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ค าน า 

 การเรียนรู้วิธีการบวกและลบจ านวนสามหลักถือเป็นทักษะพ้ืนฐานที่ส าคัญในระดับการศึกษา
ประถมศึกษา ซ่ึงการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพไม่เพียงแต่ต้องพัฒนาความเข้าใจทางทฤษฎี แต่ยังต้องเน้นการฝึก
ทักษะผ่านกิจกรรมที่ส่งเสริมการเรียนรู้แบบลงมือท า (Hands-on Learning) เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ไปใช้
แก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 ในเอกสารฉบับนี้ จึงน าเสนอนวัตกรรมในการพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาการบวกและลบจ านวนสาม
หลัก โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โดยมุ่งหวังให้
ผู้เรียนสามารถเข้าใจและฝึกฝนทักษะการค านวณได้อย่างมีประสิทธิภาพ พร้อมทั้งพัฒนาความสามารถในการคิด
วิเคราะห์และแก้ปัญหาได้อย่างรอบคอบและยืดหยุ่น นอกจากนี้ยังส่งเสริมการเรียนรู้ที่สนุกสนานและกระตุ้นความ
สนใจของผู้เรียนในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ให้มีความท้าทายและมีความหมายต่อชีวิตจริง 

 นวัตกรรมนี้ได้ออกแบบกิจกรรมที่หลากหลายเพ่ือให้สอดคล้ องกับระดับการเรียนรู้และความสนใจของ
นักเรียน ช่วยเสริมสร้างทักษะในการท างานร่วมกับผู้อ่ืน การคิดเชิงสร้างสรรค์ และการประยุกต์ใช้ความรู้ ทาง
คณิตศาสตร์ในสถานการณ์ต่างๆ โดยมีเป้าหมายเพ่ือพัฒนานักเรียนให้เป็นผู้ที่ มีทักษะในการคิดและแก้ปัญหาได้
อย่างมีคุณภาพต่อไปในอนาคต 
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แบบรายงานการสร้างนวัตกรรม 

  
1. ชื่อนวัตกรรม 

 นวัตกรรมพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาการบวกการลบจ านวนเลขสามหลัก โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

 
2. ชื่อผู้สร้าง 

 ชื่อผู้จัดท า นางกัลธิมา   พทาเพชร  รับผิดชอบสอนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  
  
3. ระยะเวลาในการด าเนินการพัฒนานวัตกรรม 

 เริ่มวันที่ 16 พฤษภาคม 2567 ถึง วันที่ 31 มีนาคม 2568 
  
4. ท่ีมาและความส าคัญ 

 การพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาการบวกการลบจ านวนเลขสามหลักในชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 เป็น
กระบวนการที่ส าคัญในการส่งเสริมความสามารถด้านคณิตศาสตร์และการคิดวิเคราะห์ของเด็ก ซ่ึงการเรียนรู้ด้าน
คณิตศาสตร์ในช่วงวัยนี้ถือเป็นพ้ืนฐานส าคัญที่จะช่วยให้เด็กสามารถเข้าใจและประยุกต์ใช้แนวคิดทางคณิตศาสตร์
ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ การเรียนการสอนในระดับประถมศึกษาตอนต้นควรเน้นการใช้กิจกรรม
เป็นฐาน (Activity-Based Learning) เพ่ือให้เด็กสามารถเรียนรู้ผ่านการท ากิจกรรมที่สนุกสนานและมีความหมาย 
เนื่องจากการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมช่วยให้เด็กสามารถเข้าใจหลักการและแนวคิดต่างๆ ได้ดียิ่งขึ้น   การบวกและการ
ลบจ านวนสามหลักเป็นหัวข้อที่มักพบในหลักสูตรการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ซ่ึงมัก
มีความซับซ้อนมากกว่าการบวกและการลบจ านวนสองหลัก เนื่องจากเด็กต้องมีความเข้าใจในเรื่องการถือหลัก 
(carrying) และการยืม (borrowing) ซ่ึงอาจเป็นเรื่องที่ท้าทายส าหรับเด็กบางคน หากเด็กไม่ได้รับการฝึกฝนอย่าง
เพียงพอ จะท าให้ไม่สามารถแก้ปัญหานี้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ   การใช้กิจกรรมเป็นฐานในการเรียนการสอนจะ
ช่วยให้เด็กได้เรียนรู้โดยการลงมือท าจริง และเข้าใจในกระบวนการต่างๆ ของการบวกและการลบจ านวนสามหลัก
อย่างเป็นขั้นเป็นตอน การน ากิจกรรมที่หลากหลายมาใช้ในการเรียนการสอน เช่น เกมการบวกการลบ หรือการท า
แบบฝึกหัดที่เก่ียวข้องกับสถานการณ์จริง จะช่วยส่งเสริมความเข้าใจและทักษะการคิดอย่างมีเหตุผล รวมถึง
เสริมสร้างความม่ันใจในตัวเองของเด็กในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

 
 
 
 



 
 

2 
การวิเคราะห์สถานการณ์ (Situation Analysis) 

 การพัฒนานวัตกรรมเพ่ือเสริมสร้างทักษะการแก้โจทย์ปัญหาการบวกการลบจ านวนสามหลัก โดยใช้
กิจกรรมเป็นฐานในชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ต้องมีการวิเคราะห์สถานการณ์ที่เก่ียวข้องเพ่ือให้เห็นความจ าเป็นและ
แนวทางในการพัฒนาอย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงสามารถแบ่งการวิเคราะห์สถานการณ์ออกเป็นหลายด้านดังนี้: 

1. สถานการณ์ในปัจจุบัน 

 -ปัญหาของนักเรียน: ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 นักเรียนบางคนยังคงมี
ปัญหาในการเข้าใจหลักการบวกและลบจ านวนสามหลัก โดยเฉพาะในเรื่องของการถือหลัก (carrying) และการยืม 
(borrowing) ซ่ึงอาจท าให้เกิดความสับสนและไม่ม่ันใจในตัวเองเม่ือต้องเผชิญกับโจทย์ที่ซับซ้อนมากขึ้น 

 -ผลกระทบจากการเรียนแบบเดิม : การเรียนการสอนในรูปแบบที่เน้นการท่องจ าหรือการท าแบบฝึกหัด

ในลักษณะเดิม ๆ อาจท าให้เด็กไม่มีความสนุกในการเรียน และขาดการมีส่วนร่วมในการแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่
สร้างสรรค์ 

 -การขาดทักษะในการคิดวิเคราะห์: นักเรียนบางคนอาจขาดทักษะในการคิดอย่างมีเหตุผลและการ
แก้ปัญหาที่ต้องใช้ความคิดสร้างสรรค์และการทดลองเรียนรู้ด้วยตนเอง 

2. ความต้องการของนักเรียน 

 -การเรียนรู้ท่ีมุ่งเน้นการลงมือท า: นักเรียนต้องการการเรียนรู้ที่ท าให้พวกเขารู้สึกมีส่วนร่วมและ
สนุกสนาน โดยสามารถลงมือท าจริงในกิจกรรมต่างๆ ที่ท้าทายความสามารถในการคิดค านวณ 

 -การพัฒนาแนวคิดและกระบวนการคิด: นักเรียนต้องการเรียนรู้วิธีการบวกและลบจ านวนสามหลักที่
ไม่ใช่แค่การท่องจ า แต่สามารถเข้าใจถึงกระบวนการและหลักการที่ส าคัญในการแก้โจทย์ 

 -ความเข้าใจในชีวิตจริง: นักเรียนต้องการเรียนรู้การน าคณิตศาสตร์ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน เช่น การใช้การ
บวกและลบในการซ้ือของ หรือการวางแผนทางการเงิน เป็นต้น 
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3. ความต้องการของครูผู้สอน 

 -การปรับปรุงวิธีการสอน: ครูต้องการวิธีการสอนที่หลากหลายและสร้างสรรค์ ซ่ึงช่วยให้การเรียนการ
สอนคณิตศาสตร์มีประสิทธิภาพมากขึ้น และท าให้เด็กสนุกสนานกับการเรียน 

 -การพัฒนาทักษะการสอนในด้านการใช้กิจกรรมเป็นฐาน: ครูต้องการเครื่องมือและแนวทางในการ
จัดการเรียนการสอนที่เน้นการใช้กิจกรรม ซ่ึงสามารถกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์และความเข้าใจในเนื้อหาได้ดีขึ้น 

4. การใช้กิจกรรมเป็นฐานในการเรียนการสอน 

 -การเรียนรู้ผ่านกิจกรรม: การใช้กิจกรรมเป็นฐานจะช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านการท ากิจกรรม

ที่เก่ียวข้องกับการบวกและลบจ านวนสามหลัก เช่น การใช้บัตรเลข เกมการค านวณ หรือสถานการณ์จ าลองที่ต้อง
ใช้การคิดค านวณเพ่ือแก้ปัญหา 

 -การสร้างสถานการณ์ท่ีเหมือนจริง: การให้เด็กแก้ปัญหาจากสถานการณ์จริง เช่น การแบ่งของจาก

จ านวนมากให้เป็นส่วนๆ หรือการค านวณในการซ้ือของ จะช่วยให้เด็กสามารถเห็นประโยชน์และความส าคัญของ
การค านวณในชีวิตจริง 

5. โอกาสและอุปสรรค 

 -โอกาส: การน ากิจกรรมที่มีความหลากหลายและท้าทายมาใช้ในการสอนช่วยให้เด็กเกิดความสนใจและ

กระตือรือร้นในการเรียนคณิตศาสตร์ นอกจากนี้ยังสามารถส่งเสริมการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์และการ
ท างานร่วมกันในกลุ่ม 

 -อุปสรรค: การน ากิจกรรมใหม่ๆ มาใช้ในการสอนอาจต้องใช้เวลาในการเตรียมการและปรับวิธีการสอนให้
เหมาะสมกับนักเรียน นอกจากนี้ อาจต้องใช้ทรัพยากรเพ่ิมเติมในการจัดกิจกรรม เช่น อุปกรณ์การเรียนการสอนที่
หลากหลาย 

6. แนวทางในการพัฒนา 

 -การออกแบบกิจกรรม: ควรออกแบบกิจกรรมที่เหมาะสมกับระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 และสามารถ

กระตุ้นการคิดค านวณได้อย่างมีประสิทธิภาพ เช่น การจัดการแข่งขันค านวณ การใช้เกมคณิตศาสตร์ หรือการให้
เด็กท าแบบฝึกหัดในกลุ่มเพ่ือฝึกทักษะการบวกและลบจ านวนสามหลัก 
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 -การประเมินผล: ควรมีการประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนโดยการสังเกตพฤติกรรมและการมีส่วนร่วม
ในกิจกรรม เพ่ือดูว่าผลลัพธ์จากการใช้กิจกรรมเป็นฐานนั้นมีความเป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่ต้ังไว้หรือไม่ 

 การวิเคราะห์สถานการณ์นี้จะช่วยให้เห็นถึงความจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมและกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่สามารถแก้ปัญหาการบวกการลบจ านวนสามหลักได้อย่างมีประสิทธิภาพ และตอบสนองต่อความต้องการ
ของทั้งนักเรียนและครูผู้สอนในยุคปัจจุบัน 

การวิเคราะห์บริบทพ้ืนท่ี/สถานศึกษา 

        โรงเรียนบ้านหัวค ามีบริบทพ้ืนที่สถานศึกษา ตามสภาพของสถานศึกษาที่ได้วิเคราะห์และน า มา
เป็นพ้ืนฐานให้เข้าใจถึงสภาพแวดล้อมและปัจจัยต่างๆ ที่มีผลต่อการเรียนการสอนและการพัฒนานักเรียนได้ดีขึ้น 
จึงแบ่งออกเป็นหลายด้าน ดังนี้ 
   1.สภาพทางกายภาพการดูแลรักษาอาคารเรียนและอุปกรณ์การศึกษาความปลอดภัยของ
สถานศึกษาสิ่งแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ เช่น พ้ืนที่สีเขียว ห้องสมุด และสนามกีฬา 

2.สภาพทางสังคมและวัฒนธรรม ความสัมพันธ์ระหว่างนักเรียน ครู และผู้ปกครอง 
กิจกรรมที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของชุมชม การส่งเสริมวัฒนธรรมและค่านิยมที่ดี 

3.สภาพการเรียนการสอนคุณภาพของครูและการพัฒนาวิชาชีพครูหลักสูตรและวิธีการสอน 
ที่เหมาะสมการใช้เทคโนโลยีในการเรียนการสอน 

4.สภาพเศรษฐกิจ:งบประมาณและทรัพยากรที่มีอยู่การสนับสนุนทางการเงินจากภาครัฐและ 
เอกชน โอกาสในการเข้าถึงทรัพยากรการศึกษา 

5.สภาพจิตใจและอารมณ์การดูแลสุขภาพจิตและอารมณ์ของนักเรียน การให้ค าปรึกษาและ 
การสนับสนุนทางจิตใจ การสร้างบรรยากาศที่เป็นมิตรและปลอดภัย การวิเคราะห์บริบทพ้ืนที่สถานศึกษาต้องการ
ความร่วมมือจากทุกฝ่ายที่เก่ียวข้อง ไม่ว่าจะเป็นครู นักเรียน ผู้ปกครอง และชุมชน เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ครบถ้วนและ
ถูกต้อง การท าเช่นนี้จะช่วยให้สามารถวางแผนและด าเนินการพัฒนาสถานศึกษาได้อย่างมีประสิทธิภาพและยั่งยืน 

  
5. วัตถุประสงค์ 

1.  เพ่ือพัฒนาทักษะการบวกและการลบจ านวนสามหลักของนัก เรียน  
 โดยการใช้กิจกรรมเป็นฐานในการเรียนการสอน เพ่ือช่วยให้นักเรียนสามารถเข้าใจและฝึกฝนการบวกและ
การลบจ านวนสามหลักอย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ โดยมุ่งเน้นให้เด็กสามารถใช้กระบวนการคิดที่เป็นระบบ
และยืดหยุ่นในการแก้โจทย์ปัญหาที่มีลักษณะซับซ้อนได้ 
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2.  เพ่ือเสริมสร้างทักษะการคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหาของนัก เรียน 
 การใช้กิจกรรมเป็นฐานจะช่วยพัฒนาทักษะในการคิดวิเคราะห์ การใช้วิธีการที่หลากหลายในการ 

แก้ปัญหา และการเลือกใช้กลยุทธ์ที่เหมาะสมในการบวกและลบจ านวนสามหลัก โดยไม่จ ากัดเพียงแค่การค านวณ
ตามขั้นตอนที่ก าหนด 

3.  เพ่ือกระตุ้นการเรียนรู้และความสนใจในการเรียนคณิตศาสตร์ของนัก เรียน 

 การจัดกิจกรรมที่สนุกสนานและท้าทายช่วยให้นักเรียนรู้สึกสนุกกับการเรียนคณิตศาสตร์ โดยการให้เด็ก
ได้ลงมือท าจริง และเห็นผลการเรียนรู้จากการพยายามแก้โจทย์ปัญหาด้วยตัวเอง 

4.  เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ในรูปแบบการท างานกลุ่มและการแลกเปล่ียนความคิดเห็น  

 การท ากิจกรรมร่วมกับเพ่ือนในกลุ่มจะช่วยพัฒนาทักษะการท างานเป็นทีม การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
การเรียนรู้จากผู้อ่ืน และการแก้ปัญหาร่วมกัน ซ่ึงจะท าให้เด็กได้รับประสบการณ์ที่หลากหลายและสามารถน าไปใช้
ในการเรียนรู้ในอนาคต 

5.  เพ่ือพัฒนาความมั่นใจในการแก้โจทย์คณิตศาสตร์ของนัก เรียน  

 การเรียนรู้ผ่านกิจกรรมที่มีการให้ค าแนะน าและความช่วยเหลือจากครูและเพ่ือนๆ จะช่วยให้นักเรียนรู้สึก
ม่ันใจในการใช้ทักษะการบวกและลบจ านวนสามหลัก และสามารถแก้โจทย์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

6.  เพ่ือปรับปรุงวิธีการสอนของครูให้ทันสมัยและมีประสิท ธิภาพ  

 การน ากิจกรรมเป็นฐานมาประยุกต์ใช้ในการสอนจะช่วยให้ครูสามารถพัฒนาวิธีการสอนที่หลากหลาย 
สอดคล้องกับแนวคิดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ที่เน้นการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงกับการลงมือท าจริง และมีการใช้
เทคโนโลยีหรือเครื่องมือที่ช่วยเสริมการเรียนรู้ 

6. กลุ่มเป้าหมาย 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  ปีการศึกษา 2567 จ านวน 18 คน 

7.เครื่องมือท่ีใช้ 

 การพัฒนาทักษะการบวกและลบจ านวนสามหลัก โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน จ าเป็นต้องใช้เครื่องมือและสื่อ
การเรียนการสอนที่หลากหลาย เพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด และกระตุ้นความสนใจของ
นักเรียน ดังนี้: 
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1. ส่ือการเรียนการสอนท่ีใช้ในการบวกและลบจ านวนสามหลัก 

 -บัตรตัวเลข (Number Cards): ใช้ในการฝึกฝนการบวกและลบจ านวนสามหลัก เพ่ือให้นักเรียนสามารถ
เห็นภาพการกระท าทางคณิตศาสตร์ได้ชัดเจน 

 -กระดานไวท์บอร์ด (Whiteboard): ใช้ในการอธิบายโจทย์และขั้นตอนการแก้ปัญหาบนกระดาน เพ่ือให้
ครูและนักเรียนสามารถสื่อสารกันได้อย่างชัดเจน 

 -ลูกเต๋าหมายเลข (Number Dice): ใช้เป็นเครื่องมือในการสร้างปัญหาหรือโจทย์การบวกและลบที่มี
ตัวเลขหลากหลายและให้เด็กได้ฝึกค านวณ 

 -ไม้บรรทัดและปากกา: ส าหรับการช่วยแบ่งส่วนการค านวณและการเขียนขั้นตอนการบวกหรือลบให้เห็น
ภาพชัดเจน 

2. กิจกรรมการเรียนรู้ 

 -เกมการบวกและลบ (Math Bingo): เป็นกิจกรรมที่สร้างความสนุกสนานในการบวกและลบจ านวน 
สามารถใช้บัตรที่มีค าตอบต่างๆ และนักเรียนจะต้องตอบโจทย์ให้ตรงกับค าถามที่ออกมา 

 -กิจกรรมการจับคู่ปัญหา (Matching Activity): นักเรียนจะได้จับคู่โจทย์กับค าตอบที่ถูกต้อง เพ่ือช่วยให้
นักเรียนมีความเข้าใจในขั้นตอนการบวกและลบจ านวนสามหลัก 

 -เกมบทบาทสมมติ (Role-Playing): ใช้เพ่ือให้นักเรียนได้จ าลองสถานการณ์ที่ต้องใช้การบวกและลบใน
การแก้ปัญหา เช่น การซ้ือของในร้านหรือการท าบัญชีง่ายๆ 

 -การท าปฏิทินตัวเลข: นักเรียนสามารถเขียนเลขและท ากิจกรรมเพ่ือทบทวนการบวกและลบจ านวนสาม
หลักในแต่ละวัน 

3. เทคโนโลยีการเรียนการสอน 

 -แอปพลิเคชันคณิตศาสตร์: การใช้แอปที่ช่วยฝึกทักษะการบวกและลบ เช่น เกมคณิตศาสตร์ที่สามารถ
ใช้ได้ทั้งในห้องเรียนและที่บ้าน 
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 -ส่ือออนไลน์: เช่น เว็บไซต์ที่มีโจทย์และเกมคณิตศาสตร์ที่ช่วยเสริมทักษะการค านวณ เช่น Khan 
Academy หรือ Math Playground 

4. แบบฝึกหัดและใบงาน 

 -ใบงานฝึกหัด: มีการออกแบบกิจกรรมที่ใช้โจทย์ปัญหาการบวกและลบจ านวนสามหลักให้นักเรียนได้
ฝึกหัดท าด้วยตนเอง 

 -แบบทดสอบระหว่างการเรียน: เพ่ือประเมินความเข้าใจและความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียน 

 -แผ่นงานการทบทวน: ให้เด็กท าการทบทวนการบวกและลบเป็นระยะๆ เพ่ือเสริมความม่ันใจในทักษะ 

8.กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 

 กระบวนการพัฒนานวัตกรรมในการเรียนรู้ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาการบวกและลบจ านวนสามหลัก โดย
ใช้กิจกรรมเป็นฐานมีขั้นตอนหลักที่ช่วยในการสร้างและด าเนินการนวัตกรรมดังนี้: 

1. การวิเคราะห์ความต้องการ (Needs Analysis) 

 ในขั้นตอนแรกจะท าการวิเคราะห์ปัญหาและความต้องการในการพัฒนาทักษะการบวกและลบจ านวนสาม
หลักของนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โดยการศึกษาผลการเรียนรู้ที่ผ่านมา ข้อบกพร่องในการเรียนการ
สอนปัจจุบัน และความคิดเห็นจากครูผู้สอน โดยอาจใช้แบบสอบถามหรือการสัมภาษณ์ผู้สอนและนักเรียน 
เพ่ือหาปัญหาที่เกิดขึ้นในการเรียนการสอน 

2. การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ (Designing Learning Activities) 

 หลังจากการวิเคราะห์ข้อมูลแล้ว ขั้นตอนถัดไปคือการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่จะช่วยเสริมทักษะ
การบวกและลบจ านวนสามหลัก โดยจะค านึงถึงหลักการกิจกรรมที่เป็นฐาน (Activity-Based Learning) ที่
ช่วยกระตุ้นความสนใจและการมีส่วนร่วมของนักเรียน กิจกรรมเหล่านี้จะเน้นการลงมือท าจริง การแก้ปัญหา
จากสถานการณ์จริง เช่น การท ากิจกรรมเกมการบวกและลบ การใช้บัตรตัวเลข หรือการจ าลองสถานการณ์ 
เช่น การซ้ือขายของในร้านค้าหรือการเดินทางที่ต้องใช้การค านวณ 
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3. การพัฒนาและสร้างสื่อการเรียนการสอน (Developing Teaching Materials) 

 ในขั้นตอนนี้จะพัฒนาสื่อการเรียนการสอนที่ใช้ในกิจกรรมต่างๆ เช่น บัตรตัวเลข กระดานไวท์บอร์ด 
ลูกเต๋าหมายเลข หรือสื่อดิจิทัล เช่น แอปพลิเคชันการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เพ่ือใช้ในการฝึกทักษะการบวกและลบ
จ านวนสามหลัก การออกแบบสื่อจะต้องให้มีความน่าสนใจและสามารถน าไปใช้ในกิจกรรมต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม 

4. การทดลองใช้ (Pilot Testing) 

 เม่ือนวัตกรรมและสื่อการเรียนการสอนพร้อมแล้ว จะท าการทดลองใช้ในห้องเรียนจริง เพ่ือทดสอบความ
เหมาะสมของกิจกรรมและสื่อการเรียนรู้ ตลอดจนประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน ในขั้นตอนนี้ครูผู้สอนจะ
สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนและความเข้าใจในการแก้โจทย์ปัญหา การบวกและลบจ านวนสามหลัก ทั้ง
ในด้านการมีส่วนร่วมในกิจกรรมและการท าแบบฝึกหัด 

5. การประเมินผล (Evaluation) 

 หลังจากการทดลองใช้ จะมีการประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน โดยใช้ทั้งการประเมินผลในรูปแบบ
ต่างๆ เช่น แบบทดสอบ แบบฝึกหัดที่นักเรียนท า หรือการสังเกตการท ากิจกรรมของนักเรียน นอกจากนี้ยังมีการ
ประเมินคุณภาพของกิจกรรมและสื่อการเรียนการสอนผ่านการสัมภาษณ์และฟีดแบ็คจากนักเรียนและครูผู้สอน 
เพ่ือวิเคราะห์จุดแข็งและจุดที่ต้องปรับปรุง 

6. การปรับปรุงและพัฒนา (Improvement and Refinement) 

 หลังจากการประเมินผลแล้ว ขั้นตอนถัดไปคือการปรับปรุงกิจกรรมและสื่อการเรียนการสอนตาม
ข้อเสนอแนะที่ได้จากการทดลองใช้และการประเมินผล อาจจะมีการปรับเปลี่ยนรูปแบบของกิจกรรม เพ่ิมความ
หลากหลายของสื่อ หรือปรับปรุงวิธีการสอนเพ่ือให้เหมาะสมกับการเรียนรู้ของนักเรียนแต่ละกลุ่ม 

7. การน าไปใช้จริง (Implementation) 

 เม่ือมีการปรับปรุงเสร็จสิ้นแล้ว จะน าแผนการสอนและกิจกรรมที่พัฒนาขึ้นไปใช้ในห้องเรียนจริงอย่าง
ต่อเนื่อง โดยครูผู้สอนจะใช้วิธีการที่ได้พัฒนาขึ้นนี้ในการจัดการเรียนการสอน และสามารถติดตามผลการเรียนรู้
ของนักเรียนอย่างสม่ าเสมอ เพ่ือให้ม่ันใจว่าเด็กๆ สามารถพัฒนาทักษะการบวกและลบจ านวนสามหลักได้ตาม
เป้าหมายที่ต้ังไว้ 
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8. การติดตามและประเมินผลอย่างต่อเนื่อง (Ongoing Monitoring and Evaluation) 

การติดตามผลการเรียนรู้ของนักเรียนและการประเมินผลจะต้องด าเนินการอย่างต่อเนื่อง ทั้งในระยะสั้นและ
ระยะยาว เพ่ือประเมินความก้าวหน้าของนักเรียน และสามารถปรับปรุงกระบวนการเรียนรู้ได้ตามความเหมาะสม 

9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีใช้ 

 การพัฒนานวัตกรรมเพ่ือเสริมสร้างทักษะการแก้โจทย์ปัญหาการบวกและการลบจ านวนสามหลักใน
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โดยการใช้กิจกรรมเป็นฐานนั้น ต้องอาศัยหลักการและแนวคิดจากหลายทฤษฎีที่ช่วย
สนับสนุนการเรียนรู้ของนักเรียนอย่างมีประสิทธิภาพ ดังนี้: 

1. หลักการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ (Experiential Learning Theory) 

 แนวคิด: การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ที่พัฒนาโดย David Kolb (1984) เน้นการเรียนรู้ที่เกิดจากการลงมือ
ท าและการมีประสบการณ์จริง นักเรียนจะได้เรียนรู้จากการท ากิจกรรมที่มีการทดลองและประยุกต์ใช้
ความรู้ ซ่ึงจะช่วยให้นักเรียนเข้าใจหลักการบวกและลบจ านวนสามหลักได้ดียิ่งขึ้น 

 การน าไปใช้: การใช้กิจกรรมที่เก่ียวข้องกับการบวกและลบจ านวนสามหลักจะช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้
จากการปฏิบัติจริง ซ่ึงจะเพ่ิมความเข้าใจและความจ าได้ดีขึ้น เนื่องจากเด็กได้รับประสบการณ์ที่ช่วย
กระตุ้นความคิดและความเข้าใจในเนื้อหาคณิตศาสตร์ 

2. ทฤษฎีการเรียนรู้แบบกิจกรรม (Activity-Based Learning) 

 แนวคิด: ทฤษฎีการเรียนรู้แบบกิจกรรมมุ่งเน้นการเรียนรู้จากการลงมือท า การจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนที่นักเรียนมีส่วนร่วมจะช่วยกระตุ้นความสนใจและการเข้าใจในเนื้อหาคณิตศาสตร์ นักเรียนไม่
เพียงแต่จะได้ฝึกทักษะทางคณิตศาสตร์ แต่ยังได้พัฒนาทักษะทางสังคม การท างานร่วมกับผู้อ่ืน และการ
คิดเชิงวิพากษ์ 

 การน าไปใช้: การสร้างกิจกรรมที่เชื่อมโยงกับการบวกและลบจ านวนสามหลัก เช่น การเล่นเกมการ
ค านวณ การท ากิจกรรมในกลุ่ม เพ่ือให้เด็กมีประสบการณ์ตรงในการเรียนรู้การใช้ทักษะทางคณิตศาสตร์  
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3. ทฤษฎีพัฒนาการทางจิตวิทยา (Cognitive Development Theory) 

 แนวคิด: ทฤษฎีนี้ถูกพัฒนาขึ้นโดย Jean Piaget ซ่ึงเน้นการพัฒนาความคิดของเด็กผ่านขั้นตอนที่ชัดเจน

ในแต่ละวัย ในวัยประถมศึกษาปีที่ 2 เด็กอยู่ในขั้นของการคิดเชิงอนุมาน (Concrete Operational 
Stage) ซ่ึงสามารถใช้การคิดในเชิงค านวณและการแก้ปัญหาที่เก่ียวข้องกับสิ่งที่จับต้องได้ 

 การน าไปใช้: การใช้กิจกรรมที่เป็นรูปธรรมในการบวกและลบจ านวนสามหลัก เช่น การใช้บัตรเลขหรือ
เครื่องมือในการค านวณ จะช่วยส่งเสริมพัฒนาการทางจิตวิทยาของเด็กในช่วงนี้ ท าให้พวกเขาสามารถแก้
โจทย์ที่เก่ียวข้องกับคณิตศาสตร์ได้ดีขึ้น 

4. ทฤษฎีการเรียนรู้สังคม (Social Learning Theory) 

 แนวคิด: ทฤษฎีการเรียนรู้สังคมของ Albert Bandura เน้นการเรียนรู้จากการสังเกตและการเลียนแบบ
พฤติกรรมของผู้อ่ืน โดยเด็กจะเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนร่วมชั้นเรียน ครู หรือการสังเกตวิธีการ
แก้ปัญหาของผู้อ่ืน 

 การน าไปใช้: การเรียนรู้ร่วมกันในกิจกรรมกลุ่ม เช่น การท างานร่วมกันในการแก้โจทย์คณิตศาสตร์ การ

แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการสนับสนุนซ่ึงกันและกัน จะช่วยส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ผ่านการท างาน
ร่วมกัน และการใช้วิธีการแก้ปัญหาที่หลากหลาย 

5. ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เน้นการสร้างความหมาย (Constructivist Learning Theory) 

 แนวคิด: ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เน้นการสร้างความหมายโดย Jean Piaget และ Lev Vygotsky เน้นว่าเด็กจะ

เรียนรู้ได้ดีที่สุดเม่ือพวกเขาสร้างความเข้าใจและความหมายด้วยตนเองจากประสบการณ์และการ
ปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม 

 การน าไปใช้: การให้เด็กมีโอกาสแก้ปัญหาด้วยตัวเองในกิจกรรมต่างๆ เช่น การบวกและลบจ านวนสาม
หลัก จะช่วยให้เด็กสามารถสร้างความหมายและความเข้าใจในกระบวนการคิดค านวณ รวมถึงการเรียนรู้
จากความผิดพลาด 

6. ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เน้นการมีส่วนร่วม (Collaborative Learning Theory) 

 แนวคิด: ทฤษฎีนี้เน้นการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นจากการท างานร่วมกันในกลุ่ม ซ่ึงนักเรียนสามารถเรียนรู้จากกัน
และกัน การท างานร่วมกันช่วยเสริมทักษะการสื่อสาร การฟังความคิดเห็น และการท างานร่วมกันในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
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 การน าไปใช้: การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ให้เด็กท างานเป็นกลุ่ม เพ่ือแก้ปัญหาการบวกและลบ
จ านวนสามหลัก โดยใช้กลยุทธ์การอภิปรายและการให้ข้อเสนอแนะร่วมกัน จะช่วยเสริมสร้างทักษะการ
ท างานร่วมกันและการคิดในเชิงวิพากษ์ 

7. ทฤษฎีการเรียนรู้เชิงค านวณ (Computational Thinking Theory) 

 แนวคิด: ทฤษฎีนี้เน้นการใช้แนวคิดคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาต่างๆ โดยการใช้กระบวนการคิดแบบมี

ขั้นตอนและระบบ เช่น การแยกปัญหาเป็นส่วนๆ และการคิดอย่างมีระเบียบ 
 การน าไปใช้: การใช้กิจกรรมที่เก่ียวข้องกับการบวกและลบจ านวนสามหลักช่วยให้นักเรียนฝึกฝน

กระบวนการคิดค านวณที่เป็นระเบียบและสามารถแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ไ ด้อย่างมีประสิทธิภาพ 

  
10.กระบวนการน านวัตกรรมไปใช้ 

 กระบวนการพัฒนานวัตกรรมในการเรียนรู้ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาการบวกและลบจ านวนสามหลัก โดย
ใช้กิจกรรมเป็นฐานมีขั้นตอนหลักที่ช่วยในการสร้างและด าเนินการนวัตกรรมดังนี้: 

1. การวิเคราะห์ความต้องการ (Needs Analysis) 

 ในขั้นตอนแรกจะท าการวิเคราะห์ปัญหาและความต้องการในการพัฒนาทักษะการบวกและลบจ านวนสาม
หลักของนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โดยการศึกษาผลการเรียนรู้ที่ผ่านมา ข้อบกพร่องในการเรียนการสอน
ปัจจุบัน และความคิดเห็นจากครูผู้สอน โดยอาจใช้แบบสอบถามหรือการสัมภาษณ์ผู้สอนและนักเรียน เพ่ือหา
ปัญหาที่เกิดขึ้นในการเรียนการสอน 

2. การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ (Designing Learning Activities) 

 หลังจากการวิเคราะห์ข้อมูลแล้ว ขั้นตอนถัดไปคือการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่จะช่วยเสริมทักษะ
การบวกและลบจ านวนสามหลัก โดยจะค านึงถึงหลักการกิจกรรมที่เป็นฐาน (Activity-Based Learning) ที่ช่วย
กระตุ้นความสนใจและการมีส่วนร่วมของนักเรียน กิจกรรมเหล่านี้จะเน้นการลงมือท าจริง การแก้ปัญหาจาก
สถานการณ์จริง เช่น การท ากิจกรรมเกมการบวกและลบ การใช้บัตรตัวเลข หรือการจ าลองสถานการณ์ เช่น การ
ซ้ือขายของในร้านค้าหรือการเดินทางที่ต้องใช้การค านวณ 
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3. การพัฒนาและสร้างสื่อการเรียนการสอน (Developing Teaching Materials) 

 ในขั้นตอนนี้จะพัฒนาสื่อการเรียนการสอนที่ใช้ในกิจกรรมต่างๆ เช่น บัตรตัวเลข กระดานไวท์บอร์ด 
ลูกเต๋าหมายเลข หรือสื่อดิจิทัล เช่น แอปพลิเคชันการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เพ่ือใช้ในการฝึกทักษะการบวกและลบ
จ านวนสามหลัก การออกแบบสื่อจะต้องให้มีความน่าสนใจและสามารถน าไปใช้ในกิจกรรมต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม 

4. การทดลองใช้ (Pilot Testing) 

 เม่ือนวัตกรรมและสื่อการเรียนการสอนพร้อมแล้ว จะท าการทดลองใช้ในห้องเรียนจริง เพ่ือทดสอบความ
เหมาะสมของกิจกรรมและสื่อการเรียนรู้ ตลอดจนประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน ในขั้นตอนนี้ครูผู้สอนจะ
สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนและความเข้าใจในการแก้โจทย์ปัญหา การบวกและลบจ านวนสามหลัก ทั้ง
ในด้านการมีส่วนร่วมในกิจกรรมและการท าแบบฝึกหัด 

5. การประเมินผล (Evaluation) 

 หลังจากการทดลองใช้ จะมีการประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน โดยใช้ทั้งการประเมินผลในรูปแบบ
ต่างๆ เช่น แบบทดสอบ แบบฝึกหัดที่นักเรียนท า หรือการสังเกตการท ากิจกรรมของนักเรียน นอกจากนี้ยังมีการ
ประเมินคุณภาพของกิจกรรมและสื่อการเรียนการสอนผ่านการสัมภาษณ์และฟีดแบ็คจากนักเรียนและครูผู้สอน 
เพ่ือวิเคราะห์จุดแข็งและจุดที่ต้องปรับปรุง 

6. การปรับปรุงและพัฒนา (Improvement and Refinement) 

 หลังจากการประเมินผลแล้ว ขั้นตอนถัดไปคือการปรับปรุงกิจกรรมและสื่อการเรียนการสอนตาม
ข้อเสนอแนะที่ได้จากการทดลองใช้และการประเมินผล อาจจะมีการปรับเปลี่ยนรูปแบบของกิจกรรม เพ่ิมความ
หลากหลายของสื่อ หรือปรับปรุงวิธีการสอนเพ่ือให้เหมาะสมกับการเรียนรู้ของนักเรียนแต่ละกลุ่ม 

7. การน าไปใช้จริง (Implementation) 

 เม่ือมีการปรับปรุงเสร็จสิ้นแล้ว จะน าแผนการสอนและกิจกรรมที่พัฒนาขึ้นไปใช้ในห้องเรียนจริงอย่าง
ต่อเนื่อง โดยครูผู้สอนจะใช้วิธีการที่ได้พัฒนาขึ้นนี้ในการจัดการเรียนการสอน และสามารถติดตามผลการเรียนรู้
ของนักเรียนอย่างสม่ าเสมอ เพ่ือให้ม่ันใจว่าเด็กๆ สามารถพัฒนาทักษะการบวกและลบจ านวนสามหลักได้ตาม
เป้าหมายที่ต้ังไว้ 
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8. การติดตามและประเมินผลอย่างต่อเนื่อง (Ongoing Monitoring and Evaluation) 

 การติดตามผลการเรียนรู้ของนักเรียนและการประเมินผลจะต้องด าเนินการอย่างต่อเนื่อง ทั้งในระยะสั้น
และระยะยาว เพ่ือประเมินความก้าวหน้าของนักเรียน และสามารถปรับปรุงกระบวนการเรียนรู้ได้ตามความ
เหมาะสม 

11.ผลท่ีเกิดขึ้นกับกลุ่มเป้าหมาย (ผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษา)  

 การใช้กิจกรรมเป็นฐานในการพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาการบวกและการลบจ านวนเลขสามหลักใน
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 สามารถสร้างผลลัพธ์ท่ีดีได้หลายด้าน ซ่ึงจะช่วยพัฒนาทักษะการคิดค านวณและ
เสริมสร้างความม่ันใจให้กับนักเรียน ดังนี้: 

1. นักเรียนมีความเข้าใจในกระบวนการค านวณมากขึ้น 

 -การใช้กิจกรรมที่มีกิจกรรมเสริมทักษะการบวกและการลบช่วยให้เด็กๆ เข้าใจในหลักการค านวณที่
ถูกต้อง เช่น การเรียงล าดับหลักร้อย หลักสิบ และหลักหน่วยได้ชัดเจน 

 -นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาบวก-ลบจ านวนสามหลักได้แม่นย าและรวดเร็วขึ้น 

2. เพ่ิมความสนุกและกระตุ้นการเรียนรู้ 

 -กิจกรรมที่มีความสนุกสนานช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ ท าให้การเรียนการสอนไม่แห้งแล้ง
และน่าเบื่อ 

 -นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ผ่านการเล่นและท ากิจกรรมร่วมกับเพ่ือน ซ่ึงกระตุ้นความสนใจและพัฒนา
ทักษะได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

3. นักเรียนสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ดีขึ้น 

 -การท ากิจกรรมในกลุ่มช่วยให้นักเรียนเรียนรู้การท างานร่วมกับผู้อ่ืน เช่น การแบ่งปันความคิด การ
ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน และการพูดคุยแลกเปลี่ยนความรู้ 

 -การท างานกลุ่มยังส่งเสริมทักษะการสื่อสารและการท างานเป็นทีม ซ่ึงส าคัญในการพัฒนาทักษะการ
เรียนรู้ 
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4. พัฒนาทักษะการคิดและการแก้ปัญหาท่ีมีระเบียบ 

 -กิจกรรมช่วยฝึกให้นักเรียนคิดอย่างมีระเบียบและใช้กลยุทธ์ในการแก้ปัญหาการบวกและการลบ เช่น การ
ใช้การยืมและการทดแทนเลข 

 -นักเรียนสามารถจัดการและแก้โจทย์ได้อย่างเป็นระบบ โดยไม่เกิดความสับสน 

5. เพ่ิมความมั่นใจในตนเอง 

 -การที่นักเรียนสามารถแก้โจทย์ได้ส าเร็จในกิจกรรม ท าให้เกิดความภาคภูมิใจและความม่ันใจในการเรียน
คณิตศาสตร์ 

 -ความส าเร็จจากกิจกรรมจะเป็นแรงจูงใจให้นักเรียนอยากเรียนรู้และพัฒนาทักษะต่อไป 

6. ผลการประเมินท่ีดีขึ้น 

 -นักเรียนมีผลการเรียนที่ดีขึ้นในการทดสอบหรือประเมินผลการเรียนรู้เก่ียวกับการบวกและการลบจ านวน
สามหลัก 

 -การประเมินที่เป็นรูปธรรม เช่น การท าแบบฝึกหัดหรือการทดสอบปฏิบัติภายหลังการท ากิจกรรม จะช่วย
ให้ครูเห็นถึงการพัฒนาในทักษะต่างๆ ของนักเรียน 

7. การพัฒนาทักษะทางสังคม 

 -การท ากิจกรรมร่วมกับเพ่ือนในกลุ่ม ช่วยเสริมทักษะในการสื่อสารและการท างานร่วมกันอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

 -นักเรียนเรียนรู้ที่จะเคารพความคิดเห็นของผู้อ่ืนและร่วมมือในการแก้ปัญหา 
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12. บทเรียนท่ีได้รับ 

 นวัตกรรมที่พัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาการบวกและการลบจ านวนเลขสามหลักโดยใช้กิจกรรมเป็น
ฐานส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มุ่งเน้นการสร้างประสบการณ์เรียนรู้ที่สนุกและมีประสิทธิภาพ ผ่าน
กิจกรรมที่ช่วยให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ทักษะการบวกและการลบได้ดียิ่งขึ้น บทเรียนที่นักเรียนได้รับจาก
นวัตกรรมนี้สามารถแบ่งออกได้ดังนี้: 

1. การเข้าใจหลักการบวกและการลบจ านวนสามหลัก 

 -นักเรียนได้เรียนรู้หลักการบวกและการลบจ านวนสามหลักอย่างชัดเจน เช่น การบวกและการลบหลักร้อย 
หลักสิบ และหลักหน่วย 

 -เรียนรู้การจัดล าดับหลักในการค านวณ เช่น การบวกเลขในแต่ละหลักจากขวาไปซ้าย และการยืมในการ
ลบ 

-ฝึกฝนการค านวณที่ต้องใช้การยืมและทดแทนเลขในการลบ 

2. การใช้กิจกรรมท่ีเน้นการฝึกฝนการบวกและการลบ 

-กิจกรรมที่น ามาใช้ เช่น เกมการบวก-ลบ ตัวเลขในบัตรหรือกระดานท าให้เด็กๆ สามารถฝึกทักษะการค านวณ
ได้โดยไม่รู้สึกเบื่อ 

-การจัดท ากิจกรรมในรูปแบบกลุ่ม เช่น การแข่งขันบวก-ลบ ตัวเลข สามารถช่วยกระตุ้นความสนใจของ
นักเรียนและสร้างบรรยากาศที่กระตือรือร้นในการเรียนรู้ 

-การใช้เทคโนโลยีในการฝึกฝน เช่น แอปพลิเคชันหรือเกมคณิตศาสตร์ออนไลน์ที่สามารถฝึกทักษะการบวก
และการลบได้โดยไม่ต้องเขียนบนกระดาษ 

3. การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ 

-นักเรียนได้รับการฝึกฝนทักษะการคิดและการวิเคราะห์ในการเลือกวิธีการที่เหมาะสมในการแก้โจทย์ปัญหา
การบวกและการลบ 

-การใช้กิจกรรมที่มีความท้าทายจะช่วยเสริมสร้างการคิดเชิงตรรกะและการตัดสินใจในการเลือกวิธีที่ เร็วและ
ถูกต้องในการค านวณ 
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4. การใช้ส่ือและวัสดุในการเรียนรู้ 

 -นักเรียนได้เรียนรู้การใช้สื่อและวัสดุที่ช่วยให้การเรียนรู้เรื่องการบวกและการลบเลขสามหลักมี
ประสิทธิภาพ เช่น การใช้บัตรตัวเลข กระดานไวท์บอร์ด และเครื่องมือการค านวณต่างๆ 

 -การสร้างสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่เหมาะสม เช่น การใช้เกม, ซอฟต์แวร์, และกิจกรรมการบวก-ลบที่มี
รูปภาพ จะช่วยให้เด็กๆ สามารถเห็นภาพได้ชัดเจน 

5. การพัฒนาทักษะการท างานร่วมกับผู้อ่ืน 

 -นักเรียนได้เรียนรู้การท างานร่วมกับเพ่ือนในกลุ่มเพ่ือแก้ปัญหา ซ่ึงส่งเสริมทักษะการสื่อสาร การช่วยเหลือ
ซ่ึงกันและกัน และการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในการแก้โจทย์ 

 -การท ากิจกรรมกลุ่มช่วยให้นักเรียนเรียนรู้การฟังและพูดเพ่ือเสนอแนวทางการแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น  

6. การเรียนรู้ผ่านการสะท้อนผล 

 -หลังจากท ากิจกรรมเสร็จสิ้น นักเรียนได้รับการสะท้อนผลจากครูและเพ่ือนร่วมชั้น ซ่ึงช่วยให้นักเรียนเห็น
ถึงข้อดีและข้อที่ควรปรับปรุงในการแก้โจทย์ 

 -การสะท้อนผลในกลุ่มหรือชั้นเรียนท าให้นักเรียนเห็นมุมมองจากเพ่ือนคนอ่ืน และสามารถเรียนรู้จาก
ประสบการณ์ร่วมกัน 

7. การพัฒนาความมั่นใจในตัวเอง 

 -การที่นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาการบวกและการลบได้ส าเร็จในกิจกรรม ช่วยเสริมสร้างความม่ันใจ
และความภาคภูมิใจในตัวเอง 

 -นักเรียนเริ่มรู้สึกม่ันใจในการใช้ทักษะการค านวณและมีแรงจูงใจในการเรียนรู้ต่อไป  

13.เงื่อนไขความส าเร็จ 

  การน ากิจกรรมเป็นฐานในการพัฒนาทักษะการบวกและการลบจ านวนเลขสามหลักให้ประสบความส าเร็จ
นั้น จ าเป็นต้องมีเง่ือนไขความส าเร็จที่ชัดเจนและสามารถตรวจสอบผลการเรียนรู้ได้ดังนี้: 
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1. การมีส่วนร่วมของนักเรียน 

 -นักเรียนต้องมีส่วนร่วมในกิจกรรมอย่างเต็มที่ เช่น การฝึกฝน การท ากิจกรรมกลุ่ม และการใช้เครื่องมือ
หรือสื่อที่ช่วยในการค านวณ 

 -ความสนุกและความต่ืนเต้นจากการท ากิจกรรมเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนอยากเรียนรู้และฝึกฝนทักษะ
การค านวณ 

2. ความเข้าใจหลักการค านวณ 

 -นักเรียนต้องเข้าใจหลักการบวกและลบจ านวนสามหลัก รวมถึงการจัดล าดับหลัก (หลักร้อย หลักสิบ หลัก
หน่วย) และการยืมในการลบ 

 -การเรียนรู้จะส าเร็จเม่ือเด็กสามารถบวกและลบจ านวนสามหลักได้อย่างถูกต้องในระดับพ้ืนฐานและ
สามารถแก้โจทย์ปัญหาได้ 

3. การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ 

 -นักเรียนต้องสามารถเลือกวิธีการที่เหมาะสมในการแก้โจทย์ปัญหา ไม่ว่าจะเป็นการใช้การยืม การขอยืม
ทดแทน หรือการค านวณที่เร็วและมีระเบียบ 

 -นักเรียนต้องสามารถแก้โจทย์ได้ทั้งแบบบุคคลและในรูปแบบกิจกรรมกลุ่ม 

4. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพ 

 -นักเรียนควรสามารถท าการทดสอบหรือประเมินผลท่ีเก่ียวกับการบวกและการลบจ านวนสามหลักได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

 -ต้องมีการประเมินผลท้ังในรูปแบบการท างานกลุ่มและการท างานเด่ียว เพ่ือให้เห็นพัฒนาการในด้าน
ทักษะการค านวณของนักเรียน 
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5. การสะท้อนผลและการพัฒนา 

 -นักเรียนสามารถสะท้อนผลการเรียนรู้ผ่านการอภิปรายหรือการแสดงผลงานจากกิจกรรมต่างๆ ที่ท า  

 -ครูสามารถตรวจสอบพัฒนาการของนักเรียนจากการประเมินผลท่ีเกิดขึ้นหลังจากการใช้กิจกรรมและ
พิจารณาแผนการเรียนการสอนที่เหมาะสมเพ่ือการปรับปรุงและพัฒนา 

ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 

1. การเตรียมส่ือและวัสดุการเรียนการสอน 

 -ควรเตรียมสื่อที่หลากหลาย เช่น บัตรตัวเลข กระดานไวท์บอร์ด หรือแอปพลิเคชันการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ที่สามารถช่วยเสริมทักษะการค านวณได้ 

 -ใช้สื่อที่มีความน่าสนใจและเหมาะสมกับวัยของนักเรียนเพ่ือกระตุ้นการเรียนรู้  

2. การจัดกิจกรรมท่ีหลากหลาย 

 -สร้างกิจกรรมที่เหมาะสมกับความสามารถและความสนใจของนักเรียน เช่น การเล่นเกมการบวก-ลบ การ
ใช้เกมคณิตศาสตร์ออนไลน์ หรือการท าแบบฝึกหัดในรูปแบบเกมแข่งขัน 

 -พิจารณาให้มีการผสมผสานกิจกรรมทั้งในรูปแบบกลุ่มและแบบเด่ียว เพ่ือให้ทุกคนสามารถเรียนรู้ได้ตาม
ความสามารถ 

3. การให้ค าแนะน าและข้อเสนอแนะท่ีชัดเจน 

 -ครูควรให้ค าแนะน าที่ชัดเจนเก่ียวกับการใช้วิธีการที่เหมาะสมในการแก้โจทย์ และการทบทวนค าแนะน า
หลังจากเสร็จสิ้นกิจกรรม 

 -การให้ข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์หลังจากการท ากิจกรรมจะช่วยให้นักเรียนเห็นถึงข้อดีและจุดที่
สามารถปรับปรุงได้ 
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4. การกระตุ้นให้เกิดการท างานร่วมกัน 

 -ส่งเสริมให้มีการท างานร่วมกับเพ่ือนๆ ในการแก้โจทย์ เพ่ือเสริมทักษะการสื่อสารและการท างานร่วมกัน 

 -ให้นักเรียนช่วยเหลือกันในการคิดหาวิธีแก้ปัญหาและสามารถอภิปรายแนวทางที่ใช้ในการแก้โจทย์ 

5. การประเมินผลการเรียนรู้ 

 -ควรมีการประเมินผลท่ีหลากหลาย เช่น การใช้แบบทดสอบ การสังเกตการท ากิจกรรม หรือการให้คะแนน
จากผลงานที่นักเรียนท า 

 -ประเมินผลท้ังในระหว่างกิจกรรมและหลังกิจกรรมเพ่ือให้เห็นพัฒนาการที่ชัดเจนและช่วยในการปรับปรุง
กระบวนการเรียนการสอน 

6. การปรับปรุงและพัฒนาวิธีการสอน 

 -หากพบว่าเด็กบางคนยังไม่สามารถท าได้ตามเป้าหมายที่ก าหนด ครูควรปรับกลยุทธ์การสอน เช่น การให้
ค าแนะน าเพ่ิมเติม หรือการใช้สื่อที่หลากหลายขึ้น 

 -ควรติดตามผลการเรียนรู้ของนักเรียนอย่างต่อเนื่องและปรับเปลี่ยนแผนการสอนให้เหมาะสมตามผลลัพธ์
ที่ได้ 
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14.ภาพกิจกรรม  
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15.ภาคผนวก 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2       ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 การบวกและการลบจ านวนนับไม่เกิน 1,000  เวลา  5  ชั่วโมง 
เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก      เวลา    1  ชั่วโมง 
สอนวันท่ี ........ เดือน ........................................ พ.ศ. ...........  ผู้สอน นางกัลธิมา   พทาเพชร 

 
1. สาระส าคัญ 

  การแก้โจทย์ปัญหาท าได้โดย อ่านท าความเข้าใจปัญหา วางแผนแก้ปัญหา หาค าตอบ และตรวจสอบ
ความสมเหตุสมผลของค าตอบ 
 
2. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

  มาตรฐาน ค 1.1  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของ
จ านวน ผลท่ีเกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และการน าไปใช้ 

  ตัวชี้วัดปลายทาง 

   ค 1.1 ป.2/8 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา 2 ขั้นตอนของจ านวนนับไม่เกิน 1,000 และ 0  
3. สาระการเรียนรู้ 

  โจทย์ปัญหาการบวก  
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. อธิบายขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาการบวกที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 ได้ถูกต้อง (K, A) 
2. แก้โจทย์ปัญหาการบวกที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 ได้ถูกต้อง (S, A) 

 
5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
  สมรรถนะท่ี 2 ความสามารถในการคิด 

   ตัวชี้วัดท่ี 1 คิดพ้ืนฐาน (การคิดวิเคราะห์) 

   พฤติกรรมบ่งชี้  1 ระบุรายละเอียด คุณลักษณะ และความคิดรวบยอดของข้อมูลต่าง ๆ ที่พบเห็นใน
บริบทท่ีเป็นสิ่งใกล้ตัว 
 
 



 
 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการท างาน 

 
 
7. อัตลักษณ์อุบลราชธานี 

  พอเพียง   สุจริต   จิตอาสา   พัฒนาอาชีพ 
 

8. กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูทบทวนการบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 โดยติดบัตรโจทย์การบวกบนกระดาน ดังนี้  
    - 139 + 320 =  - 486 + 312 =  
    - 402 + 279 =  - 148 + 635 =  
    - 374 + 289 =  - 558 + 376 =  
  ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

2. ครูใช้สื่อ Power point เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ในการสอน ดังนี้ 
 

   
  

3. ครูติดบัตรโจทย์ปัญหาการบวกบนกระดาน  ให้นักเรียนอ่านโจทย์พร้อมกันแล้วช่วยกันวิเคราะห์
โจทย์ แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
 
 
 

- โจทย์บอกอะไรมาให้ (แม่มีลูกเป็ด 453 ตัว มีลูกไก่ 349 ตัว) 
- โจทย์ถามอะไร (แม่มีลูกเป็ดและลูกไก่รวมกันทั้งหมดก่ีตัว)    
- จะต้องใช้วิธีใดหาค าตอบ (วิธีบวก)  
- เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร (453 + 349 = ) 

แม่มีลูกเป็ด 453 ตัว มีลูกไก่ 349 ตัว แม่มีลูกเป็ดและลูกไก่รวมกันทั้งหมดก่ีตัว 



 
 

- หาค าตอบได้เท่าไร (802) 
- สรุปค าตอบได้อย่างไร (แม่มีลูกเป็ดและลูกไก่รวมกันทั้งหมด 802 ตัว) 
- ค าตอบสมเหตุสมผลหรือไม่ เพราะเหตุใด  
 (สมเหตุสมผล เพราะ 
 453 น้อยกว่า 500 และ 349 น้อยกว่า 400 
 500 + 400 = 900 
 453 + 349 น้อยกว่า 900 
 ดังนั้น 802 เป็นค าตอบที่สมเหตุสมผล เพราะน้อยกว่า 900) 

4. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 – 4 คน รับบัตรโจทย์ปัญหาการบวกกลุ่มละ 1 โจทย์ แล้วร่วมกัน
วิเคราะห์โจทย์ปัญหา โดยเขียนตอบว่าโจทย์ก าหนดอะไร โจทย์ถามอะไร เขียนประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร สรุป
ค าตอบได้อย่างไรลงในกระดาษเปล่า จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน 

5. นักเรียนท าใบงานที่ 24 เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก โดยให้นักเรียนท ากิจกรรมรายบุคคล เพ่ือให้
นักเรียนได้น าความรู้ในเนื้อหาที่เรียนมา แก้ปัญหาหรือสถานการณ์เป็นการฝึกให้นักเรียนรู้จักการคิดและแก้ปัญหา 
โดยครูเป็นผู้คอยชี้แนะแนวทาง และคอยกระตุ้นความคิดให้กับนักเรียน จากนั้นครูและนักเรียนร่วมกันเฉลย
กิจกรรม 
  ขั้นสรุป 

6. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ร่วมกัน ดังนี้ การแก้โจทย์ปัญหาท าได้โดย อ่านท าความ
เข้าใจปัญหา วางแผนแก้ปัญหา หาค าตอบ และตรวจสอบความสมเหตุสมผลของค าตอบ 

7. นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.16 ข้อ 1 (1)) ข้อ 2 (2), 3)) และข้อ 3 (1), 2)) ในหนังสือแบบฝึกหัด
คณิตศาสตร์ ป.2 เล่ม 1 เป็นการบ้าน แล้วน ามาส่งครูในวันถัดไป  
  ขั้นประเมิน 

8. ครูตรวจใบงานที่ 1 โจทย์ปัญหาการบวก  
9. ครูตรวจแบบฝึกหัด 2.16 ข้อ 1 (1)) ข้อ 2 (2), 3)) และข้อ 3 (1), 2)) ในหนังสือแบบฝึกหัด
คณิตศาสตร์ ป.2 เล่ม 1 
10. ครูสังเกตการน าเสนอผลงาน โดยใช้เกณฑ์จากแบบแบบประเมินการน าเสนอผลงาน 
11. ครูสังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคล โดยใช้แบบประเมินพฤติกรรมการท างานรายบุคคล 
12. ครูสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม โดยใช้แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
13. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยใช้แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 

 
 
 
 



 
 

บัตรโจทย์ปัญหา 
 

แม่ซ้ือผลไม้ 265 บาท ซ้ือเน้ือไก่ 132 บาท 

แม่จ่ายเงินท้ังหมดก่ีบาท 

พ่อค้ามีไอศกรีม 267 แท่ง ซ้ือมาอีก 154 

แท่ง รวมพ่อค้ามีไอศกรีมท้ังหมดก่ีแท่ง 

ร้านค้ามีเสื้อ 279 ตัว ซ้ือมาอีก 396 ตัว รวม

ร้านค้ามีเสื้อท้ังหมดก่ีตัว 

แม่ซ้ือน้้าตาลทรายมาท้าขนม 120 กิโลกรัม 

ซ้ือถ่ัวเขียว 358 กิโลกรัม แม่ซ้ือของหนัก

ท้ังหมดก่ีกิโลกรัม 

พ่อซ้ือไข่ไก่ 465 ฟอง ซ้ือไข่เป็ด 356 ฟอง 

พ่อซ้ือไข่ไก่และไข่เป็ดรวมกันท้ังหมดก่ีฟอง 

 



 
 

 
  

ใบงานที่ 1 

ค าช้ีแจง  เขียนข้อความส่ิงท่ีโจทย์ถาม ส่ิงท่ีโจทย์บอก เขียนประโยคสัญลักษณ์และหาค าตอบ 

โจทย์ปัญหาการบวก (ค 1.1 ป.2/8) 

 

ทศมีเงิน 289 บาท ปลื้มมีเงิน 654 บาท  ทศและปลื้มมีเงินรวมกันกี่บาท 

 

1 

 

 

    

 

 

 

โจทย์บอก    ............................................................................... 

  ............................................................................... 

 

โจทย์ถาม   ............................................................................... 

 

ประโยคสัญลักษณ์   

 ............................................................................... 

    

 ............................................................................... 

 

ตอบ   ............................................................................... 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กุ้งซื้อดินสอ  85  บาท  ซื้อสมุด  258  บาท  กุ้งซื้อดินสอและสมุดรวมกัน 

กี่บาท 

2 

โจทย์บอก    ............................................................................... 

  ............................................................................... 

 

โจทย์ถาม   ............................................................................... 

 

ประโยคสัญลักษณ์   

 ............................................................................... 

    

 ............................................................................... 

 

ตอบ   ............................................................................... 

 



 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วันจันทร์นักเรยีนไม่มาโรงเรยีน  36  คน วันอังคารนักเรยีนไม่มาโรงเรียน  

45  คน  รวมสองวันนักเรียนไม่มาโรงเรยีนกี่คน    
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โจทย์บอก    ............................................................................... 

  ............................................................................... 

 

โจทย์ถาม   ............................................................................... 

 

ประโยคสัญลักษณ์   

 ............................................................................... 

    

 ............................................................................... 

 

ตอบ   ............................................................................... 

 



 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

พ่อเก็บไข่ไก่ได้ 309 ฟอง เก็บไข่เป็ดได้ 336 ฟอง พ่อเก็บไข่ได้ทั้งหมดก่ีฟอง 4 

โจทย์บอก    ............................................................................... 

  ............................................................................... 

 

โจทย์ถาม   ............................................................................... 

 

ประโยคสัญลักษณ์   

 ............................................................................... 

    

 ............................................................................... 

 

ตอบ   ............................................................................... 

 



 
 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แม่ซ้ือเส้ือราคา 399 บาท กระโปรงราคา 425 บาท แม่ต้องจ่ายเงินทั้งหมดก่ีบาท 5 

 
โจทย์บอก    ............................................................................... 

  ............................................................................... 

 

โจทย์ถาม   ............................................................................... 

 

ประโยคสัญลักษณ์   

 ............................................................................... 

    

 ............................................................................... 

 

ตอบ   ............................................................................... 

 



 
 

 
9. ภาระงาน/ชิ้นงาน 

  ใบงานที่ 1   เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก  
 
10. ส่ือการเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานคณิตศาสตร์ ป.2 เล่ม 1 สสวท. 
2. หนังสือแบบฝึกหัดรายวิชาพ้ืนฐานคณิตศาสตร์ ป.2 เล่ม 1 สสวท. 
3. Power point บทท่ี 2 การบวกและการลบจ านวนนับไม่เกิน 1,000 
4. บัตรโจทย์ปัญหาการบวก 
5. ใบงานที่ 1 เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

11. การวัดและประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องการวัด เคร่ืองมือการวัด วิธีการวัด เกณฑ์การประเมิน 
1. การประเมินก่อนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้    
2. การประเมินระหว่างการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 
1) อธิบายข้ันตอนการแก้

โจทย์ปัญหาการบวกท่ีมี
ผลบวกไม่เกิน 1,000 ได้
ถูกต้อง (K, A) 

2) แก้โจทย์ปัญหาการบวก
ท่ีมีผลบวกไม่เกิน 1,000 
ได้ถูกต้อง (S, A) 

 
 
- ใบงานท่ี 1 โจทย์ปัญหา

การบวก 

 
 
- ใบงานท่ี 1 โจทย์ปัญหา

การบวก 

 
 
- ร้อยละ 70 ผ่าน

เกณฑ์ 

3) การน าเสนอผลงาน - สังเกตการน าเสนอผลงาน - แบบประเมินการน าเสนอ
ผลงาน 

- คุณภาพอยู่ใน
ระดับดี (2) ผ่าน
เกณฑ์ 

4) พฤติกรรมการท างาน
รายบุคคล 

- แบบประเมินพฤติกรรม
การท างานรายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรมการ
ท างานรายบุคคล 

- คุณภาพอยู่ใน
ระดับดี (2) ผ่าน
เกณฑ์ 

5) พฤติกรรมการท างาน
กลุ่ม 

- แบบประเมินพฤติกรรม
การท างานกลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 

- คุณภาพอยู่ใน
ระดับดี (2) ผ่าน
เกณฑ์ 

6) สมรรถนะส าคัญของ
ผู้เรียน 

- แบบสังเกตสมรรถนะ
ส าคัญของผู้เรียน 

- สังเกตความสามารถใน
การคิด 

- คุณภาพอยู่ใน
ระดับดี ผ่านเกณฑ์ 

7) คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

- แบบประเมินคุณลักษณะ
ท่ีพึงประสงค์ 

- สังเกตคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

- คุณภาพอยู่ใน
ระดับดี ผ่านเกณฑ์ 

3. การประเมินหลังการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

- - - - 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

แบบประเมินคะแนน 
 

เลขท่ี ชื่อ - สกุล 
คะแนน 

ใบงานท่ี 1 
ร้อยละ 

สรุปผลการประเมิน 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

1 ด.ช.จิตติพัฒน์   น้ ารักษ์     

2 ด.ช.พงศพัศ   งามมั่ง     

3 ด.ช.พชร   จันเวียง     

4 ด.ช.ณัฐวรรธน์   ศรีพิทักษ์     

5 ด.ช.ทศพล   อ่อนสี     

6 ด.ช.ปุณญาพัฒน์   พันธ์เพ็ง     

7 ด.ช.ภูชนะ   มาฆะ     

8 ด.ญ.ชาลิสา   บุญกันหา     

9 ด.ญ.กาญจนรัตน์   ก่ิงก้าน     

10 ด.ญ.อัญรินทร์   ประสานวงศ์     

11 ด.ญ.พิรดา   ราชฤทธ์ิ     

12 ด.ญ.ชาลิสา   ศรีอุบล     

13 ด.ญ.ธัญชนก   วิบูลย์ขันธ์     

14 ด.ญ.ปัทมา   สาระวิทย์     

15 ด.ญ.หทยา   ค าพามา     

16 ด.ญ.ยุวดี   เหล่าโก้ก     

17 ด.ญ.ยุพารัตน์   คชยาพันธ์     

18 ด.ญ.เบญจพร   สระแก้ว     

เกณฑ์การประเมิน 

 คะแนนที่ได้ต้ังแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไปถือว่าผ่านเกณฑ์ 
 

 ลงชื่อ      ผูป้ระเมิน 
(นางกัลธิมา   พทาเพชร) 

วันที ่ /   /   



 
 

แบบประเมินทักษะพฤติกรรมการท างานรายบุคคล 
 

ค าชี้แจง ให้ผู้ประเมินเขียนคะแนนลงในช่องว่างในรายการที่ก าหนดไว้ 
 

ท่ี ชื่อ - สกุล 

รายการประเมิน 

รวม 
(15) 

ความมี
วินัย 

ความมีน้ าใจ
เอ้ือเฟ้ือ
เสียสละ 

การแสดง
ความ
คิดเห็น 

การรับฟัง
ความ
คิดเห็น 

การร่วมมือ
ท างานกับ
ส่วนรวม 

(3) (3) (3) (3) (3) 

1 ด.ช.จิตติพัฒน์   น้ ารักษ์       
2 ด.ช.พงศพัศ   งามมั่ง       
3 ด.ช.พชร   จันเวียง       
4 ด.ช.ณัฐวรรธน์   ศรีพิทักษ์       
5 ด.ช.ทศพล   อ่อนสี       
6 ด.ช.ปุณญาพัฒน์   พันธ์เพ็ง       
7 ด.ช.ภูชนะ   มาฆะ       
8 ด.ญ.ชาลิสา   บุญกันหา       
9 ด.ญ.กาญจนรัตน์   ก่ิงก้าน       
10 ด.ญ.อัญรินทร์   ประสานวงศ์       
11 ด.ญ.พิรดา   ราชฤทธ์ิ       
12 ด.ญ.ชาลิสา   ศรีอุบล       
13 ด.ญ.ธัญชนก   วิบูลย์ขันธ์       
14 ด.ญ.ปัทมา   สาระวิทย์       
15 ด.ญ.หทยา   ค าพามา       
16 ด.ญ.ยุวดี   เหล่าโก้ก       
17 ด.ญ.ยุพารัตน์   คชยาพันธ์       
18 ด.ญ.เบญจพร   สระแก้ว       

 

 ลงชื่อ      ผูป้ระเมิน 
(นางกัลธิมา   พทาเพชร) 

วันที ่ /   /   
 
 



 
 

 
 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ   ให้ 3 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง   ให้ 2 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง  ให้ 1 คะแนน 

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14-15 
11-13 
8-10 

ต่ ากว่า 8  

ดีมาก 
ดี 

พอใช้ 
ปรับปรุง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
แบบประเมินทักษะพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

 

ค าชี้แจง ให้ผู้ประเมินเขียนคะแนนลงในช่องว่างในรายการที่ก าหนดไว้ 
 

ท่ี ชื่อ – สกุล 

รายการประเมิน 

รวม 
(15) 

มีการวางแผน
ร่วมกัน
ท างาน 

มีการแสดง
ความคิดเห็น
ของสมาชิก 

มีการรับ
ฟังความ
คิดเห็น 

มีการปฏิบัติ
ตามขั้นตอนท่ี

วางไว้ 

สามารถให้
ค าแนะน า
กลุ่มอ่ืนได้ 

(3) (3) (3) (3) (3) 

1 ด.ช.จิตติพัฒน์   น้ ารักษ์       
2 ด.ช.พงศพัศ   งามมั่ง       
3 ด.ช.พชร   จันเวียง       
4 ด.ช.ณัฐวรรธน์   ศรีพิทักษ์       
5 ด.ช.ทศพล   อ่อนสี       
6 ด.ช.ปุณญาพัฒน์   พันธ์เพ็ง       
7 ด.ช.ภูชนะ   มาฆะ       
8 ด.ญ.ชาลิสา   บุญกันหา       
9 ด.ญ.กาญจนรัตน์   ก่ิงก้าน       
10 ด.ญ.อัญรินทร์   ประสานวงศ์       
11 ด.ญ.พิรดา   ราชฤทธ์ิ       
12 ด.ญ.ชาลิสา   ศรีอุบล       
13 ด.ญ.ธัญชนก   วิบูลย์ขันธ์       
14 ด.ญ.ปัทมา   สาระวิทย์       
15 ด.ญ.หทยา   ค าพามา       
16 ด.ญ.ยุวดี   เหล่าโก้ก       
17 ด.ญ.ยุพารัตน์   คชยาพันธ์       
18 ด.ญ.เบญจพร   สระแก้ว       

 

 ลงชื่อ      ผูป้ระเมิน 
(นางกัลธิมา   พทาเพชร) 

) 
วันที ่ /   /   



 
 

 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ   ให้ 3 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง   ให้ 2 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง  ให้ 1 คะแนน 

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14-15 
11-13 
8-10 

ต่ ากว่า 8  

ดีมาก 
ดี 

พอใช้ 
ปรับปรุง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 
 

ค าชี้แจง ให้ผู้ประเมินเขียนคะแนนลงในช่องว่างในรายการที่ก าหนดไว้ 
 

ท่ี ชื่อ - สกุล 

รายการประเมิน 

รวม 
(15) 

ผลการ
ประเมิน 

เน้ือหา
ละเอียด
ชัดเจน 

ความ
ถูกต้อง
ของ

เน้ือหา 

ภาษาที่ใช้
เข้าใจง่าย 

ประโยชน์
ที่ได้จาก

การ
น าเสนอ 

วิธีการ
น าเสนอ
ผลงาน 

(3) (3) (3) (3) (3) 

1 ด.ช.จิตติพัฒน์   น้ ารักษ์        
2 ด.ช.พงศพัศ   งามมั่ง        
3 ด.ช.พชร   จันเวียง        
4 ด.ช.ณัฐวรรธน์   ศรีพิทักษ์        
5 ด.ช.ทศพล   อ่อนสี        
6 ด.ช.ปุณญาพัฒน์   พันธ์เพ็ง        
7 ด.ช.ภูชนะ   มาฆะ        
8 ด.ญ.ชาลิสา   บุญกันหา        
9 ด.ญ.กาญจนรัตน์   ก่ิงก้าน        
10 ด.ญ.อัญรินทร์   ประสานวงศ์        
11 ด.ญ.พิรดา   ราชฤทธ์ิ        
12 ด.ญ.ชาลิสา   ศรีอุบล        
13 ด.ญ.ธัญชนก   วิบูลย์ขันธ์        
14 ด.ญ.ปัทมา   สาระวิทย์        
15 ด.ญ.หทยา   ค าพามา        
16 ด.ญ.ยุวดี   เหล่าโก้ก        
17 ด.ญ.ยุพารัตน์   คชยาพันธ์        
18 ด.ญ.เบญจพร   สระแก้ว        

 

 ลงชื่อ      ผูป้ระเมิน 
(นางกัลธิมา   พทาเพชร) 

วันที ่ /   /   



 
 

 
 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ   ให้ 3 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง   ให้ 2 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง  ให้ 1 คะแนน 

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14-15 
11-13 
8-10 

ต่ ากว่า 8  

ดีมาก 
ดี 

พอใช้ 
ปรับปรุง 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
 

ค าชี้แจง ให้ผู้ประเมินเขียนคะแนนลงในช่องว่างในรายการที่ก าหนดไว้ 
 

ท่ี ชื่อ - สกุล 

รายการประเมิน 

รวม 
(16) 

ผลการ
ประเมิ

น 

การ
แก้ปั
ญหา 

การสื่อสาร
และการสื่อ
ความหมาย

ทาง
คณิตศาสตร์ 

การ
เชื่อมโยง 

การ
ให้

เหตุผ
ล 

การคิด
สร้างสรร

ค์ 

(4) (4) (4) (4) (4) 

1 ด.ช.จิตติพัฒน์   น้ ารักษ์     -   
2 ด.ช.พงศพัศ   งามมั่ง     -   
3 ด.ช.พชร   จันเวียง     -   
4 ด.ช.ณัฐวรรธน์   ศรีพิทักษ์     -   
5 ด.ช.ทศพล   อ่อนสี     -   
6 ด.ช.ปุณญาพัฒน์   พันธ์เพ็ง     -   
7 ด.ช.ภูชนะ   มาฆะ     -   
8 ด.ญ.ชาลิสา   บุญกันหา     -   
9 ด.ญ.กาญจนรัตน์   ก่ิงก้าน     -   
10 ด.ญ.อัญรินทร์   ประสานวงศ์     -   
11 ด.ญ.พิรดา   ราชฤทธ์ิ     -   
12 ด.ญ.ชาลิสา   ศรีอุบล     -   
13 ด.ญ.ธัญชนก   วิบูลย์ขันธ์     -   
14 ด.ญ.ปัทมา   สาระวิทย์     -   
15 ด.ญ.หทยา   ค าพามา     -   
16 ด.ญ.ยุวดี   เหล่าโก้ก     -   
17 ด.ญ.ยุพารัตน์   คชยาพันธ์     -   
18 ด.ญ.เบญจพร   สระแก้ว     -   

เกณฑ์การผ่าน : ต้ังแต่ระดับดีขึ้นไป 

 ลงชื่อ      ผูป้ระเมิน 
(นางกัลธิมา   พทาเพชร) 

วันที ่ /   /   



 
 

เกณฑ์การให้คะแนนทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 3 2 1 

การแก้ปัญหา สามารถแก้ปัญหา
จากกิจกรรม หรือ
แบบฝึกหัดได้ถูกต้อง
ครบถ้วนและเป็น
ขั้นตอน 

สามารถแก้ปัญหา
จากกิจกรรม หรือ
แบบฝึกหัดได้ถูกต้อง
ครบถ้วนแต่ยังไม่ครบ
ทุกขั้นตอน 

สามารถแก้ปัญหาได้
บางส่วนจากกิจกรรม 
หรือแบบฝึกหัดได้
ถูกต้องบ้าง และยังไม่
ครบถ้วนทุกขั้นตอน 

ไม่สามารถแก้ปัญหา
จากกิจกรรมหรือ
แบบฝึกหัดได้เลย 

การสื่อสาร
และการสื่อ
ความหมาย
ทาง
คณิตศาสตร์ 

ใช้ภาษาและ
สัญลักษณ์ทาง
คณิตศาสตร์ได้
ถูกต้อง มี
รายละเอียดสมบูรณ์ 
ชัดเจน 

ใช้ภาษาและ
สัญลักษณ์ทาง
คณิตศาสตร์ได้
ถูกต้อง แต่ยังขาด
รายละเอียดที่
สมบูรณ์  

ใช้ภาษาและ
สัญลักษณ์ทาง
คณิตศาสตร์ได้
ถูกต้องบางส่วน และ
ขาดรายละเอียดที่
สมบูรณ์  

ใช้ภาษาและ
สัญลักษณ์ทาง
คณิตศาสตร์อย่างง่าย 
ๆ การน าเสนอข้อมูล
ไม่ชัดเจน 

การเชื่อมโยง มีการเชื่อมโยงความรู้
คณิตศาสตร์ เนื้อหา 
หลักการ และวิธีการ
ทางคณิตศาสตร์ เพ่ือ
ช่วยในการแก้ปัญหา 
หรือประยุกต์ใช้ได้
อย่างสอดคล้องและ
เหมาะสม 

มีการเชื่อมโยงความรู้
คณิตศาสตร์ เนื้อหา 
หลักการ และวิธีการ
ทางคณิตศาสตร์ เพ่ือ
ช่วยในการแก้ปัญหา 
หรือประยุกต์ใช้ได้
บางส่วน 

มีการเชื่อมโยงความรู้
คณิตศาสตร์ เนื้อหา 
หลักการ และวิธีการ
ทางคณิตศาสตร์ได้
บางส่วน 

มีการเชื่อมโยงความรู้
คณิตศาสตร์ เนื้อหา 
หลักการ และวิธีการ
ทางคณิตศาสตร์ยังไม่
เหมาะสม 

การให้เหตุผล ให้เหตุผล
ประกอบการตัดสินใจ
ได้ และสรุปได้อย่าง
เหมาะสมน าไปสู่
ค าตอบที่ถูกต้อง 

ให้เหตุผล
ประกอบการตัดสินใจ
ได้ และสรุปผลได้
ค่อนข้างเหมาะสม
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

ให้เหตุผล
ประกอบการตัดสินใจ
ได้บ้าง แต่สรุปผลได้
เล็กน้อย ไม่สามารถ
หาค าตอบที่ถูกต้อง
ได้ 

ไม่มีร่องรอยการ
ด าเนินการให้เหตุผล 

 
 
 
 
 



 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14 – 16 
10 – 13 
7 – 9 
4 – 6   

ดีมาก 
ดี 

พอใช้ 
ปรับปรุง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

ค าชี้แจง ให้ผู้ประเมินเขียนคะแนนลงในช่องว่างในรายการที่ก าหนดไว้ 
 

เลขท่ี ชื่อ - สกุล 

รายการประเมิน 

รวม 
(9) 

ผลการ
ประเมิน 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งมั่นใน

การท างาน 
(3) (3) (3) 

1 ด.ช.จิตติพัฒน์   น้ ารักษ์      
2 ด.ช.พงศพัศ   งามมั่ง      
3 ด.ช.พชร   จันเวียง      
4 ด.ช.ณัฐวรรธน์   ศรีพิทักษ์      
5 ด.ช.ทศพล   อ่อนสี      
6 ด.ช.ปุณญาพัฒน์   พันธ์เพ็ง      
7 ด.ช.ภูชนะ   มาฆะ      
8 ด.ญ.ชาลิสา   บุญกันหา      
9 ด.ญ.กาญจนรัตน์   ก่ิงก้าน      
10 ด.ญ.อัญรินทร์   ประสานวงศ์      
11 ด.ญ.พิรดา   ราชฤทธ์ิ      
12 ด.ญ.ชาลิสา   ศรีอุบล      
13 ด.ญ.ธัญชนก   วิบูลย์ขันธ์      
14 ด.ญ.ปัทมา   สาระวิทย์      
15 ด.ญ.หทยา   ค าพามา      
16 ด.ญ.ยุวดี   เหล่าโก้ก      
17 ด.ญ.ยุพารัตน์   คชยาพันธ์      
18 ด.ญ.เบญจพร   สระแก้ว      

 
 ลงชื่อ      ผูป้ระเมิน 

(นางกัลธิมา   พทาเพชร) 
วันที ่ /   /   

 
 
 



 
 

 
 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ   ให้ 3 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง   ให้ 2 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง  ให้ 1 คะแนน 
 

 
 

เกณฑ์การให้คะแนนคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 

ตัวชี้วัด     
3 (ดีมาก) 2 (ดี) 1 (ผ่าน) 0 (ไม่ผ่าน) 

1.. มีวินัย 1 ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบังคับ
ของครอบครัว โรงเรียน 
และสังคม 

นักเรียน มี
พฤติกรรมปฏิบัติ
ตามตัวช้ีวัดเป็น
ประจ าสม่ าเสมอ 

นักเรียน มี
พฤติกรรมปฏิบัติ
ตามตัวช้ีวัดเป็น
ส่วนใหญ่ 

นักเรียน มี
พฤติกรรมปฏิบัติ
ตามตัวช้ีวัดเป็น
บางคร้ัง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม
ตัวช้ีวัดหรือมี
พฤติกรรมปฏิบัติ
ตามตัวช้ีวัดน้อย
คร้ัง 

2. ใฝ่เรียนรู้ 1 ต้ังใจเรียน เพียรพยายาม
ในการเรียน และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ 
2 แสวงหาความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้ต่าง ๆ  ท้ังภายในและ 
ภายนอกโรงเรียนด้วยการ
เลือกใช้ส่ืออย่างเหมาะสม 
บันทึกความรู้ วิเคราะห์ 
สรุปเป็นองค์ความรู้ และ
สามารถน าไปใช้ในชีวิต 
ประจ าวันได้ 

นักเรียน มี
พฤติกรรมปฏิบัติ
ตามตัวช้ีวัดเป็น
ประจ าสม่ าเสมอ 

นักเรียน มี
พฤติกรรมปฏิบัติ
ตามตัวช้ีวัดเป็น
ส่วนใหญ่ 

นักเรียน มี
พฤติกรรมปฏิบัติ
ตามตัวช้ีวัดเป็น
บางคร้ัง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม
ตัวช้ีวัดหรือมี
พฤติกรรมปฏิบัติ
ตามตัวช้ีวัดน้อย
คร้ัง 

3. มุ่งมั่นในการ
ท างาน 

1 ต้ังใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าท่ีการงาน 
2 ท างานด้วยความเพียร
พยายามและอดทน เพ่ือให้
งานส าเร็จ ตามเป้าหมาย 

นักเรียน มี
พฤติกรรมปฏิบัติ
ตามตัวช้ีวัดเป็น
ประจ าสม่ าเสมอ 

นักเรียน มี
พฤติกรรมปฏิบัติ
ตามตัวช้ีวัดเป็น
ส่วนใหญ่ 

นักเรียน มี
พฤติกรรมปฏิบัติ
ตามตัวช้ีวัดเป็น
บางคร้ัง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม
ตัวช้ีวัดหรือมี
พฤติกรรมปฏิบัติ
ตามตัวช้ีวัดน้อย
คร้ัง 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

8-9 
6-7 
4-5 

ต่ ากว่า 4 

ดีมาก 
ดี 

พอใช้ 
ปรับปรุง 

 



 
 

แบบสังเกตสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

ค าชี้แจง ให้ผู้ประเมินเขียนคะแนนลงในช่องระดับคุณภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 

เลขท่ี ชื่อ – สกุล 
สมรรถนะท่ี 2 ตัวชี้วัดท่ี 1 พฤติกรรมบ่งชี้ 3. 

 (3) 

   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   

หมายเหตุ : หากนักเรียนมีระดับคุณภาพไม่ถึงระดับดี (2) ในแต่ละสมรรถนะส าคัญ ครูควรพัฒนานักเรียนให้ถึงเกณฑ์ เพ่ือให้
นักเรียนมีความพร้อมก่อนท ากิจกรรมต่อไป 

 
 ลงชื่อ      ผูป้ระเมิน 

(นางกัลธิมา   พทาเพชร) 
วันที ่ /   /   

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
ระดับคุณภาพ 

ดีมาก 
(3 คะแนน) 

ด ี
(2 คะแนน) 

พอใช้ 
(1 คะแนน) 

ปรับปรุง 
(0 คะแนน) 

สมรรถนะท่ี 2  ความสามารถในการคิด 
ตัวชี้วัดท่ี 1  คิดพ้ืนฐาน 
พฤติกรรมบ่งชี้ 
 3. ระบุรายละเอียด คุณลักษณะและ
ความคิดรวบยอดของข้อมูลต่าง ๆ ท่ีพบเห็น
ในบริบทท่ีเป็นส่ิงใกล้ตัว  

ระบุรายละเอียด 
คุณลักษณะ และ
ความคิดรวบยอด
ของข้อมูล ต่าง ๆ  
ท่ีพบเห็นใน
ชีวิตประจ าวัน ได้
ถูกต้องและ
ครบถ้วน 

ระบุรายละเอียด 
คุณลักษณะ และ
ความคิดรวบยอด
ของข้อมูล ต่าง ๆ  
ท่ีพบเห็นใน
ชีวิตประจ าวัน ได้
ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

ระบุรายละเอียด 
คุณลักษณะ และ
ความคิดรวบยอด
ของข้อมูล ต่าง ๆ  
ท่ีพบเห็นใน
ชีวิตประจ าวัน ได้
ถูกต้องเป็น
บางส่วนและ ไม่
ครบถ้วน 

ระบุรายละเอียด 
คุณลักษณะ และ
ความคิดรวบยอด
ของข้อมูล ต่าง ๆ  
ท่ีพบเห็นใน
ชีวิตประจ าวัน
ไม่ได้ 

 
12. บันทึกหลังสอน  

     12.1 วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (K) 

           จากการสอน เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก  ชั้น.....ป.2...... 
วันที่  .......................................................  ปรากฏว่า  มีนักเรียนทั้งหมด..........18...........คน เม่ือวัดประเมินผลแล้ว
มีนักเรียน   อยู่ในระดับ     ดี        จ านวน  ................คน  คิดเป็นร้อยละ ..................... 
                    อยู่ในระดับ ปานกลาง  จ านวน  ................คน  คิดเป็นร้อยละ ..................... 
                    อยู่ในระดับ ปรับปรุง   จ านวน  ................คน  คิดเป็นร้อยละ ..................... 

............................................................................................................................. ................................................. 

................................................................................. ............................................................................................. 
      วัดคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A).............................................................................................................. 

............................................................................................................................................. ................................. 
      วัดสมรรถนะของผู้เรียน (P)....................................................................................................................... 

............................................................................................................................. .................................................        
     12.2 ปัญหา / อุปสรรค 

............................................................................................................................. ................................................. 

........................................................................... ................................................................................................... 
     12.3 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

............................................................................................................................. .................................................  
 



 
 

                                (ลงชื่อ)……………………………………….. ผู้สอน 
                                     ( นางกัลธิมา   พทาเพชร) 

                               วันที่ ..... เดือน ...................................  พ.ศ. 2567 

13.ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของหัวหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ / ผู้บริหารสถานศึกษา 

   สอดคล้องกับมาตรฐานรายวิชาและตัวชี้วัด 
   กิจกรรมสนองจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   กิจกรรมการเรียนการสอนมีขั้นตอนการสอนครบตามรูปแบบการสอนที่เสนอ 
   การวัดประเมินผลการเรียนรู้สอดคล้อง สอดรับและสะท้อนตามลักษณะของพฤติกรรมของ 
                 ผู้เรียน ( K, P, A ) 
   ควรปรับปรุง / แก้ไข …………………………………………..……………………………………………………… 

                      (ลงชื่อ)……………………………………………..   
                           (นางวัชราภรณ์  ดีอยู่ )                                         

                    วันที่ ..... เดือน ..........................................  พ.ศ. 2567 
 
 
 

ความเห็น / ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 
 

   ให้ใช้จัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนฯ ที่เสนอได้ 
   ควรปรับปรุง / แก้ไข ตามที่ฝ่ายวิชาการให้ค าชี้แนะ 
   อ่ืนๆ .........................................................................…………………………………………………………  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

                                        (ลงชื่อ)……………………………………………..  
                                               (นายสุรชัย   กอดแก้ว) 
                                          ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านหัวค า 

                                            วันที่ ....... เดือน .............................  พ.ศ. 2567 
 
 

 
 
 



 
 

ปพ.5 

 
        

 

 
 

            
ปพ.
5 

                       

                       

                       

 
 สมุดบันทึกการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน 

 ช้ันประถมศึกษาที่ 2/1 
 โรงเรียน บ้านหัวค า ต าบล/แขวง ขามใหญ่ 

 อ าเภอ/เขต เมืองอุบลราชธานี จังหวัด อุบลราชธานี 

 
ส านักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา ประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 ปีการศึกษา 2567 

จ านวนนักเรียน
ท้ังหมด 18 คน 

                       

 ท่ี ชื่อวิชา 
ระดับผลการเรียนรายวิชา (คน) 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

อ่าน คิดวิเคราะห์ 
เขียน 

 4 3.5 3 2.5 2 1.5 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 

 1 ภาษาไทย 4 2 4 4 2 2     6 12     12 5 1   

 2 คณิตศาสตร์ 7 2 1 1 5 2     6 12     7 5 6   

 3 วิทยาศาสตร์ 7 3 5 2   1     6 12     12 5 1   

 
4 สังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม 
7 3 5 1 2       6 12     12 5 1   

 5 ประวัติศาสตร์ 4 6 6 2         6 12     12 5 1   

 6 สุขศึกษาและพลศึกษา 18               6 12     12 5 1   

 7 ศิลปะ 18               6 12     12 5 1   

 8 การงานอาชีพ 17 1             6 12     12 5 1   

 9 ภาษาอังกฤษ 4 2 6 4 2       6 12     12 5 1   

 10 การป้องกันทุจริต 14 2 2           6 12     12 5 1   

 
11 ภาษาอังกฤษใน

ชีวิตประจ าวัน 
5 8 3 1 1       6 12     12 5 1   

 
 
 

                      



 
 

 
ลงช่ือ   ลงช่ือ     

 
  ( นางกัลธิมา  พทาเพชร )      

 
  ครูประจ าช้ัน   ครูประจ าช้ัน   

 
     ลงช่ือ         

 
        ( นางวัชราภรณ์  ดีอยู่ )       

 
        หัวหน้า/รองผู้อ านวยการ ฝ่ายวิชาการ       

 
                      

 
           อนุมัติ   ไม่อนุมัติ       

 
     ลงช่ือ         

 
        ( นายสุรชัย  กอดแก้ว )       

      
   ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านหัวค า       

         …........../…......................./…....................       

 
 


