
 
 

1. ผู้จัดท ำนวัตกรรม  
นางสาวพิชามญช์ กิ่งแก้ว ต าแหน่งครอัูตราจ้าง โรงเรียนไทยรัฐวิทยา 28 (บ้านจานเขื่องนามั่ง) 

2. ชื่อนวัตกรรมกำรเรียนรู้  
ขนมดอกบัว หอม กรอบ ด้วยใบเตยและดอกอัญชัน UBON ของโดยใช้ชุดการสอนส่งเสริมการคิดโดย

ใช้ หลักการ GPAS 5 Steps และ เทคนิคการสอนแบบ Active Learning ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  
3. ระยะเวลำด ำเนินกำร 

10 ชั่วโมง  
4. แนวทำงกำรคิดค้นนวัตกรรม 

1) GPAS (Guiding Principles for Assessment and Learning) 
GPAS เป็นหลักการที่ช่วยให้ผู้เรียนมีความเข้าใจเชิงลึกและสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริง โดยมุ่งเน้น

ให้ผู้เรียนสามารถ สร้างองค์ความรู้ (Constructive Knowledge) ผ่านกระบวนการ คิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ 
และประยุกต์ใช้ 

2) Active Learning 
เทคนิคการสอนแบบ Active Learning เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มุ่งให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมอย่าง

กระตือรือร้นในกระบวนการเรียน โดยเน้นการลงมือปฏิบัติจริง การแก้ปัญหา และการสร้างผลงานตัวเอง 
3) บริบทของเรื่อง “ขนมดอกบัว หอม กรอบ ด้วยใบเตยและดอกอัญชัน” ขนมดอกบัวเป็นขนมไทยที่

สะท้อนวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น การเรียนรู้เกี่ยวกับการท าขนมนี้นอกจากจะส่งเสริมความรู้ด้าน
โภชนาการและ การท าอาหาร ยังช่วยเสริมสร้างความภาคภูมิใจในวัฒนธรรมของนักเรียน 

กำรพัฒนำนวัตกรรมของครูผู้สอน ตำมแนวทำงกำรคิดเชิงออกแบบ 
1. โรงเรียนและครูผู้สอนจะต้องก าหนดประเด็นในการพัฒนาปัญหา หรือหัวข้อที่สนใจ (การจัดการ

เรียนรู้ฐานสมรรถนะ การลดความถดถอยในการเรียนรู้ และการพัฒนาสุขภาวะพ้ืนฐานของผู้เรียน) ประเด็นใด
ประเด็นหนึ่ง หรือมากกว่า 1 ประเด็นก็ได้ ขึ้นอยู่กับความพร้อมของโรงเรียน 
  2. พัฒนานวัตกรรมผ่านกระบวนการ PLC ภายในโรงเรียน โดยการมีส่วนร่วมของครู บุคลากรใน
โรงเรียน เพื่อให้เกิดความเข้าใจและเห็นถึงประโยชน์ที่จะน านวัตกรรมไปใช้ชั้นเรียน 
  3. การน านวัตกรรมเข้าสู่ชั้นเรียน ซึ่งเป็นการออกแบบการจัดการเรียนรู้ โดยในตัวแผนการจัดการ
เรียนรู้ จะต้องมีการก าหนด Learning outcome (ตัวชี้วัด สมรรถนะ ความรู้ ทักษะ คุณลักษณะต่างๆ) ให้มี
ความชัดเจน ก าหนดรูปแบบในการวัดและประเมินผล การจัดการเรียนการสอน พร้อมทั้งเก็บหลักฐานที่เกิด
จากการเรียนรู้ของผู้เรียนและจากที่ครูได้เก็บรวบรวม เพ่ือน าไปสู่การสรุปผลการใช้นวัตกรรมในการจัดการ
เรียนรู้  
 
 
 
 



กรอบแนวคิดกำรสร้ำงนวัตกรรม 
  1. กระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ (GPAS 5 Steps) เป็นเครื่องมือพัฒนาศักยภาพของคนในศตวรรษ
ที่ 21 สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ ไดกล่าวว่า การพัฒนาทักษะพ้ืนฐานส าหรับ อนาคต เช่น ทักษะการคิด
วิเคราะห์ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ทักษะทางสังคม ทักษะการคิดสร้างสรรค์ และทักษะการแกปัญหา 
ทักษะที่จ าเป็นกล่าวน า ไปสู่ การพัฒนาคนให้มีความสามารถอยู่ในสังคมโลกอย่าง สร้างสรรค์และมีความสุข 
ดังนั้นผู้เรียนจึงต้องมีความสามารถในการคิดเชิงระบบ การคิดแก้ปัญหา และการ ตัดสินใจบนพ้ืนฐานของ
ข้อมูลไดอย่างมีคุณภาพเที่ยงตรง โดยใช้กระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ (GPAS 5 Steps) เป็นเครื่องมือการ
เรียนรูแบบ Active Learning 
 จากแนวคิดการเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ผู้เรียนจะต้องมีเป้าหมายในการเรียนรูค้นหาแนวทางที่ จะ
น าไปสู่ โครงสร้างความรู้ที่มีความหมายสอดคลองและลงตัวจากข้อมูลที่มีอยู่อาศัยหลักการสร้างความรู 
(Construction of Knowledge) โดยผู้เรียนสร้างความรู้จากการถ่ายโยงข้อมูลใหม่กับความรู้เดิมอย่างมี 
ความหมาย ทั้งนี้จะเป็นพ้ืนฐานในการพัฒนาความสามารถและทักษะการคิดขั้นสูงไดอย่างสมบูรณ์และมาก
ด้วยคุณค่าต่อไป 
  
5. ประเภทของนวัตกรรม 
  การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง ขนมดอกบัว หอม กรอบ ด้วยใบเตยและดอกอัญชัน โดยใช้
ชุดการสอนส่งเสริมการคิดโดยใช้หลักการ GPAS 5 Steps และเทคนิคการสอนแบบ Active Learning ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
 
6. หลักกำรและเหตุผล ควำมเป็นมำ 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 เป็นตัวชี้วัดส าคัญของความสามารถ
พ้ืนฐานด้านการเรียนรู้ในระยะเริ่มต้น นักเรียนในวัยนี้ควรได้รับการพัฒนาให้มีทักษะการคิด วิเคราะห์และ
ปฏิบัติจริงควบคู่ไปกับการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงกับชีวิตประจ าวัน 
 การน าขนมดอกบัวซึ่งเป็นขนมไทยดั้งเดิมมาเป็นหัวข้อเรียนรู้ ไม่เพียงช่วยส่งเสริมความเข้าใจด้าน
วัฒนธรรมไทย แต่ยังสนับสนุนให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์และพัฒนาทักษะที่ส าคัญในศตวรรษท่ี 21 
7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 

เชิงคุณภำพ 
1. พัฒนำทักษะกำรคิดเชิงวิเครำะห์และสร้ำงสรรค์ของนักเรียน 
 - นักเรียนสามารถคิดวิเคราะห์กระบวนการท าขนมดอกบัว และปรับเปลี่ยนวิธีการท าให้

เหมาะสมกับวัตถุดิบที่มีอยู่  
2. ส่งเสริมควำมภำคภูมิใจในวัฒนธรรมไทย 

  - นักเรียนรู้ความส าคัญของขนมดอกบัวในบริบทวัฒนธรรมไทย และคุณค่าของการใช้วัตถุดิบ
ธรรมชาติ เช่น ใบเตยและดอกอัญชัน 
 3. พัฒนำทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 
  - นักเรียนสามารถท างานเป็นทีมอย่างมีประสิทธิภาพผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ที่ต้องแบ่งหน้าที่
และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
 
 



 4. สร้ำงประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ผ่ำนกำรลงมือปฏิบัติ Active Learning 
  - นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านการทดลองท าขนมจริงในทุกขั้นตอน ตั้งแต่การเตรียมวัตถุดิบไปจนถึง
การประเมินผล 

เชิงปริมำณ 
1. เพิ่มผลสัมฤทธิ์ 

  - นักเรียนมีคะแนนการทดสอบหลังเรียน (Post-Test) สูงขึ้นไม่น้อยกว่า 20% เมื่อเทียบกับ
คะแนนก่อนเรียน (Pre-Test) 
 2. เพิ่มอัตรำกำรมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
  - นักเรียนไม่น้อยกว่า 90% มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ เช่น การอภิปราย การทดลอง 
และการน าเสนอผลงาน 
 3. พัฒนำทักษะกำรแก้ปัญหำ 
  - นักเรียนไม่น้อยกว่า 80% สามารถแก้ไขปัญหาในกระบวนการท าขนมได้ เช่น การปรับ
ส่วนผสมหรือการแก้ไขข้อผิดพลาด 
 4. ประเมินควำมพึงพอใจของนักเรียน 
  - นักเรียนไม่น้อยกว่า 85% มีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ในระดับ 4 ขึ้นไป (จาก 5 
คะแนน) 
8. กลุ่มเป้ำหมำย 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
 
9. หลักกำรแนวคิด ทฤษฎีที่ใช้ในกำรพัฒนำนวัตกรรม 

แนวคิดเกี่ยวกับกำรจัดกำรเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
Active Learning เป็นกระบวนการเรียนรู้อย่างหนึ่ง แปลตามตัวก็คือ เป็นการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติ

หรือการลงมือท า “ความรู้” ที่เกิดขึ้นก็เป็นความรู้ที่ได้จากประสบการณ์ กระบวนการในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ที่ผู้เรียนต้องได้มีโอกาสลงมือกระท ามากกว่าการฟังเพียงอย่างเดียว ต้องจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้การ
เรียนรู้โดยการอ่าน การเขียน การโต้ตอบ และการแก้ปัญหา อีกทั้งให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการคิดขึ้นสูง ได้แก่
การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า“เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างมี
ความหมาย โดยการร่วมมือระหว่างผู้เรียนด้วยกัน ในการนี้ ครูต้องลดบทบาทในการสอน และการให้ข้อความรู้
แก่ผู้เรียนโดยตรง แต่ไปเพ่ิมกระบวนการ และกิจกรรมที่จะท าให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการจะท า
กิจกรรมต่างๆ มากขึ้น และอย่างหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ โดยการพูด การเขียน 
การอภิปรายกับเพื่อนๆ 

การสอนแบบ Active Learning คือ กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการลงมือ
กระท า และใช้กระบวนการคิด โดยผู้เรียนจะเปลี่ยนบทบาทจากผู้รับความรู้ (Receivers) ไปสู่การมีส่วนรวม
ในการสร้างความรู้ (Co - creators) ในศตวรรษที่ 21 เป็นยุคของข้อมูลข่าวสารและการเปลี่ยนแปลงด้วย
ความก้าวหน้าของเทคโนโลยี สารสนเทศท าให้การสื่อสารไร้พรมแดน การเข้าถึงแหล่งข้อมูลสามารถท าได้ทุกที่
ทุกเวลา ผลกระทบจากยุคโลกาภิวัตน์นี้ส่งผลให้ผู้เรียนจ าเป็นจะต้องมีความสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองอย่าง
ต่อเนื่องและเป็นผู้แสวงหาความรู้อยู่ตลอดเวลา ประกอบกับปัจจุบันมีองค์ความรู้ใหม่เกิดขึ้นมากมายทุกวินาที
ท าให้เนื้อหาวิชามีมากเกินกว่าที่จะเรียนรู้จากในห้องเรียนได้หมด ซึ่งการสอนแบบเดิมด้วยการ “พูด บอก 
เล่า” ไม่สามารถจะพัฒนาให้ผู้เรียนให้น าความรู้ที่ได้จากการเรียนในชั้นเรียนไปปฏิบัติได้ดี ดังนั้น จึง



จ าเป็นต้องปรับเปลี่ยนวิธีการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของสั งคม เทคโนโลยี และการ
เรียนรู้ของผู้เรียน จากผู้สอนคือผู้ถ่ายทอด ปรับเปลี่ยนบทบาทเป็นผู้ชี้แนะวิธีการค้นคว้าหาความรู้เพ่ือพัฒนา
ผู้เรียนให้สามารถแสวงหาความรู้และประยุกต์ใช้ทักษะต่างๆ สร้างความเข้าใจด้วยตนเอง จนเกิดเป็นการ
เรียนรู้อย่างมีความหมาย (รัตนชนก รัตนภูม,ิ 2564) 

Active Learning เป็นการจัดการเรียนรู้แบบเน้นพัฒนากระบวนการเรียนรู้  ส่งเสริมให้ผู้เรียน
ประยุกต์ใช้ทักษะและเชื่อมโยงองค์ความรู้น าปฏิบัติเพ่ือแก้ไขปัญหาหรือประกอบอาชีพในอนาคตหลักการ
จัดการเรียนรู้แบบ Active Learning เป็นการน าเอาวิธีการสอน เทคนิคการสอนที่หลากหลายมาใช้ออกแบบ
แผนการสอนและกิจกรรมกระตุ้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในชั้นเรียน ส่งเสริมปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน
และผู้ เรียนกับผู้สอน Active Learning จึงถือเป็นการจัดการเรียนรู้ประเภทหนึ่งที่ส่งเสริมให้ผู้ เรียนมี
คุณลักษณะสอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงในยุคปัจจุบัน อีกทั้งยังช่วยส่งเสริม student engagement, 
enhance relevance, and improve motivation ของผู้เรียน 
 แนวคิดในกำรจัดกำรเรียนกำรสอน GPAS 5 Steps 

GPAS 5 Steps  

 
ลักษณะส ำคัญกำรจัดกำรเรียนรู GPAS 5 Steps  
GPAS 5 Steps เปนโครงสรางทักษะกระบวนการคิด 5 ประการ ซึ่งเรียกวา GPAS 5 Steps ประกอบดวย 

- GATHERING : การรวบรวมและเลือกขอมูล  
- PROCESSING : การจัดกระท าขอมูล  
- APPLYING : การประยุกตใชความรู  
A1 : Applying and Constructing the Knowledge) ขั้นปฏิบัติและสรุป ความรูหลังการปฏิบัติ  
A2 : Applying the Communication Skill) ขั้นสื่อสารและน าเสนอ  
- SELF – REGULATING : การก ากับตนเอง หรือ การเรียนรูไดเอง  
ทักษะกระบวนการคิด GPAS จึงเปนขั้นตอนและจุดเนนในการจัดกระบวนการเรียนรูเพ่ือให ผูเรียนสร

างความรูดวยตนเอง จากนั้นน าไปใชในการปฏิบัติจริง ใชในการแกปญหาในสถานการณตาง ๆ สิ่งที่ได จาก
กระบวนการเหลานี้ จะตกผลึกภายในตัวของผูเรียน จะกลายเปนตัวตนเปนบุคลิกภาพของผูเรียน และสะทอน 
ออกมาในภาระงานหรือการปฏิบัติที่ครูมอบหมาย ผลก็คือ ผู เรียนจะสามารถคิดวิเคราะปญหา เก็บรวบรวมข
อมูล สังเคราะหวิธีการแกปญหา เรียนรูที่จะอยูรวมกับสังคมอยางมีความสุข 

การจัดการเรียนรู GPAS 5 Steps GPAS นับเปนขั้นตอนและจุดเนนในการจัดกระบวนการเรียนรูเพ่ือ
ใหผูเรียนนั้นสามารถท่ีจะสราง องคความรูไดดวยตนเอง และสามารถท่ีจะน าไปใชในการปฏิบัติจริงในการแกป
ญหาส าหรับสถานการณตาง ๆ ซึ่งสิ่งที่ไดจากกระบวนการเหลานี้ จะตกผลึกภายในตัวของผู เรียน และ
แปรเปลี่ยนเปนตัวตนและบุคลิกภาพ ของผูเรียน อันจะสะทอนออกมาในรูปแบบของผลงานตาง ๆ โดย
ประกอบดวยโครงสรางทักษะกระบวนการคิด 5 ขั้นตอน ที่มคีวามส าคัญ อันไดแก 



G การรวบรวมและเลือกขอมูล (GATHERING) เปนขั้นที่ผูเรียนสามารถรวบรวมและเลือกเฟน ขอมูล
ส าคัญที่จะน ามาใชในการพัฒนานวัตกรรมหรือด าเนินโครงการตาง ๆ ซึ่งในขั้นนี้ครูผูสอนจะตองสงเสริม ใหผู
เรียนเรียนรูที่จะการรวบรวมขอมูลผานประสาทสัมผัส ตามเปาหมาย โดยมีการเลือกเฟนขอมูลที่สอดคลอง มี
การบันทึกขอมูล และสามารถท่ีจะดึงขอมูลเดิมมาใชได 

P การจัดกระท าขอมูล (PROCESSING) คือการจัดขอมูลใหเกิดความหมายผานการเลือกเฟน เพ่ิม
คุณคา คุณธรรม คานิยมออกแบบสรางสรรค และตัดสินใจเลือกเปาหมายแนวทางที่น าไปสูความส าเร็จได โดย
ครูผูสอนจะตองออกแบบกิจกรรมการสอนใหผูเรียนอยางหลากหลาย เพ่ือใหผูเรียนแยกแยะหรือเฟนหาขอมูล 
ที่จ าเปนได เชน การจ าแนกเปรียบเทียบ การเชื่อมโยง และไตรตรองอยางมีเหตุผล เปนตน 

A การประยุกตใชความรู (APPLYING) สามารถแบงไดเปน 2 ขั้น คือ ขั้นแรก (Applying 1) เปนขั้นที่
ผูเรียนรวมกันวางแผนและลงมือท า รวมถึงตรวจสอบแกปญหาตาง ๆ เพ่ือพัฒนาการเรียนรูไปสูระดับของ 
นวัตกรรม สวนขั้นสอง (Applying 2) คือขั้นที่ผูเรียนสามารถสรุปเปนความรูระดับตาง ๆ จนถึงระดับหลักการ
และ สามารถน าเสนอไดอยางมีแบบแผน โดยการด าเนินการนั้น ครูผู้สอนจะตองสงเสริมใหผู้เรียนรู้จักเลือก   
ขอมูล ที่สอดคลอง รูจักความรูที่ไดอยางสรางสรรค ขยายขอบเขตความรู การวิเคราะหการสังเคราะห
ตัดสินใจ และการ น าความรูไปปรับใช ตลอดจนมีการวิเคราะหวิจารณและแกปญหาอยางเหมาะสม 

S การก ากับตนเอง หรือ การเรียนรู ไดเอง (SELF–REGULATING) เปนการประเมินภาพรวมของ 
นวัตกรรมหรือโครงการเพ่ือก ากับความคิดและขยายคานิยมสูสังคมและสิ่งแวดลอมใหกวางขวางขึ้น เพ่ือใหผู
เรียน เกิดการเรียนรู ไดดวยตัวเอง โดยครูผู้สอนจะตองด าเนินการเพ่ือใหผู เรียนนั  ้น มีการตรวจสอบและ
ควบคุม กระบวนการการคิดของตัวเอง การสรางคานิยมการคิดของตัวเอง และการสรางนิสัยการคิดที่เปน 
รปูแบบของ ตัวเอง เปนตน 

GPAS นับวาเปนกระบวนการสรางความรู้ที่มีประสิทธิภาพ และนับวาเปนกระบวนการส าคัญใน การ
สรางนวัตกรรมใหมๆ และเปนการบริหารจัดการความรู้แท (Knowledge Management) อีกดวย นอกจากนี  ้
กระบวนการสรางความรู แบบ GPAS 5 Steps ยังมีแนวทางที่สอดคลองกับ การพัฒนาและการเรียนรู้ของ
สมอง (Brain-based Learning) ของผูเรียน ท าใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามศักยภาพของแตละคน จึงท าให 
กระบวนการนี้ถือเปนเครื่องมือส าคัญ ส าหรับการศึกษาแหงศตวรรษที่ 21 ที่นาจะชวยยกระดับการศึกษาไทย 
เพ่ือน าไปสู การพัฒนาเด็กและเยาวชนไทย ใหมีอุปนิสัยที่ดีในการเรียนรู ตามแนวทางของโลกในยุคสมัยใหม
ได โดยสงเสริมคุณลักษณะของผู้เรียนใหสามารถคิดวิเคราะห สังเคราะห และตัดสินใจอยางมีวิจารญาณบน
หลัก เหตุผลอยางรอบดานโดยใชคุณธรรมก ากับการตัดสินใจไดอยางมีวิจารณญาณ มีความสามารถคิดอยางเป
นเหตุ เปนผลดวยความเขาใจถึงความเชื่อมโยงของสรรพสิ่งที่อยู่รวมกันอยางเปนระบบ ใชจินตนาการและ
ความรู้   สรางทางเลือกใหม เพ่ือแกปญหาที่ซับซอนไดอยางมีเปาหมาย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



อัตลักษณ์จังหวัดอุบลรำชธำนี  
  อุบลราชธานี มักเรียกโดยทั่วไปสั้นๆ ว่า อุบลฯ อักษรย่อ อบ เป็นจังหวัดขนาดใหญ่ในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือตอนล่าง มีพ้ืนที่ขนาดใหญ่เป็นล าดับที่ 2 ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ รองจากจังหวัด
นครราชสีมา และอันดับที่ 5 ของประเทศไทย และเป็นจังหวัดที่มีประชากรมากเป็นอันดับ 2 ของประเทศรอง
จากจังหวัดนครราชสีมา[ต้องการอ้างอิง] นับเป็นจังหวัดที่มีประวัติศาสตร์ยาวนาน มีหลักฐานทั้งประวัติศาสตร์
และโบราณคดีที่เก่าแก่ เช่น ภาพเขียนสีที่อุทยานแห่งชาติผาแต้ม และยังมีแหล่งท่องเที่ยวที่ส าคัญหลายแห่ง 
ประเพณีที่ขึ้นชื่อของจังหวัดนี้คือแห่เทียนพรรษา มีอาณาเขตติดต่อกับจังหวัดอ านาจเจริญ จังหวัดยโสธร 
จังหวัดศรีสะเกษ ประเทศลาว และประเทศกัมพูชา 
  จังหวัดอุบลราชธานีตั้งอยู่ในบริเวณแอ่งโคราช โดยมีลักษณะภูมิประเทศที่หลากหลายทั้งภูมิประเทศ
แบบที่ราบสูง ภูมิประเทศแบบภูเขาสลับซับซ้อนในชายแดนตอนใต้โดยเฉพาะบริเวณอ าเภอน้ ายืนและนาจะ
หลวย โดยมีเทือกเขาที่ส าคัญคือทิวเขาบรรทัดและทิวเขาพนมดงรัก มีแม่น้ าโขงกั้นระหว่างตัวจังหวัดและ
ประเทศลาว และมีแม่น้ าส าคัญ ๆ ได้แก่ แม่น้ ามูลและแม่น้ าชี นอกจากนี้ยังมีล าน้ าที่ส าคัญ ๆ หลายสาย มีล า
เซบาย ล าเซบก ล าโดมใหญ่ และล าโดมน้อยเป็นอาทิ 
  ประชากรส่วนใหญ่นับถือศาสนาพุทธ ส่วนมากนิยมประกอบอาชีพเกษตรกรรมเป็นหลักโดยมีการท า
นาข้าวและเพาะปลูกพืชไร่ชนิดต่าง ๆ เช่น ปอแก้ว มันส าปะหลัง ถั่วลิสง มีการเลี้ยงปศุสัตว์ และท าการประมง
อยู่เล็กน้อย และยังมีอาชีพอ่ืน ๆ ที่ส าคัญด้วย อาทิ อุตสาหกรรมและการค้าการบริการ จังหวัดอุบลราชธานี
ได้รับขนานนามว่า" เมืองนักปราชญ์ เมืองศิลปินแห่งชาติ" 

ด้านอัตลักษณ์ คือ จังหวัดอุบลราชธานีขึ้นชื่อในเรื่องหัตถกรรม ซึ่งได้แก่ ผ้าทอเมืองอุบล ผ้าฝ้ายทอ
มือ หมอนขิด ผ้าขาวม้า ผ้าไหม เครื่องทองเหลือง เครื่องจักสานจ าพวกกระด้ง กระติ๊บข้าว ข้องใส่ปลา ตะกร้า
นอกจากนี้จังหวัดอุบลราชธานียังขึ้นชื่อในเรื่องของอาหารการกิน ได้แก่ หมูยอ กุนเชียง ไส้กรอกอีสาน และ 
เค็มบักนัด (เค็มสับปะรด) ซึ่งเป็นอาหารพ้ืนเมืองที่ขึ้นชื่อของจังหวัดอุบลราชธานี ท าด้วยเนื้อปลาสวายหรือ
ปลาเทโพ หั่นเป็นชิ้นยาวๆ ดองในน้ าเกลือและเนื้อสับปะรดที่ซอยเป็นชิ้นเล็กๆ บรรจุในขวดแก้ว สามารถ
น ามาปรุงเป็นอาหารได้หลายอย่าง เช่น อาหารประเภทหลน มีจ าหน่ายทั่วไปในตัวเมือง ผลิตภัณฑ์ทองเหลือง
ชุมชนบ้านปะอาว บ้านปะอาวเป็นหมู่บ้านที่เก่าแก่มากแห่งหนึ่งของจังหวัดอุบลราชธานี เป็นหมู่บ้านที่มีอาชีพ
ที่เป็นสัญลักษณ์ประจ าหมู่บ้าน ซึ่งได้รับการถ่ายทอดจากบรรพบุรุษ คือ การท าเครื่องทองเหลือง กรรมวิธีการ
ผลิตยังเป็นแบบดั้งเดิม นอกจากนี้แล้ว ในหมู่บ้านยังมีศูนย์สาธิต และจ าหน่ายผลิตภัณฑ์ทองเหลือง และทอผ้า
ไหมที่สวยงาม เปิดทุกวัน ไม่เว้นวันหยุดราชการ เป็นต้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



10. กำรออกแบบกระบวนกำรเรียนรู้  
 1. กระบวนกำรหำประสิทธิภำพของนวัตกรรมถูกตองตำมหลักวิชำ  

การหาประสิทธิภาพของนวัตกรรม “การจัดการเรียนรูโดยการสรางนวัตกรรมครู สูนวัตกรรมนักเรียน 
แบบ ACTIVE LEARNING โดยใชกระบวนการสอนและการคิดขั้นสูงเชิงระบบรูปแบบ GPAS 5 Steps ใน
รายวิชา การงานอาชีพ” มีการวิเคราะหขอมูลเพ่ือหาประสิทธิภาพของกระบวนการตอประสิทธิภาพของ
ผลลัพธของนวัตกรรม (E๑/E๒) โดยใชเกณฑประสิทธิภาพ E1/E2 (ชัยยงค พรหมวงศ, ๒๕๕๖:๑๐) หาไดจาก
สมการ ดังนี้ 

 
 
2. นวัตกรรมมีประสิทธิภำพตำมเกณฑที่ก ำหนด 
การหาประสิทธิภาพของนวัตกรรม “การจัดการเรียนรูโดยการสรางนวัตกรรมครู สูนวัตกรรม 

นักเรียนแบบ ACTIVE LEARNING โดยใชกระบวนการสอนและการคิดข้ันสูงเชิงระบบรูปแบบ GPAS 5 Steps 
ในรายวิชาการงานอาชีพ  
 
13. งบประมำณเพื่อพัฒนำนวัตกรรมกำรศึกษำ  
จ านวน 1,000 บาท 
 
14. กำรประเมินผล 

การประเมินผล ใช้การทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง หมายถึง การทดลองใช้นวัตกรรมกับผู้เรียน โดย
ผู้พัฒนานวัตกรรมสังเกตการใช้นวัตกรรมของแต่ละคนอย่างใกล้ชิด 
 
 
 
 
 
   


