
แผนนวัตกรรมการเรียนรู้ของคร ู
เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของสถานศึกษานำร่องพ้ืนที่นวัตกรรม 

โรงเรียนบ้านบก(วงศ์ทีประชาราษฎร์สามัคคี) 
 

1. ผู้จัดทำนวัตกรรม นางสาวศดาภรณ์  บริสุทธิ์    ตำแหน่ง พนักงานราชการ (ครูผู้สอน) 
2. ชื่อนวัตกรรม ชุดกิจกรรมวงจรไฟฟ้า  เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ ทางวิทยาศาสตร์นักเรียนระดับชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้ชุดกิจกรรม 
3. ระยะเวลาดำเนินการ  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 
4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
  (√ ) แนวทางท่ี ๒  การออกแบบและพัฒนานวัตกรรมข้ึนใหม่  
5. ประเภทของนวัตกรรม 
  (√ ) นวัตกรรมการเรียนการสอน 
6. หลักการและเหตุผล ความเป็นมา 
  

วิทยาศาสตร์มีบทบาทสำคัญเป็นอย่างยิ่งในโลกปัจจุบัน เพราะวิทยาศาสตร์ เกี่ยวข้องกับมนุษย์ทุกคน
ทั้งในชีวิตประจำวันและการงานอาชีพต่างๆ ตลอดจน เทคโนโลยี เครื่องมือเครื่องใช้และผลผลิตต่างๆ ที่มนุษย์
ใช้เพื่ออำานวยความสะดวกในชีวิตและการทำงานให้มีประสิทธิภาพ (สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) นอกจากนี้ วิทยาศาสตร์ยังเป็นปัจจัยที่มีบทบาทและความสำคัญอย่างยิ่งในการ
พัฒนา ขีดความสามารถของประเทศ ซึ่งจะเห็นได้จากประเทศที่เป็นผู้นำทางเศรษฐกิจในปัจจุบัน ซึ่ง เป็น
ประเทศที่มีความก้าวหน้า ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มีกำลังคนที่มีคุณภาพ มี ความรู้และทักษะที่เป็น
เลิศทางด้านวิทยาศาสตร์ (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2553) แต่ข้อมูลปัจจุบันปรากฏว่าการเรียนการ
สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์ ยังไม่ประสบความสำเร็จ โดยอาจจะมีสาเหตุมาจากหลายๆประการ 

เช่น ด้านการสอนของครูหรือจากตัวนักเรียนเองที่ยังขาดในเรื่องการคิดวิเคราะห์ ไม่ว่าจะ  เป็นคิด
สร้างสรรค์หรือคิดสังเคราะห์ ฯลฯ ดังนั้น ทำให้นักเรียนขาดโอกาสในการแสวงหา ความรู้ การเชื่ยมโยงการ
เรียนรู้ ทำให้ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนต่ำ ตามเป้าหมายที่กำหนด โดยเฉพาะอย่างยิ่งสาระที่ควรเร่งพัฒนา 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งหน่วย เรื่อง วงจรไฟฟ้า ที่มีคะแนนค่อนข้างต่ำที่สุด จากการประเมินผล เห็นควรเร่งพัฒนา
เนื ่องจากเป็นเป้าหมายในการจัดการเรียนรู ้ว ิทยาศาสตร์  เพื ่อพัฒนาผู ้เรียนให้เป็นผู ้รู ้ว ิทยาศาสตร์ ใน
กระบวนการการสังเกต การสำรวจตรวจสอบ และเกี่ยวกับการทดลองเกี่ยวกับปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ 
และนำผลมาจากระบบ หลักการ แนวคิด และทฤษฎี ดังนั้นการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์จึงมุ่งเน้นให้
ผู้เรียนเป็น ผู้เรียนรู้ค้นพบด้วยตัวเองให้มากที่สุด นั่นคือให้ได้กระบวนการและองค์ความรู้ตั้งแต่เริ่มแรก  ก่อน
เข้าเรียนเมื่ออยู่ในสถานศึกษา เมื่อออกจากสถานศึกษาแล้วไปประกอบอาชีพ (รพีพรรณ สุคนธวงศ์,2552 อ้าง
ถึงในชลธิชา พลชัย,2560) การสอนอีกรูปแบบหนึ่งที่จะทำให้ผู้เรียนเกิด ความคิด และลงมือเสาะแสวงหา
ความรู้ เพ่ือนำมาประมวลหาคำตอบหรือข้อสรุปด้วยตนเอง โดยการที่ครูผู้สอนช่วย     อำนวยความสะดวกใน
การเรียนรู้ในด้านต่างๆ ให้แก่ผู้เรียน เช่น ใน ด้านการสืบค้นหาแหล่งความรู้ การศึกษาข้อมูล การวิเคราะห์ 
การสรุปข้อมูล การอภิปราย โต้แย้งทางวิชาการ และการท างานร่วมกับผู้อื่น (ทิศนา แขมมณี ,2545) ซึ่งการ



จัดกิจกรรม การเรียนการสอนตามขั ้นตอนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู ้ (สถาบันส่งเสริมการสอน  
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2550) ได้สรุปไว้ 5 ขั้นตอน ดังนี้  

ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement Plane) เป็นการนำเข้าสู่บทเรียนซึ่งอาจ เกิดความสนใจ 
ความสงสัย จากเหตุการณ์ที่กำลังเกิดขึ้น เป็นการกระตุ้นให้เกิดความสนใจ ใคร่รู้ นำไปสู่ประเด็นที่จะศึกษา
ค้นคว้าให้ชัดเจนยิ่งขึ้น  

ขั้นที่ 2 สำรวจและค้นหา (Exploration Plane) เป็นการทำความเข้าใจในประเด็นที่ ศึกษาวิธีการ
ศึกษาอาจเป็นการตรวจสอบ การทดลอง การปฏิบัติ การสืบค้นความรู้ เพ่ือให้ ได้มาซึ่งข้อมูลอย่างพอเพียงใน
การที่จะใช้ในขั้นต่อไป  

ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรุป (Explanation Plane) เป็นการนำข้อมูลข้อสนเทศที่ ได้มาวิเคราะห์ 
แปลผล สรุปผล และนำเสนอในรูปของภาพวาด ตาราง แผนภูมิ การค้นพบ ในขั้นนี้อาจเป็นการสนับสนุนหรือ
โต้แย้งสมมติฐานก็ได้ ผลที่ได้สามารถสร้างความรู้และช่วย ให้เกิดการเรียนรู้ได้  

ขั้นที่ 4 ขยายความรู้ (Elaboration Plane) เป็นการนำความรู้ที่สร้างขึ้นไปเชื่อมโยง กับความรู้เดิม 
หรือแนวคิดที่ได้ค้นคว้าเพ่ิมเติม หรือนำข้อสรุปไปอธิบายสถานการณ์ เหตุการณ์ต่างๆ ทำให้เกิดความรู้ที่กว้าง
ขึ้น 
   ขั้นที่ 5 ประเมิน (Evaluation Plane) เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ ต่างๆ ว่ามีความรู้
อะไรบ้าง รู้มากน้อยเพียงใดและนำไปประยุกต์ความรู้สู่เรื่องอ่ืนๆ  
   จากที่กล่าวข้างต้น ข้าพเจ้ามีความสนใจที่จะศึกษาศึกษา เรื่อง ชุดกิจกรรมวงจรไฟฟ้า เพ่ือยกระดับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ ทางวิทยาศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้ชุดกิจกรรม เพ่ือที่จะศึกษาการ
เปรียบเทียบ ผลสัมฤทธิ์ทางเรียน เรื่อง วงจรไฟฟ้า ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้ชุดกิจกรรม ก่อน
เรียนและหลังเรียนด้วยการ จัดการเรียนรู้ เพ่ือที่จะใช้เป็นแนวทาง ในการเรียนการสอนและเกิดประโยชน์
สูงสุดที่ผู้เรียนพ่ึงจะได้รับจาก การเรียนการสอนต่อไป   
 
 
๗. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 

๗.๑ เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางเรียน เรื่อง วงจรไฟฟ้า ของนักเรียนชั้น ประถมศึกษาปีที่  
 โดยใช้รูปแบบการสอนแบบชุดกิจกรรม 

๗.๒ เพ่ือพัฒนาทักษะในการคิดวิเคราะห์และการแสวงหาความรู้ของผู้เรียน 
 ๗.๓ เพ่ือพัฒนาเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 
๘. กลุ่มเป้าหมาย นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ จำนวน ๓  คน  
    โรงเรียนบ้านบก(วงศ์ทีประชาราษฎร์สามัคคี) 
๙. เป้าหมาย 

๙.๑ เชิงปริมาณ 
ผู้เรียนร้อยละ ๘๐ มีผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านการเขียน 
ผู้เรียนร้อยละ 80  มีทักษะการอ่าน 



ผู้เรียนร้อยละ 80 มีทักษะการเขียน 
ผู้เรียนร้อยละ 90 มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ 
 

๙.๒ เชิงคุณภาพ  
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์สูงขึ้น 

     
๑๐. หลักการ แนวคิด ทฤษฎี 
 ๑๐.๑ ความหมายของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 
   ชุดกิจกรรมเป็นนวัตกรรมทางการศึกษาอย่างหนึ่ง  ที่รวบรวมสื่อ  กระบวนการ  และกิจกรรมการ
เรียนรู้ต่างๆ เพื่อเป็นสื่อกลางระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน ให้เกิดการเรียนรู้แก่ผู ้เรียนตามจุดประสงค์อย่างมี
ประสิทธิภาพ จุดเด่นของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  คือ  สนองวัตถุประสงค์ของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน ที่
เน้นการฝึกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์และประยุกต์ความรู้มาใช้ป้องกันและแก้ไข
ปัญหา ทำให้สามารถแก้ปัญหาทางการศึกษาเกี่ยวกับการเรียนการสอนได้  เป็นการจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติให้ทำได้ คิดเป็น ทำเป็น ใฝ่รู้ ใฝ่เรียนอย่างต่อเนื่องผสมผสานสาระ
การเรียนรู้ด้านต่างๆ อย่างได้สัดส่วนและสมดุลกัน ปลูกฝังคุณธรรมค่านิยมที่ดีงามและคุณลักษณะที่พึง
ประสงค์  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เป็น  คำใหม่ยังไม่มีนักการศึกษาท่านใดให้ความหมายไว้ แต่มีผู้ให้ความหมาย
ของคำบางคำที่มีลักษณะและความหมายใกล้เคียงกัน คือ ชุดการสอนหรือชุดการเรียนการสอน  ชุดการสอน
เป็นคำในภาษาอังกฤษที่เรียกชื่อต่างกัน เช่น Learning Package Instruction Package หรือ Instruction 
Kits  ซึ่งมีนักการศึกษาหลายท่าน ได้ให้ความหมายของชุดการสอนหรือชุดกิจกรรมไว้ดังนี้ 
   สุนีย์ เปมะประสิทธิ์ (2543 : 2 – 3)  กล่าวว่า ชุดกิจกรรม เป็นสื่อแนวใหม่ที่มุ่งสนับสนุนการ
ปฏิรูปการศึกษาไทย และการพัฒนชุดกิจกรรมการเรียนรู้สำหรับผู้สอนเป็นคู่มือเพื่อให้ครูใช้เป็นแนวทางในการ
ดำเนินการจัดกิจกรรมและประสบการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนได้ อย่างมีประสิทธิภาพ 
   อิสริยา หนูจ้อย (2549, อ้างใน อัฐวุฒิค าแสน, 2554 : 7) กล่าวว่า ชุดกิจกรรม คือ ชุดการสอน
ที่ฝึกให้นักเรียนด าเนินกิจกรรมตามที่ก าหนด ประกอบด้วย ชื่อกิจกรรม ค าชี้แจง  จุดประสงค์ของกิจกรรม 
และเนื้อหากิจกรรม สื่อ ค าถามท้ายกิจกรรม แบบประเมินท้ายกิจกรรม  ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมและ
ได้รับประสบการณ์ตรงในกระบวนการเรียนการสอน 
   ภพ เลาหไพบูรณ์ (2552 : 225) กล่าวว่า ชุดกิจกรรมการสอน คือ การรวบรวม สื่อการสอน อย่าง
สมบูรณ์ตามแบบแผนที่วางไว้ เพื่อให้บรรลุจุดมุ่งหมายของการสอน ชุดกิจกรรม เป็นระบบ สื่อประสมส าเร็จ
รูป เพ่ือให้ครูใช้ในการสอน มีอุปกรณ์ท่ีใช้ในการเรียนรู้ คู่มือครู เนื้อหา รายการสื่อการ สอนและเอกสารอ้างอิง 
   สุคนธ์ สินธพานนท์ (2553 : 14) ได้ให้ความหมายของชุดกิจกรรมไว้ว่า ชุดกิจกรรม เป็นนวัตกรรม
ที่ครูใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยผู้เรียนศึกษาและใช้สื่อต่างๆ  ในชุดกิจกรรมที่
ผู้สอนสร้างขึ้น ซึ่งเป็นรูปแบบของการสื่อสารระหว่างผู้สอนและผู้เรียน  
   สรุป ชุดกิจกรรมเป็นสื่อการเรียนรู้ที่นักเรียนสามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง โดยพึ่งครูน้อยที่สุด เพ่ือให้
นักเรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรม และได้ประสบการณ์จากกระบวนการเรียนรู้ภายในชุดกิจกรรม  โดยชุด
กิจกรรมจะต้องมีเนื้อหาที่สอดคล้องกับหลักสูตรสถานศึกษาและหลักสูตรแกนกลาง 
 



 
หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับชุดกิจกรรม 
    ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2545 : 119 - 120) ได้กล่าวว่า ชุดการเรียน (Learing package) ชุดการ
สอน (Instruction Package) มีแนวคิดพ้ืนฐานที่นำมาใช้ในการสร้างชุดกิจกรรม เกิดจาก หลักการและทฤษฎี
ซึ่งประกอบด้วยแนวคิดหลัก 5 หลักการ  
   แนวคิดที่ 1 ทฤษฎีความแตกต่างระหว่างบุคคล นักการศึกษาได้น าหลักจิตวิทยา  มาประยุกต์ใชใ้น
การเรียนการสอน โดยค านึงถึงความต้องการ ความถนัด และความสนใจของผู้เรียน เป็นส าคัญความแตกต่าง
ระหว่างบุคคลมีหลายด้านคือ ความสามารถ สติปัญญา ความต้องการ ความสนใจ ร่างกาย อารมณ์ สังคม เป็น
ต้น ในการจัดการเรียนการสอนโดยค านึงถึงความแตกต่าง ระหว่างบุคคลนี้ วิธีการที่เหมาะสมที่สุด คือ การ
จัดการเรียนรายบุคคล หรือการสอนตามเอกัตภาพ การศึกษาโดยเสรี การศึกษาด้วยตนเอง ซึ่งล้วนเป็นวิธีที่
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีอิสระในการเรียน ตามสติปัญญา ความสามารถ และความสนใจ โดยมีครูคอยแนะน า
ช่วยเหลือตามความเหมาะสม  
   แนวคิดที่ 2 ความพยายามที่เปลี่ยนแปลงการสอนจากเดิมที่ยึดครูเป็นแหล่งความรู้ มา  เป็นการจัด
ประสบการณ์ให้ผู ้เร ียนด้วยการใช้ความรู ้จากสื ่อการสอนแบบต่าง ๆ ซึ ่งได้จัดให้ตรงกับ  เนื ้อหาและ
ประสบการณ์ตามหน่วยการสอน การเรียนด้วยวิธีนี้ ครูจะถ่ายทอดความรู้ให้แก่ผู้เรียน  เพียงหนึ่งในสามของ
เนื้อหาทั้งหมด อีกสองส่วนผู้เรียนจะศึกษาด้วยตนเองจากสิ่งที่ผู้สอนเตรียมไว้ ในรูปของชุดกิจกรรม  
   แนวคิดที่ 3 การใช้โสตทัศนูปกรณ์ในรูปของการจัดระบบการใช้สื่อการสอนหลาย มาช่วย  ในการ
สอนให้เหมาะสม และใช้เป็นแหล่งความรู้ส าหรับนักเรียน แทนการให้ครูเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้  ให้แก่นักเรยีน
ตลอดเวลา แนวทางใหม่จึงเป็นการผลิตสื่อการสอนแบบประสมให้เป็นชุดกิจกรรม  เพื่อเปลี่ยนจากการใช้สื่อ
เพ่ือช่วยครูสอนมาเป็นการช่วยผู้เรียน 
    แนวคิดท่ี 4 ปฏิกิริยาสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักเรียน และนักเรียนกับสภาพแวดล้อม เดิม ที่นักเรียน
เป็นฝ่ายรับความรู้จากครูเท่านั้นแทบจะไม่มีโอกาสแสดงความคิดเห็นต่อเพื่อน ๆ และต่อครู  นักเรียนจึงขาด
ทักษะการแสดงออก และการท างานเป็นกลุ่ม จึงได้มีการน ากระบวนการกลุ่มสัมพันธ์ มาในการเรียนการสอน 
เพ่ือเปิดโอกาสให้เด็กได้ประกอบกิจกรรมด้วยกัน ซึ่งน ามาสู่การผลิตสื่อออกมา ในรูปของชุดกิจกรรม 
    แนวคิดที ่ 5 การจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู ้โดยยึดหลักจิตวิทยาการเรียนรู ้มาใช้ โดย  จัด
สภาพการณ์ออกมาเป็นการสอนแบบโปรแกรม ซึ่งหมายถึง ระบบการเรียนการสอนที่เปิดโอกาส ให้นักเรียน  
   5.1 ได้เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยตนเอง 
   5.2 ได้ทราบว่าการตัดสินใจหรือการปฏิบัติงานของตนถูกหรือผิดอย่างไร 
   5.3 ได้รับการเสริมแรงที่ท าให้นักเรียนภูมิใจที่ได้ท าถูก หรือคิดถูกอันจะทำให้เกิด พฤติกรรมนั้นซ้ำ
อีกในอนาคต 
   5.4 ได้เรียนรู้ไปทีละขั้นตอนตามความสามารถและความสนใจของตนเอง จากหลักการและทฤษฎีที่
เกี่ยวกับชุดกิจกรรม การจัดการเรียนการสอนต้องยึดผู้เรียนเป็น ศูนย์กลาง โดยครูผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมี
อิสระในการเรียน ตามสติปัญญา คอยแนะน าช่วยเหลือ ตามความเหมาะสม เป็นผู้ชี้แนะ สร้างแรงจูงใจ และ
ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการปฏิบัติมากที่สุด 
 
 
 
 



 ขั้นตอนของการสร้างชุดกิจกรรม  
  สุวิทย์ มูลคำ (2552, อ้างใน สิรดา เอ่ียมมา, 2555 : 22) ได้เสนอขั้นตอนในการสร้างชุด 
กิจกรรมไว้ดังนี้ 
  1. กำหนดเรื่องเพ่ือทำชุดกิจกรรม อาจกำหนดตามเรื่องในหลักสูตร หรือกำหนดเรื่องใหม่ 
ขึ้นมาก็ได้การจัดแบ่งเรื่องย่อยจะขึ้นอยู่กับเนื้อหา และลักษณะการใช้ชุดกิจกรรมนั้น ๆ 
  2. กำหนดหมวดหมู่เนื้อหาและประสบการณ์ 
  3. จัดเป็นหน่วยการสอน จะแบ่งเป็นกี่หน่วย หน่วยหนึ่ง ๆ จะใช้เวลานานเท่าใดควร พิจารณาให้
เหมาะสมกับวัยและระดับชั้นของผู้เรียน 
  4. กำหนดหัวเรื่อง จัดแบ่งหน่วยการสอนเป็นหัวข้อย่อย ๆ เพื่อสะดวกแก่การเรียนรู้  
  5. กำหนดความคิดรวบยอดหรือหลักการ ต้องกำหนดให้ชัดเจนว่าจะให้ผู้เรียนเกิด ความคิดรวบ
ยอดหรือสามารถสรุปหลักการ แนวคิดอะไร  
  6. กำหนดจุดประสงค์การสอน ซึ่งเป็นจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
  7. กำหนดกิจกรรมการเรียน ต้องกำหนดให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ซึ่งจะเป็นแนวทาง  ในการ
เลือกและผลิตสื่อการสอน กิจกรรมการเรียน 
   8. กำหนดแบบประเมินผล ต้องออกแบบให้ตรงกับจุดประสงค์  
  9. เลือกและผลิตสื่อการสอน  
  10. สร้างข้อสอบก่อนและหลังเรียนพร้อมทั้งเฉลย  
  11. หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม 
  12. นำชุดกิจกรรมไปใช้โดยมีขั้นตอนการใช้ดังนี้ขั้นทดสอบก่อนเรียน ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  ขั้น
ประกอบกิจกรรมการเรียน ขั้นสรุปบทเรียน และขั้นประเมินผลการเรียน 
 
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
  
  สวาสดิ์ ลาพันธ์ (2555, หน้า 23) กล่าวไว้ว่า กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ เป็นกระบวนการที่ให้ 
นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติเพ่ือพัฒนาความรู้ และทักษะกระบวนการวิทยาศาสตร์ กระตุ้นให้ผู้เรียนรู้จักการสังเกต 
รู้จักการตั้งคำถามรู้จักวิธีแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง เพื่อตอบคำถามที่ตนเองอยากรู้ รู้จักสรุปและทำความ
เข้าใจ กับสิ่งที่ค้นพบ  
  วีณา ประชานุกูล และประสาท เนืองเฉลิม (2553, หน้า 228) กล่าวไว้ว่า การเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหา ความรู้ คือกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาด้วยวิธีการฝึกให้นักเรียน
รู้จักศึกษา กันคว้าหาความรู้โดยครูมีบทบาทในการตั้งคำถามเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนได้ใช้กระบวนการทาง
ความคิด หา เหตุผลจนค้นพบความรู้หรือแนวทางในการแก้ปัญหาที่ถูกต้องด้วยตนเองแล้วสรุปออกมาเป็น
หลักการ หรือ วิธีการในการแก้ปัญหาและสามารถนำไปประยุกต์ใช้ประโยชน์  
  ธันย์ชนก ชูจันทร์ (2561, หน้า 15) กล่าวไว้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เป็น 
กระบวนการเรียนรู้ที ่เน้นให้นักเรียนค้นหาคำตอบ และแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ผ่านกระบวนการทาง  
วิทยาศาสตร์ โดยนักเรียนเป็นผู้สังเกต ตั้งคำถาม คั้นคว้าหาความรู้ วิเคราะห์ แปลความหมายข้อมูล และ  
ครูผู้สอนเป็นผู้เตรียมสภาพแวดล้อมในการจัดเรียนรู้และอำนวยความสะดวกให้แก่นักเรียน 
 



  ทิศนา แขมมณี (2558, หน้า 141) กล่าวไว้ว่า การจัดการเรียนการสอนโดยเน้นกระบวนการสืบ
สอบ หมายถึง การดำเนินการเรียนการสอน โดยผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดคำถาม เกิดความคิด และลงมือ
เสาะ แสวงหาความรู้ เพ่ือนำมาประมวลหาคำตอบหรือข้อสรุปด้วยตนเอง โดยที่ผู้สอนช่วยอำนวยความสะดวก
ในการ เรียนรู้ในด้านต่าง ๆ ให้แก่ผู้เรียน เช่น ในด้านการสืบค้นหาแหล่งความรู้ การศึกษาข้อมูล การวิเคราะห์ 
การสรุป ข้อมูล การอภิปรายโต้แย้งทางวิชาการ และการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน เป็นต้น  
  เจนจิรา เครือทิวา (2561, หน้า 19) กล่าวไว้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ หมายถึง 
การ จัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ โดยผู้สอนเป็นผู้อำนวยความสะดวกในการเรียนรู้ กระตุ้นให้ผู้เรียน
เกิด คำถาม ความคิด และลงมือเสาะแสวงหาความรู้ เพ่ือหาคำตอบหรือข้อสรุปด้วยตนเอง จากที่นักการศึกษา
ได้ให้ความหมายของการเรียน 
  การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ข้างต้นสรุปได้ว่า การ จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ หมายถึง 
การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ให้ผู้เรียนฝึกคิดหา เหตุผลลงมือปฏิบัติ สำรวจตรวจสอบ สร้างความรู้
ด้วยตนเอง โดยผู้สอนช่วยอำนวยความสะดวกในการเรียนรู้  ด้านต่าง ๆ ให้แก่ผู้เรียน กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
คำถาม ความคิด และลงมือเสาะแสวงหาความรู้ เพื่อหาคำตอบหรือ  ข้อสรุปด้วยตนเอง และสามารถนำไป
ประยุกต์ใช้ในสภาพการณ์ต่าง ๆ ได้ 
 
บทบาทครูและนักเรียนในการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น  
  พิมพันธ์ เดชะคุปต์ (2544, หน้า 57) ได้เสนอเกี่ยวกับบทบาทของครูและนักเรียนในการ
จัดการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5 ขั้น (5E) ไว้ดังนี้ ครู มีบทบาทสำคัญ คือ เป็นผู้
อำนวยความสะดวก (Facilitator) ดังนี้  
 1) เป็นผู้กระตุ้น (Catalyst) ให้นักเรียนคิด โดยกำหนดปัญหา แล้วให้นักเรียนวางแผนหาคำตอบเอง 
หรือกระตุ้นให้นักเรียนกำหนดปัญหาและวางแผนหาคำตอบเอง 
  2) เป็นผู้ให้การเสริมแรง (Reinforcer) โดยการให้รางวัลกล่าวชม เพื่อให้กำลังใจเพื่อเกิดพฤติกรรม
การ เรียนการสอนอย่างต่อเนื่อง  
 3) เป็นผู้ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Feedback Actor) โดยการบอกข้อดี ข้อบกพร่องแก่นักเรียน 
  4) เป็นผู้แนะนำและกำกับ (Guide and Director) เป็นผู้แนะนำเพ่ือให้เกิดความคิด และกำกับ
ควบคุม มีให้ออกนอกลู่นอกทาง  
 5) เป็นผู้จัดระเบียบ (Organizer) เป็นผู้จัดบรรยากาศและสิ่งแวดล้อม รวมทั้งอุปกรณ์สื่อการสอน
แก่ นักเรียน 
        นักเรียน เป็นศูนย์กลางของการเรียน มีบทบาทเป็นผู้ปฏิบัติการทดลอง หรือวางแผนการทดลอง เพ่ือ  
หาคำตอบ หรือทั้งกำหนดปัญหาและวางแผนการทดลอง เพื่อหาคำตอบการค้นหาคำตอบกระทำด้วยตนเอง 
โดย ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
        สรุปได้ว่า บทบาทของครูและนักเรียนในการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ แบบ 5 
ขั้น (5E) ครูต้องทำหน้าที่ในการอำนวยความสะดวก และให้คำแนะนำแก่ผู้เรียน กระตุ้น และเปิดโอกาส  ให้
ผู้เรียนได้ศึกษาด้วยตนเอง สร้างแรงจูงใจและเสริมแรงให้นักเรียนอย่างต่อเนื่อง สม่ำเสมอ นักเรียนมีบทบาท  
ในการสืบเสาะหาความรู้ด้วยตนเองจากกระบวนการเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น มีบทบาทเป็นผู้ปฏิบัติการทดลอง 
กำหนด ปัญหาและวางแผนการทดลอง การค้นหาคำตอบกระทำด้วยตนเอง โดยใช้กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ เป็นต้น 
  ความหมายของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 



   การจัดการเรียนรู้เชิงรุก เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถ มีสมรรถนะที่สำคัญ
และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของการเป็นพลเมืองที่ดีของชาติและโลกนั้น ต้องมีแนวการจัดการเรียนรู้ที่เน้น
ทักษะสำคัญของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 และเน้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning เพ่ือ
ผู้เรียนเกิดทักษะที่สำคัญซึ่งจะนำผู้เรียนไปสู่เป้าหมายการศึกษาโดย นักการศึกษาของประเทศไทยใช้คำ
ภาษาไทย คำว่าการเรียนรู้เชิงรุกแทน Active Learning ซึ่งมีนิยามความหมาย ดังต่อไปนี้  
 สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2564 : 20) ได้กำหนดความหมายของ            การ
จัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) หมายถึง เป็นการที่เน้นให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับ                 การ
เรียนรู้กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดขั้นสูง ด้วยการวิเคราะห์ สังเคราะห์และประเมินค่า ใช้ทักษะพื้นฐานใน
ด้านการอ่าน การเขียน รวมทั้งการฟัง การตั้งคำถามและอภิปรายร่วมกันบูรณาการในการเรียนรู้ ผู้เรียนลงมือ
ปฏิบัติจริง โดยต้องคำนึงถึงความรู้ ความต้องการของผู้เรียนเป็นสำคัญ ทั้งนี้ผู้เรียนจะถูกเปลี่ยนบทบาทจาก
ผู้รับความรู้ไปสู่ในการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
 สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข ั ้นพื ้นฐาน (2562 : 4) ได ้กำหนดความหมายของ                   
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) คือ การเรียนที่เน้นให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กัน กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
กระบวนการคิดขั้นสูง ด้วยการวิเคราะห์ สังเคราะห์และประเมินค่า ไม่เพียงแต่เป็นผู้ฟัง ผู้เรียนต้องอ่าน เขียน 
ตั้งคำถาม และถาม อภิปรายร่วมกัน ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจริง โดยต้องคำนึงถึงความรู้เดิมและความต้องการของ
ผู้เรียนเป็นสำคัญ ทั้งนี้ผู้เรียนจะถูกเปลี่ยนบทบาทจากผู้รับความรู้ไปสู่การมีส่วนร่วมในการสร้างความรู้ 
   สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2562 : 4) เสนอแนวคิดของ Active Learning คือ 
กระบวนการที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการดำเนินการจัดกิจกรรมการรู้ เพ่ือสร้างความเข้าใจลึกซึ้งด้วย
การเชื่อมโยงผู้เรียนกับเนื้อหาในองค์ความรู้ที่เป็นข้อเท็จจริง แนวคิดและทักษะผ่านการจัดกิจกรรมที่ให้ผู้เรียน
ได้ลงมือปฏิบัติจริง  
   จากที่กล่าวมาในข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า การเรียนรู้เชิงรุกเป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียน
สร้างองค์ความรู้ใหม่จากการลงมือปฏิบัติกิจกรรมและเชื่อมโยงจากความรู้เดิมด้วยตนเอง จากการเรียนรู้ผ่าน
กระบวนการคิด การลงมือทำ การตัดสินใจ แก้ปัญหา และนำเสนอข้อมูล จากการเรียนรู้ของตนเองผ่านการมี
ปฏิสัมพันธ์ที่ดีและใช้ทักษะกระบวนการที่หลากหลาย ในการเรียนรู้  
 
ความสำคัญของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก   
   สำน ักงานคณะกรรมการการศ ึกษาข ั ้นพ ื ้นฐาน (2564 : 21 ) ได ้สร ุปความสำค ัญของ                    
การจัดการเรียนรู้เชิงรุกไว้  ดังนี้ 

1. การเรียนรู้เชิงรุก ช่วยส่งเสริมให้มีอิสระทางด้านความคิด และการกระทำของผู้เรียน การมี
วิจารณญาณ และการคิดสร้างสรรค์ ผู้เรียนจะมีโอกาสมีส่วนร่วมในการปฏิบัติจริง และมีการใช้วิจารณญาณ 
ในการคิดและตัดสินใจในการปฏิบัติกิจกรรม มุ่งสร้างให้ผู้เรียนเป็นผู้กำกับทิศทางการเรียนรู้ ค้นหาวิธีการ
เรียนรู้ของตนเองสู่การเป็นผู้รู้คิด รู้ตัดสินใจด้วยตนเอง ดังนั้น Active Learning จึงเป็นแนวทางการจัดการ
เรียนรู้ที่มุ่งให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาความคิดขั้นสูง ในการมีวิจารณญาณ การวิเคราะห์ การคิดแก้ปัญหา การ
ประเมิน ตัดสินใจ และการสร้างสรรค ์

2. การเรียนรู้เชิงรุก จะช่วยส่งเสริมให้เกิดความร่วมมือกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งความ
ร่วมมือในการปฏิบัติงานกลุ่ม จะนำไปสู่ความสำเร็จในภาพรวม 

3. การเรียนรู้เชิงรุก ทำให้ผู้เรียนทุ่มเทในการเรียน จูงใจในการเรียน และทำให้ผู้เรียนแสดงออก
ถึงความรู้ความสามารถ เมื่อผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการปฏิบัติกิจกรรมอย่างกระตือรือร้น ในสภาพแวดล้อมที่



เอื้ออำนวย ผ่านการใช้กิจกรรมที่ครูจัดเตรียมไว้ให้อย่างหลากหลาย ผู้เรียนเลือกเรียนรู้กิจกรรมต่างๆ ตาม
ความสนใจและความถนัดของตนเอง เกิดความรับผิดชอบ และทุ่มเทเพ่ือมุ่งสู่ความสำเร็จ 

4. การเรียนรู้เชิงรุก ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ที่ก่อให้เกิดการพัฒนาเชิงบวกทั้งผู้เรียน และครู 
เป็นการปรับการเรียนเปลี่ยนการสอน ผู้เรียนจะมีโอกาสได้เลือกใช้ความถนัด ความสนใจ ความสามารถที่เป็น
ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individual Different) สอดคล้องกับแนวคิดพหุปัญญา เพื่อแสดงออกถึงตัวตน
และศักยภาพของตัวเอง ส่วนครูผู้สอนต้องมีความตระหนัก แนวทางการนิเทศเพื่อพัฒนาและส่งเสริมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ตามนโยบาย ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้ที ่จะปรับเปลี่ยนบทบาท 
แสวงหาวิธีการ กิจกรรมที่หลากหลาย เพื่อช่วยเสริมสร้างศักยภาพของผู้เรียนแต่ละคน สิ่งเหล่านี้จะทำให้ครู
เกิดทักษะในการสอน มีความเชี่ยวชาญในบทบาทหน้าที่ ที ่รับผิดชอบ เป็นการพัฒนาตน พัฒนางานและ
พัฒนาผู้เรียนไปพร้อมกัน 

 5. กระบวนการเรียนรู้เชิงรุก ช่วยสามารถรักษาผลการเรียนรู้ให้อยู่คงทนและยั่งยืน  เพราะ
กระบวนการเรียนรู้ Active Learning สอดคล้องกับการทำงานของสมองที่เกี่ยวกับความจำ โดยสามารถเก็บ
และจำสิ่งที่ผู้เรียนเรียนรู้อย่างมีส่วนร่วม มีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือน ผู้สอน สิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ได้ผ่านการปฏิบัติ
จริง สามารถเก็บในระบบความจำระยะยาว (Long Term Memory)          
   จากที ่กล่าวมาในข้างต้นสรุปได้ว่า การเรียนรู ้เชิงรุก มีความสำคัญที่จะช่วยให้ผู ้เร ียนจดจำ          
เรื่องที่เรียนได้อย่างคงทน และมีความเข้าใจอย่างลุ่มลึกจากการปฏิบัติจริงของตนเอง ที่เกิดจาก การเรียนรู้จาก
การปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน ผ่านกระบวนการการคิด การลงมือทำและนำเสนอด้วยตนเอง ซึ ่งในการพัฒนา
นวัตกรรมในครั้งนี้ ผู้จัดทำเน้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกสู่คุณภาพผู้เรียนโรงเรียนที่จะช่วยส่งผลให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพและยั่งยืน 
 
 การออกแบบกระบวนการเรียนรู้ 

1. วิเคราะห์ข้อมูลผู้เรียนรายบุคคลที่มีความสามารถในคิดวิเคราะห ์และจัดกลุ่มผู้เรียนตาม
ความสามารถด้านการสืบเสาะหาความรู้  ตามผลการประเมิน  

2. ศึกษาเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 หลักสูตรสถานศึกษา และศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น ให้
เหมาะสมกับระดับชั้น   

3. วิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการสืบเสาะหาความรู้  แนวทางการออกแบบนวัตกรรม
กิจกรรม คือ ชุดกิจกรรมการสอน 

4. สร้างชุดกิจกรรม จำนวน ๑ ชุด  รวม ๙    กิจกรรม 
ประกอบด้วย  

  ชุดกิจกรรมใบที่ 1   แผนวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย  จำนวน ๑ กิจกรรม   
   ชุดกิจกรรมใบที่ 2   การต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย  จำนวน ๑ กิจกรรม   

      ชุดกิจกรรมใบที่ 3   การต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรม  จำนวน ๑ กิจกรรม   
   ชุดกิจกรรมใบที่ 4   ปริศนาหาเส้นทาง   จำนวน ๑  กิจกรรม   
   ชุดกิจกรรมใบที่ 5   เก่งจริง รู้จริง    จำนวน  ๑ กิจกรรม   
   ชุดกิจกรรมใบที่ ๖   วงจรอักษรไขว้   จำนวน  ๑ กิจกรรม 
   ชุดกิจกรรมใบที่  ๗   การต่อสวิตซ์ในวงจรไฟฟ้า  จำนวน ๑ กิจกรรม 
      ชุดกิจกรรมใบที่  ๘   เปืด หรือ ปิด   จำนวน ๑ กิจกรรม 



   ชุดกิจกรรมใบที่  ๙  การต่อวงจรไฟฟ้า   จำนวน ๑ กิจกรรม 
- สร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ มุ่งเน้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

โดยให้นักเรียนได้คิด ได้เรียนรู้และลงมือปฎิบัติการทดลองด้วยตนเอง  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
หน่วยการเรียนรู ้ที ่  ๖ แรงไฟฟ้าและพลังงานไฟฟ้า ประกอบด้วยการใช้สื ่อและอุปกรณ์ในการเรียน 
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ใบความรู ้ และกิจกรรมการทดลอง โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ชุดนี้มีแผนการจัดการเรียนรู้การจัดเป็นคู่มือ ในการพัฒนาการเรียนรู้และฝึกทักษะต่างๆ ซึ่ง
สอดแทรกในการเรียนการสอน ความรู้ (K) ทักษะ  (P) คุณลักษณะ (A)  

- นำเครื่องมือที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมได้แก่ ผู้อำนวยการ ครู 
วิชาการ และครูภาษาไทย  และนำมาปรับแก้ให้มีความเหมาะสมสอดคล้องกับการประเมินด้านการคิดวิเคราะห์   
โดยใช้แบบประเมิน IOC 

5. กำหนดขอบเขตของการดำเนินการ โดยใช้ชุดกิจกรรม 
นวัตกรรม ได้แก่ ชุดกิจกรรมวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 
ผลลัพธ์ที่คาดหวัง ได้แก่ นักเรียนได้คิดด้เรียนรู้และลงมือปฎิบัติการทดลองด้วยตนเอง 

ระยะเวลา การเก็บรวบรวมข้อมูล  โดย กำหนดระยะเวลา ๑  ปีการศึกษา ระหว่างเดือน
พฤษภาคม- มีนาคม 2568 โดยจัดกิจกรรมในชั่วโมงสอนวิทยาศาสตร์ตามตารางสอนที่รับผิดชอบ   

กลุ่มเป้าหมาย  เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ จำนวน  ๓  คน 
การวิเคราะห์ข้อมูล  โดยใช้ สถิติพ้ืนฐาน  ได้แก่  ค่าเฉลี่ย  ร้อยละ  

 
๑๑. โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
      

ที ่ เรื่อง จำนวน 
๑ ชุดกิจกรรมวงจรไฟฟ้าน่ารู้ จำนวน  ๑  ชุด ได้แก่  

ชุดกิจกรรมใบที่ 1   แผนวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 
ชุดกิจกรรมใบที่ 2   การต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 
ชุดกิจกรรมใบที่ ๓   การต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรม 
ชุดกิจกรรมใบที่ ๔   ปริศนาหาเส้นทาง 
ชุดกิจกรรมใบที่ ๖   เก่งจริง รู้จริง 
ชุดกิจกรรมใบที่ ๖   วงจรอักษรไขว้ 
ชุดกิจกรรมใบที่ ๗ การต่อสวิตซ์ในวงจรไฟฟ้า 
ชุดกิจกรรมใบที่ ๘ เปิด-ปิด 
ชุดกิจกรรมใบที่ ๙ การต่อวงจรไฟฟ้า   

จำนวน ๙ กิจกรรม   
จำนวน ๑ กิจกรรม  
จำนวน  ๑ กิจกรรม  
จำนวน  ๑ กิจกรรม 
จำนวน  ๑ กิจกรรม  
จำนวน  ๑ กิจกรรม  
จำนวน  ๑ กิจกรรม  
จำนวน  ๑ กิจกรรม
จำนวน  ๑ กิจกรรม  
จำนวน  ๑ กิจกรรม  

๒ แผนการจัดการเรียนรู้       ๑ ปีการศึกษา 
๓ แบบทดสอบความรู้  (K)     ๑๐ ข้อ 
๔ แบบประเมินทักษะ  (P)          ๑๐ ข้อ 
๕ แบบวัดเจตคติในการเรียนรู้ (A)         ๑๐ ข้อ 

 
๑๒.ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ในระดับดี   



ผู้เรียนมีทักษะในการอ่าน ในระดับดี 
ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
ผู้เรียนมีนิสัยรักการอ่าน สามารถนำไปใช้ในการเรียนรู้ในระดับสูงขึ้น 
ผู้เรียนมีการอ่านการเขียนนำไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้และการดำรงชีวิต 
 

๑๓. งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  จำนวน 2,000 บาท 
 

ที ่ รายการ จำนวน ราคา 
1 กระดาษกาวย่น ๒ ม้วน 90  บาท 
2 กระดาษปก ๑๕๐ G. ๕ แพค ๙๐๐ บาท 
3 กาวน้ำชนิดแท่ง ๒ หลอด ๖๐  บาท 
4 ปากกาเคมี ๑ แพค ๒๐๐ บาท 
5 เครื่องเคลือบ 1 เครื่อง 750 

* ถัวจ่ายทุกรายการ 
 
๑๔.การประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
๑.เพ่ือให้นักเรียนมีความรู้ความ
เข้าใจเรื่องที่อ่าน 

ทดสอบ แบบวัดทักษะการอ่าน
การเขียน 

ผ่านร้อยละ ๘๐ 

๒.เพ่ือให้นักเรียนมีทักษะการ
คิดวิเคราะห์ 

ประเมินทักษะการ
คิดวิเคราะห์ 

แบบประเมินทักษะ
การคิดวิเคระห์ 

ผ่านระดับดี 

๓.เพ่ือให้นักเรียนมีเจตคติที่ดี
ต่อการเรียนรู้ 

วัดเจตคติ แบบวัดเจตคติ ระดับมาก 

 
 
 

           ลงชื่อ ........................ผู้พัฒนานวัตกรรม 
(นางสาวศดาภรณ์  บริสุทธิ์) 

    ตำแหน่งพนักงานราชการ (ครูผู้สอน) 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 



 
 

แผนการจัดการเรยีนรู ้

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔  เรื่อง วงจรไฟฟ้า      ๙ ชั่วโมง 

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี                          กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  

 เรื่อง วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย      เวลา ๑ ชั่วโมง  

ภาคเรียนที่ ๒                       ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 

 

มาตรฐานการเรยีนรู ้

มาตรฐาน ว 2.3 เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน ปฏิสัมพันธ์ 
ระหว่างสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณ์ที่เกี่ยวข้องกับเสียง แสง 
และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

1. ตัวช้ีวัดชั้นปี ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

            ว 2.3 ป.6/1 ระบุส่วนประกอบและบรรยายหน้าที่ของแต่ละส่วนประกอบของวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 
จาก หลักฐานเชิงประจักษ์ 

ตัวชี้วัดปลายทาง 

ว 2.3 ป.6/4 ตระหนักถึงประโยชน์ของความรู้ของการต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรม โดยบอกประโยชน์ 
และการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 

ว 2.3 ป.6/6 ตระหนักถึงประโยชน์ของความรู้ของการต่อหลอดไฟฟ้าแบบอนุกรมและ แบบขนาน 
โดยบอกประโยชน์ ข้อจำกัด และการประยุกต์ใช้ ในชีวิตประจำวัน 

     3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ระบุส่วนประกอบของวงจรไฟฟ้าอย่างง่ายได้ (K) 

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A) 

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A) 

4. ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ (A) 

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องวงจรไฟฟ้าอย่างง่ายไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P) 

   4. สาระสำคัญ 



วงจรไฟฟ้าอย่างง่ายประกอบด้วย แหล่งกำเนิดไฟฟ้า สายไฟฟ้า และอุปกรณ์ไฟฟ้าหรือเครื่องใช้ไฟฟ้า 
โดยวงจรไฟฟ้าที่กระแสไฟฟ้าไหลครบวงจร เรียกว่า วงจรปิด และวงจรไฟฟ้าที่กระแสไฟฟ้าไหลไม่ครบวงจร 
เรียกว่า วงจรเปิด 

5. สาระการเรียนรู้  

     วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู ้

3. มุ่งม่ันในการทำงาน 

4. มีจิตวิทยาศาสตร์ 

7. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

-ความสามารถในการสื่อสาร 

-ความสามารถในการคิด 

-ชิ้นงานหรือภาระงาน 

-สำรวจวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 

       1) ครูให้นักเรียนดูไฟฉาย แล้วถามคำถามนักเรียนดังนี้ 

– ส่วนประกอบของไฟฉายมีอะไรบ้าง (แนวคำตอบ หลอดไฟฟ้า ถ่านไฟฉาย สายไฟฟ้า และสวิตช์) 

– ถ้าต้องการให้ไฟฉายทำงานต้องทำอย่างไร (แนวคำตอบ ใส่ถ่านไฟฉายและเปิดสวิตช์) 

       2) นักเรียนร่วมกันตอบคำถามและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับคำตอบ เพ่ือเชื่อมโยงไปสู่การ
เรียนรู้เรื่อง วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 

ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Process) ร่วมกับแบบกลับด้าน 
ชั้นเรียน (flipped classroom) ซึ่งมีข้ันตอนดังนี้ 

ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) 

(1) ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนแล้วเปิดโอกาสให้นักเรียนในกลุ่มนำเสนอข้อมูลเกี่ยวกับวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 
ที่ ครูมอบหมายให้ไปเรียนรู้ล่วงหน้าให้เพื่อนๆ ในกลุ่มฟัง จากนั้นให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนมานำเสนอข้อมูลหน้า 
ห้องเรียน 



(2) ครูตรวจสอบว่านักเรียนทำภาระงานที่ได้รับมอบหมายไปหรือไม่ โดยตรวจสอบจากการจดบันทึก 
ของนักเรียน และถามคำถามเกี่ยวกับภาระงาน ดังนี้ 

– วงจรไฟฟ้าอย่างง่ายประกอบด้วยอะไรบ้าง (แนวคำตอบ แหล่งกำเนิดไฟฟ้า สายไฟฟ้า 
และ อุปกรณ์ไฟฟ้าหรือเคร่ืองใช้ไฟฟ้า) 

– วงจรปิดคืออะไร (แนวคำตอบ วงจรไฟฟ้าที่มีกระแสไฟฟ้าไหลครบวงจร) 

– วงจรเปิดคืออะไร (แนวคำตอบ วงจรไฟฟ้าที่มีกระแสไฟฟ้าไหลไม่ครบวงจร) 

(3) ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนตั้งประเด็นคำถามที่นักเรียนสงสัยจากการทำภาระงานอย่างน้อย
คนละ 1 คำถาม ซึ่งครูให้นักเรียนเตรียมมาล่วงหน้า และให้นักเรียนช่วยกันตอบและแสดงความ
คิดเห็น 

(4) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับภาระงาน โดยครูช่วยอธิบายให้นักเรียนเข้าใจว่า 
วงจรไฟฟ้าเป็น เส้นทางท่ีกระแสไฟฟ้าไหลผ่าน วงจรไฟฟ้าอย่างง่ายประกอบด้วยแหล่งกำเนิดไฟฟ้า 
สายไฟฟ้า และอุปกรณ์ ไฟฟ้าหรือเคร่ืองใช้ไฟฟ้า 

2) ขั้นสำรวจและค้นหา (Exploration) 

    (1) ครูให้นักเรียนศึกษาเร่ืองวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย จากใบความรู้หรือในหนังสือเรียน โดย
ครูช่วยอธิบาย ให้นักเรียนเข้าใจว่า วงจรไฟฟ้าอย่างง่ายประกอบด้วย แหล่งกำเนิดไฟฟ้า สายไฟฟ้า 
และอุปกรณ์ไฟฟ้าหรือ เคร่ืองใช้ไฟฟ้า 

   (2) ครูให้นักเรียนสำรวจวงจรไฟฟ้าอย่างง่ายของอุปกรณ์ไฟฟ้าหรือเคร่ืองใช้ไฟฟ้าใน
ห้องเรียน จากนั้น บันทึกผลและนำมาอภิปรายร่วมกัน 

    (3) ครูคอยแนะนำช่วยเหลือนักเรียนขณะปฏิบัติกิจกรรม โดยครูเดินดูรอบๆ ห้องเรียน
และเปิดโอกาสให้ นักเรียนทุกคนซักถามเม่ือมีปัญหา 

3)  ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) 
      (1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าห้องเรียน 
       (2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถาม เช่น 
– นักเรียนสำรวจพบอุปกรณ์ไฟฟ้าหรือเคร่ืองใช้ไฟฟ้าใดบ้าง (แนวคำตอบ หลอดไฟฟ้า พัดลม 
และ นาฬิกา) 
– วงจรไฟฟ้าอย่างง่ายของอุปกรณ์ไฟฟ้าหรือเคร่ืองใช้ไฟฟ้าที่สำรวจประกอบด้วยอะไรบ้าง (แนว
คำตอบ แหล่งกำเนิดไฟฟ้า สายไฟฟ้า และอุปกรณ์ไฟฟ้าหรือเคร่ืองใช้ไฟฟ้า) 
 
 
– ยกตัวอย่างรูปแสดงวงจรไฟฟ้าอย่างง่ายของอุปกรณ์ไฟฟ้าหรือเคร่ืองใช้ไฟฟ้าที่สำรวจได้มา 1 
รูป 
 (แนวคำตอบ) 



  
                                     เคร่ืองใช้ไฟฟ้า 
 
    สายไฟ 
   
 
    แหล่งกำเนิดไฟฟ้า 
 

นักเรียนร่วมทำใบกิจกรรม จำลองในภาพ 

๑. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยครูเน้นให้นักเรียนเข้าใจว่า  

วงจรไฟฟ้า อย่างง่ายของอุปกรณ์ไฟฟ้าหรือเครื่องใช้ไฟฟ้าทุกชนิดมีส่วนประกอบ คือ แหล่งกำเนิดไฟฟ้า 
สายไฟฟ้า และ อุปกรณ์ไฟฟ้าหรือเคร่ืองใช้ไฟฟ้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4) ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) 

ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับวงจรปิดและวงจรเปิดให้นักเรียนเข้าใจว่า วงจรปิด คืvวงจรไฟฟ้าที่  
กระแสไฟฟ้าไหลครบวงจร ส่วนวงจรเปิด ค ือ
วงจรไฟฟ้าที่กระแสไฟฟ้าไหลไม่ครบวงจรจากนั้นยกตัวอย่างวงจรไฟฟ้าอย่างง่ายของอุปกรณ์ไฟฟ้าหรือเครื่องใ
ช้ไฟฟ้าที่นักเรียนสำรวจในห้องน เช่น นาฬิกาเมื่อใส่ ถ่านไฟฉายจะเป็นวงจรปิด 
แต่เมื่อถอดถ่านไฟฉายจะเป็นวงจรเปิด 

5) ขั้นประเมิน (Evaluation) 



(1)ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่าจากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรมมีจุดใด 

บ้างที่ยังไม่ เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย  

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด   และได้มี 

การแก้ไขอย่างไรบ้าง 

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติ 

กิจกรรม และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์ 

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น 

– วงจรไฟฟ้าอย่างง่ายของไฟฉายมีส่วนประกอบอะไรบ้าง (แนวคำตอบ 1. แหล่งกำเนิด 

ไฟฟ้า คือ ถ่านไฟฉาย 2. สายไฟฟ้า และ 3. อุปกรณ์ไฟฟ้า คือ หลอดไฟฟ้า) 

– ถ้ากดเปิดสวิตช์แล้วไฟฉายไม่ทำงาน นักเรียนคิดว่าเกิดจากสาเหตุใด (แนวคำตอบ  

ถ่านไฟฉาย หมดพลังงาน สายไฟฟ้าชำรุด หรือหลอดไฟฟ้าชำรุด) 

ขั้นสรุป 

ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับวงจรไฟฟ้าอย่างง่ายโดยร่วมกันเขียนเป็นแผนที่ความคิด 

หรือผังมโนทัศน์ 

   สื่อการเรียนรู้ 

๑.ไฟฉาย 

๒.คู่มือการสอน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

๓.สื่อการเรียนรู้ PowerPoint รายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

๔.แบบฝึกทักษะรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 

๕.หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖  

 

 

 

 

 



การวดัและประเมนิผลการเรยีนรู้ 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรมและ 

จิตวิทยาศาสตร์ (A) 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

๑. ซักถามความรู้เร่ืองวงจรไฟฟ้าอย่าง่าย 

๒. ตรวจชิ้นงานหรือภาระงาน 

ของกิจกรรมฝึกทักษะระหว่าง 

เรียน 

๑.ประเมินเจตคติทางวิทยาศาสตร์  
เป็นรายบุคคลโดยการสังเกตและ 
ใช้แบบวัดเจตคติทาง วิทยาศาสตร์ 

๒.ประเมินเจตคติต่อวิทยาศาสตร์เป็น
รายบุคคลโดยการสังเกตและ 
ใช้แบบวัดเจตคติต่อวิทยาศาสตร์ 

๑.ประเมินทักษะการคิดโดย 

การสังเกตการทำงานกลุ่ม 

๒.ประเมินพฤติกรรมในการ 

ปฏิบัติกิจกรรมเป็นรายบุคคล 
หรือรายกลุ่มโดยการสังเกต 
การทำงานกลุ่ม 

 

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

               สรุปผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

 นักเรียนจำนวน……….คน 

ผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้......................คน คิดเป็นร้อยละ.................. 

ไม่ผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้..................คน คิดเป็นร้อยละ.................. นักเรียนนี่ไม่ผ่าน มีดังนี้ 

1........................................................... 2............................................................  

3............................................................ 4............................................................  

5............................................................ 6............................................................  

แนวทางแก้ไขนักเรียนที่ไม่ผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. .................................................................................. 

 นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ (K) 

............................................................................................................................. ............................................ 

นักเรียนมีความรู้เกิดทักษะ (P) 
............................................................................................................................. ............................................ 

นักเรียนมีเจตคติ ค่านิยม คุณธรรมจริยธรรม (A) 
............................................................................................................................. ............................................ 

 ปัญหา อุปสรรค และแนวทางแก้ไข 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ข้อเสนอแนะ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ลงชื่อ.................................................. 

  (นางสาวศดาภรณ์  บริสุทธิ์) 

ตำแหน่งพนักงานราชการ 

ความเห็นของหัวหน้าสถานศึกษา/ผู้ที่ได้รับมอบหมาย 



ได้ทำการตรวจแผนการจัดการเรียนรู้ของ. แล้วมีความเห็นดังนี้ 

        เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

 ดีมาก 

 ดี 

 พอใช้ 

 ควรปรับปรุง 

การจัดกิจกรรมได้นำเอากระบวนการเรียนรู้ 

 เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญมาใช้ในการสอนได้อย่างเหมาะสม 

 ยังไม่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ควรปรับปรุงพัฒนาต่อไป 

เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

 นำไปใช้ได้จริง 

 ควรปรับปรุงก่อนนำไปใช้ 

ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 

............................................................................................................................. ............................................ 

............................................................................................................................. ............................................ 

............................................................................................................................. ............................................ 

 

ลงชื่อ.................................................. 

    ( นางภัทรนันท์  ขันทีท้าว ) 

ตำแหน่ง ผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านบก (วงศ์ทีประชาราษฎร์สามัคคี) 

 

 
 
 
 
 
 



ภาพกิจกรรม 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
     
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปภาพ ผู้อำนวยการนิเทศก์การสอนนักเรียนในการทำกิจกรรม และครูมีการอบรมทำส่ือ
นวัตกรรมร่วมกับโรงเรียนอื่นๆ 
 
 
 



 
 
      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปภาพ   โรงเรียนเปิดบ้านวิชาการให้ทุกคนได้แลกเปลี่ยนกันและนักเรียนได้เรยีนรู้อย่างมี
ความสุข 

 

 


