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     การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง  การ
พัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ โดยการปรับประยุกต์ใช้สื ่อ Slider Cards ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้แบบ              
Game-Based Learning  เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ด้วยการลงมือกระทำ และวิเคราะห์แนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก ที่เน้น
การคิด ลงมือทำ และนำเสนอของนักเรียน สู่การออกแบบนวัตกรรม คือ การปรับประยุกต์ใช้สื่อ Slider Cards  
ซึ่งเป็นนวัตกรรมทีส่่งเสริมและพัฒนาทักษะการอ่านของนักเรียน ที่จะช่วยให้ นักเรียนได้ฝึกเพ่ิมเติม หรือเสริมจาก
หนังสือเรียน ทั้งยังช่วยเสริมทักษะการใช้ภาษาให้ดียิ่งขึ้น เพราะเม่ือนักเรียนใช้สื่อและทำแบบฝึกจะทำให้นักเรียน
ได้พัฒนาทักษะการอ่าน ตามแนวการสอนภาษาเพื ่อการสื ่อสาร กลุ ่มสาระการเรียนรู ้ภาษาต่างประเทศ                    
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เพื่อลดปัญหาเกี่ยวกับการอ่านภาษาอังกฤษและช่วยพัฒนาทักษะการอ่าน
ภาษาอังกฤษ เพื่อการสื่อสารของนักเรียนให้ดียิ่งขึ้น อันจะส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น ซึ่ง
จะเป็นประโยชน์ต่อการเรียน และการสื่อสารด้วยภาษาอังกฤษต่อไป   ทำให้การเรียนรู้เกิดผลอย่างยั่งยืนและ
สามารถนำไปใช้ในสถานการณ์อ่ืนๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
                 หวังเป็นอย่างยิ่งว่า รายงานฉบับนี้จะเป็นประโยชน์แก่ครูและบุคลากรทางการศึกษา หรือผู้ที่สนใจ
เพ่ือเป็นแนวทางในการต่อยอดและพัฒนาการจัดการเรียนรู้ต่อไป 
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รายงานผลการพฒันานวตักรรมดา้นการจดัการเรยีนการสอน 
โรงเรียนประชาสามคัคี (บา้นหนองมะนาว) อำเภอเมอืง  จงัหวดัอบุลราชธานี 

สำนกังานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาประถมศกึษาอบุลราชธาน ีเขต 1 
...................................................................................................................................... 
1. ชื่อนวัตกรรม   

การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ โดยการปรับประยุกต์ใช้สื่อ Slider Cards ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้
แบบ Game-Based Learning             
ประเภทของนวตักรรม   

 ๑. ด้านระบบ รูปแบบ ของการจัดการศึกษา 

 ๒. ด้านการเรียนการสอน 

   ๓. ด้านการจัดการชั้นเรียน 

   ๔. ด้านการวัดและประเมินผล 

   ๕. ด้านหลักสูตร 

   ๖. ด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา 

   ๗. ด้านการบริหารและบริการทางการศึกษา 

   ๘. ด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงานการพัฒนาองค์กร 
 

2. ชื่อผู้สร้างนวัตกรรม 
            นางสาวศิริพร เงาวรรณ์  ตำแหน่ง  ครู  ไม่มีวิทยฐานะ  

โรงเรียนประชาสามัคคี (บ้านหนองมะนาว)  อำเภอเมือง   จังหวัดอุบลราชธานี 
สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน    

 

3.ระยะเวลาดำเนินการ 
   เริ่มวันที่  1 พฤศจิกายน 2567 -  30 มิถุนายน 2568 
 

4. ที่มาและความสำคัญ 
            จากการประชุมของ TESOL International Association (1988) ได้ข้อตกลง ร่วมกันว่าภาษาอังกฤษ
ถูกจัดให้เป็นภาษากลางของโลก (global English or world Englishes) นั่นหมายความว่าภาษาอังกฤษคือภาษา
สำหรับทุกคนเพื่อใช้เป็นสื่อกลางสำหรับการติดต่อสื่อสาร ดังนั้นภาษาอังกฤษจึงเป็นภาษาที่มีความสำคัญที่จะทำ
ให้ทุกคนสามารถสื่อสารกันได้แม้ว่าจะอยู่ใน ประเทศใดก็ตาม ดังที่ Taskin - Can (2013) เสนอว่าบุคคลใดที่มี
ความสามารถในการใช้ ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารได้จะมีโอกาสในการไปศึกษาต่อและทำงานในต่างประเทศ
มากกว่าบุคคล ที่ไม่สามารถใช้ภาษาอังกฤษได้ 
  การพูดภาษาอังกฤษเพื ่อการสื ่อสารจึงถือเป็นทักษะที ่สำคัญยิ ่งเพราะใช้เป็นส่วนหนึ ่งสำหรับวัด
ความสามารถในการใช้ภาษาอังกฤษ ดังที่ Iamsaard and Kerdpol (2015) กล่าวว่า ความสามารถในการใช้
ภาษาอังกฤษเพื ่อการสื ่อสารจะทำให้นักเรียนสามารถสื ่อสารกับประเทศ  เพื ่อนบ้านได้และก้าวทันความ
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เปลี ่ยนแปลงของประเทศในประชาคมอาเซียนและประชาคมโลก ที ่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษากลางในการ
ติดต่อสื่อสาร  

จากการจัดการเรียนการสอน พบว่าการอ่านภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้น ป.3 โรงเรียนประชาสามัคคี 
(บ้านหนองมะนาว) มีปัญหา พบว่า ปัญหาส่วนใหญ่ของนักเรียน คือ นักเรียนไม่สามารถอ่านออกเสียงคำศัพท์ได้
อย่างถูกต้อง ถึงแม้จะฟังเข้าใจแต่เมื่ออยู่ในรูปของตัวอักษร แล้ว นักเรียนส่วนใหญ่จะไม่สามารถอ่านออกเสียงและ
แปลให้เข้าใจได้ สังเกตได้จากการเข้าร่วม เพื่อเชื่อมโยงความรู้สู่การเรียนรู้และการดำรงชีวิตประจำวัน โดยนำ
ข้อมูลในชุมชนหรืออัตลักษณ์จังหวัดอุบลราชธานีมาประยุกต์เข้ากับเนื้อหาสาระท่ีจำเป็นต้องเรียนรู้  กิจกรรม
ในชั้นเรียนที่มีการอ่านออกเสียง นักเรียนมักจะมีความกังวลเนื่องจากทำกิจกรรมไม่ได้ หรือ ได้ไม่ดีเท่าที่ควรและ
ผลคะแนนทักษะด้านการอ่านที่น้อยกว่าทักษะด้านอ่ืนๆ                   
การวิเคราะห์บริบทพื้นที่/สถานศึกษา Area/educational context analysis 

โรงเรียนประชาสามัคคี ( บ้านหนองมะนาว ) เป็นโรงเรียนขยายโอกาส มีทรัพยากรที่มีความเหมาะสม 
เช่น วัสดุ อุปกรณ์   โครงสร้างพื้นฐานมีความเพียงพอ เช่น การคมนาคม  สื่อสาร  ไฟฟ้า  ประปา อุปกรณ์กีฬา 
ทางด้านการจัดการเรียนรู้ สนามกีฬา มีห้องเรียนที่เหมาะสมในการจัดการเรียนรู้ ด้วยกระบวนการกลุ่ม มีหลักสูตร
ที่สอดคล้องกับการนำนวัตกรรม ด้วยการพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ โดยการปรับประยุกต์ใช้สื่อ Slider 
Cards  ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning ไปใช้ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความสนุกสนาน มีความสนใจ มี
เจตคติที่ดี และนำคำศัพท์ที่เรียนในบทเรียนมาตอบประโยคคำถามง่ายๆเกี่ยวกับชีวิตประจำวันของตนเองได้ และ
สามารถปรับหลักสูตรให้รองรับการเรียนรู้แบบใหม่ได้ ครูมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักสูตรและมีแผนการ
จัดการเรียนรู้ที่สอดคล้อง  โรงเรียนประชาสามัคคี( บ้านหนองมะนาว ) เปิดกว้างต่อการเรียนรู้ใหม่ ๆ และมีการ
สนับสนุนจากบุคลากรทั้งภายในและภายนอก มีระบบการประเมินผลที่เอื้อต่อการทดลองและพัฒนานวัตกรรม  
ใช้การวิเคราะห์ SWOT เป็นเครื่องมือที่สามารถนำมาใช้ในการวิเคราะห์บริบทพื้นที่ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดย
พิจารณาถึงจุดแข็ง ( Strengths ) จุดอ่อน ( Weaknesses ) โอกาส ( Opportunities ) และอุปสรรค ( Threats ) 
ของพ้ืนที่นำร่อง ซึ่งจะเพ่ิมโอกาสความสำเร็จในการนำนวัตกรรมไปใช้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 

5. วัตถุประสงค์ของการพัฒนานวัตกรรม 
1. เพื่อให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีความรู้ ความเข้าใจ ในด้านการอ่านออกเสียงคำศัพท์ของ

ผู้เรียน    
2. เพื่อให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีการพัฒนาทักษะด้านการอ่านออกเสียงคำศัพท์ ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ และนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ 
3. เพื่อให้นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อรายวิชาภาษาอังกฤษ 

6. ขอบเขตการศึกษา (เนื้อหา/กลุ่มป้าหมาย/ระยะเวลา) 
          นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2567  จำนวน.....23....คน 
 



3 
 

7. เครื่องมือที่ใช้ 
 

- สื่อคำศัพท์ Slider Cards  3 ชุด ชุดละ 10 คำ รวม 30 คำ 
- แบบฝึกทักษะการอ่านออกเสียง หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ได้แก่  

แบบฝึกทักษะทักษะชุดที่ 1 Place  4 กิจกรรม 
แบบฝึกทักษะทักษะชุดที่ 2 Preposition 2 กิจกรรม 
แบบฝึกทักษะทักษะชุดที่ 3 Vehicle 4 กิจกรรม 

- แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน (K)         จำนวน 20 ข้อ    
- แบบประเมินทักษะการอ่านออกเสียง (P)       จำนวน  5  ข้อ 
- แบบวัดเจตคติในการเรียนรู้ (A)        จำนวน   10 ข้อ 
 

8.  กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 
      8.1 การวางแผน (Plan) 

1. วิเคราะห์ข้อมูลนักเรียนรายบุคคลที่มีความสามารถในด้านการเขียน และจัดกลุ่มนักเรียนตาม
ความสามารถด้านการเขียนภาษาอังกฤษ  จำนวน 3 กลุ่ม  ตามผลการประเมินการอ่าน 

2. ศึกษาเอกสาร งานวิจัยที ่เกี ่ยวข้อง  โดยศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนประชาสามัคคี (บ้านหนองมะนาว) วิเคราะห์มาตรฐานการ
เรียนรู้ ตัวชี้วัด เนื้อหารายวิชา กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ     

3. ศึกษาทฤษฎีของการสอนภาษาอังกฤษแบบ Active Learning และการพัฒนาทักษะการอ่าน
โดยใช้สื่อคำศัพท์ Slider Cards   
       8.2 ขั้นการดำเนินงาน D (Do) 
                   - ครูผู้สอนออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ จำนวน 10 แผน  
                   - จัดทำสื่อการสอนที่สอดคล้องกับแผนการจัดการเรียนรู้ โดยจัดทำสื่อคำศัพท์ Slider Cards เป็น 
3 ชุด ชุดละ 10 คำ รวม 30 คำและแบบฝึกทักษะการอ่านออกเสียง หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ได้แก่  
  แบบฝึกทักษะทักษะชุดที่ 1 Place  4 กิจกรรม 
  แบบฝึกทักษะทักษะชุดที่ 2 Preposition 2 กิจกรรม 
  แบบฝึกทักษะทักษะชุดที่ 3 Vehicle 4 กิจกรรม 
                   - สร้างแบบประเมินทักษะการอ่าน จำนวน 3 ชนิด เพื่อวัดทักษะการอ่าน ความรู้ (K) ทักษะ  (P) 
คุณลักษณะ (A) ได้แก่  
 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  ชนิดปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อ    
 แบบประเมินทักษะการอ่านออกเสียง  ระดับคุณภาพ 4 ระดับ จำนวน  5  ข้อ 
                  - นำนวัตกรรมไปกใช้ในชั้นเรียนจริงโดยดำเนินกิจกรรมตามกระบวนการ ดังนี้  

1) ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน (Warm up/ Lead in)  
- สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่ดี 

                  - กระตุ้นความสนใจ 
                  - แบบทดสอบก่อนเรียน 
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               - เกม 
    - กิจกรรมจับคู ่

              - แบบทดสอบก่อนเรียน 
              - รูปภาพจากสื่อ Power Point, Video,บัตรภาพ เป็นต้น 
 

2) ขั้นนำเสนอ (Presentation)  
   - แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้/แนะนำหัวข้อที่เรียน/ คำศัพท์สถานที่ ยานพาหนะ บุพบท โดยใช้   

Slider Cards และโครงสร้างประโยคการถาม-การตอบ ง่ายๆสั้นๆ โดยนักเรียนดูรูปภาพจากสื ่อ YouTube, 
Power Point, Video, บัตรภาพ เป็นต้น 

- โครงสร้างประโยคการถาม-การตอบ  
 3) ขั้นฝึก (Practice)  
    - อ่านคำศัพท์ อ่านประโยค 
    - ระบุชื่อสถานที่สำคัญของจังหวัดอุบลราชธานีและตำแหน่งของสถานที่ 

              - Role Play 
              - Work in pairs           

4) ขั้นการใช้ภาษา (Production) 
- ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาที่เรียนและนำเสนอผลงาน 
- ใบความรู้ 
- ใบงาน 
- work in pairs   
- Slider Cards            

   5) ขั้นสรุป (Wrap up)  
       -  ผลงานนักเรียน 

                  -  Role Play 
                  -  แบบทดสอบหลังเรียน        

8.3 ตรวจสอบการดาํเนนิงาน (Check) 
               - ดําเนินการวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู้รูปแบบ Active Learning โดยใช้สื่อ Slider Cards                          
               - สังเกตพฤติกรรมและการประเมินคุณลักษณะทางภาษา เพื่อนําผลที่ได้นำไปใช้ และในการปรับปรุง
แก้ไขให้ได้นวัตกรรมที่มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น        
8.4 สรปุผลกจิกรรมและการประเมนิผลกจิกรรม (Action) 
             สรุปผลการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อปรับปรุงและพัฒนาการจัดการ
เรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารต่อไป 
9. ทฤษฎีและแนวคิดและหลักการ  
        9.1 แนวคิด ทฤษฏี (ย่อ) 
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             การเรียนการสอนแบบ Active Learning เป็นกระบวนการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมและ
มี ปฏิสัมพันธ์กับกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติที ่หลากหลายรูปแบบ เช่น การวิเคราะห์ การสังเคราะห์           
การระดม สมอง การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการทำกรณีศึกษา โดยมีนักวิชาการ ให้ความหมายไว้ดังต่อไปนี้ 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางของ Active Learning ดังนี้ (ณัชนัน แก้วชัยเจริญกิจ , 2550)          
จัดให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนการสอน กิจกรรมต้องสะท้อน ความต้องการในการพัฒนาผู้เรียนและเน้น
การนำไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริงของผู้เรียน ดังนี้ 

1. สร้างบรรยากาศของการมีส่วนร่วม และการเจรจาโต้ตอบที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ที่ดี กับผู้สอน
และเพ่ือนในชั้นเรียน  

2. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้เป็นพลวัต ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในทุกกิจกรรมรวมทั้ง กระตุ้นให้
ผู้เรียนประสบความสำเร็จในการเรียนรู้  

3. จัดสภาพการเรียนรู้แบบร่วมมือ ส่งเสริมให้เกิดการร่วมมือในกลุ่มผู้เรียน  
4. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ท้าทาย และให้โอกาสผู้เรียนได้รับวิธีการสอนที่หลากหลาย  
5. วางแผนเกี่ยวกับเวลาในจัดการเรียนการสอนอย่างชัดเจน ทั้งในส่วนของเนื้อหาและกิจกรรม  
6. ครูผู้สอนต้องใจกว้าง ยอมรับในความสามารถในการแสดงออก และความคิดเของที่ผู้เรียน 

เทคนิคการสอนแบบ Active Learning ในห้องเรียนภาษาอังกฤษเพ่ือให้ผู้เรียน กล้าที่จะสื่อสาร ครู 
10. การนำนวัตกรรมไปใช้ในการพัฒนา/แก้ปัญหา 

         1) การวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
               1. จัดทำ ครูผู้สอนออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ จำนวน 10 แผน จัดทำสื่อการสอนที่สอดคล้องกับ
แผนการจัดการเรียนรู้ โดยจัดทำสื่อคำศัพท์ Slider Cards เป็น 3 ชุด ชุดละ 10 คำ รวม 30 คำและแบบฝึก
ทักษะการอ่านออกเสียง หน่วยการเรียนรู้ที ่ 4 แต่ละแผนใช้เวลา 1 ชั่วโมง สัปดาห์ละ 5 ชั่วโมง เป็นเวลา 2
สัปดาห์  ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 ระหว่างเดือน พฤศจิกายน- กุมภาพันธ์ 2568 โดยจัดกิจกรรมใน
ชั่วโมงสอนภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน ตามตารางสอนท่ีรับผิดชอบ   
                  กลุ่มเป้าหมาย  เป็นนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 3 จำนวน 23 คน 
                  การวิเคราะห์ข้อมูล  โดยใช้ สถิติพ้ืนฐาน  ได้แก่  ค่าเฉลี่ย  ร้อยละ  
                2. จัดเตรียม แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน สำหรับแต่ละชุด ๆ ละ 20 ข้อ เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนด้านการเขียนภาษาอังกฤษ 
          2)  การดำเนินการทดลองใช้ในชั้นเรียนจริง 
               การจัดกิจกรรมในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้สื่อคำศัพท์ Slider Cards ผ่านกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบ Game-Based Learning โดยใช้กระบวนการดังต่อไปนี้ 
                 1. Warm up (กระตุ้นความสนใจ) 

เริ่มต้นบทเรียนด้วยกิจกรรมท่ีน่าสนใจ เช่น การพูดคุยเก่ียวกับหัวข้อท่ีจะอ่าน ภาพ เกม  เพลง  
หรือการใช้คำถามเปิดที่กระตุ้นความคิด                  

      2. Presentation (นำเสนอความรู้)        
  อธิบายเนื้อหาหรือรูปแบบการอ่านที่ผู้เรียนจะต้องเรียนรู้ เช่น  คำศัพท์ เกี่ยวกับสถานที่ ตำแหน่ง
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ของสถานที่ ยานพาหนะ โครงสร้างประโยคการถาม-การตอบ ง่ายๆสั้นๆ โดยนำข้อมูลในชุมชนหรืออัตลักษณ์
จังหวัดอุบลราชธานีมาประยุกต์เข้ากับเนื้อหาสาระที่จำเป็นต้องเรียนรู้ 

      3. Practice (ฝึกปฏิบัติ) 
                   นักเรียนออกเสียงคำศัพท์เกี่ยวกับสถานที่ ตำแหน่งของสถานที่ ยานพาหนะ และนำเสนอหน้าชั้น
เรียน 
                 4. Production (การสร้างชิ้นงานจริง/การนำไปใช้) 
                    ผู้เรียนอ่านคำศัพท์สถานที่ ระบุตำแหน่ง และยานพาหนะที่ต้องใช้ในการเดินทางไป  โดยให้
นักเรียนระบุว่าอยู่ที่ใด และเดินทางไปด้วยวิธีใด          
                 5. Wrap up (สรุปบทเรียน) 
                     สรุปข้อคิดหลักจากการอ่านคำศัพท์ เกี่ยวกับสถานที่ ตำแหน่งของสถานที่ และยานพาหนะ การ
ให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการพัฒนาการอ่านของผู้เรียนและการให้ผู้เรียนทำแบบฝึกทักษะเพิ่มเติมเพื่อปรับปรุง
ทักษะการอ่าน 
           3) การประเมินผล 
                ก่อนเริ่มใช้แต่ละชุดแบบฝึก จะมีการทำแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จำนวน 20 ข้อเมื่อสิ้นสุด
ชุดแบบฝึกทักษะ จะทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) จำนวน 20 ข้อ เพ่ือนำผลมาเปรียบเทียบและวิเคราะห์
พัฒนาการด้านทักษะการอ่าน 
          4) การเก็บข้อมูลและสะท้อนผล 
              เก็บข้อมูลจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน การตรวจผลงานเขียน แบบสอบถามความพึงพอใจ และ
คะแนนจากแบบทดสอบ  วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน และนำข้อมูลไปปรับปรุงแบบฝึกทักษะให้มี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 

11. ผลที่เกิดขึ้นกับกลุ่มเป้าหมาย 
11.1 ด้านความรู้  

                    1. นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจ ในด้านการอ่านออกเสียงคำศัพท์ของผู้เรียน   
11.2 ด้านคุณลักษณะ  

1. มีการพัฒนาทักษะด้านการอ่านออกเสียงคำศัพท์ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และนำไปใช้ใน
ชีวิตประจำวันได้ 
11.3 ด้านเจตคติ  

                     1. นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อรายวิชาภาษาอังกฤษ                      
10.4 ด้านสมรรถนะ  

                     1. นักเรียนสามารถใช้ทักษะการอ่านภาษาอังกฤษในการสื่อสารดีขึ้น 
 

12. บทเรียนที่ได้รับ           
   จากการนำนวัตกรรม การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ โดยการปรับประยุกต์ใช้สื่อ Slider Cards  
ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Game-Based Learning ไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ได้ก่อให้เกิด
บทเรียนและข้อค้นพบที่สำคัญทั้งในด้านการจัดการเรียนรู้ การพัฒนาผู้เรียน และการพัฒนาครู ดังนี้ 
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        12.1 การวางแผนการจัดการเรียนรู้ที่เป็นระบบส่งผลต่อคุณภาพการเรียนรู้ของผู้เรียน 
 - การใช้แบบฝึกทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ โดยการปรับประยุกต์ใช้สื่อ Slider Cards  ผ่านกิจกรรมการ

เรียนรู้แบบ Game-Based Learning ช่วยให้กิจกรรมมีความชัดเจน ลำดับขั้นตอนเหมาะสม ส่งเสริมการเรียนรู้
แบบมีส่วนร่วม 
    - การจัดแผนการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง จำนวน 10 แผน ทำให้นักเรียนมีเวลาเรียนรู้ ซึมซับ และฝึกฝน
ทักษะการอ่านอย่างเป็นระบบ 
        12.2 แบบฝึกทักษะที่ออกแบบมาอย่างเหมาะสมช่วยพัฒนาทั้งความรู้และทักษะ 
            - แบบฝึกช่วยให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติจริงตามลำดับขั้นจากง่ายไปยาก ส่งผลให้เข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้น 
            - แบบทดสอบก่อนและหลังเรียนช่วยประเมินความก้าวหน้าได้ชัดเจน และยังเป็นแรงจูงใจให้ผู้เรียน
อยากพัฒนาตนเอง 
       12.3 การเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ทำให้เกิดเจตคติท่ีดีต่อภาษาอังกฤษ 

  - ผู้เรียนมีความมั่นใจมากขึ้นในการเขียนภาษาอังกฤษมาขึ้นแต่ก็นักเรียนบางกลุ่มที่จะต้องมีการพัฒนา
ต่อไป 
            - บรรยากาศในห้องเรียนมีความสนุกสนาน กระตุ้นให้ผู้เรียนกล้าแสดงออกและกล้าคิดกล้าทำ 
        12.4 นวัตกรรมสามารถพัฒนาและต่อยอดได้ 
             - แบบฝึกทักษะนี้สามารถนำไปปรับใช้กับทักษะภาษาอังกฤษอ่ืน ๆ เช่น การเขียน ฟัง และจะต้องมีการ
พัฒนาให้เหมาะสมกับบริบทของผู้เรียน 
 

13. เงื่อนไขความสำเร็จ 
       13.1 นักเรียนได้รับ  

- นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ร้อยละ 70  มีความรู้ ความเข้าใจ ในด้านการอ่านออกเสียงคำศัพท์ของ
ผู้เรียน โดยการปรับประยุกต์ใช้สื่อ Slider Cards  ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Game-Based Learning                                                                                                     

- นักเรียนมีทักษะการอ่านออกเสียงคำศัพท์ อย่างมีประสิทธิภาพ และนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ 
- นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อรายวิชาภาษาอังกฤษ 

      13.2 ครูได้รับ 
- ครูมีนวัตกรรมการสอน โดยการฝึกทักษะการสื ่อสารผ่าน สื่อ Slider Cards  ทำให้เป็นการสอนที่

สนุกสนาน น่าสนใจ และมีประสิทธิภาพ เหมาะกับผู้เรียน 
- ครูสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที ่ดีให้กับนักเรียน มีเจตคติที่ดีต่อวิชาภาษาอังกฤษ  และส่งเสริม

บรรยากาศการเรียนการสอนที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ 
      13.3 โรงเรียนได้รับ  

- โรงเรียนมีนวัตกรรมใหม่ ๆ ที่ช่วยสนับสนุนการสอนที่พัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงของนักเรียน 
- โรงเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษสูงขึ้น 

          - โรงเรียนมีบรรยากาศท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ 
 13.4 ชุมชน ได้รับ    

- สร้างความสัมพันธ์อันดีระหว่างโรงเรียนกับชุมชนและผู้ปกครอง 
 



8 
 

14. ภาพกิจกรรมการจัดการเรียนการสอน 
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                                                                 ภาคผนวก 
 
 

- แผนพัฒนานวัตกรรม 
- ภาพสื่อการสอน/แบบฝึกทักษะ 
- ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู ้
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  แผนนวัตกรรมการเรียนรู้ของครู  เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของสถานศึกษานำร่องฯ  
 
1.ผูจ้ดัทำนวตักรรม  
 คำนำหน้าชื่อผู้จัดทำ...นางสาว........ชื่อผู้จัดทำ .....ศิริพร.............   
 นามสกุลผู้จัดทำ.....เงาวรรณ์........รับผิดชอบสอนวิชา ภาษาอังกฤษ 
 ระดับชั้น.......ประถมศึกษาปีที่ 3 ......รายวิชา.......วชิาภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน ป.3 (อ13101)...... 
2.ชือ่นวตักรรมการเรยีนรู้ 
 การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ โดยการปรับประยุกต์ใช้สื่อ Slider Cards ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้
แบบ Game-Based Learning   
3.ระยะเวลาดำเนนิการ 
 เริ่มวันที่  
               เริ่มวันที่ 1  พฤศจิกายน 2567- 30 มิถุนายน 2568 
4.แนวทางการคดิค้นนวตักรรม 
          แนวทางท่ี 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่าง ๆ ที่เคยมีผู้สร้างหรือทำไว้แล้ว
นำมาปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่ 

     แนวทางท่ี 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5.ประเภทของนวตักรรม 
 (  ) 01 นวัตกรรมด้านระบบ รูปแบบของการจัดการศึกษา 

(  ) 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร 
(√) 03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 
(  ) 04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาทั้งสื่อสิ่งพิมพ์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์รวมถึงแหล่งเรียนรู้

ต่างๆ  
(  ) 05 นวัตกรรมด้านการจัดการชั้นเรียน 
(  ) 06 นวัตกรรมด้านการบริหารและบริการทางการศึกษา 
(  ) 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล 
(  ) 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพัฒนาองค์กร 

 ลกัษณะโครงการ 
(    ) โครงการใหม่    ( √ ) โครงการต่อเนื่อง 

6.หลกัการและเหตผุล ตามความเปน็มาและความสำคญัของปัญหาที่ตอ้งสรา้ง/พฒันานวตักรรม 
การวเิคราะห ์Pain Point (จดุเจบ็ปวด) ทีเ่ปน็ทีม่าของการคดิค้นและพฒันานวตักรรม 
(ระบุสภาพปัจจุบัน จุดแข็ง จุดอ่อน  ปัญหา  สาเหตุ ของโรงเรียน/ผู้เรียน เช่นด้านผลสมัฤทธิ์ ความเหลื่อมล้ำ การ
บริหารจัดการ การเรียนการสอน) 
การวเิคราะหส์ถานการณ ์(Situation Analysis) 
 จากการประชุมของ TESOL International Association (1988) ได้ข้อตกลง ร่วมกันว่าภาษาอังกฤษ
ถูกจัดให้เป็นภาษากลางของโลก (global English or world Englishes) นั่นหมายความว่าภาษาอังกฤษคือภาษา
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สำหรับทุกคนเพื่อใช้เป็นสื่อกลางสำหรับการติดต่อสื่อสาร ดังนั้นภาษาอังกฤษจึงเป็นภาษาที่มีความสำคัญที่จะทำ
ให้ทุกคนสามารถสื่อสารกันได้แม้ว่าจะอยู่ใน ประเทศใดก็ตาม ดังที่ Taskin - Can (2013) เสนอว่าบุคคลใดที่มี
ความสามารถในการใช้ ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารได้จะมีโอกาสในการไปศึกษาต่อและทำงานในต่างประเทศ
มากกว่าบุคคล ที่ไม่สามารถใช้ภาษาอังกฤษได้ 
  การพูดภาษาอังกฤษเพื ่อการสื ่อสารจึงถือเป็นทักษะที ่สำคัญยิ ่งเพราะใช้เป็นส่วนหนึ ่งสำหรับวัด
ความสามารถในการใช้ภาษาอังกฤษ ดังที่ Iamsaard and Kerdpol (2015) กล่าวว่า ความสามารถในการใช้
ภาษาอังกฤษเพื ่อการสื ่อสารจะทำให้นักเรียนสามารถสื ่อสารกับประเทศ  เพื ่อนบ้านได้และก้าวทันความ
เปลี ่ยนแปลงของประเทศในประชาคมอาเซียนและประชาคมโลก  ที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษากลางในการ
ติดต่อสื่อสาร  

จากการจัดการเรียนการสอน พบว่าการอ่านภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้น ป.3 โรงเรียนประชาสามัคคี 
(บ้านหนองมะนาว) มีปัญหา พบว่า ปัญหาส่วนใหญ่ของนักเรียน คือ นักเรียนไม่สามารถอ่านออกเสียงคำศัพท์ได้
อย่างถูกต้อง ถึงแม้จะฟังเข้าใจแต่เมื่ออยู่ในรูปของตัวอักษร แล้ว นักเรียนส่วนใหญ่จะไม่สามารถอ่านออกเสียงและ
แปลให้เข้าใจได้ สังเกตได้จากการเข้าร่วม เพื่อเชื่อมโยงความรู้สู่การเรียนรู้และการดำรงชีวิตประจำวัน โดยนำ
ข้อมูลในชุมชนหรืออัตลักษณ์จังหวัดอุบลราชธานีมาประยุกต์เข้ากับเนื้อหาสาระที่จำเป็นต้องเรียนรู้  กิจกรรมใน
ชั้นเรียนที่มีการอ่านออกเสียง นักเรียนมักจะมีความกังวลเนื่องจากทำกิจกรรมไม่ได้  หรือ ได้ไม่ดีเท่าที่ควรและผล
คะแนนทักษะด้านการอ่านที่น้อยกว่าทักษะด้านอื่นๆ                   
การวิเคราะห์บริบทพื้นที่/สถานศึกษา Area/educational context analysis 
 โรงเรียนประชาสามัคคี ( บ้านหนองมะนาว ) เป็นโรงเรียนขยายโอกาส มีทรัพยากรที่มีความเหมาะสม 
เช่น วัสดุ อุปกรณ์   โครงสร้างพื้นฐานมีความเพียงพอ เช่น การคมนาคม  สื่อสาร  ไฟฟ้า  ประปา อุปกรณ์กีฬา 
ทางด้านการจัดการเรียนรู้ สนามกีฬา มีห้องเรียนที่เหมาะสมในการจัดการเรียนรู้ ด้วยกระบวนการกลุ่ม มีหลักสูตร
ที่สอดคล้องกับการนำนวัตกรรม ด้วยการพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ โดยการปรับประยุกต์ใช้สื่อ Slider 
Cards  ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning ไปใช้ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความสนุกสนาน มีความสนใจ มี
เจตคติที่ดี และนำคำศัพท์ที่เรียนในบทเรียนมาตอบประโยคคำถามง่ายๆเกี่ยวกับชีวิตประจำวันของตนเองได้ และ
สามารถปรับหลักสูตรให้รองรับการเรียนรู้แบบใหม่ได้ ครูมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักสูตรและมีแผนการ
จัดการเรียนรู้ที่สอดคล้อง  โรงเรียนประชาสามัคคี( บ้านหนองมะนาว ) เปิดกว้างต่อการเรียนรู้ใหม่ ๆ และมีการ
สนับสนุนจากบุคลากรทั้งภายในและภายนอก มีระบบการประเมินผลที่เอื้อต่อการทดลองและพัฒนานวัตกรรม  
ใช้การวิเคราะห์ SWOT เป็นเครื่องมือที่สามารถนำมาใช้ในการวิเคราะห์บริบทพื้นที่ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดย
พิจารณาถึงจุดแข็ง ( Strengths ) จุดอ่อน ( Weaknesses ) โอกาส ( Opportunities ) และอุปสรรค ( Threats ) 
ของพ้ืนที่นำร่อง ซึ่งจะเพ่ิมโอกาสความสำเร็จในการนำนวัตกรรมไปใช้อย่างมีประสิทธิภาพ 
7.วตัถุประสงค์ของนวตักรรม 

1. เพื่อให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีความรู้ ความเข้าใจ ในด้านการอ่านออกเสียงคำศัพท์ของผู้เรียน    
2. เพื่อให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีการพัฒนาทักษะด้านการอ่านออกเสียงคำศัพท์ ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ และนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ 
3. เพ่ือให้นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อรายวิชาภาษาอังกฤษ 
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8.กลุ่มเปา้หมาย/ประชากร/กลุม่ตวัอยา่ง 
        นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2567  จำนวน.....23....คน 
9.หลกัการ แนวคดิ ทฤษฎพีืน้ฐานทีใ่ชใ้นการพฒันานวตักรรม 
         9.1 แนวคิด ทฤษฏี (ย่อ) 
             การเรียนการสอนแบบ Active Learning เป็นกระบวนการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมและ
มี ปฏิสัมพันธ์กับกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติที ่หลากหลายรูปแบบ เช่น การวิเคราะห์ การสังเคราะห์           
การระดม สมอง การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการทำกรณีศึกษา โดยมีนักวิชาการ ให้ความหมายไว้ดังต่อไปนี้ 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางของ Active Learning ดังนี้ (ณัชนัน แก้วชัยเจริญกิจ , 2550)          
จัดให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนการสอน กิจกรรมต้องสะท้อน ความต้องการในการพัฒนาผู้เรียนและเน้น
การนำไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริงของผู้เรียน ดังนี้ 

1. สร้างบรรยากาศของการมีส่วนร่วม และการเจรจาโต้ตอบที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ที่ดี กับผู้สอน
และเพ่ือนในชั้นเรียน  

2. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้เป็นพลวัต ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในทุกกิจกรรมรวมทั้ง กระตุ้นให้
ผู้เรียนประสบความสำเร็จในการเรียนรู้  

3. จัดสภาพการเรียนรู้แบบร่วมมือ ส่งเสริมให้เกิดการร่วมมือในกลุ่มผู้เรียน  
4. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ท้าทาย และให้โอกาสผู้เรียนได้รับวิธีการสอนที่หลากหลาย  
5. วางแผนเกี่ยวกับเวลาในจัดการเรียนการสอนอย่างชัดเจน ทั้งในส่วนของเนื้อหาและกิจกรรม  
6. ครูผู้สอนต้องใจกว้าง ยอมรับในความสามารถในการแสดงออก และความคิดเของที่ผู้เรียน 
เทคนิคการสอนแบบ Active Learning ในห้องเรียนภาษาอังกฤษเพ่ือให้ผู้เรียน กล้าที่จะสื่อสาร ครู 

10. การออกแบบกระบวนการเรยีนรู้ 
     10.1 กจิกรรมการเรียนรู ้

กระบวนการ/ขัน้ตอน กิจกรรม/แนวทางการดำเนนิงาน โดยสรปุ 
1.ขัน้วางแผน (plan) 
 

- ศึกษาวิเคราะห์หลักสูตร/ มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด / 
เนื ้อหารายวิชา กลุ ่มสาระการเรียนรู ้ภาษาต่างประเทศ 
- ศึกษาวิเคราะห์สภาพปัญหาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                                                                      
- ศึกษาทฤษฎีของการสอนภาษาอังกฤษแบบ Active 
Learning โ ด ย ก า ร จ ั ด ก ิ จ ก ร ร ม แ บ บ  Game-Based 
Learning  

 2. ขัน้การดำเนนิงาน D (Do) 
- การนำแผนที่ได้วางไว้ไปปฏิบัติจริง 

ครูผู้สอนออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ จำนวน 10 แผน  
จัดทำสื่อการสอนที่สอดคล้องกับแผนการจัดการเรียนรู้ โดย
จัดทำสื่อคำศัพท์ Slider Cards เป็น 3 ชุด ชุดละ 10 คำ 
รวม 30 คำและแบบฝึกทักษะการอ่านออกเสียง หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 4 ได้แก่  
แบบฝึกทักษะทักษะชุดที่ 1 Place  4 กิจกรรม 
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กระบวนการ/ขัน้ตอน กิจกรรม/แนวทางการดำเนนิงาน โดยสรปุ 
แบบฝึกทักษะทักษะชุดที่ 2 Preposition 2
 กิจกรรม 
แบบฝึกทักษะทักษะชุดที่ 3 Vehicle 4 กิจกรรม 
สร้างแบบประเมินทักษะการอ่าน จำนวน 3 ชนิด เพ่ือวัด
ทักษะการอ่าน ความรู้ (K) ทักษะ  (P) คุณลักษณะ (A) 
ได้แก่  
- แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  ชนิดปรนัย
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อ    
- แบบประเมินทักษะการอ่านออกเสียง  ระดับคุณภาพ 4 
ระดับ จำนวน  5  ข้อ  

  2.1. ขัน้นำเขา้สูบ่ทเรยีน (Warm up/Lead in)  
                 

สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่ดี 
-กระตุ้นความสนใจ 
- แบบทดสอบก่อนเรียน 
-เกม 
-กิจกรรมจับคู่ 
- แบบทดสอบก่อนเรียน 
- รูปภาพจากสื่อ Power Point, Video,บัตรภาพ เป็นต้น 
 

2.2 ขั้นนำเสนอ (Presentation)  
- แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 

  

- คำศัพท์ เกี่ยวกับสถานที่ คำบุพบท ยานพาหนะ โดยใช้  
Slider Cards 
- โครงสร้างประโยคการถาม-การตอบ ง่ายๆสั้นๆ โดย
นักเรียนดูรูปภาพจากสื่อ YouTube, Power Point, 
Video, บัตรภาพ เป็นต้น 
   

2.3 ขั้นฝกึ (Practice)  
    

- อ่านคำศัพท์ อ่านประโยค 
- ระบุชื่อสถานที่สำคัญของจังหวัดอุบลราชธานีและตำแหน่ง
ของสถานที่ 
- Role Play 
- Work in pairs 

  2.4  ขัน้การใชภ้าษา (Production) 
        
 

- ใบงาน 
- work in pairs   
- Slider Cards   

   2.5 ขัน้สรปุ (Wrap up)  -  ผลงานนักเรียน 
-  Role Play 
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กระบวนการ/ขัน้ตอน กิจกรรม/แนวทางการดำเนนิงาน โดยสรปุ 
      - ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาที่เรียนและ
นำเสนอผลงาน 

-  แบบทดสอบหลังเรียน 

ขั้นที ่3 ตรวจสอบการดําเนนิงาน (Check) 
      - การประเมินผลและการวิเคราะห์ความสำเร็จ
ของกิจกรรม 
            

- ดําเนินการวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู้รูปแบบ 
Active Learning โดยใช้สื่อ Slider Cards                    
- สังเกตพฤติกรรมและการประเมินคุณลักษณะทางภาษา 
เพ่ือนําผลที่ได้นำไปใช้ และในการปรับปรุงแก้ไขให้ได้
นวัตกรรมที่มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

ขั้นที ่4 สรปุผลกจิกรรมและการประเมนิผลกจิกรรม 
(Action) 
    - ข้อมูลและผลลัพธ์จากการตรวจสอบเพื่อนำไป
ปรับปรุงและพัฒนากระบวนการ 

สรุปผลการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning วิเคราะห์
ข้อมูลเพ่ือปรับปรุงและพัฒนาการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนา
ทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารต่อไป 

 
 
10.2  สือ่-อปุกรณ์/เครือ่งมอื 

ลำดับที่ ชื่อสื่อ-อุปกรณ์/เครื่องมือ และรายละเอียด 
1. กิจกรรมขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  
(Warm up/Lead in)  

แบบทดสอบก่อนเรียน, Power Point, Video,บัตรภาพ 

2. กิจกรรมขั้นนำเสนอ (Presentation)   - ใบงาน,บัตรภาพ 
3.กิจกรรมขั้นฝึก (Practice)   - คลิป VDO บทสนทนา และตัวอย่าง Role Play 
4.  ขั้นการใช้ภาษา (Production) - ใบงาน/แบบฝึกหัด/บัตรภาพ 

-  ใบความรู้ 
- Slider Cards   

5. ขั้นสรุป (Wrap up) 
   - นำเสนอผลงาน /สะท้อนการเรียนรู้ 

 
-แบบทดสอบหลังเรียน   

 
11. โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
          โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรมการพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ โดยการปรับประยุกต์ใช้
สื ่อ Slider Cards  ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Game-Based Learning เป็นหนึ่งในวิธีการสอนที่ช่วยให้การ
พัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ และมีประสิทธิภาพ โดยแต่ละขั้นตอนมีบทบาทสำคัญในการเสริมสร้างทักษะ
การอ่านของผู้เรียน ดังนี้ 
        1) Warm-up (การเตรยีมความพรอ้ม) 
            -  เปา้หมาย เพ่ือกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน และเตรียมความพร้อมในการเรียนรู้ 
            -  กจิกรรม  เริ่มต้นบทเรียนด้วยกิจกรรมที่น่าสนใจ เช่น การพูดคุยเกี่ยวกับหัวข้อที่จะอ่าน ภาพ เกม  
เพลง หรือการใช้คำถามเปิดที่กระตุ้นความคิด 
            -  ตวัอยา่งกจิกรรม ครูออกเสียงคำศัพท์ ให้นักเรียนหยิบบัตรคำหรือบัตรภาพที่ตรงกับเสียงที่ได้ยิน 



15 
 

      องคป์ระกอบ 
             -  กิจกรรมที่ทำให้ผู้เรียนมีความสนใจ 
     - กระตุ้นให้ผู้เรียนคิดและตั้งคำถามเก่ียวกับหัวข้อ 
             -  การเชื่อมโยงความรู้เก่ากับความรู้ใหม่ 
          2) Presentation (การนำเสนอขอ้มลู) 
            - เปา้หมาย  เพ่ือแนะนำหลักการและเทคนิคการอ่านที่ถูกต้อง 
            - กจิกรรม การอธิบายเนื้อหาหรือรูปแบบการอ่านที่ผู้เรียนจะต้องเรียนรู้ เช่น  คำศัพท์ เกี่ยวกับสถานที่ 
ตำแหน่งของสถานที่ ยานพาหนะ โครงสร้างประโยคการถาม-การตอบ ง่ายๆสั้นๆ โดยนำขอ้มลูในชุมชนหรอื      
อตัลักษณจ์งัหวดัอบุลราชธานมีาประยกุตเ์ข้ากับเนือ้หาสาระทีจ่ำเปน็ตอ้งเรยีนรู ้  
            - ตวัอยา่งกจิกรรม  การอธิบายหลักการอ่าน การเน้นเสียงพยางค์ การเรียนรู้การออกเสียงโดยเลือกใช้
น้ำเสียงหนักหรือเสียงเบาตามแต่ละพยางค์ ในหนึ่งคำสามารถมีท้ังเสียงหนักและเสียงเบาได้ ไม่จำเป็นต้องเป็น
เสียงเดียวกันทั้งประโยค หรือทั้งคำ 
             องคป์ระกอบ 
                 - การนำเสนอหลักการและเทคนิคการอ่านที่เหมาะสม  
                 - การอธิบายขั้นตอนหรือวิธีการอ่านที่ผู้เรียนต้องเรียนรู้  
                 - การใช้ตัวอย่างหรือรูปภาพเพ่ือเสริมการเข้าใจ 
         3) Practice (การฝึกฝน) 
    -  เปา้หมาย  เพ่ือให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการอ่านในกิจกรรมที่กำหนดให้หรือเนื้อหาที่เรียน   
            -  กจิกรรม การใหผู้้เรียนออกเสียงคำศัพท์เกี่ยวกับสถานที่ ตำแหน่งของสถานที่ ยานพาหนะ และ
นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
            -  ตวัอยา่ง  ให้ผู้เรยีนการถาม-ตอบเกี่ยวกับสถานที่ในจังหวัดอุบลราชธานีที่นักเรียนเคยไป และระบุชื่อ
สถานที่ ที่นักเรียนอยากไป  

 องคป์ระกอบ 
 - การฝึกอ่านภายใต้การดูแลของผู้สอน 
 - การให้ข้อเสนอแนะที่สร้างสรรค์และแก้ไขจุดบกพร่องในการอ่าน 
 - การใช้เทคนิคที่เรียนรู้ในขั้นตอนการนำเสนอ 

         4) Production (การนำไปใช)้ 
          - เปา้หมาย  เพ่ือให้ผู้เรียนได้ฝึกอ่านและสนทนาและการสร้างสรรค์ผลงาน 
           - กจิกรรม การให้ผู้เรียนอ่านคำศัพท์สถานที่ ระบุตำแหน่ง และยานพาหนะที่ต้องใช้ในการเดินทางไป 

- ตวัอยา่งกจิกรรม คำศัพท์ museum  ให้นักเรียนระบุว่าอยู่ที่ใด และเดินทางไปด้วยวิธีใด         
ออกแบบ 
 - การใช้ทักษะและเทคนิคท้ังหมดที่ได้เรียนรู้ในขั้นตอนการฝึกฝน 

            - การผลิตงานเขียนที่สมบูรณ์และมีความคิดท่ีชัดเจน 
            - การใช้เวลาในการอ่านพื่อให้ผลงานออกมาดีที่สุด 
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        5) Wrap-up (การสรปุผลการเรยีนรู)้ 
  - เป้าหมาย  เพ่ือทบทวนและสรุปสิ่งที่เรียนรู้ในบทเรียน 
          - กจิกรรม   การทบทวนเนื้อหาหรือสิ่งที่ได้เรียนรู้ในบทเรียน พร้อมให้ผู้เรียนสะท้อนความเข้าใจ การถาม
คำถามเพ่ือทดสอบความเข้าใจและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นหรือข้อสงสัย 
          - ตวัอยา่งกจิกรรม การสรุปข้อคิดหลักจากการอ่านคำศัพท์ เกี่ยวกับสถานที่ ตำแหน่งของสถานที่ และ
ยานพาหนะ การให้ข้อเสนอแนะเก่ียวกับการพัฒนาการอ่านของผู้เรียนและการให้ผู้เรียนทำแบบฝึกทักษะเพ่ิมเติม
เพ่ือปรับปรุงทักษะการอ่าน 
         องคป์ระกอบ 
           -  การทบทวนสิ่งที่เรียนรู้ในบทเรียน 
          -  การให้คำแนะนำและข้อเสนอแนะสำหรับการปรับปรุงทักษะการอ่าน 
           - การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นหรือถามคำถาม 
        สรปุโครงสร้างและองคป์ระกอบของนวตักรรมการพฒันาทักษะการอา่นภาษาองักฤษ 
          1. Warm-up: กระตุ้นความสนใจและเตรียมความพร้อม 
          2. Presentation: นำเสนอข้อมูลเกี่ยวกับการอ่าน 
          3. Practice: ฝึกทักษะการอ่านในรูปแบบต่างๆ 
          4 .Production: ฝึกอ่าน สนทนาและการสร้างสรรค์ผลงาน 
          5. Wrap-up: ทบทวนและสรุปผลการเรียนรู้ 
      การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ โดยการปรับประยุกต์ใช้สื ่อ Slider Cards  ผ่านกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบ Active Learning นักเรียน เรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพและม่ันคง โดยมีการเรียนรู้ทั้งด้านทฤษฎีและ
การฝึกปฏิบัติในสถานการณ์จริง 
 

12. ผลที่คาดวา่จะไดร้บั 
 12.1 นกัเรยีนไดร้บั  

- นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ร้อยละ 70  มีความรู้ ความเข้าใจ ในด้านการอ่านออกเสียงคำศัพท์ของ
ผู้เรียน โดยการปรับประยุกต์ใช้สื่อ Slider Cards  ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Game-Based Learning                                                                                                     

- นักเรียนมีทักษะการอ่านออกเสียงคำศัพท ์อย่างมีประสิทธิภาพ และนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ 
- นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อรายวิชาภาษาอังกฤษ 

 12.2 คร ูไดร้บั 
- ครูมีนวัตกรรมการสอน โดยการฝึกทักษะการสื่อสารผ่าน สื่อ Slider Cards  ทำให้เป็นการสอนที่

สนุกสนาน น่าสนใจ และมีประสิทธิภาพ เหมาะกับผู้เรียน 
- ครูสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที ่ดีให้กับนักเรียน มีเจตคติที่ดีต่อวิชาภาษาอังกฤษ  และส่งเสริม

บรรยากาศการเรียนการสอนที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ 
12.3 โรงเรยีน ไดร้ับ 
- โรงเรียนมีนวัตกรรมใหม่ ๆ ที่ช่วยสนับสนุนการสอนที่พัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงของนักเรียน 
- โรงเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษสูงขึ้น 

          - โรงเรียนมีบรรยากาศท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ 
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 12.4 ชมุชน ไดร้บั    

- สร้างความสัมพันธ์อันดีระหว่างโรงเรียนกับชุมชนและผู้ปกครอง 
13. งบประมาณเงนิอดุหนุนทัว่ไปเพือ่พฒันานวตักรรมการศกึษา 

กิจกรรม 
หมวด

ค่าใช้จ่าย 
ค่าใช้จ่าย 

รายการ (ทำอะไร) จำนวน เป็นเงิน 
1) กิจกรรมการเรียนรู้ภาคฝึก
ทักษะปฏิบัติหรือสร้างเสริม
ประสบการณ์จากสถานการณ์
จริง 

ค่าตอบแทน 
(ถ้ามี) 

   

2) -กิจกรรมการพัฒนาผู้เรียน 
   - กิจกรรมนำเสนอ 

ค่าใช้สอย    

3) การจัดทำ จัดหา วัสดุ 
ประกอบการจัดทำสื่อการเรียนรู้ 

ค่าวัสดุ - กระดาษ A4 
- โปสเตอร์แข็ง  
-โปสเตอร์อ่อนสองหน้า  
- กาวสองหน้า 
- กาวลาเท็กซ์ 
- มีดคัตเตอร์ 
- ปากกาเคมี 
- หมึกปริ๊นเตอร์ 
- ไม้บรรทัดเหล็ก 
- แผ่นรองตัด 
- ปากกาตัดเส้น 

1 ลัง 
4 แพค 
3 แพค 
20 อัน 
3 ขวด 
1 อัน 
3 ด้าม 
1 ชุด 
1 อัน 
1 อัน 
1 ด้าม 

575 
600 
300 
320 
72 
80 
45 

840 
50 
99 
19 

รวม(สามพันบาทถ้วน) 3,000 
 

14. การประเมนิผล 
 ตัวชี้วัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือที่ใช้ 

1) นักเรียนบอกความหมายของ 
คำศัพท์ จากภาพที่เห็นได้ 
2) นักเรียนสามารถบอกตำแหน่ง
ของสถานที่ และยานพาหนะที่ใช้
เดินทางไปได้ 
2) นักเรียนมีความพึงพอใจในการ
ปรับประยุกต์ใช้สื่อ Slider Cards  
ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active 
Learning           

ตรวจใบงาน   
 

การสังเกตพฤติกรรมการ อ่าน          
 
 

สำรวจความพึงพอใจ 
 
 
 

ใบงาน 
 

แบบประเมินการ อ่าน  
 
 

แบบสำรวจความพึงพอใจ 
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 ตัวชี้วัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือที่ใช้ 
3) นักเรียนมีส่วนร่วมในการทำ
กิจกรรม 
4) ผลสัมฤทธ์ทางการเรียน 
5) สื่อนวัตกรรม 

 
การสังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 

 
ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

การนิเทศ 

 
แบบสังเกต 

 
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

แบบนิเทศการสอน 
 
 

 
    (ลงชื่อ)                                  ผู้พัฒนานวัตกรรม 
               (นางสาวศิริพร เงาวรรณ์) 

                                            ตำแหน่ง ครู 
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15. การพิจารณาของผู้บริหารสถานศึกษา 

15.1 ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การจัดตั้งพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 
15.1 ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การจัดตั้งพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 
(....) คิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้ เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของ

ผู้เรียน รวมทั้งเพ่ือดำเนินการให้มีการขยายผลไปใช้ในสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานอื่น 
(....) ลดความเหลื่อมล้ำในการเข้าถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพของเด็กไทยทั้งประเทศ 

 (.....) การกระจาย อำนาจและให้อิสระแก่หน่วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานำร่องในพื้นที่
นวัตกรรมการศึกษาเพ่ือเพ่ิมความคล่องตัวในการบริหารและการจัดการศึกษาให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 (.....) สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกันระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น 
ภาคเอกชน และภาคประชาสังคมในพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา 
 15.2 ความสอดคล้องกับเป้าหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน้น ของโรงเรียนที่
โรงเรียนกำหนด 
 ( ) สมรรถนะการจัดการ และสมรรถนะการคิดขั้นสูง 

( ) สมรรถนะการเรียนรู้พ้ืนฐาน 
(    ) สมรรถนะการอาชีพตามอัตลักษณ์สถานศึกษา 
(    ) อื่นๆ 
15.3 ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์/แผนการดำเนินงานเพื่อขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรม การศึกษาของ

จังหวัด 
(.....) ยุทธศาสตร์ที่ 1 พัฒนาระบบการบริหารจัดการพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา 
(.....) ยุทธศาสตร์ที่ 2 พัฒนาหน่วยงานการศึกษาและสถานศึกษานำร่อง ในการบริหารและจัดการศึกษา

ให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
(.....) ยุทธศาสตร์ที่ 3 พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสม กับพื้นที่นวัตกรรม

การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 
(.....) ยุทธศาสตร์ที่ 4 พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของสถานศึกษา

อย่างต่อเนื่อง 
(...) ยุทธศาสตร์ที่ 5 สร้างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหลื่อมล้ำ ทางการศึกษา 
(.....) ยุทธศาสตร์ที ่ 6 สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกัน ระหว่างภาครัฐ องค์กร

ปกครองส่วนท้องถิ่น ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 
15.4 สอดคล้องกับข้อตกลงในการพัฒนางานของผู ้บริหารสถานศึกษาและครูผู ้ร ับผิดชอบพัฒนา

นวัตกรรม 
(.....) ไม่สอดคล้อง     (.....) สอดคล้อง 
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สรุปความคิดเห็นผู้บริหารสถานศึกษา 
......................................................................................................................................................... 

(.....) เห็นชอบ            (.....) ให้ปรับปรุง         (.....) ไม่เห็นชอบ 
 

 
(นางนารอน  ทับสกุล) 

                                 ผู้อำนวยการโรงเรียนประชาสามัคคี (บ้านหนองมะนาว) 
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 ภาพสือ่การสอน/แบบฝกึทกัษะ 
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ภาพสือ่การสอน/แบบฝกึทกัษะ 
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ภาพสือ่การสอน/แบบฝกึทกัษะ 
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ภาพสือ่การสอน/แบบฝกึทกัษะ 
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ตวัอยา่งแผนการจดัการเรยีนรู้ 
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ตวัอยา่งแผนการจดัการเรยีนรู้ 
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ตวัอยา่งแผนการจดัการเรยีนรู้ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  


