
 

รายงานนวัตกรรม 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการจัดการ

เรียนรู้ รูปแบบ Active Learning  

เรื่อง เทคนิคผสม วิชา ศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นายชาติ  นิชรัตน์ ตำแหน่ง ครชูำนาญการพิเศษ 

โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า 

สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี 

เขต ๑ 



๑. ชื่อนวัตกรรม การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ รูปแบบ Active 
Learning เรื่อง เทคนิคผสม วิชา ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 
๒. ชื่อ-นามสกลุ  นายชาติ  นิชรัตน์ ตำแหน่ง ครู  โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า สงักัดสำนักงาน
เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต ๑ 

3. ระยะเวลาดำเนินการ  

 เริ่มวันที่ 16 พฤษภาคม 2567  ถึง วันที่ 15 พฤษภาคม 2568 
4. หลักการและเหตผุล ความเป็นมาและความสำคญัของปัญหาท่ีต้องสรา้ง/ พัฒนานวัตกรรม 
  
 การวิเคราะหส์ถานการณ์ (Situation Analysis) ภายใต้สงัคมแห่งการเปลี่ยนแปลงของข้อมูล
ข่าวสาร   และการคมนาคม  ในสภาพการณ์ปจัจุบัน  ทำใหโ้ลกทีก่ว้างใหญ่ ดเูหมอืนจะคับแคบลง การเตรียม
ประชาชนให้มีคุณภาพของชาติ  จงึเป็นเรื่องที่มีความสำคัญยิ่ง โดยเฉพาะการพัฒนาศักยภาพของมนุษย์ในยุค
ปัจจุบันที่ตัง้อยู่บนฐานความรู้ ความคิด ที่ต้องอาศัยทักษะในด้านต่างๆ เพื่อเพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขัน
กับประเทศต่างๆ  ส่งผลให้นานาประเทศต่างปรบัเปลี่ยนเปา้หมายไปสู่การพัฒนาที่ยัง่ยืนที่ต้องอาศัย การ
จัดการศึกษาทีม่ีคุณภาพเป็นกลไกหลักในการขับเคลื่อนพัฒนาศักยภาพของ “คน”  การศึกษาจึงมีความสำคัญ
ที่สุดในการสร้างชาติระบบการการศึกษาของไทยภายหลังการปฏิรปูการศึกษาได้เริ่มให้ความสำคัญในการ
ส่งเสริมการคิดให้แก่เดก็และเยาวชน   
 การวิเคราะห์บริบทพื้นที่/สถานศึกษา 

ทางกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ(ทัศนศิลป์)โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า   สำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 2  ที่มีทักษะด้านศิลปะน้อยดังนั้นทางโรงเรียนจึงมีเป้าหมายที่จะพัฒนาคุณภาพผู้เรียนให้
เข้าใจหลักการ ทฤษฎีที่เป็นพื้นฐานความรู้ทางศิลปะ และมีความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ ที่สะท้อนผลถึง
ทักษะกระบวนการสร้างสรรค์ที่ใช้แนวคิด การตอบสนอง   ของความรู้สึก  โดยผ่านกระบวนการต่างๆ  ที่เรียก
รวมกันว่า  “ผลงานศิลปะ” 

 
 
5. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
           5.1 เพื่อพัฒนาการจัดกิจกรรมและนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
รายวิชาศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 เพื่อความเหมาะสมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning 
           5.2 เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบ Active Learning รายวิชาศิลปะ เรื่อง เทคนิคผสม รายวิชาศิลปะ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2  
 

6. กลุม่เปา้หมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอย่าง 
 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 2 ปีการศึกษา 2567 จำนวน 13 คน 
 
 
 



7. เครื่องมือท่ีใช้  
 

ตัวชี้วัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือท่ีใช้ 
ด้านความรู้(Knowledge : K)  
- นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของทัศน
ธาตุและหลกัการออกแบบในสิง่แวดล้อมและงาน
ทัศนศิลป์ แต่ละประเภทได้ 

การทดสอบ แบบทดสอบ 

ด้านกระบวนการ (Process : P)  
- นักเรียนสามารถทำใบงานเรื่อง ประเภท ของ
งานทัศนศิลป์ได้ถูกต้อง 

การตอบคำถาม ในใบ
งาน 

ใบงาน 

ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (Attiribute : A) 
- นักเรียนมีความตั้งใจและมุง่มั่นในการทำงาน 

ความตั้งใจเรียน และ
มุ่งมั่นใน การทำงาน 

แบบสงัเกต 
พฤติกรรม นักเรียน 

 

8. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 

การพัฒนารูปแบบผลงานศิลปะภาพปะติดจากเศษวัสดุธรรมชาติ  โดยวิธีการปฏิบัติแบบนักเรียนและ
ครูผูส้อนมสี่วนร่วมคิด  ร่วมฝัน ร่วมสร้าง   ตามแนวทางการจัดการเรียนรู้แบบ (Active Learning)สำหรบั
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 

 
9. แนวคิด ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนานวัตกรรม  
 

ศิลปะ คือ  สิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น  เพื่อแสดงออกซึง่อารมณ์  ความรู้สึก  สติปญัญา  ความคิด และความ
งาม   (ชลูด  นิม่เสมอ,๒๕๓๔)    
  ศิลปะ  คือผลงานทีเ่กิดจากการแสดงออก  ของอารมณ ์ ปญัญา  และทัศนคติ รวมทัง้ทักษะความ
ชำนิ  ชำนาญของมนุษย ์ การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ ในปัจจุบัน  มีแนวโน้มไปในทางสร้างสรรค์ และการ
แสดงออกของอารมณ์และความคิด   ดังนั้น  งานศิลปะที่นอ้ยที่สุด ควรก่อให้เกิดอารมณ ์ และความคิด
สร้างสรรค์ ( วิรัตน์  พิชญ์ไพบูลย์, ๒๕๒๔)  

ความคิดสร้างสรรค์  เป็นกระบวนการที่นำไปสู่  ผลงานศิลปะ  ทีม่ีความเป็นตัวของตัวเอง ไม่ซ้ำ
ใคร  และขณะเดียวกันก็มีคุณค่าในตัว ( Reilly&Lewis,๑๙๘๓ อ้างองิจากสมศักดิ์  ภู่วิภาดาวรรธน์, ๒๕๔๑)   
ความคิดสร้างสรรค์  คือปรากฏการณ์ทีเ่กิดข้ึนโดยไม่มีขอบเขตจำกัด  บุคคลสามารถ  มีความคิด
สร้างสรรค์  ในหลายรูปแบบ  และผลของความคิดสร้างสรรค์ที่เกิดข้ึนน้ันมีมากมายไม่มีข้อจำกัดเช่นกัน 
(Torrance, ๑๙๗๑อ้างอิงจากสมศักดิ์  ภู่วิภาดาวรรธน์, ๒๕๔๑)               

ถ้าพิจารณาความคิดสร้างสรรค์  ในเชิงผลงานศิลปะ (Product)   ผลงานนั้นต้องเป็นผลงานที่แปลก
ใหม่  และมีคุณค่า  กล่าวคือใช้ได้โดยมีคนยอมรับ  ถ้าพจิารณาความคิดสร้างสรรค์ในเชิงกระบวนการ
(Process)   กระบวนการคิดสร้างสรรค์คือ การเช่ือมโยงสัมพันธ์สิ่งของ หรอืความคิดที่มีความแตกต่างกันมาก 
เข้าด้วยกัน  (สมศักดิ ์ ภู่วิภาดาวรรธน์, ๒๕๔๑) 

 
 



 
จากคำนิยามข้างต้นจะเห็นว่า “ผลงานศิลปะ”  “ทักษะกระบวนการ”   และ “ความคิด

สร้างสรรค์”  นั้น เป็นสิ่งทีเ่ช่ือมโยงกันที่ไมส่ามารถแยกออกจากกันได้ เพราะเป็นวิธีการและวิธีคิด จากการ
แสดงออกจากสิ่งที่เป็นนามธรรมแล้วถ่ายทอดออกมาเป็นรปูธรรมด้วยการสร้างสรรค์ผลงาน  และนบัเป็นกล
ไกลสำคัญในการ  “พัฒนารูปแบบผลงานศิลปะ”  ที่เปน็ปจัจัยสำคัญในขับเคลือ่นการจัดการเรียนการสอน
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (ทัศนศิลป์)  โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า  นกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2  สู่
ความสำเรจ็ในอนาคต   

              
10.กระบวนการนำนวัตกรรมไปใช ้

กระบวนการ/ขั้นตอน กิจกรรม/แนวทางการดำเนินงาน โดยสรุป 
(๑) ขั้นตอนที่ ๑ การวางแผน (Plan 

– P) นักเรียนและครูผู ้สอนร่วมกันกำหนด
แนวทางในการแก้ป ัญหา/ว ิธ ีการพัฒนา
รูปแบบผลงาน  โดยดำเนินงาน   

  ๑.๑ ครูและนักเรียนร่วมกันระดมสรรพกำลังจากผู้มี
ส ่วนเกี ่ยวข้องทางการศึกษาเพื ่อระดมทรัพยากร 
เช่น  ทุนในการดำเนินงาน วัสดุอ ุปกรณ์ต่างๆที่
เกี่ยวข้อง  ฯลฯ 
  ๑.๒ ครูและนักเรียนร่วมกันศึกษาสภาพปัจจุบัน
ปัญหา และความจำเป็นต้องการพัฒนารูปแบบผลงาน
ศิลปะ โดยการร่วมกันคิด แลกเปลี ่ยนเรียนรู้ เพื่อ
กำหนดวัตถุประสงค์ในการพัฒนาโดยการวางแผน
กำหนดแนวทางการพัฒนาให้บรรลุผลเป็นไปตาม
วัตถุประสงค์ ก่อนการเริ่มต้นลงมือปฏิบัติกิจกรรม 

(๒) ข้ันตอนที่ ๒ การปฏิบัติตามแผน (Do – 
D)  

   นักเรียนและครผูู้สอนร่วมกันดำเนินการตาม
ข้ันตอนการวางแผน ที่ได้ร่วมวางแผนการดำเนินงาน
ไว้แล้ว เกี่ยวกับรายละเอียด และข้ันตอนการพฒันา
ผลงาน 

(๓) ข้ันตอนที่ 3 การตรวจสอบ (Check – C) 
 นักเร ียนและครู ร ่วมกันประเมินผลเพื่อ
ตรวจสอบผลการพัฒนารูปแบบผลงานศิลปะ
ภาพปะติดจากเศษวัสดุธรรมชาติ  โดยวิธีการ
ปฏิบัติ แบบนักเรียนและครูผู้สอนมีส่วนร่วม
คิด  ร่วมฝัน ร่วมสร้าง  โดยแบ่งการประเมิน
ออกเป็น  ๓  ส่วน  
 

  ๓.๑   ประเมินผลงานสำเร็จ   จากการออกแบบ
เครื่องมือวัดและประเมินผล ระหว่างครู และนักเรียน 
ด้วยเครื่องมือวัดและประเมินผลการพัฒนารูปแบบ
ผ ล ง า น ภ า พ ด ้ ว ย ก า ร ป ะ ต ิ ด จ า ก เ ศ ษ ว ั ส ดุ
ธรรมชาติ   และเกณฑ์การตรวจให้ระดับคะแนน 
  ๓.๒   ประเมินผลงานสำเร็จนักเรียน จากผู้ที่มสี่วน
เกี่ยวข้องทางการศึกษา ด้วยการแสดงความคิดเห็นต่อ
ผลงาน 
  ๓.๓  ประเมินผลการดำเนินงานตามโครงการการ
พัฒนารูปแบบผลงานศิลปะภาพปะติดจากเศษวัสดุ
ธรรมชาติ  โดยวิธีการปฏิบ ัติ แบบนักเร ียนและ
ครูผ ู ้สอนมีส ่วนร ่วมคิด  ร ่วมฝัน ร ่วมสร้าง  ตาม
แ น ว ท า ง ก า ร จ ั ด ก า ร เ ร ี ย น ร ู ้ แ บ บ  ( A c t i v e 
Learning)  สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โดย



 

 
   
11. ผลท่ีเกิดขึ้นกับกลุม่เปา้หมาย ( ความรู้ ทักษะ คณุลกัษณะ เจตคติ สมรรถนะ ) 

สร้างและพฒันาการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning โดยใช้ชุดการเรียนรู้ ใหม้ีความตรงตาม
เนื้อหาทีก่ำหนดในจุดประสงค์การเรียนรู้ และแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเอง และผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ และมีความพงึพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดการสอนแบบ
สื่อประสมไม่ต่ำกว่าระดับปานกลาง 

          นำสื่อการเรียนรู้ ร่วมกับการจัดการเรียนรูรู้ปแบบ Active Leaning ไปจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การ
จัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ไปใช้กับนักเรียน  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนอง
เหล่า จำนวนทั้งสิ้น  13 คน โดยจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้  
 

12. บทเรียนท่ีได้รบั 

          ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการงานอาชีพ เรื่อง เทคนิคผสมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้เรียน
โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ผ่านเกณฑ์ที่กำหนด (ร้อยละ 70 ของคะแนนเตม็) 
คิดเป็นร้อยละ 70 ข้ึนไปจากจำนวนนักเรียนทั้งหมด 
         ผู้เรียนมผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการงานอาชีพ เรื่อง เทคนิคผสมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 2 ที่ได้
เรียนโดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning สูงกว่าเกณฑ์ทีส่ถานศึกษากำหนด 
 

 

 

ก า ร อ อ ก แ บ บ ส อ บ ถ า ม ค ว า ม ค ิ ด เ ห ็ น จ า ก 
ครู  ผู้ปกครอง นักเรียน และชุมชนที่มีส่วนเกี่ยวข้อง 
และรายงานผลเมื่อสิ้นสุดระยะเวลาดำเนินการ 

(๔) ข้ันตอนที่ ๔   การปรับปรงุ (ACT– A )    การเกบ็รวบรวมข้อมูลต่าง ๆ จากผลการประเมินผล
งานสำเร็จและผลการดำเนินงานการพัฒนารูปแบบ
ผลงานศิลปะจากวัสดุธรรมชาติ  โดยวิธีการปฏิบัติ 
แบบนักเรียนและครผูู้สอนมีส่วนร่วมคิด  ร่วมฝัน ร่วม
สร้าง  จากการประเมินผลคุณภาพผลงานศิลปะ และ
จากการออกแบบสอบถามผู้เกี่ยวข้อง ถึงความพึง
พอใจ ปัญหา/อุปสรรคทีผ่่านมาของการพฒันา
รูปแบบผลงานศิลปะภาพปะติดจากเศษวัสดุ
ธรรมชาติ โดยวิธีการปฏิบัติ แบบนกัเรียนและ
ครูผูส้อนมสี่วนร่วมคิด  ร่วมฝัน ร่วมสร้าง รวมไปถึง
ข้อเสนอแนะที่จะเป็นแนวทางในการ
แก้ไข  ปรับปรงุ  หรือพฒันาต่อยอดต่อไป 



13. เง่ือนไขความสำเร็จ 

13.๑ ผลสำเร็จเชิงปริมาณ 

13.๑.๑ นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 2  จำนวน 13 คน ได้รับการพัฒนาทักษะทางศิลปะและ
ความคิดสร้างสรรค์จากวัสดุธรรมชาติ ผ่านการจัดกระบวนการเรียนรู ้แบบ Active Learning ร้อยละ 
๑๐๐           

13.๒ ผลสำเร็จเชิงคุณภาพ 
13.๒.๑ นักเรียนมีความพึงพอใจ ที่ได้รับการพัฒนาทักษะทางศิลปะและความคิดสร้างสรรค์

จากวัสดุธรรมชาติ ผ่านการจัดกระบวนการเรียนรู้แบบ Active Learning  
13.๒.๒ โรงเรียน ผู้ปกครอง/ชุมชน  มีความพึงพอใจต่อผลการพัฒนาทักษะทางศิลปะและ

ความคิดสร้างสรรค์จากวัสดุธรรมชาติ ผ่านการจัดกระบวนการเรียนรู้แบบ Active Learning 
13.๒.๓ ผู้บริหาร คณะครู มีทัศนคติที่ดีต่อการทำงานและการพัฒนานวัตกรรมในโรงเรียน

และมีสมรรถนะในการออกแบบการเรียนรู้และสร้างนวัตกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



14. ภาพกิจกรรม 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 


