
 



ค ำน ำ  
 

คณิตศำสตร์มีบทบำทส ำคัญอย่ำงยิ่งต่อกำรพัฒนำควำมคิดของมนุษย์ ท ำให้มนุษย์มีควำมคิด 
สร้ำงสรรค์ คิดอย่ำงมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สำมำรถวิเครำะห์ปัญหำหรือสถำนกำรณ์ได้อย่ำง ถี่ถ้วน 

รอบคอบ ช่วยให้คิดกำรณ์ วำงแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหำและน ำไปใช้ในชีวิตประจ ำวันได้อย่ำง ถูกต้องเหมำะสม 
   นอกจำกนี้คณิตศำสตร์ยังเป็นเครื่องมือในกำรศึกษำทำงด้ำนวิทยำศำสตร์เทคโนโลยี และศำสตร์

อ่ืนๆ คณิตศำสตร์จึงมีประโยชน์ต่อกำรด ำเนินชีวิต ช่วยพัฒนำคุณภำพชีวิตให้ดีขึ้น และ สำมำรถอยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่ำงมีควำมสุข (กระทรวงศึกษำธิกำร 2551:1) ซึ่งสอดคล้องกับที่วรรณี โสมประยูร (2541:ค ำน ำ) 
กล่ำวไวว่ำคณิตศำสตร์เป็นวิชำที่มีควำมส ำคัญและจ ำเป็นต่อทุกคน ตั้งแต่ อดีตจนถึงปัจจุบัน และจ ำเป็นมำก
ยิ่งขึ้นต่อไปในอนำคตเพรำะคณิตศำสตร์นอกจำกจะเป็นเครื่องมือ ส ำหรับกำรด ำรงชีวิตประจ ำวันแล้ว ยังเป็น
พ้ืนฐำนในกำรเรียนรู้ทั่วไปของวิทยำกำรแขนงต่ำง ๆ และ ในยุคศตวรรษท่ี 21 เป็นยุคของสังคมแห่งข้อมูล
ข่ำวสำรและควำมเจริญก้ำวหน้ำทำงเทคโนโลยี ส่งผล ให้ประเทศต่ำง ๆ มีควำมพยำยำมในกำรแข่งขันกันเพ่ือ
กำรพัฒนำ สร้ำงสรรค์และคิดค้นควำมรู้ใหม่ ๆ ทำงด้ำนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยีให้เจริญก้ำวไกล 
คณิตศำสตร์จึงกลำยเป็นศำสตร์หนึ่งที่มี ควำมส ำคัญและมีบทบำทส ำคัญยิ่งต่อกำรพัฒนำควำมคิดของมนุษย์ 
(สถำบันส่งเสริมกำรสอน วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 2555:1) ปัญหำจำกกำรเรียนกำรสอนในวิชำคณิตศำสตร์
ในปัจจุบันพบว่ำมีนักเรียนในระดับชั้น ประถมศึกษำปีที่ 4 ยังขำดทักษะคณิตศำสตร์ในกำรหำผลคูณ 
โดยเฉพำะอย่ำงยิ่งกำรหำผลคูณจ ำนวน ที่มีหนึ่งหลักกับจ ำนวนที่มีมำกกว่ำสี่หลัก กำรคูณจ ำนวนที่มีสองหลัก
กับจ ำนวนที่มีสำมหลัก กำรคูณ จ ำนวนที่มีสองหลักกับจ ำนวนที่มีสี่หลัก กำรคูณจ ำนวนที่มีสำมหลักกับจ ำนวน
ที่มีสำมหลัก และกำร หำผลคูณของจ ำนวนที่มีสำมหลักกับจ ำนวนที่มีสี่หลัก เป็นต้น จำกสภำพปัญหำดังกล่ำว 
ผู้จัดท ำนวัตกรรมจึงได้จัดท ำนวัตกรรมเพ่ือพัฒนำผลสัมฤทธิ์ รำยวิชำคณิตศำสตร์ ในกำรหำผลคูณของนักเรียน
ในระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 โดยน ำกระบวนกำร จัดกำรเรียนกำรสอนแบบเชิงรุก (Active Learning) มำ
ปรับใช้ในกำรเรียนกำรสอน และน ำสื่อประสม (Multimedia) รวมถึงสื่อออนไลน์มำใช้ เพ่ือกระตุ้นให้นักเรียน
เกิดกำรเรียนรู้ ดึงดูดควำมสนใจ ท ำให้ นักเรียนมีทักษะกำรคิดวิเครำะห์ที่ดี ส่งผลให้นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อ
กำรเรียนวิชำคณิตศำสตร์ต่อไป 

 
 
 

                                           ณัฐพล    แวงสุข 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



สำรบัญ 
                               หน้ำ  

ค ำน ำ          ก  
สำรบัญ          ข  
ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของกำรพัฒนำนวัตกรรม    1 
วัตถุประสงค์ของกำรพัฒนำนวัตกรรม      2  
ขอบเขตกำรศึกษำ (เนื้อหำ/กลุ่มเป้ำหมำย/ระยะเวลำ)    2  
นิยำมศัพท์เฉพำะ        3  
กรอบแนวคิดในกำรพัฒนำนวัตกรรม        
ขั้นตอนหรือวิธีกำรสร้ำง/พัฒนำนวัตกรรม      7  
ขั้นตอนกำรใช้นวัตกรรม       13  
ผลส ำเร็จที่เกิดจำกกำรใช้นวัตกรรม      13  
แนวทำงในกำรพัฒนำนวัตกรรม       14  
บรรณำนุกรม         15  
ภำคผนวก  
- แผนจัดกำรเรียนรู้        16  
-แบบฝึกทักษะกำรคูณ          
-แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน        

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบรายงาน นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ 
ชื่อนวัตกรรม  กำรจัดกำรเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) โดยใช้สื่อประสม (Multimedia)    

เพ่ือพัฒนำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เรื่อง กำรคูณ ส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 

 

ชื่อผู้จัดท า  นำยณัฐพล   แวงสุข ต ำแหน่ง ครูช ำนำญกำรพิเศษ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์  
โรงเรียนบ้ำนหนองหลัก 

 
ความส าคัญของนวัตกรรม 
  คณิตศำสตร์มีบทบำทส ำคัญอย่ำงยิ่งต่อกำรพัฒนำควำมคิดของมนุษย์ ท ำให้มนุษย์มีควำมคิด 
สร้ำงสรรค์ คิดอย่ำงมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สำมำรถวิเครำะห์ปัญหำหรือสถำนกำรณ์ได้อย่ำง ถี่ถ้วน 
รอบคอบ ช่วยให้คิดกำรณ์ วำงแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหำและน ำไปใช้ในชีวิตประจ ำวันได้อย่ำง ถูกต้องเหมำะสม 
นอกจำกนี้คณิตศำสตร์ยังเป็นเครื่องมือในกำรศึกษำทำงด้ำนวิทยำศำสตร์เทคโนโลยี และศำสตร์อ่ืน ๆ 
คณิตศำสตร์จึงมีประโยชน์ต่อกำรด ำเนินชีวิต ช่วยพัฒนำคุณภำพชีวิตให้ดีขึ้น และ สำมำรถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้
อย่ำงมีควำมสุข (กระทรวงศึกษำธิกำร 2551:1) ซึ่งสอดคล้องกับที่วรรณี โสมประยูร (2541:ค ำน ำ) กล่ำวไว้ว่ำ
คณิตศำสตร์เป็นวิชำที่มีควำมส ำคัญและจ ำเป็นต่อทุกคน ตั้งแต่ อดีตจนถึงปัจจุบัน และจ ำเป็นมำกยิ่งขึ้นต่อไป
ในอนำคตเพรำะคณิตศำสตร์นอกจำกจะเป็นเครื่องมือ ส ำหรับกำรด ำรงชีวิตประจ ำวันแล้ว ยังเป็นพ้ืนฐำนใน
กำรเรียนรู้ทั่วไปของวิทยำกำรแขนงต่ำง ๆ และ ในยุคศตวรรษท่ี 21 เป็นยุคของสังคมแห่งข้อมูลข่ำวสำรและ
ควำมเจริญก้ำวหน้ำทำงเทคโนโลยี ส่งผล ให้ประเทศต่ำง ๆ มีควำมพยำยำมในกำรแข่งขันกันเพ่ือกำรพัฒนำ 
สร้ำงสรรค์และคิดค้นควำมรู้ใหม่ ๆ ทำงด้ำนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยีให้เจริญก้ำวไกล คณิตศำสตร์จึง
กลำยเป็นศำสตร์หนึ่งที่มี ควำมส ำคัญและมีบทบำทส ำคัญยิ่งต่อกำรพัฒนำควำมคิดของมนุษย์ (สถำบันส่งเสริม
กำรสอน วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 2555:1) ปัญหำจำกกำรเรียนกำรสอนในวิชำคณิตศำสตร์ในปัจจุบัน
พบว่ำมีนักเรียนในระดับชั้น ประถมศึกษำปีที่ 4 ยังขำดทักษะคณิตศำสตร์ในกำรหำผลคูณ โดยเฉพำะอย่ำงยิ่ง
กำรหำผลคูณจ ำนวน ที่มีหนึ่งหลักกับจ ำนวนที่มีมำกกว่ำสี่หลัก กำรคูณจ ำนวนที่มีสองหลักกับจ ำนวนที่มีสำม
หลัก กำรคูณ จ ำนวนที่มีสองหลักกับจ ำนวนที่มีสี่หลัก กำรคูณจ ำนวนที่มีสำมหลักกับจ ำนวนที่มีสำมหลัก และ
กำร หำผลคูณของจ ำนวนที่มีสำมหลักกับจ ำนวนที่มีสี่หลัก เป็นต้น จำกสภำพปัญหำดังกล่ำว ผู้จัดท ำ 
นวัตกรรมจึงได้จัดท ำนวัตกรรมเพ่ือพัฒนำผลสัมฤทธิ์รำยวิชำคณิตศำสตร์ ในกำรหำผลคูณของ นักเรียนใน
ระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 โดยน ำกระบวนกำรจัดกำรเรียนกำรสอนแบบเชิงรุก (Active Learning) มำปรับ
ใช้ในกำรเรียนกำรสอน เพ่ือเป็นกำรกระตุ้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกำรจัดกิจกรรม กำรเรียนกำรสอน เป็นกำร
ส่งเสริมให้นักเรียนได้สร้ำงองค์ควำมรู้ด้วยตนเอง เป็นกำรสร้ำงปฏิสัมพันธ์ ระหว่ำงครูและนักเรียน ซึ่ง
กระบวนกำรจัดกำรเรียนกำรสอนแบบเชิงรุก (Active Learning) จะมีควำมยืดหยุ่นสูงสำมำรถปรับวิธีกำรใช้
กิจกรรมและแหล่งเรียนรู้ที่หลำกหลำย ซึ่งท ำได้มำกกว่ำกำร สอนแบบบรรยำย รวมถึงกำรน ำสื่อประสม 
(Multimedia) และสื่อออนไลน์มำใช้เพ่ือช่วยเพ่ิม ประสิทธิภำพในกำรพัฒนำทักษะกำรคูณ ให้นักเรียนเกิดกำร
เรียนรู้ดึงดูดควำมสนใจ สำมำรถต่อยอด และพัฒนำควำมรู้ควำมสำมำรถด้ำนกำรคูณต่อไป ซึ่งสื่อประสม 



(Multimedia) และสื่อออนไลน์ เป็นกำรใช้คอมพิวเตอร์ผสมผสำน น ำเสนอข้อมูลเพื่อให้เกิดกำรรับรู้ที่หลำย
หลำย ไม่ว่ำจะเป็นกำร มองเห็น กำรได้ยินเสียง รวมไปถึงควำมสำมำรถในกำรโต้ตอบกับสื่อที่สำมำรถสร้ำง
แรงจูงใจและ กระตุ้นให้เกิดกำรเรียนรู้ สำมำรถเข้ำใจเนื้อหำเป็นอย่ำงดี เพรำะมีกำรปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน ท ำ
ให้ ผู้เรียนเกิดกำรเรียนรู้ได้ทันที นอกจำกนี้กำรใช้สื่อมัลติมีเดียและสื่อออนไลน์ยังช่วยประหยัดก ำลังคน เวลำ 
และงบประมำณ โดยลดควำมจ ำเป็นในกำรใช้ผู้สอนหรือเครื่องมือที่รำคำแพง เมื่อน ำไปใช้ จัดกำรเรียนกำร
สอนจะท ำให้สำมำรถเข้ำถึงผู้เรียนได้ในวงกว้ำงมำกขึ้น (ณัฐกร:2553) จำกเหตุผลและควำมส ำคัญดังกล่ำว 
ครูผู้สอนจึงได้จัดท ำนวัตกรรมกำรน ำกระบวนกำร จัดกำรเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) โดยใช้สื่อ
ประสม (Multimedia) และสื่อออนไลน์เพ่ือ พัฒนำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เรื่อง กำรคูณ ส ำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษำปีที่ 4 และท ำให้นักเรียนมีทักษะกำรคิดวิเครำะห์ที่ดี ส่งผลให้นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อกำรเรียนวิชำ
คณิตศำสตร์ต่อไป  
 
วัตถุประสงค์ 
 เพ่ือพัฒนำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เรื่อง กำรคูณ ส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 เพ่ือน ำ
กระบวนกำรจัดกำรเรียนกำรสอนแบบเชิงรุก (Active Learning) โดยกำรใช้สื่อ ประสม (Multimedia)  
และสื่อออนไลน์มำปรับใช้ในกำรเรียนกำรสอนเรื่องกำรพัฒนำทักษะกำรคูณให้มีประสิทธิภำพมำกยิ่งขึ้น 
 
เป้าหมาย 

1. ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง ประชำกร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 ภำคเรียนที่ 1  
ปีกำรศึกษำ 2567 โรงเรียนบ้ำนหนองหลัก จ ำนวน 15 คน  

2. ตัวแปรที่ศึกษำ  
ตัวแปรต้น ได้แก่ กำรจัดกำรเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) โดยใช้สื่อประสม (Multimedia) 

และสื่อออนไลน์ เพื่อพัฒนำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เรื่อง กำรคูณ ส ำหรับนักเรียนชั้น ประถมศึกษำปีที่ 4 
 ตัวแปรตำม ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เรื่อง กำรคูณ ชั้นประถมศึกษำปีที่ 4  
โรงเรียนบ้ำนหนองหลัก  

3. ระยะเวลำในกำรศึกษำ ภำคเรียนที่ 1 ปีกำรศึกษำ 2567 (พฤษภำคม 2567 – ตุลำคม 2567)  
4. ด้ำนเนื้อหำกำรพัฒนำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เรื่อง กำรคูณ ส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 

มีกำรน ำกระบวนกำรสอนแบบเชิงรุก (Active Learning) โดยกำรใช้สื่อประสม (Multimedia)   มำปรับใช้ใน
กำรเรียนกำรสอนเรื่องกำรพัฒนำทักษะกำรคูณให้มีประสิทธิภำพมำกยิ่งขึ้น ผู้จัดท ำนวัตกรรมได้จัดกำรเรียน
กำรสอนแบบเชิงรุก (Active Learning) ซึ่งประกอบไปด้วย องค์ประกอบต่ำง ๆ ดังนี้ 

 - แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน  
- แบบฝึกทักษะกำรหำผลคูณของจ ำนวนต่ำง ๆ ได้แก่  
1. กำรคูณจ ำนวนที่มีหนึ่งหลักกับจ ำนวนที่มีมำกกว่ำสี่หลัก  
2. กำรคูณจ ำนวนที่มีสองหลักกับจ ำนวนที่มีสำมหลัก  



3. กำรคูณจ ำนวนที่มีสองหลักกับจ ำนวนที่มีสี่หลัก  
4. กำรคูณจ ำนวนที่มีสำมหลักกับจ ำนวนที่มีสำมหลัก  
5. กำรคูณของจ ำนวนที่มีสำมหลักกับจ ำนวนที่มีสี่หลัก  
- แผนกำรสอน เรื่อง กำรคูณจ ำนวนที่มีหนึ่งหลักคูณกับจ ำนวนที่มำกกว่ำสี่หลัก จ ำนวน 1 ชั่วโมง เพ่ือ

น ำมำใช้ในกำรพัฒนำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เรื่อง กำรคูณ ส ำหรับนักเรียนชั้น ประถมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียน
บ้ำนหนองหลักให้สูงขึ้น ในกระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) มีหลักกำรส ำคัญ คือ กำร
ลด บทบำทกำรถ่ำยทอดควำมรู้ของครูลง เพ่ือเพ่ิมบทบำทให้กับนักเรียนในกำรแสวงหำควำมรู้ได้ด้วย ตนเอง 
โดยครูนั้นจะต้องสำมำรถส่งเสริมหรือกระตุ้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมในชั้นเรียนมีปฏิสัมพันธ์ ระหว่ำงครูกับ
นักเรียน และระหว่ำงนักเรียนด้วยกันเอง ครูต้องมีเทคนิคหรือกิจกรรมต่ำง ๆ ที่ หลำกหลำย โดยเป้ำหมำย
ส ำคัญของกำรจัดกำรเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) นี้เพื่อให้ นักเรียนเกิดทักษะกำรเรียนรู้ที่จ ำเป็นใน
ศตวรรษท่ี 21 ที่จะต้องเป็นผู้มีควำมรู้ มีคุณธรรม จริยธรรม มีควำมสำมำรถในกำรเรียนรู้และพัฒนำตนเอง 
สำมำรถประยุกต์ใช้ควำมรู้เพ่ือกำรด ำรงชีวิตในสังคมได้อย่ำงมีควำมสุขทั้งทำงร่ำงกำยและจิตใจ กำรเรียนรู้
แบบเชิงรุก (Active Learning) เป็นกำรเรียนรู้ ที่พัฒนำทักษะควำมคิดระดับสูงอย่ำงมีประสิทธิภำพช่วยให้
นักเรียนวิเครำะห์ สังเครำะห์และประเมิน ข้อมูลในสถำนกำรณ์ใหม่ได้ดี จะช่วยให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจ กำร
เรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ประกอบด้วยลักษณะส ำคัญต่อไปนี้  

1. เป็นกำรเรียนรู้ที่มุ่งลดกำรถ่ำยทอดควำมรู้จำกครูสู่นักเรียนให้น้อยลงและพัฒนำทักษะให้เกิดกับ
นักเรียน  

2. นักเรียนมีส่วนร่วมในชั้นเรียนโดยลงมือกระท ำมำกกว่ำนั่งฟังเพียงอย่ำงเดียว  
3. นักเรียนมีส่วนในกิจกรรม เช่น อ่ำนอภิปรำยและเขียน  
4. เน้นกำรส ำรวจเจตคติและคุณค่ำที่มีอยู่ในนักเรียน  
5. นักเรียนได้พัฒนำกำรคิดระดับสูงในกำรวิเครำะห์ สังเครำะห์และประเมินผลกำรน ำไปใช้  
6. ทั้งนักเรียนและครูรับข้อมูลป้อนกลับจำกกำรสะท้อนควำมคิดได้อย่ำงรวดเร็ว 
นิยำมศัพท์เฉพำะ  
1. กำรสอนคณิตศำสตร์แบบเชิงรุก (Active Learning) หมำยถึง กำรจัดกิจกรรมกำร เรียนกำรสอน

โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง มีกำรสร้ำงบรรยำกำศส่งเสริม ให้ผู้เรียนมีอิสระในกำรคิด
อย่ำงสร้ำงสรรค์ ให้ผู้เรียนได้มีควำมตื่นตัวในกิจกรรมด้ำนกำรรู้คิด และด้ำนพฤติกรรมอย่ำงสมดุล  

2. สื่อประสมหรือสื่อมัลติมีเดีย (Multimedia) และสื่อออนไลน์ เป็นกำรใช้คอมพิวเตอร์ ผสมผสำน 
น ำเสนอข้อมูลเพื่อให้เกิดกำรรับรู้ที่หลำยหลำย ไม่ว่ำจะเป็นกำรมองเห็น กำรได้ยินเสียง รวมไปถึง
ควำมสำมำรถในกำรโต้ตอบกับสื่อที่สำมำรถสร้ำงแรงจูงใจและกระตุ้นให้เกิดกำรเรียนรู้ สำมำรถเข้ำใจเนื้อหำ
เป็นอย่ำงดี เพรำะมีกำรปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน ท ำให้ผู้เรียนเกิดกำรเรียนรู้ได้ทันที  

3. ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนวิชำคณิตศำสตร์ หมำยถึงควำมสำมำรถ ควำมส ำเร็จและ สมรรถภำพด้ำน
ต่ำงๆของผู้เรียนที่ได้จำกกำรเรียนรู้อันเป็นผลมำจำกกำรเรียนกำรสอน กำรฝึกฝน หรือประสบกำรณ์ของแต่ละ
บุคคลซึ่งสำมำรถวัดได้จำกกำรทดสอบด้วยวิธีกำรต่ำงๆ (สมพร เชื้อพันธ์: 2547, หน้ำ 53) 



 เครื่องมือที่ใช้ในกำรเก็บรวบรวมข้อมูล  
1. แบบทดสอบก่อน-หลังเรียน เรื่อง กำรคูณ ส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4  
2. แบบฝึกทักษะเพ่ือพัฒนำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เรื่อง กำรคูณ ส ำหรับนักเรียนชั้น ประถมศึกษำปี

ที่ 4 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์  
3. แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 ที่ได้เรียนรู้ผ่ำนกำรจัดกำร เรียนรู้

แบบเชิงรุก (Active Learning) โดยใช้สื่อประสม (Multimedia) และสื่อออนไลน์เรื่อง กำร คูณ ส ำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4  

4. แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ เรื่อง กำรคูณ ส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนบ้ำนหนอง
หลัก จ ำนวน 1 แผน กำรวิเครำะห์ข้อมูล วิเครำะห์ข้อมูลโดยหำค่ำเฉลี่ยของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลัง
เรียน เรื่องกำรคูณ  

สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล  
1. ค่ำร้อยละ ( Percentage )  
2. ค่ำเฉลี่ย ( X )  
3. ค่ำ ส่วน เบี่ยงแบนมำตรฐำน ( S. D.) 
 

6. แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
   สื่อมัลติมีเดีย (Multimedia) ควำมหมำยของสื่อมัลติมีเดีย สื่อมัลติมีเดีย มีผู้ให้ควำมหมำยไว้
ดังต่อไปนี้ กิดำนันท์ มลิทอง (2548 : 225) ได้กล่ำวถึงควำมหมำยของค ำว่ำ มัลติมีเดีย คือ กำรใช้คอมพิวเตอร์  
ร่วมกับโปรแกรมชอฟต์แวร์ในกำรสื่อควำมหมำยโดยกำรผสมผสำนสื่อหลำกหลำย เช่น ข้อควำม ภำพกรำฟิก 
ภำพเคลื่อนไหว (Animation) เสียง (Sound)และวีดิทัศน์ (Video) เป็นต้น เอกวิทย์ แกว้ประดิษฐ์   (2545 : 
145) ได้ให้ควำมหมำยของค ำวำ "มัลติมีเดีย" หมำยถึง กำร น ำองค์ประกอบของสื่อชนิดต่ำง ๆ มำผสมผสำน
เข้ำด้วยกัน ซึ่งประกอบด้วย ตัวอักษร (Text) ภำพนิ่ง (Still Image) ภำพเคลื่อนไหวหรือแอนนิเมชั่น 
(Animation) เสียง (Sound) และวิดีโอ (Video) โดย ผ่ำนกระบวนกำรทำงระบบคอมพิวเตอร์เพื่อสื่อ
ควำมหมำยกับผู้ใช้ อย่ำงมีปฏิสัมพันธ์ (Interactive Multimedia) และได้บรรลุผลตำมวัตถุประสงค์กำรใช้งำน 
ลำณี เลิศอุดมกิจไพศำล (2545 : 287) ให้ควำมหมำยมัลติมีเดีย หมำยถึง สื่อชนิดหนึ่งที่ สำมำรถน ำเสนอสื่อ
ประสมเขำด้วยกันได้หลำยอย่ำง เชน ข้อควำม ภำพนิ่ง กรำฟิก แผนภูมิ เพื่อให้ บรรลุตำมวัตถุประสงค์กำรใช้
งำนมำกที่สุด พรพิไล เลิศวิชำ (2544 : 21) ให้ควำมหมำยของสื่อประสม (Multimedia) หมำยถึง สื่อที่เกิด 
จำกกำรแสดงผลของข้อควำม ภำพ และเสียงพร้อมๆ กัน ในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง โดยใช้อุปกรณ์ 
คอมพิวเตอร์ ณัฐกร (2553) สื่อประสมหรือสื่อมัลติมีเดีย (Multimedia) เป็นกำรใช้คอมพิวเตอร์ผสมผสำน 
น ำเสนอข้อมูลเพื่อให้เกิดกำรรับรู้ที่หลำยหลำย ไม่ว่ำจะเป็นกำรมองเห็น กำรได้ยินเสียง รวมไปถึง 
ควำมสำมำรถในกำรโต้ตอบกับสื่อที่สำมำรถสร้ำงแรงจูงใจและกระตุ้นให้เกิดกำรเรียนรู้ สำมำรถเข้ำใจ เนื้อหำ
เป็นอย่ำงดี เพรำะมีกำรปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน ท ำให้ผู้เรียนเกิดกำรเรียนรู้ได้ทันที นอกจำกนี้ กำรใช้สื่อประสม
หรือมัลติมีเดีย ยังช่วยประหยัดก ำลังคน เวลำ และงบประมำณ โดยลดควำมจ ำเป็น ในกำรใช้ผู้สอนหรือ



เครื่องมือที่รำคำแพง เมื่อน ำไปใช้จัดกำรเรียนกำรสอนจะท ำให้สำมำรถเข้ำถึง ผู้เรียนได้ในวงกว้ำงมำกขึ้น 
งำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง ศิริลักษณ์ ทองบุ ( 2542 : 85 ) ได้ศึกษำเกี่ยวกับกำรสร้ำงแบบฝึกทักษะที่มีประสิทธิภำพ 
วิชำคณิตศำสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหำกำรคูณ กำรหำร ชั้นประถมศึกษำปีที่ 6 ตำมหลักสูตร ประถมศึกษำ
พุทธศักรำช 2521 ( ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533 ) พบว่ำ แบบฝึกเสริมทักษะกำรแก้ โจทย์ปัญหำกำรคูณ กำร
หำร มีประสิทธิภำพเท่ำกับ 81.92 /79.23 และผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน ของนักเรียนโดยใช้แบบฝึกเสริมทักษะ
กำรแก้โจทย์ปัญหำหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน 
 
ขั้นตอนการออกแบบนวัตกรรม 
 กรอบแนวคิดในกำรพัฒนำนวัตกรรม กำรศึกษำสภำพปัญหำในกำรจัดท ำนวัตกรรม ก ำหนดเป้ำหมำย
ในกำรจัดกำรเรียนรู้/จัดท ำ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ตำมเป้ำหมำย วิเครำะห์ผู้เรียนและวิเครำะห์หลักสูตร/ 
ด ำเนินกำรศึกษำค้นคว้ำข้อมูล ก ำหนดกิจกรรมกำรเรียนรู้/สื่อ/แบบฝึก/ใบงำน และสร้ำงสื่อออนไลน์ ปรับปรุง 
แก้ไข ตรวจสอบกำรจัดท ำนวัตกรรม ด ำเนินกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ตำมแบบ กระบวนกำรสอนแบบ Active 
Learning โดยกำรใช้ สื่อประสม (Multimedia) และสื่อออนไลน์ ประเมินผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน วัดผล และ
วิเครำะห์ผู้เรียน จัดท ำรำยงำนกำรพัฒนำนวัตกรรม 
 ในกำรพฒันำนวัตกรรมผู้จัดท ำได้มีกำรศึกษำถึงสภำพปัญหำ วิเครำะห์ผู้เรียน วิเครำะห์ หลักสูตร 
ด ำเนินกำรศึกษำค้นคว้ำข้อมูล เอกสำรอ้ำงอิงและงำนวิจัยที่เก่ียวข้อง ก ำหนดเป้ำหมำยใน กำรจัดท ำนวัตกรรม 
ก ำหนดวัตถุประสงค์และประโยชน์ที่จะได้รับจำกกำรจัดกำรเรียนรู้ตำมแผน วิเครำะห์และจัดท ำแผนกำร
จัดกำรเรียนรู้ ก ำหนดกิจกรรมกำรเรียนรู้สื่อกำรสอน แบบทดสอบก่อน เรียน-หลังเรียน แบบฝึกทักษะ/ใบงำน
ที่จะน ำไปใช้ในกระบวนกำรจัดกำรเรียนกำรสอน จัดท ำสื่อกำร สอนแบบออนไลน์ หลังจำกนั้นได้มีกำร
ด ำเนินกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ตำมแบบกระบวนกำรสอน แบบเชิงรุก (Active Learning) กับนักเรียน โดย
น ำสื่อประสม (Multimedia) และสื่อออนไลน์ มำ ช่วยเพิ่มประสิทธิภำพในกำรจัดกำรเรียนกำรสอน เพ่ือ
กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดควำมสนใจ และมีกำร วัดผลและประเมินผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน หลังจำกมีกำรใช้
นวัตกรรมได้มีกำรปรับปรุง แก้ไข ตรวจสอบกำรจัดท ำนวัตกรรมและจัดท ำรำยงำนกำรท ำนวัตกรรมให้
สอดคล้องกับเป้ำหมำย  

ขั้นตอนหรือวิธีกำรสร้ำง/พัฒนำนวัตกรรม  
1. ศึกษำถึงสภำพปัญหำ วิเครำะห์ผู้เรียน วิเครำะห์หลักสูตร ด ำเนินกำรศึกษำค้นคว้ำข้อมูล 

เอกสำรอ้ำงอิงและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
2. ก ำหนดวัตถุประสงค์กลุ่มเป้ำหมำยและประโยชน์ที่จะได้รับในกำรจัดท ำนวัตกรรม  
3. วิเครำะห์และจัดท ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ด้วยกระบวนกำรจัดกำรเรียนกำรสอนแบบ เชิงรุก 

(Active Learning) ก ำหนดกิจกรรมกำรเรียนรู้ สื่อกำรสอน แบบทดสอบ/ใบงำน ที่สอดคล้อง กับเป้ำหมำย  
4. ด ำเนินกำรจัดท ำสื่อกำรเรียนรู้แบบออนไลน์ โดยสร้ำงผ่ำน Google Site ประกอบด้วย เนื้อหำ

ดังต่อไปนี้ - วีดิโอศึกษำบทเรียนกำรคูณ ชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 - เกมกำรคูณ - แบบทดสอบ/ใบงำนกำรคูณ - 



หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) และสื่ออ่ืน ๆ https://sites.google.com/view/e-port-kru-
rattikarn/classroom/math 

5. ศึกษำ ค้นคว้ำหำแอปพลิเคชันกำรคูณที่เหมำะสมกับกำรพัฒนำทักษะกำรคูณ โดยได้น ำ  มำเป็นสื่อ
ประสม (Multimedia) ทีจ่ะช่วยฝึกพัฒนำทักษะกำรคูณให้กับนักเรียน และเป็นกำรกระตุ้นให้เกิดกำรเรียนรู้
ด้วยกระบวนกำร จัดกำรเรียนกำรสอนแบบเชิงรุก (Active Learning)  

6. วัดผลและประเมินผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน ทั้งก่อนและหลังจำกกำรใช้นวัตกรรม  
7. ปรับปรุง แก้ไข ตรวจสอบกำรจัดท ำนวัตกรรมและจัดท ำรำยงำนกำรท ำนวัตกรรม กำรหำคุณภำพ

ของนวัตกรรม  
1. วิเครำะห์ปัญหำจำกประสบกำรณ์ของผู้ศึกษำในรำยวิชำคณิตศำสตร์ ที่ผ่ำนมำนั้นพบว่ำ ผู้เรียนยัง

ไม่มีทักษะกำรคูณ ไม่สำมำรถหำผลคูณได้อย่ำงคล่องแคล่ว ท ำให้ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เรื่องกำรคูณไม่
เป็นไปตำมวัตถุประสงค์  

2. วิเครำะห์ผู้เรียน ศึกษำและสังเกตด้ำนควำมรู้ควำมสำมำรถและประสบกำรณ์เดิมของผู้เรียนพบว่ำ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 มีควำมรู้พ้ืนฐำนในกำรท่องสูตรคูณ แต่ยังไม่คล่อง และ ไม่สำมำรถน ำมำปรับใช้
ในสถำนกำรณ์ต่ำง ๆ ได้  

3. ศึกษำวิธีกำรจัดกำรเรียนกำรสอน โดยน ำกระบวนกำรจัดกำรเรียนกำรสอนแบบเชิงรุก (Active 
Learning) โดยน ำสื่อประสม (Multimedia) และสื่อออนไลน์ มำปรับใช้ในกำรเรียนกำรสอน เพ่ือเป็นกำร
กระตุ้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอน เป็นกำรส่งเสริมให้ นักเรียนได้สร้ำงองค์
ควำมรู้ด้วยตนเอง 
 
8.  ขั้นตอนการใช้นวัตกรรม 
 ผู้จัดท ำนวัตกรรมได้จัดกำรเรียนกำรสอนแบบเชิงรุก (Active Learning) ซึ่งประกอบไปด้วย 
องค์ประกอบต่ำง ๆ ดังนี้ 

 - แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน  
- แบบฝึกทักษะกำรหำผลคูณของจ ำนวนต่ำง ๆ ได้แก่  

1. กำรคูณจ ำนวนที่มีหนึ่งหลักกับจ ำนวนที่มีมำกกว่ำสี่หลัก  
2. กำรคูณจ ำนวนที่มีสองหลักกับจ ำนวนที่มีสำมหลัก  
3. กำรคูณจ ำนวนที่มีสองหลักกับจ ำนวนที่มีสี่หลัก  
4. กำรคูณจ ำนวนที่มีสำมหลักกับจ ำนวนที่มีสำมหลัก  
5. กำรคูณของจ ำนวนที่มีสำมหลักกับจ ำนวนที่มีสี่หลัก 

- แผนกำรสอน เรื่อง กำรคูณจ ำนวนที่มีหนึ่งหลักคูณกับจ ำนวนที่มำกกว่ำสี่หลัก จ ำนวน 2 ชั่วโมง  
- เครื่องมือวัดผลและรวบรวมข้อมูล ประกอบด้วยเครื่องมือดังนี้  

1. แบบบันทึกผลกำรท ำแบบฝึกทักษะแต่ละชุด  
2. แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  
3. แบบส ำรวจควำมพึงพอใจ กำรจัดกำรเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) โดยใช้สื่อ

ประสม (Multimedia) และสื่อ ออนไลน์เพ่ือพัฒนำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เรื่อง กำรคูณ ส ำหรับ

https://sites.google.com/view/e-port-kru-rattikarn/classroom/math
https://sites.google.com/view/e-port-kru-rattikarn/classroom/math


นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 ผู้จัดท ำนวัตกรรมได้มีกำรจัดท ำแผนจัดกำรเรียนรู้ที่สอดคล้องกับ
กระบวนกำรเรียนกำรสอน มีกำรใช้ สื่อกำรสอนทั้งแบบสื่อประสม(Multimedia) และสื่อออนไลน์มำ
ปรับใช้ในกระบวนกำรเรียนกำรสอน โดยมีแผนภำพกำรน ำนวัตกรรมไปใช้ ดังต่อไปนี้ ครูทบทวน
ควำมรู้เดิม ในเรื่องกำรคูณ และท ำกิจกรรมน ำเข้ำสู่บทเรียนผ่ำนเพลง สูตรคูณเพลินเพลง.. นักเรียน
ท ำแบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง กำรคูณ ครูอธิบำย/แสดงวิธีกำรหำผลคูณจ ำนวนหนึ่งหลักกับจ ำนวน
มำกกว่ำสี่หลัก โดยน ำจ ำนวนหนึ่งหลักคูณกับจ ำนวนในหลักหน่วย หลักสิบ หลักร้อย ... ตำมล ำดับ ถ้ำ
ผลคูณในหลักใด ครบสิบ หรือมำกกว่ำสิบ ให้ทดจ ำนวนที่ครบสิบไปรวมกับผลคูณ ในหลักถัดไป
ทำงซ้ำย ครูให้นักเรียนท ำใบงำนที่ 1 กำรคูณจ ำนวนหนึ่งหลักกับจ ำนวนมำกกว่ำสี่หลัก และ ร่วมกัน
สรุป/ตรวจใบงำน ครูให้นักเรียนหำค ำตอบกำรคูณจำกโจทย์ที่ก ำหนดผ่ำนบัตรตัวเลขกำรคูณและให้ 
นักเรียนช่วยกันหำผลคูณที่ถูกต้อง โดยใช้กระบวนกำรเชิงรุก (Active Learning) 

 
9.  ผลส าเร็จที่เกิดจากการใช้นวัตกรรม 
   ผลจำกกำรใช้นวัตกรรมกำรจัดกำรเรียนกำรสอนแบบเชิงรุก (Active Learning) และน ำสื่อประสม 
(Multimedia) และสื่อออนไลน์ เพื่อพัฒนำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เรื่อง กำรคูณ ส ำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษำปีที่ 4 โดยใช้แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ผู้จัดท ำได้สร้ำงขึ้น เน้น กระบวนกำรส่งเสริมให้นักเรียนได้
สร้ำงองค์ควำมรู้ด้วยตนเอง ด้วยกระบวนกำรสอนแบบเชิงรุก (Active Learning) โดยน ำสื่อประสม 
(Multimedia) และสื่อออนไลน์มำประยุกต์ใช้ในกำรเรียนกำร สอนเพื่อเป็นกำรกระตุ้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมใน
กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนและท ำให้นักเรียนมี ทักษะกำรคิดวิเครำะห์ที่ดี จำกนั้นน ำแบบทดสอบก่อน
และหลังเรียน เรื่อง กำรคูณ มำเก็บรวบรวม ข้อมูลกำรพัฒนำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน  
เปรียบเทียบผลกำรพัฒนำตนเองในทักษะด้ำนกำรคูณ ผล ปรำกฏว่ำนักเรียนมีค่ำเฉลี่ย X เพ่ิมข้ึนร้อยละ 
18.38 แสดงให้เห็นว่ำกระบวนกำรจัดกำรกำรสอน แบบเชิงรุก (Active Learning) มีควำมยืดหยุ่นสูง สำมำรถ
ปรับวิธีกำรใช้กิจกรรมและแหล่งเรียนรู้ที่ หลำกหลำย ซึ่งท ำได้มำกกว่ำกำรสอนแบบบรรยำย รวมถึงกำรน ำสื่อ
ประสม (Multimedia) และสื่อ ออนไลน์มำใช้ เพ่ือช่วยเพิ่มประสิทธิภำพในกำรพัฒนำผลสัมฤทธิ์เรื่องกำรคูณ
ให้นักเรียนเกิดกำร เรียนรู้ได้มำกขึ้น สำมำรถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองและทบทวนกำรคูณนอกจำกชั่วโมงเรียนได้ 
สำมำรถต่อ ยอดและพัฒนำควำมรู้ควำมสำมำรถด้ำนกำรคูณต่อไป ครูให้นักเรียนใช้สื่อประสม (Multimedia) 
ผ่ำนแอปพลิเคชัน ไอคิวตำรำงสอน (Multiplication Table IQ) และสื่อออนไลน์ Google Site ที่ครูสร้ำงขึ้น 
เพ่ือให้ เกิดกำรเรียนรู้ด้วยตนเองและสำมำรถทบทวนกำรคูณนอกจำกชั่วโมงเรียนได้ นักเรียนท ำแบบทดสอบ
หลังเรียน เรื่อง กำรคูณ ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป 
 สรุปผลกำรใช้นวัตกรรม นวัตกรรมกำรจัดกำรเรียนกำรสอนแบบเชิงรุก (Active Learning) โดยกำร
น ำสื่อประสม (Multimedia) และสื่อออนไลน์ มำพัฒนำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เรื่อง กำรคูณ ส ำหรับนักเรียน
ชั้น ประถมศึกษำปีที่ 4 หลังจำกท่ีครูผู้สอนน ำนวัตกรรมไปใช้แล้ว ผลปรำกฏว่ำสำมำรถพัฒนำผลสัมฤทธิ์ 
ทำงกำรเรียน เรื่อง กำรคูณ ให้สูงขึ้น โดยเปรียบเทียบจำกกำรที่นักเรียนท ำแบบทดสอบก่อนและ หลังเรียน 
สำมำรถพัฒนำตนเองในทักษะด้ำนกำรคูณเพ่ิมขึ้น โดยมีค่ำเฉลี่ย X เพ่ิมขึ้นร้อยละ 18.38 แสดงให้เห็นว่ำ
กระบวนกำรจัดกำรกำรสอนแบบเชิงรุก (Active Learning) โดยกำรน ำสื่อประสม (Multimedia) และสื่อ
ออนไลน์มำพัฒนำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เรื่อง กำรคูณ ส ำหรับนักเรียนชั้น ประถมศึกษำปีที่ 4 สำมำรถ



พัฒนำทักษะผลสัมฤทธิ์ทำงกำรคูณได้จริง อภิปรำยผล จำกกำรใช้นวัตกรรมกำรจัดกำรเรียนกำรสอนแบบเชิง
รุก (Active Learning) โดยน ำสื่อ ประสม (Multimedia) และสื่อออนไลน์ มำพัฒนำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
เรื่อง กำรคูณ ส ำหรับ นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 โดยใช้แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ผู้จัดท ำได้สร้ำงขึ้น เน้น
กระบวนกำร ส่งเสริมให้นักเรียนได้สร้ำงองค์ควำมรู้ด้วยตนเอง เพ่ือเป็นกำรกระตุ้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกำร
จัด กิจกรรมกำรเรียนกำรสอนและท ำให้นักเรียนมีทักษะกำรคิดวิเครำะห์ที่ดี จำกนั้นน ำแบบทดสอบก่อน และ
หลังเรียน เรื่อง กำรคูณ มำเก็บรวบรวมข้อมูลกำรพัฒนำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เปรียบเทียบผล กำรพัฒนำ
ตนเองในทักษะด้ำนกำรคูณ ผลปรำกฏว่ำนักเรียนมีค่ำเฉลี่ย X เพ่ิมขึ้นร้อยละ 18.38 แสดงให้เห็นว่ำ
กระบวนกำรจัดกำรกำรสอนแบบเชิงรุก (Active Learning) สำมำรถปรับวิธีกำรใช้ กิจกรรมและแหล่งเรียนรู้ที่
หลำกหลำย ซึ่งท ำได้มำกกว่ำกำรสอนแบบบรรยำย รวมถึงกำรน ำสื่อ ประสม (Multimedia) และสื่อออนไลน์
มำใช้ เพื่อช่วยกระตุ้นควำมสนใจของนักเรียน และเพ่ิม ประสิทธิภำพในกำรพัฒนำผลสัมฤทธิ์เรื่องกำรคูณให้
นักเรียนเกิดกำรเรียนรู้ได้มำกขึ้น สำมำรถต่อยอด และพัฒนำควำมรู้ควำมสำมำรถด้ำนกำรคูณต่อไป 
ข้อเสนอแนะเพ่ือกำรพัฒนำต่อยอดนวัตกรรม 1. ควรมีกำรพัฒนำชุดฝึกทักษะของแต่ละเนื้อหำให้มีควำม
หลำกหลำย สอดคล้องกับกำรจัด กิจกรรมกำรเรียนกำรสอนให้มำกขึ้น เช่น กิจกรรมซ่อมเสริมเพื่อแก้ไขปัญหำ
กำรคูณส ำหรับนักเรียนที่ เรียนช้ำ เป็นต้น 2. ควรมีกำรจัดเตรียมสื่อ/อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ให้เพียงพอต่อกำร
จัดกำรเรียนกำรสอน 
 นวัตกรรมนี้ยังสำมำรถพัฒนำต่อไปให้สมบูรณ์มำกยิ่งขึ้นอีก โดยกำรวิเครำะห์ กระบวนกำรที่น ำมำใช้
ในรับรู้และส่งเสริมคุณลักษณะที่ดีแก่นักเรียน ส ำหรับครูในกำรน ำนวัตกรรม มำใช้ควรศึกษำแผนกำรสอน 
วิธีกำรใช้นวัตกรรม เตรียมกำรสอน/สื่อ/แบบฝึก ฯลฯ ล่วงหน้ำ ส ำหรับ นักเรียน เนื่องจำกกำรจัดกิจกรรมกำร
เรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส ำคัญ ไม่ใช่แบบบรรยำยและครูสั่งให้ท ำ นักเรียนจ ำเป็นต้องปรับตัวโดยกำรเตรียม
ควำมพร้อมก่อนเรียน ศึกษำเนื้อหำที่จะเรียนมำล่วงหน้ำ กล้ำคิด กล้ำท ำ และมีควำมกระตือรือร้นในกำร
สืบเสำะแสวงหำควำมรู้ด้วยตนเอง ตำมกระบวนกำร ที่ครูจัดเตรียมไว้ ผลกระทบ (Outcome) ของกำรน ำ
นวัตกรรมไปใช้ 1. ชุดฝึกทักษะของแต่ละเนื้อหำอำจไม่สอดคล้องกับกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอน ส ำหรับ
นักเรียนบำงกลุ่ม เช่น กลุ่มนักเรียนที่เรียนรู้ช้ำ ท ำให้ผลกำรพัฒนำทักษะกำรคูณไม่เป็นไปตำม วัตถุประสงค์ 
จึงควรมีกำรจัดกลุ่มแบบคละเด็กเก่ง/อ่อน และครูมีกำรสอนเสริมนักเรียนกลุ่มนั้น 2. ครูหรือนักเรียนบำงคนไม่
สำมำรถใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ได้อย่ำงคล่องแคล่ว ท ำให้กำร จัดกำรเรียนกำรสอนไม่มีประสิทธิภำพ เกิด
ควำมล่ำช้ำ สับสน ครูและนักเรียนขำดควำมมั่นใจใน ตนเอง จึงควรมีกำรส ำรวจควำมสำมำรถในกำรใช้งำน
เบื้องต้น และให้เวลำศึกษำทบทวนกระบวนกำร จัดกำรเรียนกำรสอนแบบเชิงรุก (Active Learning) โดยกำร
น ำสื่อประสม (Multimedia) และสื่อ ออนไลน์มำใช้อย่ำงสม่ ำเสมอและต่อเนื่อง กำรเผยแพร่นวัตกรรม ผู้จัดท ำ
ได้มีกำรน ำนวัตกรรมเสนอต่อผู้บริหำรสถำนศึกษำและน ำนวัตกรรมไปเผยแพร่ต่อ ครูผู้สอนภำยในสถำนศึกษำ 
เพ่ือเป็นแนวทำงในกำรน ำไปปรับใช้ให้เหมำะสมกับกำรจัดกำรเรียนกำร สอนเรื่องกำรคูณของแต่ละชั้นเรียน 
 
 
 



10.  แนวทางในการพัฒนานวัตกรรม 
 กำรน ำสื่อ ประสม (Multimedia) และสื่อออนไลน์มำใช้ เพื่อช่วยกระตุ้นควำมสน ใจของนักเรียน และ
เพ่ิม ประสิทธิภำพในกำรพัฒนำผลสัมฤทธิ์เรื่องกำรคูณให้นักเรียนเกิดกำรเรียนรู้ได้มำกขึ้น สำมำรถต่อยอด 
และพัฒนำควำมรู้ควำมสำมำรถด้ำนกำรคูณต่อไป ข้อเสนอแนะเพ่ือกำรพัฒนำต่อยอดนวัตกรรม  

1. ควรมีกำรพัฒนำชุดฝึกทักษะของแต่ละเนื้อหำให้มีควำมหลำกหลำย สอดคล้องกับกำรจัด กิจกรรม
กำรเรียนกำรสอนให้มำกข้ึน เช่น กิจกรรมซ่อมเสริมเพ่ือแก้ไขปัญหำกำรคูณส ำหรับนักเรียนที่ เรียนช้ำ เป็นต้น 

 2. ควรมีกำรจัดเตรียมสื่อ/อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ให้เพียงพอต่อกำรจัดกำรเรียนกำรสอน 
3. นวัตกรรมนี้ยังสำมำรถพัฒนำต่อไปให้สมบูรณ์มำกยิ่งขึ้นอีก โดยกำรวิเครำะห์ กระบวนกำรที่

น ำมำใช้ในรับรู้และส่งเสริมคุณลักษณะที่ดีแก่นักเรียน ส ำหรับครูในกำรน ำนวัตกรรม มำใช้ควรศึกษำแผนกำร
สอน วิธีกำรใช้นวัตกรรม เตรียมกำรสอน/สื่อ/แบบฝึก ฯลฯ ล่วงหน้ำ ส ำหรับ นักเรียน เนือ่งจำกกำรจัด
กิจกรรมกำรเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส ำคัญ ไม่ใช่แบบบรรยำยและครูสั่งให้ท ำ นักเรียนจ ำเป็นต้องปรับตัวโดย
กำรเตรียมควำมพร้อมก่อนเรียน ศึกษำเนื้อหำที่จะเรียนมำล่วงหน้ำ กล้ำคิด กล้ำท ำ และมีควำมกระตือรือร้น
ในกำรสืบเสำะแสวงหำควำมรู้ด้วยตนเอง ตำมกระบวนกำร ที่ครูจัดเตรียมไว้  

ผลกระทบ (Outcome) ของกำรน ำนวัตกรรมไปใช้  
1. ชุดฝึกทักษะของแต่ละเนื้อหำอำจไม่สอดคล้องกับกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอน ส ำหรับนักเรียน

บำงกลุ่ม เช่น กลุ่มนักเรียนที่เรียนรู้ช้ำ ท ำให้ผลกำรพัฒนำทักษะกำรคูณไม่เป็นไปตำม วัตถุประสงค์ จึงควรมี
กำรจัดกลุ่มแบบคละเด็กเก่ง/อ่อน และครูมีกำรสอนเสริมนักเรียนกลุ่มนั้น  

2. ครูหรือนักเรียนบำงคนไม่สำมำรถใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ได้อย่ำงคล่องแคล่ว ท ำให้กำร จัดกำร
เรียนกำรสอนไม่มีประสิทธิภำพ เกิดควำมล่ำช้ำ สับสน ครูและนักเรียนขำดควำมมั่นใจใน ตนเอง จึงควรมีกำร
ส ำรวจควำมสำมำรถในกำรใช้งำนเบื้องต้น และให้เวลำศึกษำทบทวนกระบวนกำร จัดกำรเรียนกำรสอนแบบ
เชิงรุก (Active Learning) โดยกำรน ำสื่อประสม (Multimedia) และสื่อ ออนไลน์มำใช้อย่ำงสม่ ำเสมอและ
ต่อเนื่อง กำรเผยแพร่นวัตกรรม ผู้จัดท ำได้มีกำรน ำนวัตกรรมเสนอต่อผู้บริหำรสถำนศึกษำและน ำนวัตกรรมไป
เผยแพร่ต่อ ครูผู้สอนภำยในสถำนศึกษำ เพ่ือเป็นแนวทำงในกำรน ำไปปรับใช้ให้เหมำะสมกับกำรจัดกำรเรียน
กำร สอนเรื่องกำรคูณของแต่ละชั้นเรียน 
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