
 
 

 



 
 

 
 

 

รายงานนวัตกรรมการจดัการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ 
 หน้าที่พลเมือง คุณธรรม จริยธรรม 

 
ชื่อผลงาน : นวัตกรรมการเรยีนการสอนโดยใช้สื่อเทคโนโลยีด้วย AR 

(Augmented Reality) วิชาประวตัศิาสตร์  
เรื่อง การปฏิวตัิอุตสาหกรรม ส าหรับนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่2 

  
 

 
 
 
 

จัดท าโดย 
ว่าที่ร้อยตร ีอัคคะระเดช สืบศร ี

ต าแหน่ง: ครูรายเดือนแก้ไขปัญหาสถานศึกษาขาดแคลนขั้นวิกฤต 
 
 
 
 
 
 
 
 

โรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา)  อ าเภอเขื่องใน  จงัหวัดอุบลราชธาน ี
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศกึษาอุบลราชธานี เขต 1 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 
 
 
 



 
 

 
บันทึกข้อความ 

ส่วนราชการ   โรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา) อ าเภอเขื่องใน จังหวัดอุบลราชธานี 
ท่ี         / 2568 วันที่     20 มีนาคม 2568 
เร่ือง   รายงานนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ หน้าท่ีพลเมือง คุณธรรม จริยธรรมช่ือผลงาน 
: นวัตกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือเทคโนโลยีด้วย AR (Augmented Reality) วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง 
การปฏิวัติอุตสาหกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 
เรียน  ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพทิยา) 
    ส่ิงท่ีส่งมาด้วย รายงานนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ หน้าท่ีพลเมือง คุณธรรม 
จริยธรรมช่ือผลงาน : นวัตกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือเทคโนโลยีด้วย AR (Augmented Reality) วิชา
ประวัติศาสตร์ เรื่อง การปฏิวัติอุตสาหกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 
 ตามท่ีโรงเรียนโรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา)ได้มอบหมายให้บุคลากรโรงเรียน รายงาน
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ หน้าท่ีพลเมือง คุณธรรม จริยธรรมช่ือผลงาน : นวัตกรรม
การเรียนการสอนโดยใช้ส่ือเทคโนโลยีด้วย AR (Augmented Reality) วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง การปฏิวัติ
อุตสาหกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ข้าพเจ้า ว่าท่ีร้อยตรี อัคคะระเดช สืบศรี ต าแหน่ง ครูราย
เดือนแก้ไขปัญหาสถานศึกษาขาดแคลนขั้นวิกฤต จึงขอส่งรายงานนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
ประวัติศาสตร์ หน้าท่ีพลเมือง คุณธรรม จริยธรรมช่ือผลงาน : นวัตกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือเทคโนโลยี
ด้วย AR (Augmented Reality) วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง การปฏิวัติอุตสาหกรรม ดังเอกสารตามแนบ 
 
  
   จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา 

ว่าท่ีร้อยตรี ...............................................  ผู้รายงาน 
(อัคคะระเดช สืบศรี) 

ต าแหน่ง: ครูรายเดือนแก้ไขปัญหาสถานศึกษาขาดแคลนขั้นวิกฤต 
 
ความเห็นผู้อ านวยการโรงเรียน  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ ...............................................   
(นายปรัชญา ฤาชา) 

ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา) 
………../…………………./………….….  

 
 



 
 

ค าน า 
 

รายงานนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ หน้าท่ีพลเมือง คุณธรรม จริยธรรมช่ือ
ผลงาน : นวัตกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือเทคโนโลยีด้วย AR (Augmented Reality) วิชาประวัติศาสตร์ 
เรื่อง การปฏิวัติอุตสาหกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2  ฉบับปัจจุบัน การจัดการเรียนการสอน
ส่วนใหญ่ได้เน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยการปฏิบัติจริง หรือการ จัดการเรียนการสอนท่ีให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
การเรียนต้ังแต่กระบวนการคิด จนถึงกระบวนการลงมือปฏิบัติ ด้วยตัวเอง โดยมีครูเป็นผู้ดูแล สนับสนุนในการ
ค้นหา และศึกษาข้อมูลต่างๆของผู้เรียน ซึ่งเป็นการแสดงให้ เห็นว่าผู้เรียนมีความรู้ตรงตามท่ีตัวช้ีวัดก าหนดซึ่ง
เป็นความรู้ท่ีเกิดขึ้นอย่างแท้จริง อีกท้ังเป็นการแสดงให้เห็น ว่าผู้เรียนยังสามารถพัฒนาตนเองท้ังร่างกาย 
สติปัญญา สังคม และอารมณ์ โดยฝึกวิธีเรียนรู้เพื่อเป็นผู้สร้าง ความรู้ท่ีถูกต้องจากการท่ีได้จัดการเรียนการ
สอนในรายวิชาประวัติศาสตร์ ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 พบว่า นักเรียนประสบปัญหาความรับผิดชอบ 
ขาดทักษะการเรียนรู้ ไม่ให้ความสนใจในเนื้อหารายวิชาท่ีเรียน และส่ือ ท่ีใช้ในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ยังไม่มี
ความน่าสนใจ การจัดการเรียนการสอนแบบรูปแบบเดิมๆ ท าให้นักเรียน ไม่ค่อยสนใจ เพราะไม่เกิดความเร้า
ใจในการศึกษาเพิ่มเติมและไม่มีความเร้าใจในการเรียน ดังนั้น การจัด กิจกรรมการเรียนการสอนโดยการ
พัฒนาส่ือการเรียนการสอนประเภทส่ือเทคโนโลยี โดยใช้ AR (Augmented Reality) มาใช้ในการจัดการเรียน
การสอนจึงเป็นอีกวิธีหนึ่งท่ีจะทาให้ผู้เรียนสนุกสนานในการเรียน มีความ เข้าใจเนื้อหาจากบทเรียนได้ดียิ่งขึ้น 
และสร้างทักษะในการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้ความรู้และมีผลสัมฤทธิ์ทางการ เรียนท่ีสูงขึ้นรวมท้ังผลงานท่ีปรากฏ
ต่อการจัดการศึกษา 

 ขอขอบคุณ ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา) คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน
โรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา) คณะครูและนักเรียน  ท่ีได้ร่วมกันรับผิดชอบในงานหน้าท่ีของตนและได้
ร่วมคิด ร่วมปรึกษาหารือ ร่วมตัดสินใจ ร่วมด าเนินการและร่วมประเมินผล เพื่อพัฒนางานอย่างต่อเนื่อง  ท า
ให้การด าเนินงานในโรงเรียนประสบผลส าเร็จตามเป้าหมายและขอขอบคุณผู้เกี่ยวข้องทุกคนท่ีท าให้เอกสาร
ฉบับนี้ส าเร็จเรียบร้อยด้วยดี 

 
 
                                                              ว่าท่ีร้อยตรี…………………………………………………….. 
                   (อัคคะระเดช สืบศรี) 
                ต าแหน่ง: ครูรายเดือนแก้ไขปัญหาสถานศึกษาขาดแคลนขั้นวิกฤต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

สารบัญ 
 

          เรื่อง                   หน้า 
 ค าน า            ก 
 สารบัญ            ข 

รายงานนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประวัติศาสตร์     1 
 หน้าที่พลเมือง คุณธรรม จริยธรรม       1 

 ด้านครูผู้สอน          1 
 ที่มาและความส าคัญ         1 

วัตถุประสงค์          2 
กระบวนการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนประวัติศาสตร์     2 

     หน้าที่พลเมือง คุณธรรม จริยธรรม       2 
กรอบแนวคิด/กระบวนการ        2 
การจัดการเรียนรู้ว่าเกิดผลอย่างไร        2 
ด้วยเคร่ืองมือการวัดโดยครูผู้สอนเป็นผู้ออกแบบเคร่ืองมือวัดเอง    3 
วิธีด าเนินการ          3 

1. สร้างแผนการจัดการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์พื้นฐาน    3 
2. การสร้างนวัตกรรม AR (Augmented Reality)    4 

ผลการด าเนินงาน         4 
ประโยชน์ที่ได้รับ / ผลที่เกิดกับผู้เรียน       4 
ผลที่เกิดกับครู          5 
ผลที่เกิดกับผู้บริหาร         5 
ภาคผนวก          6 

1.รูปภาพนวัตกรรม        7 
2.ภาพขณะใช้นวัตกรรมในการจัดการเรียนการสอน     8 
3.การมีส่วนร่วมของนักเรียน       9 

  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



 
 

 

 
 

รายงานนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ หน้าที่พลเมือง คุณธรรม จริยธรรม 
 

ด้านครูผู้สอน 
 
ชื่อผลงาน:  นวัตกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือเทคโนโลยีด้วย AR (Augmented Reality)  
วิชาประวัติศาสตร์  
เร่ือง การปฏิวัติอุตสาหกรรม นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
ประเภทของสื่อ : เทคโนโลยี - ส่ือประสม 
เจ้าของผลงาน  ว่าท่ีร้อยตรีอัคคะระเดช สืบศรี กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ วัฒนธรรม 
โรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา) อ าเภอ เข่ืองใน จังหวัด อุบลราชธานี 
ต าแหน่ง: ครูรายเดือนแก้ไขปัญหาสถานศึกษาขาดแคลนขั้นวิกฤต   โรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา) 
 อ าเภอ เข่ืองใน จังหวัด อุบลราชธานี  

 
 

ที่มาและความส าคัญ 
 

รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2560 ได้ก าหนดเรื่องการศึกษาให้เป็นหน้าท่ีของรัฐ 
ในหมวด 5 มาตรา 54 สรุปสาระส าคัญว่า รัฐต้องด าเนินการให้เด็กทุกคนได้รับการศึกษาเป็นเวลาสิบสองปี 
ต้ังแต่ก่อนวัยเรียนจนจบการศึกษาภาคบังคับอย่างมีคุณภาพโดยไม่เก็บค่าใช้จ่าย และให้เด็กเล็กได้รับการดูแล 
และพัฒนาก่อนเข้ารับการศึกษา เพื่อพัฒนาร่างกาย จิตใจ วินัย อารมณ์ สังคม และสติปัญญาให้สมกับวัย และ 
สนับสนุนให้องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นและภาคเอกชนเข้ามามีส่วนร่วมในการด าเนินการ และให้ประชาชน 
ได้รับการศึกษาตามความต้องการในระบบต่าง ๆ ส่งเสริมให้มีการเรียนรู้ตลอดชีวิต และต้องด าเนินการก ากับ 
ส่งเสริมและสนับสนุนให้จัดการศึกษามีคุณภาพและได้มาตรฐานสากล และหมวด 16 ประเด็นการปฏิรูป 
ประเทศ มาตรา 258 จ. ด้านการศึกษา (4) ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนทุกระดับเพื่อให้ผู้เรียนสามารถ 
เรียนได้ตามความถนัดและปรับปรุงโครงสร้างของหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้อง โดยสอดคล้องกันท้ังในระดับชาติและ 
ระดับพื้นท่ี พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 ได้ 
ก าหนดแนวการจัดการศึกษาปรากฏในหมวด 4 มาตรา 22, 23 สรุปสาระส าคัญ คือ “การจัดการศึกษาต้อง 
ยึด หลักผู้เรียนว่ามีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และต้องส่งเสริมผู้เรียนมีการพัฒนาตามธรรมชาติ 
และเต็มศักยภาพ ส่วนการจัดการศึกษาท้ังการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตาม 
อัธยาศัย ท่ีเน้นความส าคัญท้ังความรู้ คุณธรรม กระบวนการเรียนรู้และบูรณาการตามความเหมาะสมของแต่ 
ละระดับการศึกษา” 
 
 
 
 



 
 

 
ปัจจุบัน การจัดการเรียนการสอนส่วนใหญ่ได้เน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยการปฏิบัติจริง หรือการ 

จัดการเรียนการสอนท่ีให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนต้ังแต่กระบวนการคิด จนถึงกระบวนการลงมือปฏิบัติ 
ด้วยตัวเอง โดยมีครูเป็นผู้ดูแล สนับสนุนในการค้นหา และศึกษาข้อมูลต่างๆของผู้เรียน ซึ่งเป็นการแสดงให้ 
เห็นว่าผู้เรียนมีความรู้ตรงตามท่ีตัวชี้วัดก าหนดซึ่งเป็นความรู้ท่ีเกิดขึ้นอย่างแท้จริง อีกท้ังเป็นการแสดงให้เห็น 
ว่าผู้เรียนยังสามารถพัฒนาตนเองท้ังร่างกาย สติปัญญา สังคม และอารมณ์ โดยฝึกวิธีเรียนรู้เพื่อเป็นผู้สร้าง 
ความรู้ท่ีถูกต้อง 
 

จากการท่ีได้จัดการเรียนการสอนในรายวิชาประวัติศาสตร์ ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 พบว่า 
นักเรียนประสบปัญหาความรับผิดชอบ ขาดทักษะการเรียนรู้ ไม่ให้ความสนใจในเนื้อหารายวิชาท่ีเรียน และส่ือ 
ท่ีใช้ในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ยังไม่มีความน่าสนใจ การจัดการเรียนการสอนแบบรูปแบบเดิมๆ ท าให้นักเรียน 
ไม่ค่อยสนใจ เพราะไม่เกิดความเร้าใจในการศึกษาเพิ่มเติมและไม่มีความเร้าใจในการเรียน ดังนั้น การจัด 
กิจกรรมการเรียนการสอนโดยการพัฒนาส่ือการเรียนการสอนประเภทส่ือเทคโนโลยี โดยใช้ AR (Augmented 
Reality) มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนจึงเป็นอีกวิธีหนึ่งท่ีจะทาให้ผู้เรียนสนุกสนานในการเรียน มีความ 
เข้าใจเนื้อหาจากบทเรียนได้ดียิ่งขึ้น และสร้างทักษะในการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้ความรู้และมีผลสัมฤทธิ์ทางการ 
เรียนท่ีสูงขึ้น 
 
วัตถุประสงค์ 
1. เพื่อให้นักเรียนอธิบายพัฒนาการ สาเหตุ และยกตัวอย่างวิทยาการท่ีเกิดขึ้นจากการปฏิวัติอุตสาหกรรมได้ 
2. เพื่อให้นักเรียนวิเคราะห์ผลท่ีเกิดขึ้นต่อสังคม เศรษฐกิจ และการเมือง จากการปฏิวัติอุตสาหกรรมได้ 
3. เพื่อให้นักเรียนเห็นความส าคัญของการปฏิวัติอุตสาหกรรม ท่ีส่งผลต่อการเปล่ียนแปลงในประเทศไทย 
 
กระบวนการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ หน้าที่พลเมือง คุณธรรม จริยธรรม 
กรอบแนวคิด/กระบวนการ 

ขั้นตอน/กระบวนการการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน เรื่อง “นวัตกรรมการเรียนการ สอน
โดยใช้ส่ือเทคโนโลยีด้วย AR (Augmented Reality)” วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง การปฏิวัติอุตสาหกรรม 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้กรอบแนวคิด ยงยุทธ์ Model ซึ่งประกอบด้วย ขั้นตอน 5 ขั้น คือ 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Warm up) เป็นขั้นตอนในการพูดเช่ือมโยงกับความรู้เก่า ๆ นักเรียน อาจจะมี 
การท าข้อสอบก่อนเรียน การเล่นเกมส์ก่อนเริ่มบทเรียน หรือการถามค าถามจากคลิปวีดีโอ 

2. ขั้นประโยชน์ที่จะได้รับ (Expected benefits) เป็นขั้นตอนของการช้ีแจงว่าประโยชน์ท่ีจะได้รับ 
จากการเรียนในเนื้อหานี้คืออะไร อาจจะดูเหมือนว่าเป็นการน าเข้าสู่บทเรียนแต่ท่ีจริงแล้วพยายาม ช้ีแจงถึง
ประโยชน์ท่ีลึกลงไปหรือการเช่ือมโยงต่าง ๆ 

3. ขั้นเรียนรู้ ลงมือปฏิบัติ (Practice) เป็นขั้นตอนของการศึกษา หรือการลงมือกระท าเพื่อให้ได้มาซึ่ง
ช้ินงานท่ีอาจจะอยู่ในรูปแบบของงานท่ีจับต้องได้หรืองานท่ีจับต้องไม่ได้ 

4. ขั้นประยุกต์ใช้ (Production) ขั้นตอนของการประยุกต์ใช้งานเป็นส่วนของการท่ีจะน าเนื้อหาท่ีได้ 
จากขั้นตอนท่ี 3 ไปประยุกต์ใช้งานท าอะไรได้ 

5. ขั้นประเมินผล (Evalution) ขั้นตอนสุดท้ายของวงจรโมเดล ยงยุทธ์ Model เป็นการประเมินผล 



 
 

การจัดการเรียนรู้ว่าเกิดผลอย่างไร ด้วยเคร่ืองมือการวัดโดยครูผู้สอนเป็นผูอ้อกแบบเคร่ืองมือวัดเอง 

ภาพประกอบ: วงจรโมเดล ยงยุทธ ์Model 
 
 
วิธีด าเนินการ 
1. สร้างแผนการจัดการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์พื้นฐาน โดยด าเนินการขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระสังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม โดยศึกษาสาระการเรียนรู้ สาระส าคัญ หลักสูตรสถานศึกษาของ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยศึกษาสาระการเรียนรู้ มาตรฐานการ
เรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ เนื้อหา สาระ ตัวชี้วัดของวิชาประวัติศาสตร์ 

1.2 ศึกษาเอกสาร ทฤษฎ ีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการใช้ส่ือประเภทเทคโนโลยีในการจัด กิจกรรมการ
เรียนการสอน 

1.3 ก าหนดเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ตามตัวช้ีวัดท่ีก าหนด จากหลักสูตรสถานศึกษา ของกลุ่ม
สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

1.4 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้เทคโนโลยี - ส่ือประสม ประกอบการจัดการเรียนการ สอน ในรายวิชา
ประวัติศาสตร์ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

 
 
 
 
 



 
 

2. การสร้างนวัตกรรม AR (Augmented Reality) ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
2.1เตรียมข้อมูลเพื่อสร้างสื่อการสอน 

1. จัดท าข้อมูลเนื้อหาเรื่อง “การปฏิบัติอุตสาหกรรม” เป็นรูปแบบอินโฟกราฟิก ขนาด A4โดยใช้ 
Canva ออกแบบป้ายข้อมูล 

2. เตรียมวีดีโอเกี่ยวกับเรื่อง “การปฏิวัติอุตสาหกรรม” ในแต่ละช่วงยุคสมัย โดยใช้ความยาว วีดีโอ
อย่างน้อยไม่เกิน 1 นาที 

 
2.2 สร้างสื่อนวัตกรรมการเรียนการสอน 
 

1. เข้าเว็บไซต์ ARTIVIVE (https://bridge.artivive.com/)  เพื่อท าการสมัครบัญชีผู้ใช้งาน 
เร่ิมต้น แบบ 2 มิติ 

2. กด Add new เพื่อเริ่มสร้างส่ือ แล้วกดเลือก 2D Artwork เพื่อใช้ส าหรับสร้างส่ือ AR 
3.น ารูปภาพที่ได้เตรียมไว้ มาใส่ในช่อง IMAGE (ช่องซ้ายมือ) และน าวีดีโอท่ีได้เตรียมไว้ มาใส่ 

ในช่อง ADD VIDEO เมื่อเสร็จแล้วให้ท าการบันทึก (SAVE AS) โดยต้ังช่ือไฟล์งานตามเนื้อหาข้อมูล 
 
2.3 ขั้นตอนการใช้งานสื่อการสอน 

1.ปริ้นส์ภาพส่ือการสอนตามขนาดหน้าท่ีต้องการ 
2. การใช้งานส าหรับโทรศัพท์ ให้ท าการโหลดแอปพลิเคชัน “ARTIVIVE” แล้วกดเข้าใช้งาน 
3. หน้าจอโทรศัพท์จะเข้าโหมดการถ่ายภาพ ให้น าโทรศัพท์จ่อกับภาพส่ือการสอนไว้สักระยะ จะมี

คลิปวีดีโอปรากฏ 
 
ผลการด าเนินงาน 

จากการพัฒนาส่ือการเรียนการสอนประเภทเทคโนโลยี โดยใช้ส่ือเทคโนโลยีด้วย AR (Augmented 
Reality)” วิชาสังคมศึกษา เรื่อง การปฏิวัติอุตสาหกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 พบว่า 

1. การพัฒนาส่ือการเรียนการสอนประเภทเกม โดยใช้ส่ือเทคโนโลยีด้วย AR (Augmented Reality) 
มาใช้ประกอบการจัดการเรียนการสอนท าให้นักเรียนมีความสนใจ มีความกระตือรืนร้นในการเรียน รายวิชา
สังคมศึกษาพื้นฐาน มากขึ้น 

2.นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาสังคมศึกษาพื้นฐานสูงขึ้น จากการพัฒนาส่ือการ เรียน
การสอนประเภทเทคโนโลยี โดยใช้ AR (Augmented Reality) มาประกอบการจัดกิจกรรมการเรียน การสอน 
 
ประโยชน์ที่ได้รับ / ผลที่เกิดกับผู้เรียน 

1.นักเรียนมีช่องทางในการเรียนท่ีหลากหลายข้ึน ท าให้ได้เรียนตรงตามหลักสูตรได้อย่างต่อเนื่อง 
2.เป็นการส่งเสริมให้นักเรียนได้พัฒนาการใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้มากขึ้น 
3.นักเรียนเรียนรู้ได้ครบทุกบทเรียนและทบทวนบทเรียนได้ เพราะสามารถย้อนกลับไปดูวิดีโอท่ี เรียน

ไปแล้วได้ตลอดเวลา 
4.นักเรียนร้อยละ 70 ได้เรียนรู้และพัฒนาความรู้ความสามารถตามหลักสูตร ได้อย่างมี ประสิทธิภาพ 

ผ่านเกณฑ์ระดับดี (ระดับ 3) ขึ้นไป โดยสามารถสรุปผลการประเมินจ านวนนักเรียนได้ ระดับผล การเรียน ใน
รายวิชาประวัติศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

(https:/bridge.artivive.com/)%20%20เพื่อ


 
 

ผลที่เกิดกับครู 
1.ครูผู้สอนได้พัฒนาศักยภาพในการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบ “นวัตกรรมการเรียนการ สอน

โดยใช้ส่ือเทคโนโลยีด้วย AR (Augmented Reality) โรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา)” ทุกกลุ่มสาระให้มี 
ประสิทธิภาพมากขึ้น 

2.ครูได้ปรับวิธีการสอนท่ีทันสมัยข้ึนในการน าส่ือเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ให้กับ 
นักเรียนเพื่อให้ทันต่อกระแสยุค 4.0 ท่ีมีการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว 
 
ผลที่เกิดกับผู้บริหาร 

1.ผู้บริหารได้ขับเคล่ือนการน าเทคโนโลยีมาปรับใช้ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อแก้ปัญหา เกิดเป็น
นวัตกรรมการเรียนการสอนวิถีใหม่ AR (Augmented Reality) โรงเรียนสาคลีวิทยา ท่ีปรับใช้ได้ ตลอดไปและ
ยั่งยืน 
 
 
 
 
 

ว่าท่ีร้อย………………………………………….. 
(อัคคะระเดช สืบศรี) 

ต าแหน่ง : ครูรายเดือนแก้ไขปัญหาสถานศึกษาขาดแคลนขั้นวิกฤต โรงเรียนบ้านยางน้อย (พรหมพิทยา) 
20 เดือน มีนาคม พ.ศ.2568 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
1.รูปภาพนวัตกรรม 

 

 
นวัตกรรมการสอนสร้างโดยใช้เว็บไซต์ “ARTIVIVE” https://bridge.artivive.co 



 
 

 
2.ภาพขณะใช้นวัตกรรมในการจัดการเรียนการสอน 

 
 

ส่ือประกอบส าหรับใช้นวัตกรรม AR (Augmented Reality) 
ส่ือเทคโนโลยีประสมระหว่างรูปภาพ + คลิปวีดีโอ 



 
 

3. ภาพการมีส่วนร่วมของนักเรียน 
ส่ือคลิปวิดีโอ เดอะไดอารี่ บันทึกประวัติศาสตร์ชาติไทยฯ ตอนท่ี 35 

เรื่อง “แรกมีในสยาม : ระบบสาธารณูปโภค” (https://youtu.be/ww-aIR13mig) 

 
 



 
 

 


