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รายงานนวัตกรรมทางการศกึษา 
 

ชือ่นวตักรรมการจัดการเรยีนรูเ้ชงิรกุด้วยกระบวนการคดิขัน้สงูเชิงระบบ GPAS ๕ Steps ของคร ู
สูก่ารสรา้งนวตักรรมของนกัเรยีน หนว่ยการเรยีนรู ้เรือ่ง “พลงัใบรกัษโ์ลกบนผนืผา้” 

รายวิชาวิทยาศาสตร ์ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 โรงเรยีนบา้นยางนอ้ย(พรหมพิทยา) 
 

สาํนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษาอบุลราชธาน ีเขต ๑ 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดย 
นางอรณุวรรณ  ภผูาลา 
ตำแหนง่คร ู ชำนาญการ 

 
 
 
 
 
 
 

โรงเรยีนบา้นยางนอ้ย(พรหมพิทยา) 
ตำบลกอ่เอ ้อำเภอเขือ่งใน จงัหวัดอบุลราชธาน ี

สำนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาอบุลราชธาน ีเขต ๑ 
สำนกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน กระทรวงศกึษาธกิาร 
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คำนำ 

 แบบรายงานนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ การ
จัดการเรียนรู้เชิงรุกด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps ของครูสู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน 
หน่วยการเรยีนรู ้เรื่อง “พลังใบรกัษโ์ลกบนผืนผา้” รายวิชาวทิยาศาสตร ์ระดับชั้นประถมศกึษาปทีี่ 5 โรงเรียนบ้าน
ยางน้อย(พรหมพิทยา) สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต ๑ จัดทําขึ้นเพื่อเป็นแนวทางใน
การสรา้งและพฒันานวตักรรมการจดัการเรยีนรูเ้ชงิรกุ (Active Learning) กลุ่มสาระการเรยีนรู้วทิยาศาสตร ์ด้วกระ
บวนการคดิขัน้สงูเชงิระบบ GPAS ๕ Steps ที่ช่วยสง่เสรมินักเรยีนให้มทีกัษะทีจ่าํเปน็ในศตวรรษที ่๒๑ และสามารถ
สร้างสรรค์นวัตกรรมที่เป็นประโยชน์ต่อสังคมได้ 

หวังเป็นอยา่งยิง่วา่ เอกสารฉบบันีจ้ะเปน็ประโยชน์แก่ผูท้ี่ไดศ้ึกษา และทางผูจ้ดัทาํตอ้งขอขอบพระคุณท่าน
ผู้อํานวยการโรงเรยีน คณะคร ูบุคลากร นักเรียน รวมไปถงึผูท้ีม่ีสว่นเกีย่วขอ้งทกุทา่น ที่ให้คําปรกึษา แนะนํา ชี้แนะ
แนวทางต่าง ๆ จนเอกสารเล่มนี้สําเร็จลุล่วงไปด้วยดี ทางผู้จัดทําต้องขอขอบพระคุณมา ณ ที่นี้ด้วย 

 

นางอรณุวรรณ  ภผูาลา 

ผูจ้ดัทาํ 
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สารบัญ 

แบบรายงานนวตักรรม  ๑ 
หลักการและเหตุผล/ที่มาและความสำคัญ ๑ 
วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม ๒ 
กลุ่มเป้าหมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอยา่ง ๒ 
หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพื้นฐานที่ใชใ้นการพัฒนานวัตกรรม ๔ 
ขั้นตอน/กระบวนการพฒันานวัตกรรม (วธิีการสร้างนวตักรรม) ๙ 
เครื่องมือที่ใช ้ ๑๑ 
การนำนวัตกรรมไปใชใ้นการพัฒนา/แก้ปัญหา ๑๒ 
สรุปผล/อภิปรายผลการใช้นวัตกรรม(ตามวตัถุประสงค์) ๑๓ 
ผลที่เกิดขึ้นกับกลุ่มเป้าหมาย ๑๕ 
บทเรียนที่ได้รับ ๒๐ 
เง่ือนไขความสำเร็จ ๒๒ 
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แบบรายงานนวตักรรม 
เพือ่ยกระดบัผลสมัฤทธิท์างการศกึษาของสถานศกึษานำรอ่งพืน้ทีน่วตักรรม 

ประจำปงีบประมาณ ๒๕๖๗ 
 
ชือ่นวตักรรม : การจดัการเรยีนรูเ้ชงิรกุ (Active Learning) กลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร ์การจดัการเรยีนรูเ้ชงิรกุ  
                  ดว้ยกระบวนการคดิขัน้สงูเชงิระบบ GPAS ๕ Steps ของครสููก่ารสรา้งนวตักรรมของนกัเรยีน  
                  หนว่ยการเรยีนรู ้เรือ่ง “พลงัใบรกัษโ์ลกบนผืนผา้” รายวชิาวทิยาศาสตร ์ 
ระดบั : ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕  
กลุม่สาระการเรยีนรู้ :  
ผูจ้ดัทำนวตักรรม  : นางอรุณวรรณ  ภูผาลา ตำแหนง่ : ครูชำนาญการ  
โรงเรยีน : บ้านยางน้อย(พรหมพิทยา) สงักดั : สำนกังานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต ๑ 
ระยะเวลาในการดำเนนิการ :  

• ระยะเวลาในการพัฒนานวัตกรรม ตั้งแต ่๑ เมษายน ถึง ๓๐ พฤศจิกายน พ.ศ. ๒๕๖๖ 
• ระยะเวลาในการจดัการเรียนการสอน คือ ภาคเรียนที่ ๑ ปีการศกึษา ๒๕๖๖ 

 
 
๑. หลกัการและเหตผุล/ทีม่าและความสำคญั   
 ในยุคดิจิทัลที่เทคโนโลยีเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ทักษะที่จาํเป็นสําหรับการดาํรงชวีิตและการทาํงานก็ 
เปลี่ยนแปลงไปเช่นกัน การเรียนรู้แบบเดิมที่เน้นการถ่ายทอดความรู้จากครูสู่ผู้เรียนเพียงอย่างเดียว ไม่เพียงพอต่อการ 
พัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะที่จําเป็นในศตวรรษที่ ๒๑ อีกต่อไป พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๔๒ และที่ 
แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ ๔) พ.ศ. ๒๕๖๒ หมวดที ่๔ แนวการจัดการศกึษา มาตรา ๒๒ ระบุวา่ การจดัการศึกษาต้องยึด 
หลักว่า ผู้เรียนทกุคนมีความสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความสําคัญที่สุด กระบวนการจดัการ 
ศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ ส่วนมาตรา ๒๔ ระบุว่า การจัดกระบวนการ 
เรียนรู้ให้สถานศึกษาและหน่วยงานที่เกี่ยวข้องดําเนินการจัดเน้ือหา สาระและกิจกรรมให้สอดคลอ้งกับความสนใจและ 
ความถนัดของผู้เรียน โดยคํานึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะกระบวนการคิด การจดัการ การ 
เผชิญสถานการณ์ และการประยุกตค์วามรู้มาใช้เพื่อป้องกันและแก้ไขปัญหา จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จาก 
ประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติให้ทําได้ คิดเป็น รักการอ่านและเกิดการใฝ่รู้อย่างตอ่เน่ือง ส่งเสริมสนับสนุนให้ครู 
สามารถจดับรรยายกาศ สภาพแวดล้อม สื่อการเรยีนและสื่ออํานวยความสะดวก เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมี 
ความรอบรู้ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, ๒๕๔๕) ซึ่งหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช ๒๕๕๑ (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช ๒๕๖๐) ได้กลา่วไว้วา่ คณิตศาสตร์มีบทบาทสําคญัยิ่งต่อความสาํเร็จใน 
การเรียนรูใ้นศตวรรษที่ ๒๑ เนื่องจากคณติศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค คดิอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ 
มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อยา่งรอบคอบและถ่ีถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตดัสินใจ 
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสมและสามารถนําไปใช้ในชีวิตจริงไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากน้ีคณิตศาสตร์ยังเป็น 
เครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี และศาสตร์อื่น ๆ อันเป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของ 
ชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาต ิการศึกษาคณิตศาสตร์จงึจําเป็นต้องมีการ 
พัฒนาอย่างต่อเน่ือง เพื่อให้ทันสมัยและสอดคลองกับสภาพเศรษฐกิจ สงัคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์แลเทคโนโลยี
ที่เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวตัน์ (กระทรวงศึกษาธิการ, ๒๕๖๐)การศึกษาของไทยในยุคปฏิรูปการศึกษา
ในปัจจุบันได้มีนักการศึกษาคิดคน หานวัตกรรมการสอนใหม่ ๆ เพื่อให้เข้ากับบริบทของนักเรียนไทยมากมายหลายแบบ 
“การศึกษาชั้นเรียน” (Lesson Study) มีคุณลักษณะที่มีประสิทธิภาพในการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมของครู เช่น การใช้
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สื่อของจริงเพื่อช่วยให้นกัเรียนเรียนรู้การแก้ปัญหาอย่างมีความหมาย การที่ครูได้สะท้อนเกี่ยวกับการสอนและ
แลกเปลี่ยนประสบการณ์ การที่ครูได้มีเครือข่ายสนับสนุนทางวิชาการภายในโรงเรียน องค์ประกอบสําคัญของ
การศกึษาชั้นเรียน (Lesson Study) คือ กลุ่มของครูผู้สอนร่วมกันเตรียมแผนการสอนของบทเรียน จากนั้นนําแผนการ
สอนนั้นไปสอนในชั้นเรียน โดยมีทีม Lesson Study และบุคลากรทางการศึกษาอื่น ๆเข้าร่วมสังเกตการสอน หลังจาก
นั้นจะมีการอภิปรายหลังการสอน เพื่อวิเคราะห์บทเรียนนั้น การศกึษาชั้นเรียนจะช่วยให้ครูสนใจกระบวนการเรียนรู้ที่
เกดิขึ้นในบทเรียน ครูร่วมกันพิจารณาข้อมูลเพื่อทําความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิดทางการศึกษาที่เกีย่วข้องกับแนวปฏิบัติ
ในการสอน แบ่งปันความคิดและปรับเปลี่ยนมุมมองเกี่ยวกับการสอนและการเรียนรูพ้ิจารณาการสอนจากมุมมองของ
นักเรียน และแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพื่อนครูด้วยกนั (นภาพร, ๒๕๕๔) การศึกษาชั้นเรียน (Lesson Study) จึงเป็น
เครื่องมือที่ทรงพลังในการพัฒนาคุณภาพการศึกษา ช่วยให้ครูมีความสุขในการทาํงานและนักเรียนได้เรียนรู้สิ่งใหม่ ๆ 
อย่างมีความสุขการเรียนรู้แบบ GPAS ๕ Steps โดยเป็นเทคนิคที่เน้นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ Active 
Learning ด้วยกระบวนการคดิขั้นสูงเชิงระบบ ซ่ึงสถาบันพัฒนาคุณภาพวชิาการ (พว.) ได้ออกแบบและกําหนดขั้นตอน
การจดัการเรียนรูเ้ชิงรกุ ๕ ขั้นตอน คือ ขั้นที่ ๑ ข้ันสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering) ขั้นที่ ๒ ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุป
ความรู้(Processing) ขั้นที่ ๓ ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the 
Knowledge) ขั้นที่ ๔ ขั้นสื่อสารและนําเสนอ (Applying the Communication Skill) ขั้นที่ ๕ ข้ันประเมินเพื่อเพิ่ม
คุณค่าบริการสังคมและจติสาธารณะ (Self-Regulating) (สถาบันพัฒนาคุณภาพวชิาการ, ๒๕๕๘: ๑๘) การเรียนรู้แบบ 
GPAS ๕ Steps จึงเป็นเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพในการพัฒนานักเรียนให้เป็นผู้ที่คิดเป็น ทําเป็น และมีส่วนร่วมในการ
แก้ไขปัญหาในสังคม การนํากระบวนการนี้ไปใช้ในห้องเรียน จะช่วยให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะทีจ่ําเป็นสําหรับศตวรรษ
ที่ ๒๑และสามารถสร้างสรรค์นวตักรรมเพื่อสังคมได้จากเหตุผลทีก่ล่าวมา ทาํให้ครูผู้สอนมีแนวคดิที่จะสรา้งนวัตกรรม
การจดัการเรียนรูเ้ชิงรกุ (Active Learning) รายวชิาวิทยาศาสตร ์ระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้กระบวนการคิด
ขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps ร่วมกับการศกึษาชั้นเรียน (Lesson Study) ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะที่
จําเป็นในศตวรรษที่ ๒๑ ที่จะส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้หรือแสวงหาความรู้และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริมให้
นักเรียนมีทักษะการคดิ เรียนรู้อย่างเป็นระบบ มีความรู้และทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ มเีจตคติทีด่ีต่อการ
เรียนวิชาคณติศาสตร์และสามารถสรา้งสรรค์นวัตกรรมที่เป็นประโยชน์ต่อสังคมได้ 
 
๒. วตัถปุระสงคข์องนวตักรรม 
 ๑) เพื่อสร้างนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก(Active Learning) ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS 
๕ Steps ของครู สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “พลังใบรักษ์โลกบนผืนผ้า” รายวิชาวิทยา
ศาสต์ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

๒) เพื่อสร้างความรู้ความเข้าใจของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก(Active Learning) ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิง
ระบบGPAS ๕ Steps ของครูสู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “พลังใบรักษ์โลกบนผืนผ้า” 
รายวิชาวิทยาศาสต์ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 
๓. กลุม่เปา้หมาย/ประชากร/กลุม่ตวัอยา่ง 

๑) กลุ่มเป้าหมายเชิงปรมิาณ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา) ปีการศึกษา ๒๕๖๖ จํานวน 22 คน 

๒) กลุ่มเป้าหมายเชิงคุณภาพ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีความรู้ความเข้าใจ สามารถสร้างสรรค์นวัตกรรมการพิมพ์ผา้ดว้ยใบไม้ได้ 

 
 



๓ 
 

 
๔. หลกัการ แนวคดิ ทฤษฎพีืน้ฐานทีใ่ชใ้นการพฒันานวตักรรม 
 

การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ดว้ยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ 
Steps ของครูสู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน รว่มกับกระบวนการการศกึษาชั้นเรียน (Lesson Study) เป็นการ 
สร้างสรรค์นวตักรรมการเรียนรู้ที่ตอบโจทย์ศตวรรษที่ ๒๑ อย่างแท้จริง ทาํให้ครูผู้สอนไดพ้ัฒนาการสอนให้มี 
ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน เข้าใจธรรมชาติของการเรียนรู้ของนักเรียน และสามารถปรับตัวให้เข้ากับการเปลี่ยนแปลงของ 
สถานการณ์ไดโ้ดยมีเป้าหมายเพื่อพัฒนานักเรียนให้มีทักษะการคดิวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการเรียนรูด้้วยตนเอง 
มีความคดิสร้างสรรค์ และสามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชวีิตจริง 
 
๓. ขัน้ตอน/กระบวนการพฒันานวตักรรม (วธิกีารสรา้งนวตักรรม) 
 
 ขั้นตอนการสรา้งและพฒันานวัตกรรม ครูผู้สอนมีการดําเนินการ เป็น ๒ ตอน ดังนี้ 
ตอนที่ ๑ สรา้งนวัตกรรมการเรียนรูเ้ชิงรกุ (Active Learning) ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps 
หน่วยการเรียนรู ้เรื่อง “พลังใบรักษ์โลกบนผืนผ้า” รายวิชาวิทยาศาสตร์ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยมีขั้นตอนและ
วิธีการสรา้งนวตักรรม ดงันี้ 

๑) วิเคราะห์ผู้เรียน 
ครูผู้สอนได้ทาํการวิเคราะห์ผู้เรียนเป็นรายบุคคล โดยการสังเกตพฤตกิรรมซึ่งนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 5 ส่วนใหญ่ มีความสามารถในดา้นศิลปะ มติิสัมพันธ์แสดงให้เห็นว่าผู้เรียนชอบวาดเขียน/ระบายสีชอบการ
ประดิษฐ์ และมี จตินาการ นอกจากนีจ้ากการวิเคราะห์ผู้เรียนในด้านต่าง ๆ พบว่าผู้เรียนสามารถเรียนรู้ไดด้ีในเรื่องที่มี
ความหมายและเป็นเรื่องที่ผู้เรียนสนใจ มีความคดิเป็นของตัวเอง มีความคดิสร้างสรรค์บนพื้นฐานเหตุและผล ทําให้
ครูผู้สอนมีแนวคิดที่จะออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการให้ผู้เรียนไดค้ิดอย่างอิสระ คดิอย่างสร้างสรรค์และมีเหตุผล 
เพื่อพัฒนาศักยภาพของผู้เรียน และเพื่อให้ผู้เรียนสามารถสรา้งนวัตกรรมที่เป็นประโยชน์ได้ 
 ๒) ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับการสรา้งนวตักรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ที่สอดคล้องกับ
การจดัการเรียนรู้โดยใชก้ระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps และการใชก้ระบวนการการศึกษาชั้นเรียน 
(Lesson Study) เพื่อสร้างหน่วยการเรียนรู้ที่สามารถพัฒนาศักยภาพของผู้เรียนให้เป็นนวัตกรได้ 

๓) ครูผู้สอนใช้กระบวนการการศึกษาชั้นเรียน (Lesson Study) เพื่อออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ 
กระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps 

๔) ครูผู้สอนและคณะร่วมกันวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. ๒๕๕๑ (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ.๒๕๖๐) จากนั้นกาํหนดมาตรฐานและตัวชีว้ดั ที่สอดคล้องและสามารถใช้กระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS 
5 Steps ในการจดัการเรียนรู้ไดด้ังนี้ 
 มาตรฐานการเรียนรู ้

สาระที่ 2 วทิยาศาสตร์กายภาพ  
มาตรฐาน ว 2.1 เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหวา่งสมบัติของสสาร  
                    กับ โครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของการ   
                    เปลี่ยนแปลงสถานะของ สสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกริิยาเคมี 
ตัวชี้วัด 

ว 2.1 ป 5/1  อธิบายการ เปลี่ยนสถานะของสสาร เมื่อทำให้สสารร้อนข้ึนหรือเย็นลง โดย  



๔ 
 

                 ใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 
  ว 2.1 ป 5/2  อธิบายการ ละลายของสารในน้ำ โดยใช้ หลักฐานเชิงประจกัษ์ 

ว 2.1 ป 5/3  วิเคราะหก์าร เปลี่ยนแปลงของสาร เมื่อเกิดการเปลี่ยนแปลงทางเคมี โดยใช้ 
                                      หลักฐาน เชงิประจักษ์ 

     ว 2.1 ป 5/4  วิเคราะห์และ ระบุการเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับ ได้และการเปลี่ยนแปลงที่ผัน  
                      กลับไม่ได้ 

 ๕) ครูผู้สอนและคณะร่วมกันออกแบบหน่วยการเรียนรู้ให้สอดคลอ้งกับมาตรฐานและตวัชี้วดัที่กาํหนด พร้อม
ทั้งกําหนดสาระสําคัญ/ความคิดรวบยอด และจํานวนชั่วโมงที่ใช้ในการจัดการเรียนรู ้ไดด้ังนี้ 
หน่วยการเรยีนรู้ -เรื่อง   พลังใบรักษ์โลกบนผืนผ้า  ชั้น   ประถมศึกษาปีที่ 5     
   -เวลาเรียน 6 ชั่วโมง 
สาระการเรียนรู้ 

- เมื่อใส่สารลงในน้ำแล้วสารนั้นรวมเป็นเนื้อ เดียวกันกับน้ำทั่วทุกส่วน แสดงว่าสารเกิดการ ละลาย 
เรียกสารผสมที่ได้วา่สารละลาย 

- เมื่อผสมสาร 2 ชนิดขึ้นไปแล้วมีสารใหม่เกิดขึ้น ซึ่งมีสมบัติจากสารเดิม หรือเมื่อสารชนิดเดียว เกิดการ
เปลี่ยนแปลงแล้วมีสารใหม่เกิดขึ้น การ เปลี่ยนแปลงนี้เรียกว่า การเปลี่ยนแปลงทางเคมี ซึ่งสังเกตได้จากมีสี หรอืกลิ่น
ต่างจากสารเดิม หรือ มฟีองแก๊ส หรือมตีะกอนเกิดขึ้น หรือมีการ เพิ่มขึน้หรือลดลงของอุณหภูมิ 

- เมื่อสารเกดิการเปลี่ยนแปลงแล้วสามารถเปลี่ยนกลับเป็นสารเดิมได้ เป็นการเปลี่ยนแปลงที่ ผันกลับได้ เช่น 
การหลอมเหลว การกลายเป็นไอ การละลาย แตส่ารบางอย่างเกดิการเปลี่ยนแปลง แล้วไม่สามารถเปลี่ยนกลับเป็น
สารเดิมได ้เป็น การเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับไม่ได้ เช่น การเผาไหม้ การเกดิสนิม 

 ๖) ครผููส้อนและคณะรว่มกนัออกแบบกจิกรรมการเรยีนรู ้หนว่ยการเรยีนรู ้เรือ่ง “ดอกไมใ้หค้ณุ” 
รายวชิาคณติศาสตร ์ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่๑ โดยใชก้ระบวนการคดิขัน้สูงเชงิระบบ GPAS ๕ Steps ซึง่ม ี
ระยะเวลาในการใชจ้ดัการเรยีนรูจ้าํนวน ๕ ชัว่โมง ไดด้งันี้ 
 

กระบวนการคดิขัน้สงูเชงิระบบ GPAS 5 Steps ชือ่กจิกรรม จาํนวน 
 

๑. ขัน้สงัเกต รวบรวมขอ้มลู (Gathering) มารูจ้กัชนดิของใบไม ้
 

1 ชัว่โมง 

๒. ขัน้วเิคราะหแ์ละสรปุความรู(้Processing) ใบไมใ้หส้สีรรคท์ีต่า่งกนั 
 

1 ชัว่โมง 

๓. ขัน้ปฏบิตัแิละสรปุความรูห้ลงัการปฏบิตัิ 
(Applying and Constructing the Knowledge) 

มาพมิพผ์า้จากใบไมก้นัเถอะ 2 ชัว่โมง 

๔. ขัน้สือ่สารและนาํเสนอ 
(Applying the Communication Skill) 

นทิรรศการ “พลงัใบรกัษโ์ลก” 1 ชัว่โมง 

๕. ขัน้ประเมนิเพือ่เพิม่คณุคา่บรกิารสงัคมและจติสาธารณะ 
(Self-Regulating) 

หนึง่ชิน้งาน  หนึง่เดยีวในโลก 1 ชัว่โมง 

รวม  6 ชัว่โมง 



๕ 
 

 
๔. เครือ่งมอืทีใ่ช ้
 1)แบบประเมินตามสภาพจริง 
๕. การนำนวตักรรมไปใชใ้นการพฒันา/แกป้ญัหา 
 การสร้างนวตักรรมการจดัการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ 
Steps ของครูสู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู ้เรื่อง พลังใบรักษ์โลกบนผืนผ้า  รายวชิา  
วิทยาศาสตร์  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา) ภาคเรียนที่ ๑ ปีการศกึษา ๒๕๖7 จาํนวน 
22 คน โดยมีขั้นตอนการใช้นวตักรรม ดังต่อไปน้ี 

1) ดำเนินกิจกรรมตามแผนการจดัการเรียนรู้ 
 
 
 
 
                                                                แผนการจัดการเรียนรู้ 
 
  
   
  
 
                                                                 
       ภาพสรุปการทำงานแตล่ะข้ันตอน (เอกสาร A5) 
 
 
 
 
 
      ภาพสรุปการทำงานแต่ละข้ันตอน (เอกสาร A3) 
 
 
 
 

2) ประเมินการทำกจิกรรมของนักเรียน 
 
 
รายการการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

1.การทำกิจกรรม
ตามแผนที่กำหนด 

ทำกิจกรรมและ
วิธีการและข้ันตอนที่
กำหนดไว้อย่าง
ถูกต้องด้วยตนเองมี

ทำกิจกรรมและ
วิธีการและข้ันตอนที่
กำหนดไว้อย่าง
ถูกต้องด้วยตนเองมี

ทำกิจกรรมและวธิีการ
และข้ันตอนที่กำหนดไว้
โดยมีครูหรือผู้อื่นเป็น
ผู้นำ 

ทำกิจกรรมไม่
ถูกต้องตามวิธีการ
และข้ันตอนที่



๖ 
 

การปรับปรุงแก้ไข
เป็นระยะ 

การปรับปรุงแก้ไข
เป็นระยะ 

กำหนดไว้ ไม่มกีาร
ปรับปรุงแก้ไข 

2.การใช้อุปกรณ์
และ/หรือเครื่องมือ 

ใช้อุปกรณ์และ/หรือ
เครื่องมือในการทำ
กิจกรรมการทดลอง
ได้อย่างถูกต้องตาม
หลักปฏิบัติและ
คล่องแคล่ว 

ใช้อุปกรณ์และ/หรือ
เครื่องมือในการทำ
กิจกรรมการทดลอง
ได้อย่างถูกต้องตาม
หลักปฏิบัติแต่ไม่
คล่องแคล่ว 

ใช้อุปกรณ์และ/หรือ
เครื่องมือในการทำ
กิจกรรมการทดลองได้
อย่างถูกต้องตามหลัก
ปฏิบัติโดยมีครูหรือผู้อื่น
เป็นผู้แนะนำ 

ใช้อุปกรณ์และ/
หรือเครื่องมือใน
การทำกิจกรรมการ
ทดลองไม่ถูกต้อง
และไม่มีความ
คล่องแคล่วในกาใช ้

3.การบันทึกผลการ
ทำกิจกรรม 

บันทึกผลเป็นระยะ
อย่างถูกต้อง  มี
ระเบียบ มีการระบุ
หน่วย  มีการอธิบาย
ข้อมูลให้เห็นความ
เชื่อมโยงเป็น
ภาพรวมเป็นเหตุเป็น
ผลและเป็นไปตาม
การทำกิจกรรม 

บันทึกผลเป็นระยะ
อย่างถูกต้อง  มี
ระเบียบ มีการระบุ
หน่วย  มีการอธิบาย
ข้อมูลให้เห็นความ
ความสัมพันธ์เป็นไป
ตามการทำกิจกรรม 

บันทึกผลเป็นระยะแต่ไม่
เป็นระเบียบ  ไม่มีการ
ระบุหน่วยและไม่มีการ
อธิบายข้อมูลให้เห็นถึง
ความสัมพันธ์ของการทำ
กิจกรรม 

บันทึกผลไม่ครบ ไม่
มีการระบุหน่วย
และไม่เป็นไปตาม
การทำกิจกรรม 

 
๖. สรปุผล/อภปิรายผลการใชน้วตักรรม(ตามวตัถปุระสงค)์ 
 

1) หลังจากครูผู้สอนจดัการเรียนการสอนครบทั้ง ๕ ขั้นตอนเสร็จสิ้นแล้ว นักเรียนสามารถสร้างสรรค์
นวัตกรรมผ้าพิมพ์ลายจากใบไม้ที่มีในท้องถ่ิน โดยพิมพ์ใส่เสื้อผ้าฝา้ย  กระเป๋าผ้าด้ายดิบ ผลงานที่ได 

สวยงาม  มีเอกลักษณ์เฉพาะตวัไม่ซ้ำใคร   เน่ืองจากการพิมพ์ผา้โดยใช้เทคนิค  Eco Print เป็นเทคนิคการพิมพ์สี
ธรรมชาตจิากใบไม้ลงบนผ้าฝ้ายโดยใช้ความร้อนและสารช่วยติดส ีทำให้ไดล้วดลายที่เป็นธรรมชาตแิละเป็นมิตรต่อ
สิ่งแวดล้อม 

ผลลพัธข์องการพมิพภ์าพใบไมล้งบนผา้ฝา้ยดว้ย Eco Print 
1. ลวดลายและสทีีไ่ด ้

o ลวดลายใบไม้จะมีความคมชัดหรือเบลอขึ้นอยู่กับชนิดของใบไม้และกระบวนการพิมพ์ 
o สีที่ได้จะเป็นสีธรรมชาต ิเช่น น้ำตาล เขียว เหลือง หรือส้ม โดยขึ้นอยู่กับแทนนินในใบไม้ 
o ใบไม้ที่มีแทนนินสูง เช่น ยูคาลิปตัส ใบมะม่วง ใบฝรั่ง มักให้สีทีช่ัดและตดิทนกว่าใบไม้อื่น 

2. ปจัจยัทีม่ผีลตอ่ผลลพัธ์ 
o การเตรยีมผา้: การมอร์แดนท์ (Mordanting) หรอืการใช้สารช่วยติดส ีเช่น สารส้ม น้ำสนิม หรือนำ้

มะนาว มีผลตอ่การตดิสแีละความคงทน 
o ชนดิของใบไม้: ใบไม้แตล่ะชนิดให้สีที่แตกตา่งกัน และบางชนิดอาจให้สีจางลงหลังจากซัก 
o กระบวนการใหค้วามรอ้น: การนึ่งหรือการต้มชว่ยให้สีจากใบไม้ซึมเข้าสู่เส้นใยผ้ามากขึ้น 

3. คณุภาพและความทนทาน 
o สีจาก Eco Print อาจจางลงเล็กน้อยหลังจากซักหลายครั้ง 
o หากใช้สารช่วยติดสีและกระบวนการที่เหมาะสม สีจะตดิทนนานข้ึน 



๗ 
 

4. ขอ้ดแีละขอ้เสยี 
 - ลวดลายสวยงามและเป็นเอกลักษณ์จากธรรมชาติ 
 - เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม ปลอดสารเคมรีุนแรง 
 - สามารถทดลองกับใบไม้และผ้าหลายชนิดเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่หลากหลาย 
 - สีอาจจางลงเมื่อซักหลายครั้ง หากไม่มีการมอรแ์ดนท์ที่ดี 
 - กระบวนการทำต้องใชเ้วลาและความละเอียดออ่น 

สรปุ 
การพิมพ์ใบไม้ลงบนผ้าฝา้ยด้วยเทคนิค Eco Print เป็นวิธีสร้างลวดลายที่เป็นธรรมชาติและยั่งยืน เหมาะสำหรับผู้ที่
ต้องการทำงานหัตถกรรมเชิงอนุรักษ์ และสามารถพัฒนาสูตรการพิมพ์ใหไ้ด้ผลลัพธท์ี่ทนทานข้ึนได้ 
4o 
 
๖. ผลทีเ่กดิขึน้กบักลุม่เปา้หมาย 
 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา)  สามารถนำความรู้ทางวิทยาศาสตร์ที่ได้ไป
ใช้ในความรู้เกี่ยวกับ Eco Print สามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้หลายด้าน ทัง้ในเชิงศิลปะ งานหัตถกรรม การพัฒนา
อุตสาหกรรมสิ่งทอ และการอนรุักษ์สิ่งแวดล้อม โดยมีแนวทางการนำไปใชป้ระโยชน์ดังนี้ 

1. ดา้นศลิปะและงานหตัถกรรม 
- สรา้งผลติภณัฑจ์ากธรรมชาติ: นำเทคนิค Eco Print ไปใช้พิมพ์ลวดลายบนผ้าฝ้ายเพื่อสร้างสินคา้แฮนด์

เมด เช่น ผ้าพันคอ กระเป๋าผ้า เสื้อผ้า ปลอกหมอน และผ้าม่าน 
  - เพิม่มลูคา่ผลติภณัฑ:์ สินค้าที่ทำจาก Eco Print มีความเป็นเอกลักษณ์และสามารถขายเป็นสินค้าพรีเมียม
ได้ 
  - พฒันาสไตลเ์ฉพาะตวั: ทดลองใบไม้และสีธรรมชาตติ่างๆ เพื่อสรา้งลวดลายที่เป็นเอกลักษณ์ของตัวเอง 
2. ดา้นสิง่แวดลอ้มและการพฒันาอยา่งยัง่ยนื 
  - ลดการใชส้ารเคมใีนอตุสาหกรรมสิง่ทอ: ลดการใช้สียอ้มสังเคราะห์ที่อาจก่อให้เกิดมลพิษต่อสิ่งแวดล้อม 

          - ใชท้รพัยากรอยา่งคุม้คา่: สามารถนำใบไม้และพืชท้องถิ่นที่มีอยู่แล้วมาใช้ให้เกิดประโยชน์ 
 สง่เสรมิการอนรุกัษธ์รรมชาติ: ชว่ยสรา้งความตระหนักในการใช้วัสดุจากธรรมชาติและลดของเสียจากอุตสาหกรรม 

3. ดา้นเศรษฐกจิและอาชพี 
- สรา้งรายไดจ้ากงานฝมีอื: สามารถพัฒนาเป็นอาชีพเสริม หรือขยายเป็นธุรกิจสินคา้แฮนด์เมดเพื่อขายใน

ตลาดสินคา้ออร์แกนิกและงานคราฟต์ 
     - ส่งเสรมิชมุชนและภมูปิญัญาทอ้งถิน่: สามารถใช้ร่วมกับวัตถุดิบพื้นเมืองของแต่ละพื้นที่เพื่อสร้าง
เอกลักษณ์ให้กับสินค้า เช่น การพิมพ์ใบไม้จากปา่ชุมชน 
4. ดา้นการศกึษาและกจิกรรมสรา้งสรรค์ 
   - ใชเ้ปน็สือ่การเรยีนการสอน: สอนนักเรียนหรือนักศึกษาในสาขาศิลปะ งานคราฟต ์และการออกแบบสิ่ง

ทอ 
           - กจิกรรมเชงิสรา้งสรรค์: จดักิจกรรมเชิงอนุรักษ์ธรรมชาติ เช่น เวิร์กช็อป Eco Print สำหรับเด็กและ
ผู้ใหญ่ 

 
 



๘ 
 

สรปุ 
ความรู้เกี่ยวกับการพิมพใ์บไม้ลงบนผ้าฝ้ายด้วย Eco Print สามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้ทั้งในดา้นศิลปะ งาน

หัตถกรรม อตุสาหกรรมสิ่งทอ สิ่งแวดล้อม และเศรษฐกิจ ช่วยสร้างมูลคา่เพิ่มให้กับผลิตภัณฑ์ สนบัสนุนแนวคิดการ
พัฒนาอย่างยั่งยืน และเป็นแนวทางที่ช่วยให้เกิดอาชีพใหม่ๆ ในชุมชนไดอ้ีกด้วย          
 
๗. บทเรยีนทีไ่ดร้บั 
 
 GPAS 5 Steps เป็นแนวทางการสอนที่เน้นกระบวนการคิดวิเคราะห์และลงมือปฏิบัติ ซึ่งสามารถนำมาใช้ใน
การเรียนรู้เกี่ยวกับ Eco Printing ได้อย่างมีประสทิธิภาพ โดยสามารถสรปุบทเรียนที่ได้รับจากแตล่ะข้ันตอนดังนี้ 

1. Goal (เปา้หมาย) 
- การตั้งเป้าหมายช่วยใหผู้้เรียนเข้าใจว่าการเรียนรู้เรื่อง Eco Printing มีวตัถุประสงค์อะไร เช่น การ

เรียนรู้วิธพีิมพ์ใบไม้ลงบนผ้า หรือการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากธรรมชาติ 
- ได้เรียนรู้ว่าการพิมพ์ใบไม้ด้วยเทคนิค Eco Print เป็นกระบวนการที่ต้องอาศัยทั้งความรูด้้านศิลปะ 

วิทยาศาสตร์ และการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
2. Plan (วางแผน) 

- กระบวนการเรียนรู้ที่ดตี้องมีการวางแผน เช่น การเลือกใบไม้ที่เหมาะสม การเตรียมผา้ และการ
เลือกวิธีการพิมพ ์

- เข้าใจวา่ปัจจัยตา่งๆ เชน่ ชนดิของใบไม ้การมอรแ์ดนท ์(Mordanting) และระยะเวลาในการอบ
หรอืหมกั ส่งผลต่อคุณภาพของลวดลายและสีที่ได้ 

- การทำแผนงานช่วยใหส้ามารถคาดการณ์ผลลพัธ์และปรับปรุงกระบวนการเรียนรู้ได้ง่ายข้ึน 
3. Action (ลงมอืปฏบิตั)ิ 

- การทดลองทำจริงชว่ยให้เห็นความแตกต่างของสีและลวดลายที่เกิดจากใบไม้แต่ละชนิด 
- ได้ฝกึฝนทักษะการทำงานด้วยตนเอง เช่น การจดัเรียงใบไม้บนผ้า การใชค้วามรอ้นเพื่อให้สีติดลงบน 

เส้นใย และการดูแลรกัษาผ้าทีพ่ิมพ์เสร็จแลว้ 
- พบวา่ งาน Eco Printing มีความไม่แน่นอนและต้องอาศัยการทดลองหลายครั้งเพื่อให้ไดผ้ลลัพธท์ี่ด 

ที่สุด 
4. Show (นำเสนอผลงาน) 

- การนำเสนอผลงานชว่ยให้เกิดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น เช่น การวิเคราะห์ว่าสทีี่ได้เกิดจากปัจจัย 
ใด 

- ได้เรียนรู้ว่าการออกแบบลวดลายสามารถสะท้อนถึง เอกลกัษณข์องตวัเอง และสามารถนำไปต่อ 
ยอดในงานศิลปะและงานหัตถกรรม 

- การอธิบายกระบวนการที่ทำให้ผู้อื่นเข้าใจ ทำให้ผู้เรียนสามารถ สรุปความรู้และประสบการณ์ที่
ได้รับได้ดีขึ้น 

 
5. Share (แลกเปลีย่นและพฒันา) 

- การแลกเปลี่ยนความคดิเห็นกับผู้อื่นช่วยให้เห็นแนวทางใหม่ๆ ในการพฒันาเทคนิค Eco Printing 
- ได้เรียนรู้ว่า สามารถนำความรูน้ีไ้ปใชต้อ่ยอดในงานออกแบบเสือ้ผา้ งานฝีมอื หรอืผลติภณัฑท์ีเ่ปน็

มติรตอ่สิง่แวดลอ้ม 



๙ 
 

- กระบวนการแบ่งปันและสะท้อนความคิดช่วยให้เกิดการพัฒนาอย่างต่อเน่ือง เช่น การทดลองใช้
ใบไม้ชนิดใหม่ หรือปรับปรุงกระบวนการพิมพใ์ห้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 

 
สรุปบทเรียนจากการสอนแบบ GPAS 5 Steps 

- เข้าใจหลักการของ Eco Printing และปัจจัยที่ส่งผลต่อคุณภาพของงาน 
- ฝึกกระบวนการคิดและวางแผน เพื่อให้ได้ผลลัพธท์ี่ดีที่สุด 
- ได้รับประสบการณ์จากการลงมือทำ ซึ่งช่วยให้จดจำวธิีการและสามารถพฒันาต่อยอดได้ 
- พัฒนาทักษะการสื่อสารและการนำเสนอ เพื่อแบ่งปันองค์ความรู้ให้กับผู้อืน่ 
- เรียนรู้การพัฒนาอยา่งตอ่เน่ือง ผ่านการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและการปรับปรุงงาน 

การเรียนรู้ผา่น GPAS 5 Steps ทำให้การเรียนเรือ่ง Eco Printing เป็นกระบวนการที่ครบถ้วนและสามารถนำไปใช้
ประโยชน์ได้ในชีวิตจริง ทั้งในด้านศิลปะ งานหัตถกรรม และการอนุรกัษ์สิ่งแวดล้อม  
 
๘. เงือ่นไขความสำเรจ็ 
 การจดัการเรียนรู้เชิงรุกโดยใช้กระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS 5 Steps 

GPAS 5 Steps (Goal, Plan, Action, Show, Share) เป็นแนวทางการจดัการเรียนรู้เชิงรุกที่เน้นพัฒนา
กระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ โดยช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู ้ฝึกการคิดเชิงวิเคราะห์ และสามารถนำ
ความรู้ไปประยุกตใ์ช้ไดจ้ริง 

1. Goal (ตัง้เปา้หมาย) 

- ผู้เรียนต้องเข้าใจ วัตถปุระสงค์ของการเรียนรู้ และเห็นความสำคัญของเน้ือหาที่จะศึกษา 

- ส่งเสริมให้ผู้เรียน คิดเชิงวิเคราะห์ ว่าเรื่องที่เรยีนมีผลกระทบต่อชีวติจริงหรือการพัฒนาในด้านใด 
ตวัอยา่งการประยกุตใ์ช:้ 
การเรียนรู้เรือ่ง Eco Printing ตั้งเป้าหมายให้ผู้เรียนเข้าใจ หลักการพิมพใ์บไม้บนผ้า และสามารถ 

นำไปพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์ที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม 
2. Plan (วางแผน) 

- กระตุ้นให้ผู้เรียนใช ้กระบวนการคิดเชิงระบบ ในการวางแผนเพื่อบรรลุเป้าหมาย 

- ส่งเสริมการคิดเชิงตรรกะ โดยวางโครงสร้างการเรียนรู้เป็นลำดับข้ันตอน 

- เปิดโอกาสให้ผู้เรียน ทดลองคิดแนวทางที่เป็นไปได้หลายแบบ 
ตวัอยา่งการประยกุตใ์ช:้ 
 ผู้เรียนวางแผน เลือกใบไม้และผ้าที่เหมาะสม หาวิธีเตรียมผา้ และพจิารณาว่าสารชว่ยตดิสี (Mordant) แบบ
ใดจะให้ผลลัพธ์ที่ดทีี่สุด 
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3. Action (ลงมอืปฏบิตั)ิ 

- กระตุ้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม ลงมือทำจริง เพื่อให้เกิดการเรียนรู้จากประสบการณ์ 

- พัฒนาทักษะการคดิเชิงวิเคราะห์โดย ให้ผู้เรียนสังเกตผลที่เกิดขึ้นและทดลองปรับปรุง 

- ฝึกการแก้ปัญหาเชิงสรา้งสรรค์ (Creative Problem Solving) 
 ตวัอยา่งการประยกุตใ์ช:้ 
 ผู้เรียน ทดลองพิมพใ์บไม้ลงบนผ้าฝ้าย โดยใช้กระบวนการ Eco Printing และสังเกตผลลัพธ์ที่ได้ เช่น สีของ
ใบไม้ติดชัดหรอืไม่ ต้องปรับอุณหภูมิและเวลาอย่างไร 

4. Show (นำเสนอผลงาน) 
- กระตุ้นการคิดเชิงวิเคราะห์และสังเคราะห์ผ่านการ สรุปผลและนำเสนอสิ่งที่เรียนรู้ 
- ส่งเสริมการคิดแบบเชื่อมโยง โดยให้ผู้เรียนเปรียบเทียบผลลัพธ์และอภิปรายข้อดีข้อเสียของแต่ละวิธี 
- ฝึกทักษะการสื่อสารและการใช้เหตุผลในการนำเสนอแนวคิด 
ตวัอยา่งการประยกุตใ์ช:้ 
 ผู้เรียนนำเสนอ ชิ้นงาน Eco Printing พรอ้มอธบิายกระบวนการ แนวคดิในการออกแบบลวดลาย และปัจจัย
ที่มีผลต่อคุณภาพของงาน 

5. Share (แลกเปลีย่นและพฒันา) 
- ส่งเสริมการคดิวพิากษ ์(Critical Thinking) โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียน สะท้อนความคดิเห็น และพัฒนาแนวคิด
ให้ดียิ่งขึ้น 
- กระตุ้นให้เกิดการ ต่อยอดความรู้และบูรณาการกับศาสตร์อื่นๆ 
- ส่งเสริมการทำงานเป็นทีมและแลกเปลี่ยนมุมมองร่วมกัน 
ตวัอยา่งการประยกุตใ์ช:้ 
 ผู้เรียนแลกเปลี่ยนประสบการณ์เกี่ยวกับปัญหาทีพ่บในการทำ Eco Printing และเสนอแนวทางแก้ไข เช่น 
ทดลองใช้ใบไม้ชนิดอื่น หรือปรับสูตรสารช่วยติดสีเพื่อให้สีคงทนนานขึ้น 
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