
๑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒ 

 

       

รายงานนวัตกรรมทางการศึกษา 
การจัดการเรียนรู,เชิงรุก (Active Learning) ตามแนวทางการศึกษาชั้นเรียน  

(Lesson Study) และวิธีการสอนแบบเปUด (Open Approach)  

เรื่อง มหัศจรรย\ข,าวหลามอุบล ในรายวิชาคณิตศาสตร\ 

ระดับชั้นประถมศึกษาปbที่ ๖ ภาคเรียนที่ ๒ ปbการศึกษา ๒๕๖๗ 

 

 

 

 

 

 

 

โดย 

นางสาวชลัชฌา  ตรีสารศรี 

ตำแหนkง คร ู
 

 

 

 

 

 

 

โรงเรียนบ,านยางน,อย(พรหมพิทยา) 

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาอุบลราชธานี เขต ๑ 

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ  



๓ 

 

คำนำ 

แบบรายงานนวัตกรรมการจัดการเรียนรู 2เชิงรุก (Active Learning) ตามแนวทางการศึกษาชั ้นเรียน 

(Lesson Study) และวิธีการสอนแบบเปUด (Open Approach) เรื ่อง มหัศจรรย\ข2าวหลามอุบล ในรายวิชา

คณิตศาสตร\ ระดับชั้นประถมศึกษาปbที่ ๖ ภาคเรียนที่ ๒ ปbการศึกษา ๒๕๖๗ ศูนย\เรียนรวมสมเด็จพระมหาธีราจารย\ 

(ปสฤทธ\ เขมงฺกโร) กลุmมสาระการเรียนรู2คณิตศาสตร\ จัดทำขึ้นเพื่อเปoนแนวทางในการสร2างและพัฒนานวัตกรรมการ

จัดการเรียนรู2เชิงรุก (Active Learning) ของกลุmมสาระการเรียนรู2คณิตศาสตร\ ที่ชmวยสmงเสริมนักเรียนให2มีทักษะท่ี

จำเปoนในศตวรรษท่ี ๒๑ ได2เปoนอยmางดี 

หวังเปoนอยmางยิ่งวmา เอกสารฉบับนี้จะเปoนประโยชน\แกmผู2ที่ได2ศึกษา และทางผู2จัดทำต2องขอขอบพระคุณทmาน

ผู2อำนวยการโรงเรียน คณะครู บุคลากร นักเรียน รวมไปถึงผู2ที่มีสmวนเกี่ยวข2องทุกทmาน ที่ให2คำปรึกษา แนะนำ ชี้แนะ

แนวทางตmาง ๆ จนเอกสารเลmมน้ีสำเร็จลุลmวงไปด2วยดี ทางผู2จัดทำต2องขอขอบพระคุณมา ณ ท่ีน้ีด2วย 

 

 

ชลัชฌา  ตรีสารศรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๔ 

 

สารบัญ 

แบบรายงานนวัตกรรม  ๑ 

หลักการและเหตุผล/ท่ีมาและความสำคัญ ๑ 

วัตถุประสงค\ของนวัตกรรม ๒ 

กลุmมเปyาหมาย/ประชากร/กลุmมตัวอยmาง ๒ 

หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใช2ในการพัฒนานวัตกรรม ๒ 

ข้ันตอน/กระบวนการพัฒนานวัตกรรม (วิธีการสร2างนวัตกรรม) ๔ 

เคร่ืองมือท่ีใช2 ๗ 

การนำนวัตกรรมไปใช2ในการพัฒนา/แก2ป}ญหา ๗ 

สรุปผลผลการใช2นวัตกรรม(ตามวัตถุประสงค\) ๘ 

ผลท่ีเกิดข้ึนกับกลุmมเปyาหมาย ๙ 

บทเรียนท่ีได2รับ ๙ 

เง่ือนไขความสำเร็จ ๑๑ 

ข2อเสนอแนะสำหรับการพัฒนาตmอไป ๑๒ 

ภาคผนวก ๑๔ 

 แผนการจัดการเรียนรู2 เร่ือง “รูปอะไรในหน2าตัดน้ี” ๑๕ 

 การวิเคราะห\ความพึงพอใจของการจัดการเรียนรู2เชิงรุก ๑๖ 

 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตmอการจัดการเรียนรู2เชิงรุก ๑๘ 

 ใบกิจกรรมท่ี ๑ “ตัดแตงให2แยกขาดจากกัน” ๑๙ 

 ใบกิจกรรมท่ี ๒ “ปริศนาหน2าตัดของรูปสามมิติ” ๒๐ 

 ส่ือสำหรับติดบนกระดาน  ๒๑ 

 เกม “ตัดให2รู2วmาเหมือนรูปอะไร” ท่ีสร2างข้ึนจากแพลตฟอร\มคาฮูท! (Kahoot!) ๒๒ 

 แบบบันทึกผลการประเมินด2านความรู2ทางคณิตศาสตร\ (K) ๒๓ 

 แบบบันทึกผลการประเมินด2านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร\ (P) ๒๔ 

 แบบบันทึกผลการประเมินด2านคุณลักษณะอันพึงประสงค\ (A) ๒๕ 

 แบบสังเกตพฤติกรรมระหวmางเรียนของนักเรียน ๒๖ 

 ผลงานนักเรียน ๒๗ 

 บรรยากาศการจัดการเรียนการสอน ๒๘ 

  

 

 

 

 



๑ 

 
แบบรายงานนวัตกรรม 

เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของสถานศึกษานำรFองพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

ประจำปKงบประมาณ ๒๕๖๗ 

 

ช่ือนวัตกรรม :  การจัดการเรียนรู2เชิงรุก (Active Learning) ตามแนวทางการศึกษาช้ันเรียน (Lesson Study) และ

วิธีการสอนแบบเปUด (Open Approach) เร่ือง มหัศจรรย\ข2าวหลามอุบล ในรายวิชาคณิตศาสตร\ 

ระดับช้ันประถมศึกษาปbท่ี ๖ ภาคเรียนท่ี ๒ ปbการศึกษา ๒๕๖๗ 

ระดับ : ช้ันประถมศึกษาปbท่ี ๖   

กลุFมสาระการเรียนรูT : คณิตศาสตร\ 

ผูTจัดทำนวัตกรรม  : นางสาวชลัชฌา  ตรีสารศรี  ตำแหนFง : ครู/ค.ศ.๑ 

โรงเรียน : บ2านยางน2อย(พรหมพิทยา) สังกัด : สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต ๑ 

ระยะเวลาในการดำเนินการ : ภาคเรียนท่ี ๒ ปbการศึกษา ๒๕๖๗ (วันท่ี ๑ พฤศจิกายน พ.ศ. ๒๕๖๗ ถึง                

๓๑ มีนาคม พ.ศ. ๒๕๖๘) 

 

 

๑. หลักการและเหตุผล/ท่ีมาและความสำคัญ 
 

การจัดการเรียนรู2ในศตวรรษที่ ๒๑ มุmงเน2นให2ผู 2เรียนเปoนศูนย\กลางของการเรียนรู2 สmงเสริมให2เกิดการคิด

วิเคราะห\ การแก2ป}ญหา และการสื่อสารอยmางมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะในรายวิชาคณิตศาสตร\ ซึ ่งเปoนวิชาที่มี

ความสำคัญตmอการพัฒนาทักษะด2านเหตุผลและการแก2ป}ญหาในชีวิตประจำวัน อยmางไรก็ตาม จากการศึกษาพบวmา 

นักเรียนจำนวนมากยังขาดทักษะการคิด การเชื่อมโยงแนวคิดระหวmางเนื้อหาเดิมกับเนื้อหาใหมm ซึ่งเปoนพื้นฐานสำคัญใน

การเรียนคณิตศาสตร\ในระดับท่ีสูงข้ึนไป 

การใช2นวัตกรรมการศึกษาชั้นเรียน (Lesson study) และวิธีการแบบเปUด (Open Approach) ตามแนวคิด

ของ Inprasitha ๒๐๑๐ ในชั้นเรียนที่ดำเนินการภายใต2โครงการพัฒนาการคิดขั้นสูงทางคณิตศาสตร\ของนักเรียนในเขต

พื้นที่ภาคตะวันออกเฉียงเหนือของโรงเรียนในโครงการ การศึกษาชั้นเรียนจะเปoนการพัฒนาการทำงานรmวมกันของครู

และการปฏิบัติงานอยmางตmอเนื่องสม่ำเสมอตามขั้นตอน ๑) การเขียนแผนการจัดการเรียนรู2รmวมกัน ๒) การสอนและการ

สังเกตชั้นเรียนรmวมกัน ๓) การสะท2อนผลหลังจากสอนรmวมกัน โดยใช2วิธีการแบบเปUดในการจัดการเรียนรู2ให2กับผู2เรียน 

เปoนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใช2ป}ญหาปลายเปUด (Open-ended problems) ซึ่งเปoนป}ญหาชนิดที่มีคำตอบ 

หรือมีแนวทางในการแก2ป}ญหาได2หลากหลาย การพิจารณาคำตอบของป}ญหาปลายเปUดไมmใชmตัดสินเฉพาะความถูกผิด

ของคำตอบหรือตัดสินโดยคนสmวนมากวmาถูกหรือผิดแตmจะมีการพิจารณาถึงเหตุผลวmามีความสมเหตุสมผลมากน2อย

เพียงใด การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน2นการใช2ป}ญหาปลายเปUดจึงเปoนกิจกรรมหนึ่งที่สามารถตอบสนองตmอ

ความคิดที่หลากหลายของนักเรียนได2เนื่องจากกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน2นการใช2ป}ญหาแบบปลายเปUด สามารถจัด

กิจกรรมที่เปoนการบูรณาการเน้ือหาหลาย ๆ เรื่องเข2าไว2ในกิจกรรมเดียวกันได2 ซึ่งเปoนการจัดสรรเนื้อหาโดยการเน2น

กิจกรรมให2สอดคล2องกับเวลาที่มีอยูm นอกจากนี้ สื่อการสอนที่ใช2จะเปoนลักษณะของการดึงเอากระบวนการคิดของ

นักเรียนออกมา ทำให2สามารถศึกษากระบวนการคิดของนักเรียนแตmละคน และสmงเสริมให2มีการพัฒนาด2านการให2



๒ 

 
เหตุผลของนักเรียนได2เปoนอยmางดีย่ิงข้ึนอีกด2วยตาม ๔ ข้ันตอน คือ ๑) ข้ันการนำเสนอป}ญหาปลายเปUด ๒) ข้ันการเรียนรู2

ด2วยตัวเองของนักเรียน ๓) ข้ันการอภิปรายรmวมกันท้ังช้ันเรียนและขยายแนวคิดในช้ันเรียน และ ๔) ข้ันการสรุปบทเรียน      

โดยการเช่ือมโยงแนวคิดของนักเรียนท่ีเกิดข้ึนในช้ันเรียน (ไมตรี อินทร\ประสิทธ์ิ, ๒๕๕๔) 

จากที่กลmาวมาข2างต2น ทำให2เห็นวmานวัตกรรมการจัดการเรียนรู2นี้จึงเปoนแนวทางสำคัญที่สามารถชmวยแก2ป}ญหา

ด2านการเรียนรู2คณิตศาสตร\ของนักเรียน และพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนให2มีประสิทธิภาพมากขึ้น สmงผลให2ผู2เรียน

สามารถเช่ือมโยงความรู2ทางคณิตศาสตร\ไปสูmการประยุกต\ใช2ในสถานการณ\จริงได2อยmางมีประสิทธิผล 

 

๒. วัตถุประสงค[ของนวัตกรรม 
 

๑) เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู2เชิงรุก (Active Learning) ผmานแนวทางการศึกษาชั้นเรียน (Lesson 

Study) และวิธีการสอนแบบเปUด (Open Approach) ท่ีสmงเสริมให2นักเรียนมีสmวนรmวมในการเรียนรู2 และสามารถ

สร2างองค\ความรู2ทางคณิตศาสตร\ได2ด2วยตนเอง 

๒) เพื่อศึกษาผลกระทบของการจัดการเรียนรู2เชิงรุก (Active Learning) ผmานแนวทางการศึกษาชั้นเรียน (Lesson 

Study) และวิธีการสอนแบบเปUด (Open Approach) ตmอพฤติกรรมการเรียนรู2และผลสัมฤทธิ์ทางเรียนของ

นักเรียน 

๓) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของการจัดการเรียนรู2เชิงรุก (Active Learning) ผmานแนวทางการศึกษาชั้นเรียน 

(Lesson Study) และวิธีการสอนแบบเปUด (Open Approach) เรื ่อง มหัศจรรย\ข2าวหลามอุบล รายวิชา

คณิตศาสตร\ ระดับช้ันประถมศึกษาปbท่ี ๖ ศูนย\เรียนรวมสมเด็จพระมหาธีราจารย\ (ปสฤทธ\ เขมงฺกโร) 

 

๓. กลุFมเป]าหมาย/ประชากร/กลุFมตัวอยFาง 
 

๑) กลุFมเป]าหมายเชิงปริมาณ 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปbที่ ๖ ศูนย\เรียนรวมสมเด็จพระมหาธีราจารย\ (ปสฤทธ\ เขมงฺกโร) ปbการศึกษา ๒๕๖๗ 

จำนวน ๒๖ คน 
 

๒) กลุFมเป]าหมายเชิงคุณภาพ 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปbที่ ๖ มีความรู2ความเข2าใจเกี่ยวกับความสัมพันธ\ของอัตราสmวน ผmานกระบวนการคิด

วิเคราะห\และการลงมือปฏิบัติจริง 

 

๔. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใชTในการพัฒนานวัตกรรม 
 

๑) หลักการของการจัดการเรียนรูTเชิงรุก (Active Learning) 

การเรียนรู2เชิงรุกเปoนแนวคิดที่มุ mงเน2นให2ผู2เรียนมีบทบาทสำคัญในการเรียนรู2ผmานการมีสmวนรmวมอยmาง

กระตือรือร2น เชmน การอภิปราย การแก2ป}ญหา และการลงมือปฏิบัติจริง ซึ่งชmวยให2เกิด การเรียนรู2ที่ลึกซึ้ง (Deep 

Learning) และสามารถนำความรู2ไปประยุกต\ใช2ในสถานการณ\จริง 



๓ 

 
แนวคิดนี้สอดคล2องกับ Dewey (๑๙๓๘) ที่กลmาววmา “Learning by Doing” หรือการเรียนรู2ที่เกิดจากการ

ลงมือทำ จะชmวยให2ผู2เรียนสามารถสร2างองค\ความรู2ของตนเองได2อยmางมีประสิทธิภาพ 

 

๒) แนวทางการศึกษาช้ันเรียน (Lesson Study) 

Lesson Study เปoนกระบวนการพัฒนาการสอนที่เน2นการ ทำงานรmวมกันของครู เพื่อออกแบบ ทดลอง 

และปรับปรุงบทเรียน โดยมีกระบวนการหลัก ๓ ข้ันตอน ได2แกm 

๑. วางแผนการสอนรmวมกัน (Plan) ครูรmวมกันออกแบบกิจกรรมการเรียนรู2ท่ีเหมาะสม 

๒. ทดลองสอนและสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน (Do) ครูดำเนินการสอนจริง โดยมีครูทmานอ่ืน

สังเกตการณ\ 

๓. สะท2อนผลและปรับปรุงการสอน (See) ครูรmวมกันวิเคราะห\ผลการเรียนรู2ของนักเรียน และปรับปรุง

แนวทางการสอนให2เหมาะสม 

แนวทางน้ีชmวยให2เกิด การพัฒนาท้ังครูและนักเรียนไปพร2อมกัน 

 

๓) วิธีการสอนแบบเปuด (Open Approach) 

Open Approach เปoนกระบวนการเรียนรู2ที่ใช2 โจทย\ป}ญหาแบบเปUด ซึ่งไมmมีคำตอบที่แนmนอน สmงเสริมให2

ผู2เรียนได2คิดวิเคราะห\และสร2างองค\ความรู2ด2วยตนเอง โดยมีกระบวนการ ๔ ข้ันตอน ได2แกm 

๑. นำเสนอป}ญหาเชิงคณิตศาสตร\ที่เปUดกว2าง → นักเรียนได2รับโจทย\ เชmน “สmวนผสมข2าวหลามของเรา

คืออะไรนะ” 

๒. ให2นักเรียนค2นหาคำตอบด2วยตนเอง → นักเรียนใช2วัสดุ/อุปกรณ\ 

๓. อภิปรายและแลกเปล่ียนแนวคิด → นักเรียนแสดงวิธีคิดและแนวทางแก2ป}ญหา 

๔. สรุปความรู2 → ครูชmวยเช่ือมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร\และสรุปหลักการ 

แนวคิดน้ีพัฒนามาจาก Polya (๑๙๕๗) - Mathematical Problem Solving ท่ีเน2นการแก2ป}ญหาอยmางเปoนระบบ 

 

๔) ทฤษฎีพัฒนาการทางปyญญาของ Piaget (Cognitive Development Theory) 

Jean Piaget (๑๙๗๐) อธิบายวmา ผู 2เรียนสร2างองค\ความรู2ใหมmโดยปรับโครงสร2างความคิดเดิม ผmาน

กระบวนการ 

 • Assimilation รับข2อมูลใหมmและเติมเต็มความรู2เดิม 

 • Accommodation ปรับเปล่ียนโครงสร2างทางป}ญญาให2เหมาะสมกับข2อมูลใหมm 

สิ่งนี้สอดคล2องกับกระบวนการที่นักเรียนจะต2องทดลอง คิดวิเคราะห\ และสร2างแนวคิดทางคณิตศาสตร\ของ

ตนเองผmานการลงมือปฏิบัติจริง 

 

๕) ทฤษฎีการเรียนรูTเชิงสังคมของ Vygotsky (Social Constructivism) 

Vygotsky (๑๙๗๘) กลmาวถึง Zone of Proximal Development (ZPD) ซึ ่งหมายถึงชmวงของ

ความสามารถท่ีนักเรียนสามารถพัฒนาได2 โดยได2รับการสนับสนุนจากครูหรือเพ่ือนรmวมเรียน 



๔ 

 
แนวคิดน้ีสนับสนุนการเรียนรู2แบบ Collaborative Learning และการใช2 คำถามกระตุ2นคิด (Scaffolding) 

เพ่ือชmวยให2นักเรียนพัฒนาความเข2าใจทางคณิตศาสตร\ 

 

๖) การประยุกต[ใชTหลักการและทฤษฎีในการพัฒนานวัตกรรม 

จากหลักการและทฤษฎีข2างต2น นวัตกรรมการจัดการเรียนรู2 “มหัศจรรย\ข2าวหลามอุบล” ถูกออกแบบให2

สอดคล2องกับการพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร\ของนักเรียนผmาน ๔ ข้ันตอนหลักของ Open Approach ได2แกm 

๑. นำเสนอป}ญหาเชิงคณิตศาสตร\ที่เปUดกว2าง → นักเรียนได2รับโจทย\ เชmน “สmวนผสมข2าวหลามของเรา

คืออะไรนะ” 

๒. ให2นักเรียนค2นหาคำตอบด2วยตนเอง → นักเรียนใช2วัสดุ/อุปกรณ\ 

๓. อภิปรายและแลกเปล่ียนแนวคิด → นักเรียนนำเสนอวิธีคิดของตนเอง และอภิปรายรmวมกัน 

๔. สรุปความรู2 → ครูชmวยเช่ือมโยงแนวคิดและสรุปหลักการทางคณิตศาสตร\ท่ีเก่ียวข2อง 

การเรียนรู2นี้ชmวยให2นักเรียนเกิดความเข2าใจทางคณิตศาสตร\ พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห\ และสามารถ

ประยุกต\ใช2ความรู2ได2อยmางมีประสิทธิภาพ 

 

๓. ข้ันตอน/กระบวนการพัฒนานวัตกรรม (วิธีการสรTางนวัตกรรม) 

 

ข้ันตอนการสร2างและพัฒนานวัตกรรม ครูผู2สอนมีการดำเนินการ เปoน ๒ ตอน ดังน้ี 
 

ตอนที่ ๑ สร2างนวัตกรรมการจัดการเรียนรู2เชิงรุก (Active Learning) ผmานแนวทางการศึกษาชั้นเรียน (Lesson Study) 

และวิธีการสอนแบบเปUด (Open Approach) เรื ่อง มหัศจรรย\ข2าวหลามอุบล รายวิชาคณิตศาสตร\ ระดับช้ัน

ประถมศึกษาปbท่ี ๖ โดยมีข้ันตอนและวิธีการสร2างนวัตกรรม ดังน้ี 
 

๑) วิเคราะห\ผู2เรียน ครูผู2สอนได2ทำการวิเคราะห\ผู2เรียนเปoนรายบุคคล โดยมีการวัดแววความสามารถพิเศษของ

ผู2เรียน ผmานระบบอิเล็กทรอนิกส\ ท่ีสำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

เปoนผู 2จัดทำขึ ้น จากนั ้นนำผลที ่ได2มาแปลผลและสรุป ซึ ่งนักเรียนในระดับชั ้นประถมศึกษาปbที ่ ๖ สmวนใหญm มี

ความสามารถในด2านศิลปะ มิติสัมพันธ\ แสดงให2เห็นวmาผู2เรียนชอบวาดเขียน/ระบายสี ชอบการประดิษฐ\ และมีจิตนาการ 

นอกจากนี้จากการวิเคราะห\ผู2เรียนในด2านตmาง ๆ พบวmาผู2เรียนสามารถเรียนรู2ได2ดีในเรื่องที่มีความหมายและเปoนเรื่องท่ี

ผู 2เรียนสนใจ มีความคิดเปoนของตัวเอง มีความคิดสร2างสรรค\บนพื้นฐานเหตุและผล ทำให2ครูผู 2สอนมีแนวคิดที่จะ

ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู2ที่เน2นการให2ผู2เรียนได2คิดอยmางอิสระ คิดอยmางสร2างสรรค\และมีเหตุผล เพื่อพัฒนาศักยภาพ

ของผู2เรียน 

๒) ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข2องเกี่ยวกับการสร2างนวัตกรรมการเรียนรู2เชิงรุก (Active Learning) ที่สอดคล2องกับการ

จัดการเรียนรู2โดยใช2แนวทางการศึกษาชั้นเรียน (Lesson Study) วิธีการสอนแบบเปUด (Open Approach) และทฤษฎี

อ่ืน ๆ ท่ีมีความเก่ียวข2อง 

๓) ครูผู2สอนใช2กระบวนการการศึกษาชั้นเรียน (Lesson Study) และวิธีการสอนแบบเปUด (Open Approach) 

เพ่ือออกแบบกิจกรรมการเรียนรู2 



๕ 

 
๔) ครูผู2สอนและคณะรmวมกันวิเคราะห\หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. ๒๕๕๑ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 

๒๕๖๐) จากนั้นกำหนดมาตรฐานและตัวชี้วัด ที่สอดคล2องและสามารถใช2วิธีการสอนแบบเปUด (Open Approach) ใน

การจัดการเรียนรู2 ได2ดังน้ี 

มาตรฐาน ค ๑.๑ เข2าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวน 

ผลท่ีเกิดข้ึนจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และการนำไปใช2 

ตัวช้ีวัด ค ๑.๑ ป.๖/๑๑ แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย\ป}ญหาอัตราสmวน 

ท่ี ช่ือหนวยการเรียนรู ตัวช้ีวัด สาระสำคัญ 
เวลา 

(ช่ัวโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

4 รอยละและอัตราสวน ระหวางทาง 
ค 1.1 ป.6/2 
ค 1.1 ป.6/3 
ปลายทาง 
ค 1.1 ป.6/11 
ค 1.1 ป.6/12 

- อัตราสวนท่ีเทากัน อัตราสวนอยางต่ำ  
  การตรวจสอบความเทากันของอัตราสวน  
- มหัศจรรย\ข2าวหลามอุบล 

- รอยละหรือเปอรเซ็นต 
- กระบวนการแกโจทยปญหาอัตราสวน รอยละ  
  กับการซ้ือขายรอยละเก่ียวกับดอกเบ้ียได 

6 
 

3 
๖ 
๔ 

3 
 
๑ 
๓ 
๒ 

 

๕) ครูผู2สอนและคณะรmวมกันออกแบบหนmวยการเรียนรู2 ให2สอดคล2องกับมาตรฐานและตัวชี้วัดที่กำหนด พร2อมท้ัง

กำหนดสาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด และจำนวนช่ัวโมงท่ีใช2ในการจัดการเรียนรู2 ได2ดังน้ี 

ช่ือหนFวย 

การเรียนรูT 

มาตรฐานการ 

เรียนรูT / ตัวช้ีวัด 
สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

เวลา 

(ชม.) 

ร2อยละและ

อัตราสmวน 

ค ๑.๑ ป.๖/๑๑    อัตราสmวน หมายถึง การเปรียบเทียบปริมาณส่ิงของต้ังแตmสอง

ส่ิงข้ึนไป สามารถเขียนแทนอัตราและเขียนแทนการเปรียบเทียบ

ได2 โดยใช2สัญลักษณ\ " : " (อmานวmา ตmอ) และการแก2โจทย\ป}ญหา

อัตราสmวน ต2องทำความเข2าใจโจทย\ โดยพิจารณาจากส่ิงท่ีโจทย\

ถาม และส่ิงท่ีโจทย\กำหนดกmอน แล2วจึงวางแผนแก2ป}ญหา โดยใช2

ความรู2เร่ืองอัตราสmวนมาชmวยในการดำเนินการ แล2วควรมีการ

ตรวจสอบความเหมาะสมของคำตอบด2วยทุกคร้ัง 

๓ 

 

๖) ครูผู2สอนและคณะรmวมกันออกแบบกิจกรรมการเรียนรู2 เรื่อง มหัศจรรย\ข2าวหลามอุบล รายวิชาคณิตศาสตร\ 

ระดับชั ้นประถมศึกษาปbที ่ ๖ ใช2แนวทางการศึกษาชั้นเรียน (Lesson Study) และวิธีการสอนแบบเปUด (Open 

Approach) โดยมีกระบวนการ ๔ ข้ันตอน ได2แกm 

๑. ครูนำเสนอสถานการณ\ป}ญหาปลายเปUด 

สถานการณ\ท่ี ๑ ใช2เกม → “ทบทวน เร่ือง อัตราสmวน” 

สถานการณ\ที่ ๒ ใช2คำสั่งที่ ๑ → “ให2นักเรียนใช2ความรู2เรื่อง อัตราสmวน มาคำนวณหาสmวนผสม

ของข2าวหลามท่ีจะใช2 เพ่ือให2เหลือสmวนผสมข2าวหลามน2อยท่ีสุด” (งานกลุmม ๓-๕ คน) 



๖ 

 

สถานการณ\ที่ ๓ ใช2คำสั่งที่ ๒ → “ให2นักเรียนแตmละกลุmมออกแบบ Packaging ในการบรรจุ

ผลิตภัณฑ\ข2าวหลามของกลุmมตัวเอง” (งานกลุmม ๓-๕ คน) 

๒. ให2นักเรียนค2นหาคำตอบด2วยตนเอง → นักเรียนใช2วัสดุ/อุปกรณ\ 

๓. อภิปรายและแลกเปล่ียนแนวคิด → นักเรียนแสดงวิธีคิดและแนวทางแก2ป}ญหา 

๔. สรุปความรู2 → ครูชmวยเช่ือมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร\และสรุปหลักการ 

๗) ครูผู2สอนและคณะรmวมกันออกแบบวิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู2 พร2อมทั้งรmางนวัตกรรมการจัดการ

เรียนรู2 มหัศจรรย\ข2าวหลามอุบล รายวิชาคณิตศาสตร\ ระดับชั้นประถมศึกษาปbที่ ๖ เพื่อนำนวัตกรรมที่สร2างขึ้นไป

ตรวจสอบความถูกต2อง และหาคุณภาพของนวัตกรรม 

๘) ครูผู 2สอนนำนวัตกรรมการจัดการเรียนรู2 เรื ่อง มหัศจรรย\ข2าวหลามอุบล รายวิชาคณิตศาสตร\ ระดับช้ัน

ประถมศึกษาปbท่ี ๖ ท่ีออกแบบได2 เสนอผู2บริหาร เพ่ือขออนุญาตใช2แผนการจัดการเรียนรู2ตmอไป 
 

การหาคุณภาพของนวัตกรรม 

เมื่อครูผู2สอนได2สร2างนวัตกรรมการจัดการเรียนรู2 เรื่อง มหัศจรรย\ข2าวหลามอุบล รายวิชาคณิตศาสตร\ ระดับช้ัน

ประถมศึกษาปbท่ี ๖ เสร็จแล2ว จึงได2นำไปหาคุณภาพของนวัตกรรมตามข้ันตอน ดังน้ี 

๑)  ครูผู 2สอนและคณะครู บุคลากรในสถานศึกษา รmวมกันตรวจสอบนวัตกรรมที ่สร2างขึ ้น ผmาน

กระบวนการ PLC (ชุมชนการเรียนรู2ทางวิชาชีพ  : Professional Learning Community)  

๒)  ครูผู2สอนปรับปรุงแก2ไขนวัตกรรมการจัดการเรียนรู2ตามคำแนะนำของคณะครู  

๓)  จัดพิมพ\นวัตกรรมการจัดการเรียนรู2 หนmวยการเรียนรู2 เรื่อง “มหัศจรรย\ข2าวหลามอุบล” เพื่อนำไปใช2

จัดการเรียนการสอนกับกลุmมเปyาหมาย 

 

ตอนที่ ๒ สร2างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตmอการจัดการเรียนรู2เชิงรุก ผmานแนวทางการศึกษาชั้นเรียน 

(Lesson Study) และวิธีการสอนแบบเปUด (Open Approach) เรื่อง มหัศจรรย\ข2าวหลามอุบล รายวิชาคณิตศาสตร\ 

ระดับช้ันประถมศึกษาปbท่ี ๖ 

๑) ศึกษาวิธีการสร2างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตmอการจัดการเรียนรู2 

๒) ครูผู2สอนสร2างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตmอการจัดการเรียนรู2เชิงรุกผmานแนวทางการศึกษาช้ัน

เรียน (Lesson Study) และวิธีการสอนแบบเปUด (Open Approach) เรื่อง มหัศจรรย\ข2าวหลามอุบล รายวิชา

คณิตศาสตร\ ระดับชั้นประถมศึกษาปbที่ ๖ เปoนแบบตรวจสอบรายการ (Checklist) แบบมาตราสmวนประมาณ

คmา (Rating Scale) ๕ ระดับ สอบถามความพึงพอใจ ๔ ด2าน คือด2านกิจกรรมการเรียนรู2 ด2านสื่อประกอบ

กิจกรรมการเรียนรู2 ด2านการวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู2 และด2านประโยชน\ที่ได2รับจากกิจกรรมการ

เรียนรู2 
 

การหาคุณภาพของแบบสอบถาม 

๑) นำแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตmอการจัดการเรียนรู2เชิงรุกผmานแนวทางการศึกษาชั้นเรียน 

(Lesson Study) และวิธีการสอนแบบเปUด (Open Approach) เรื ่อง มหัศจรรย\ข2าวหลามอุบล รายวิชา



๗ 

 
คณิตศาสตร\ ระดับชั้นประถมศึกษาปbที่ ๖ ที่ครูผู2สอนสร2างขึ้นเสนอตmอคณะครูในสถานศึกษาที่รmวม PLC เพ่ือ

ตรวจหาคุณภาพของแบบสอบถาม เชmนเดียวกับการหาคุณภาพของนวัตกรรม 

๒) ครูผู2สอนปรับปรุงแก2ไขแบบสอบถามความพึงพอใจตามคำแนะนำของคณะครู 

๓) จัดพิมพ\แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีฉบับจริง เพ่ือนำไปใช2เก็บรวบรวมข2อมูลกับกลุmมเปyาหมายตmอไป 

 

๔. เคร่ืองมือท่ีใชT 
 

๑) แผนการจัดการเรียนรู2 รายวิชาคณิตศาสตร\ ระดับช้ันประถมศึกษาปbท่ี ๖ หนmวยการเรียนรู2ท่ี ๔ ร2อยละและ

อัตราสmวน เร่ือง “มหัศจรรย\ข2าวหลามอุบล” 

๒) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตmอการจัดการเรียนรู2ของครู 

 

๕. การนำนวัตกรรมไปใชTในการพัฒนา/แกTปyญหา 
 

การสร2างนวัตกรรมการจัดการเรียนรู2เชิงรุก (Active Learning) ผmานแนวทางการศึกษาชั้นเรียน (Lesson 

Study) และวิธีการสอนแบบเปUด (Open Approach) เรื่อง มหัศจรรย\ข2าวหลามอุบล รายวิชาคณิตศาสตร\ ระดับช้ัน

ประถมศึกษาปbที่ ๖ ศูนย\เรียนรวมสมเด็จพระมหาธีราจารย\ (ปสฤทธ\ เขมงฺกโร) ภาคเรียนที่ ๒ ปbการศึกษา ๒๕๖๗ 

จำนวน ๒๖ คน โดยมีข้ันตอนการใช2นวัตกรรม ดังตmอไปน้ี 

๑. ประชุมวางแผนกำหนดปฏิทินการจัดการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู2 ได2ดังน้ี 
 

วัน/เดือน/ปK วิธีการสอนแบบเปuด (Open Approach) เวลา  

๒๔ ก.พ. ๖๘ 

๑. ครูนำเสนอสถานการณ\ป}ญหาปลายเปUด คำส่ังท่ี ๑ 

๒. ให2นักเรียนค2นหาคำตอบด2วยตนเอง 

๓. อภิปรายและแลกเปล่ียนแนวคิด  

๔. สรุปความรู2 

๑ ช่ัวโมง 

๒๖ ก.พ. ๖๘ 

๑. ครูนำเสนอสถานการณ\ป}ญหาปลายเปUด คำส่ังท่ี ๒ 

๒. ให2นักเรียนค2นหาคำตอบด2วยตนเอง 

๓. อภิปรายและแลกเปล่ียนแนวคิด  

๔. สรุปความรู2 

๒ ช่ัวโมง 

   

๒. ดำเนินการใช2แผนการจัดการเรียนรู2ตามปฏิทินการจัดการเรียนการสอน  



๘ 

 

  

  

  

๓. ประเมินนักเรียนตามจุดประสงค\การเรียนรู2ของนักเรียน    

๔. ศึกษาผลกระทบของการจัดการเรียนรู2เชิงรุกผmานแนวทางการศึกษาชั้นเรียน (Lesson Study) และวิธีการสอน

แบบเปUด (Open Approach) ตmอพฤติกรรมการเรียนรู2และผลสัมฤทธ์ิทางเรียนของนักเรียน 

๕. สอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตmอการจัดการเรียนรู2เชิงรุกผmานแนวทางการศึกษาชั้นเรียน (Lesson 

Study) และวิธีการสอนแบบเปUด (Open Approach) เรื่อง มหัศจรรย\ข2าวหลามอุบล รายวิชาคณิตศาสตร\ ระดับช้ัน

ประถมศึกษาปbท่ี ๖ ศูนย\เรียนรวมสมเด็จพระมหาธีราจารย\ (ปสฤทธ\ เขมงฺกโร) 

๖. ครูผู2สอนและคณะผู2รmวมวางแผนการสอน รmวมกันสะท2อนผล แลกเปลี่ยนความคิดเห็น วิเคราะห\ผลการเรียนรู2

ของนักเรียน เพ่ือนำมาปรับปรุงการสอนในคร้ังตmอไป 

       
 

๗. สรุปผลการเรียนรู2ของนักเรียนและบันทึกผลหลังการสอน 

๘. ประเมินแผนการจัดการเรียนรู2  

๙. สรุปผลการใช2นวัตกรรม 



๙ 

 
๖. สรุปผลการใชTนวัตกรรม (ตามวัตถุประสงค[) 
 

๑) การจัดการเรียนรู2เชิงรุก (Active Learning) ตามแนวทางการศึกษาชั้นเรียน (Lesson Study) และวิธีการ

สอนแบบเปUด (Open Approach) เรื่อง มหัศจรรย\ข2าวหลามอุบล รายวิชาคณิตศาสตร\ ระดับชั้นประถมศึกษาปbที่ ๖ 

ศูนย\เรียนรวมสมเด็จพระมหาธีราจารย\ (ปสฤทธ\ เขมงฺกโร) เปoนแผนการจัดการเรียนรู2 มีจำนวน ๓ ชั่วโมง ที่สmงเสริมให2

นักเรียนมีสmวนรmวมในการเรียนรู2 และสามารถสร2างองค\ความรู2ทางคณิตศาสตร\ได2ด2วยตนเอง ซึ่งชmวยพัฒนานักเรียนให2มี

ทักษะท่ีจำเปoนในศตวรรษท่ี ๒๑ ได2เปoนอยmางดี 

๒) นักเรียนมีความเข2าใจที่ลึกซึ้งเกี่ยวกับความสัมพันธ\ของอัตราสmวน พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห\และการ

แก2ป}ญหา พัฒนาทักษะการสื่อสารทางคณิตศาสตร\ นักเรียนมีความกระตือรือร2นในการเรียนรู2มากขึ้นอยmางเห็นได2ชัด 

สmงผลให2มีผลสัมฤทธ์ิทางเรียนท่ีดีข้ึน 

๓) การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตmอการจัดการเรียนรู2เชิงรุก (Active Learning) ตามแนวทาง

การศึกษาชั้นเรียน (Lesson Study) และวิธีการสอนแบบเปUด (Open Approach) เรื่อง มหัศจรรย\ข2าวหลามอุบล 

รายวิชาคณิตศาสตร\ ระดับชั้นประถมศึกษาปbที่ ๖ ศูนย\เรียนรวมสมเด็จพระมหาธีราจารย\ (ปสฤทธ\ เขมงฺกโร) มีผลการ

ประเมินความพึงพอใจเฉล่ียรวมอยูmในระดับดีมาก คิดเปoนร2อยละ ๙๓.๑๕ 

  

๗. ผลท่ีเกิดข้ึนกับกลุFมเป]าหมาย 
 

๑) นักเรียนมีความเข2าใจเก่ียวกับความสัมพันธ\ของอัตราสmวน 

- สามารถอธิบายแนวคิดและเหตุผลของผลลัพธ\ท่ีเกิดข้ึนได2 

๒) นักเรียนพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห\และการแก2ป}ญหา พัฒนาทักษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร\ 

- นักเรียนสามารถแก2ป}ญหาเรขาคณิตแบบเปUดได2หลายวิธี 

- นักเรียนสามารถต้ังสมมติฐาน คิดคาดการณ\ และตรวจสอบคำตอบได2อยmางมีเหตุผล 

๓) นักเรียนสามารถทำงานรmวมกันและพัฒนาทักษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร\ 

- มีการอภิปรายและแลกเปล่ียนความคิดเห็นเก่ียวกับการแก2ป}ญหา 

- สามารถนำเสนอแนวคิดตmอเพ่ือนและครูได2อยmางชัดเจน 

๔) ครูผู2สอนมีการพัฒนาการสอนอยmางตmอเน่ืองผmานกระบวนการศึกษาช้ันเรียน 

- สามารถออกแบบกิจกรรมการเรียนรู2ที่สอดคล2องกับแนวคิด Active Learning, Lesson Study และ 

Open Approach 

- สามารถสะท2อนผลการสอนและปรับปรุงแนวทางการสอนได2อยmางเปoนระบบ 

๕) รูปแบบการจัดการเรียนรู2สามารถนำไปประยุกต\ใช2ในการสอนคณิตศาสตร\ระดับประถมศึกษาได2อยmางมี

ประสิทธิภาพ 

๖) สmงผลให2ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้นและผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนตmอกระบวนการเรียนรู2

ในคร้ังน้ีอยูmในระดับดีมาก คิดเปนรอยละ 93.15 

นวัตกรรม “การจัดการเรียนรู2เชิงรุก (Active Learning) ตามแนวทางการศึกษาชั้นเรียน (Lesson Study) 

และวิธีการสอนแบบเปUด (Open Approach) เรื ่อง มหัศจรรย\ข2าวหลามอุบล ในรายวิชาคณิตศาสตร\ ระดับช้ัน



๑๐ 

 
ประถมศึกษาปbที่ ๖ ภาคเรียนที่ ๒ ปbการศึกษา ๒๕๖๗ เปoนแนวทางที่ชmวยให2นักเรียนมีความเข2าใจ มีทักษะการคิด

วิเคราะห\ ทักษะการแก2ป}ญหา และความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร\ นอกจากนี้ยังชmวยพัฒนาครูให2สามารถ

จัดการเรียนรู2ท่ีมีประสิทธิภาพและสmงเสริมการเรียนรู2ของนักเรียนได2อยmางแท2จริง 

 

๘. บทเรียนท่ีไดTรับ 
 

๑) การเรียนรูTของนักเรียนเกิดข้ึนอยFางเป�นกระบวนการ 

จากการใช2แนวทางการสอนท่ีให2นักเรียนได2คิดวิเคราะห\และทดลองด2วยตนเอง พบวmา 

- นักเรียนสามารถสร2างองค\ความรู2เกี่ยวกับอัตราสmวนได2ด2วยตนเอง ผmานกระบวนการทดลองด2วยตนเอง 

และอภิปราย 

- นักเรียนมีความกระตือรือร2นและสนใจเรียนรู2มากขึ้น เนื่องจากการเรียนรู2แบบ Active Learning ทำให2

พวกเขาได2ลงมือปฏิบัติจริง 

๒) วิธีการสอนแบบเปuด (Open Approach) สFงเสริมการคิดเชิงสรTางสรรค[ 

การให2โจทย\ป}ญหาแบบเปUดทำให2นักเรียนสามารถคิดแก2ป}ญหาได2หลายแนวทาง ซ่ึงนำไปสูm 

- การคิดอยmางเปoนระบบและสร2างสรรค\ ทำให2นักเรียนสามารถออกแบบวิธีแก2ป}ญหาของตนเอง และ

ค2นพบแนวคิดใหมm ๆ 

- การเรียนรู2ที่ยืดหยุmนและปรับใช2ได2 ทำให2นักเรียนสามารถนำแนวคิดเกี่ยวกับอัตราสmวนไปใช2วิเคราะห\

ป}ญหาอ่ืนๆ ได2 

๓) การศึกษาช้ันเรียน (Lesson Study) ทำใหTครูมีพัฒนาการในการสอนท่ีเป�นระบบมากข้ึน 

จากกระบวนการวางแผน ทดลองสอน และสะท2อนผล ทำให2ครูได2เรียนรู2วmา 

- การออกแบบบทเรียนที่เน2นการคิดวิเคราะห\ ต2องคำนึงถึงระดับความยากของป}ญหาและลำดับขั้นของ

การเรียนรู2 เพ่ือให2เหมาะสมกับผู2เรียน 

- การสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนชmวยให2ครูเข2าใจกระบวนการคิดและป}ญหาที่นักเรียนพบระหวmางการ

เรียนรู2 ทำให2สามารถปรับปรุงการสอนได2ดีข้ึน 

- การทำงานเปoนทีมของครูในกระบวนการ Lesson Study ทำให2เกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู2และพัฒนากล

ยุทธ\การสอนรmวมกัน 

๔) การอภิปรายและการทำงานเป�นกลุFมชFวยสFงเสริมทักษะทางสังคมของนักเรียน 

- นักเรียนมีทักษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร\ท่ีดีข้ึน สามารถอธิบายแนวคิดของตนเองให2ผู2อ่ืนเข2าใจได2 

- การทำงานเปoนทีมทำให2นักเรียนเคารพความคิดเห็นของเพ่ือนและฝ£กการแก2ป}ญหาแบบรmวมมือ 

- นักเรียนที่เรียนรู2ช2าได2รับประโยชน\จากการทำงานเปoนกลุmม เพราะได2รับการสนับสนุนจากเพื่อนที่เข2าใจ

แนวคิดมากกวmา 

๕) การเรียนรูTแบบ Active Learning ตTองการการวางแผนท่ีดีและใชTเวลามากกวFาการสอนแบบเดิม 

แม2วmาวิธีการสอนแบบน้ีจะชmวยให2ผู2เรียนเข2าใจเน้ือหาอยmางลึกซ้ึง แตmพบวmามีข2อควรคำนึงถึง ได2แกm 

- การเรียนรู2แบบ Active Learning ต2องการเวลาในชั้นเรียนมากกวmาการสอนแบบปกติ เพราะนักเรียน

ต2องทดลอง คิดวิเคราะห\ และอภิปราย 



๑๑ 

 
- การนำวิธีการสอนแบบน้ีไปใช2 ต2องมีการฝ£กอบรมครูให2เข2าใจแนวทางการสอนและการต้ังคำถามกระตุ2นคิด 

๖) การใชTเทคโนโลยีชFวยสFงเสริมการเรียนรูTไดTอยFางมีประสิทธิภาพ 

จากการทดลองใช2เทคโนโลยีและแอปพลิเคชัน เพ่ือชmวยในการจัดการเรียนการสอน พบวmา 

- นักเรียนให2ความสนใจและกระตือรือร2นในการเรียนรู2มากย่ิงข้ึน 

การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู2ในเรื่อง มหัศจรรย\ข2าวหลามอุบล ได2ให2บทเรียนสำคัญเกี่ยวกับการพัฒนา

วิธีการเรียนรู 2ที ่เน2นผู 2เรียนเปoนศูนย\กลาง โดยใช2 Active Learning, Lesson Study และ Open Approach เปoน

แนวทางหลัก 

นักเรียนมีพัฒนาการด2านการคิดวิเคราะห\ การแก2ป}ญหา และการทำงานรmวมกัน ขณะที่ครูได2รับการพัฒนา

ทางด2านเทคนิคการสอนและการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู2 ซึ่งแนวทางการสอนนี้ต2องอาศัยการเตรียมตัวที่ดี การใช2

เวลาอยmางเหมาะสม และการผสมผสานเทคโนโลยี เพื่อให2เกิดประสิทธิภาพสูงสุด และการนำบทเรียนที่ได2รับไปพัฒนา

ตmอจะชmวยให2กระบวนการเรียนรู2คณิตศาสตร\มีความนmาสนใจและสmงเสริมการพัฒนาผู2เรียนในศตวรรษที่ 21 ได2อยmางมี

ประสิทธิภาพ 

 

๙. เง่ือนไขความสำเร็จ 
 

๑) ความสำเร็จในการพัฒนาผูTเรียน 

๑.๑ นักเรียนมีความเข2าใจเก่ียวกับความสัมพันธ\ของอัตราสmวน 

- นักเรียนสามารถอธิบายแนวคิดและเหตุผลของผลลัพธ\ท่ีเกิดข้ึนได2 

๑.๒ นักเรียนมีทักษะการคิดวิเคราะห\และการแก2ป}ญหา 

- สามารถแก2โจทย\ป}ญหาแบบเปUดและหาแนวทางแก2ป}ญหาหลายรูปแบบ 

๑.๓ นักเรียนสามารถทำงานรmวมกันและพัฒนาทักษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร\ 

- มีการอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็นกับเพ่ือนในช้ันเรียน 

- สามารถนำเสนอแนวคิดและวิธีการแก2ป}ญหาของตนเองได2อยmางมีเหตุผล 

๑.๔ นักเรียนเกิดความกระตือรือร2นและสนใจการเรียนรู2คณิตศาสตร\มากข้ึน 

- แสดงความสนใจและมีสmวนรmวมในกิจกรรมการเรียนรู2 

- มีเจตคติท่ีดีตmอการเรียนรู2และการแก2ป}ญหาทางคณิตศาสตร\ 

๒) ความสำเร็จในการพัฒนาครูผูTสอน 

๒.๑ ครูสามารถออกแบบและจัดกิจกรรมการเรียนรู2เชิงรุกท่ีเหมาะสม 

- สามารถออกแบบแผนการจัดการเรียนรู 2ที ่ใช2 Active Learning, Lesson Study และ Open 

Approach อยmางมีประสิทธิภาพ 

- สามารถพัฒนากิจกรรมท่ีชmวยสmงเสริมการคิดวิเคราะห\ของนักเรียน 

๒.๒ ครูมีทักษะในการสังเกต วิเคราะห\ และสะท2อนผลการเรียนรู2ของนักเรียน 

- สามารถวิเคราะห\กระบวนการคิดและพฤติกรรมของนักเรียนระหวmางการเรียนรู2 

- สามารถนำข2อมูลท่ีได2จากการสังเกตไปปรับปรุงการสอนให2เหมาะสม 

 



๑๒ 

 
๒.๓ ครูสามารถทำงานรmวมกันเปoนทีมเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนผmานแนวทาง Lesson Study 

- มีการวางแผน ทดลองสอน และสะท2อนผลรmวมกันเปoนระบบ 

- สามารถแลกเปล่ียนความรู2และแนวทางการสอนกับเพ่ือนครูได2อยmางมีประสิทธิภาพ 

๓) ความสำเร็จในการพัฒนาแนวทางการสอน 

๓.๑ สามารถนำแนวทางการสอนแบบ Active Learning และ Open Approach ไปใช2ได2จริงในห2องเรียน 

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู2สอดคล2องกับแนวคิดการเรียนรู2เชิงรุก 

- นักเรียนสามารถเรียนรู2ผmานการลงมือปฏิบัติ ทดลอง และอภิปราย 

๓.๒ สามารถพัฒนาแหลmงเรียนรู2และส่ือการสอนท่ีสนับสนุนการเรียนรู2ได2อยmางเหมาะสม 

- มีการใช2ส่ือ เชmน เกมการศึกษา แอปพลิเคชัน หรือส่ือดิจิทัลในการเรียนการสอน 

- ส่ือท่ีใช2สามารถชmวยให2นักเรียนให2ความสนใจและกระตือรือร2นในการเรียนรู2มากย่ิงข้ึน 

๓.๓ สามารถนำแนวทางการสอนน้ีไปขยายผลในหัวข2ออ่ืนของคณิตศาสตร\ 

- นำไปใช2พัฒนาการสอนในหัวข2ออ่ืน ๆ ได2 

- มีการศึกษาและพัฒนาแนวทางการสอนเพ่ิมเติมให2เหมาะสมกับบริบทของโรงเรียน 

๔) ความสำเร็จในระดับโรงเรียนและการขยายผล 

๔.๑ มีการนำแนวทาง Lesson Study ไปใช2เปoนกระบวนการพัฒนาการสอนของโรงเรียน 

- ครูในโรงเรียนสามารถทำงานรmวมกันเพ่ือพัฒนาการสอนอยmางเปoนระบบ 

- มีการสะท2อนผลและปรับปรุงการสอนอยmางตmอเน่ือง 

๔.๒ สามารถเผยแพรmองค\ความรู2เก่ียวกับแนวทางการจัดการเรียนรู2ท่ีพัฒนาได2 

- มีการจัดทำเอกสารหรือส่ือการเรียนรู2เพ่ือเผยแพรmแนวทางการสอน 

- สามารถแบmงป}นประสบการณ\ให2กับครูในโรงเรียนหรือเครือขmายโรงเรียนใกล2เคียง 

๔.๓ นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีข้ึนอยmางชัดเจน 

- นักเรียนสามารถนำความรู2ไปใช2แก2ป}ญหาในสถานการณ\จริงได2 

เงื่อนไขความสำเร็จของนวัตกรรมการสอนนี้ขึ้นอยูmกับ ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียน ความสามารถของครูในการ

จัดการเรียนรู2 และการพัฒนากระบวนการศึกษาชั้นเรียนในระดับโรงเรียน โดยการเรียนรู2จะต2องเกิดขึ้นอยmางเปoน

กระบวนการ ครูต2องสามารถวิเคราะห\และปรับปรุงการสอนให2เหมาะสม และต2องสามารถขยายผลแนวทางการสอนให2

เกิดประโยชน\สูงสุดตmอการเรียนรู2คณิตศาสตร\ของนักเรียนในระยะยาว 

 

๑๐. ขTอเสนอแนะสำหรับการพัฒนาตFอไป 
 

๑) พัฒนาแผนการสอนใหTยืดหยุFนและเหมาะสมกับระดับของผูTเรียน 

- ปรับระดับความยากของป}ญหาให2เหมาะสมกับพ้ืนฐานของนักเรียน 

- ออกแบบกิจกรรมท่ีรองรับนักเรียนท่ีเรียนรู2เร็วและเรียนรู2ช2า 

๒) สFงเสริมการใชTเทคโนโลยีในการเรียนรูTมากข้ึน 

- พัฒนา ส่ือการเรียนรู2ออนไลน\ ท่ีนักเรียนสามารถทบทวนและทดลองได2เอง 

 



๑๓ 

 
๓) สนับสนุนใหTครูพัฒนาตนเองผFานการศึกษาช้ันเรียนอยFางตFอเน่ือง 

- จัดเวทีแลกเปลี ่ยนเรียนรู 2ระหวmางครูเกี ่ยวกับเทคนิคการสอนแบบ Active Learning และ Open 

Approach 

- สmงเสริมให2ครูบันทึกผลการสอนและพัฒนากิจกรรมให2ดีย่ิงข้ึน 

๔) ขยายผลการใชTแนวทางการสอนน้ีไปยังหัวขTออ่ืนๆ ในคณิตศาสตร[ 

- ทดลองใช2วิธีการสอนแบบ Active Learning, Lesson Study และ Open Approach ในหัวข2ออ่ืน  

- ศึกษาผลกระทบของแนวทางการสอนน้ีตmอการพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร\ในระยะยาว 

 

 

  



๑๔ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๕ 

 

แผนการจัดการเรียนรู4 เรื่อง มหัศจรรย<ข4าวหลามอุบล 

 

 
 

  



๑๖ 

 

การวิเคราะห<ผลการจัดการเรียนรู4และการประเมินความพึงพอใจ 

 

   



๑๗ 

 

ผลงานนักเรียน 
 

ใบกิจกรรมท่ี 1 “ขTาวหลามของเรา” 

 



๑๘ 

 
ใบกิจกรรมท่ี 2 “ออกแบบ Packaging ในการบรรจุผลิตภัณฑ[ขTาวหลาม”

  



๑๙ 

 

บรรยากาศการจัดการเรียนการสอน 

  

  

  
  

  
  

  
  

  



๒๐ 

 
 


