
รายงานนวัตกรรมการเรียนรู้รายงานนวัตกรรมการเรียนรู้
เรื่อง การพัฒนาทั กษะด้ านสติปัญญาของเด็กปฐมวั ยเรื่อง การพัฒนาทั กษะด้ านสติปัญญาของเด็กปฐมวั ย  

ชั้  นอนุบาลปี ที่  2 โดยใช้ ชุดกิจกรรมการบวกเลขไม่เกิน 10ชั้  นอนุบาลปี ที่  2 โดยใช้ ชุดกิจกรรมการบวกเลขไม่เกิน 10  
ปี การศึกษา 2567ปี การศึกษา 2567  

โรงเรียนบ้ านโนนบ่อหวายดินดำ
สำนั กงานเขตพื้ นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1

สำนั กงานคณะกรรมการการศึกษาขั้  นพื้ นฐาน
กระทรวงศึกษาธิการ

นางสาวกนกพรนางสาวกนกพร    กตะศิลากตะศิลา
ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะ ไม่มีวิทยฐานะ



ก 

 

                                                           ค ำน ำ 

        เอกสารแบบรายงานผลการปฏิบัติงานของข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา ตามข้อตกลงในการ
พัฒนางาน (Performance Agreement : PA) ทางการศึกษา ต าแหน่ง ครู ไม่มีวิทยฐานะ  ประจ าปี
งบประมาณ พ.ศ.  ๒๕๖๗ ซึ่งผู้ขอรับการประเมินได้เรียบเรียงตามมาตรฐานต าแหน่ง รวมทั้งงานอ่ืนๆ ที่ไดรับ
มอบหมายในด้านปริมาณงานและคุณภาพงานที่ปรากฏต่อการจัดการศึกษา  

       ขอขอบพระคุณผู้บังคับบัญชา คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานสถานศึกษา คณะครูและนักเรียน  
ผู้ปกครอง ชุมชน ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทุกท่าน ที่ได้ร่วมกันรับผิดชอบในงานหน้าที่ของตนและได้ร่วมคิด ร่วม
ปรึกษาหารือ ร่วมตัดสินใจ ร่วมด าเนินการและร่วมประเมินผล เพ่ือพัฒนางานอย่างต่อเนื่อง ท าให้การ
ด าเนินงานในโรงเรียนประสบผลส าเร็จตามเป้าหมายเรียบร้อยด้วยดี 

                                                                 

                                                                                                กนกพร   กตะศิลา 

                                                                                                   ต าแหน่ง ครู 

                                                                                                ๓0./ก.ย./๒๕๖๗ 
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การรายงานนวัตกรรม 

 ชื่อนวัตกรรม : กำรพัฒนำทักษะด้ำนสติปัญญำของเด็กปฐมวัย ชั้นอนุบำลปีที่ 2 ปีกำรศึกษำ 2567      
โดยใช้ชุดกิจกรรมการบวกเลขไม่เกิน 10 

ผู้จัดท า : นำงสำวกนกพร  กตะศิลำ 

ระยะเวลำในกำรด ำเนินกำรพัฒนำนวัตกรรม  :  12 สัปดาห ์

 

ที่มาและความส าคัญ 

   กำรจัดประสบกำรณ์ส ำหรับเด็กปฐมวัยเป็นกำรจัดประสบกำรณ์ในรูปแบบกำรเรียนปนเล่น ผ่ำน
ประสบกำรณ์ตรงด้วยกำรลงมือปฏิบัติจริง ด้วยกระบวนกำรที่หลำกหลำยเพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะกำรเรียนรู้ 8 
ทักษะตำมคุณลักษณะของเด็กปฐมวัย โดยในข้อตกลงนี้จะเป็นกำรส่งเสริมและพัฒนำทักษะกำรเรียนรู้ที่ 4 คือ
พัฒนำกำรด้ำนควำมคิดและสติปัญญำผ่ำนกำรท ำกิจกรรมหลัก 6 กิจกรรม เป็นกำรเสริมสร้ำงกำรเรียนรู้ตำม
ธรรมชำติพร้อมกับกำรส่งเสริมทักษะกำรสังเกต กำรคิด วิเครำะห์ผ่ำนกิจกรรมที่หลำกหลำยโดยกำรจัด
กิจกรรมที่สนองต่อธรรมชำติของเด็กปฐมวัยที่ชอบจะเล่นสนุกสนำน อยำกรู้อยำกเห็น กำรถ่ำยทอดควำมรู้โดย
ทำงตรงและทำงอ้อมให้กับเด็กปฐมวัยโดยให้ผู้เรียนได้พัฒนำประสำทสัมผัสให้มำกท่ีสุดกิจกรรมที่สอนควร
กระตุ้นให้เด็กได้คิดและมีโอกำสจะกระท ำหรือลงมือปฏิบัติกิจกรรมต่ำง ๆ รวมทั้งเปิดโอกำสให้เด็กได้สัมผัสสิ่ง
ต่ำง ๆ โดยผ่ำนประสำทสัมผัสทั้ง 5 ซึ่งวิธีดังกล่ำวจะช่วยให้เด็กเกิดกำรเรียนรู้สิ่งใหม่   

          ข้ำพเจ้ำจึงมีควำมสนใจส่งเสริมพัฒนำกำรด้ำนสติปัญญำ โดยวิธีกำรจัดกิจกรรมกำรส่งเสริมทักษะกำร
บวกเลขของเด็กปฐมวัยโดยใช้ชุดกิจกรรมกำรบวกเลขไม่เกิน 10 และเพ่ือเป็นแนวทำงส ำหรับครูในกำรส่งเสริม
ทักษะทำงด้ำนสติปัญญำ ได้น ำไปปรับใช้ในกำรจัดกิจกรรมกำรส ำหรับเด็กปฐมวัยต่อไป 

 วัตถุประสงค ์

1. เพ่ือพัฒนำทักษะกำรสังเกต 
2. เพ่ือพัฒนำทักษะกำรคิด 
3. เพ่ือพัฒนำทักษะด้ำนสติปัญญำ 

กลุ่มเป้าหมาย 

     นักเรียนชั้นอนุบำล ปีกำรปีที่ 2 ศึกษำ 2567 จ ำนวน 10 คน โรงเรียนบ้ำนโนนบ่อหวำยดินด ำ 
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เครื่องมือที่ใช้ 

ล ำดับที่ 
 

ขั้นสื่อ-อุปกรณ์/เครื่องมือ และรำยละเอียด 
 

1.กิจกรรมขั้นน ำ ร้องเพลงเร็วเข้ำสิ ๆ 
2.กิจกรรมขั้นสอน เดก็และครูสนทนำเรื่องตัวเลข 1-10 
3.กิจกรรมขั้นเรียนรู้ ปฏิบัติ  แบ่งกลุ่มเด็ก 2 - 3 กลุ่ม แจกอุปกรณ์  
4.น ำเสนอ ผลงำน/ใบงำน 
5.สะท้อนกำรเรียนรู้ เด็กสำมำรถบวกเลขจ ำนวน 1-10 ได้ด้วยตนเอง 

 

 กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 

โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 

 ขั้นที่ 1 กระตุ้นความสนใจ (Engagement)  

 1.1 เตรียมควำมพร้อมก่อนเข้ำสู่บทเรียน  
 1.2 ครูพำร้องเพลง เร็วเข้ำสิ เร็วเข้ำสิ 
  
ขั้นที่ 2 ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) 
 2.1 ครูใหเ้ด็กได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนอง 

2.2 ครูให้เด็กน ำเสนอผลงำนของตนเอง 
  
ขั้นที่ 3 ขั้นอธิบายความรู้ (Explanation) 
         3.1 ครแูละเด็กร่วมกันปฏิบัติกิจกรรม 
 
ขั้นที่ 4 ขั้นขยายความเข้าใจ (Elaboration)  
 4.1 ครูใช้ค ำถำมปลำยเปิดเพื่อทบทวนควำมเข้ำใจของเด็ก  
 4.2 ครูให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมกำกรบวกเลขไม่เกิน 10 จำกนั้นครูให้เด็กเลือกเล่นตำมมุมเสริม
ประสบกำรณ์ต่ำงๆภำยในห้องเรียน 
 
ขั้นที่ 5 ขั้นประเมินผล (Evaluation)  
         5.1ครูและเด็กร่วมกันสรุปควำมรู้ที่ได้จำกกำรปฏิบัติกิจกรรม โดยให้เด็กมีบทบำทส ำคัญในกำร
แสดงออกร่วมกัน และครูคอยเพิ่มเติมเนื้อหำให้ครบถ้วนสมบูรณ์ 
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        5.2 ครูตั้งค ำถำมเพ่ือตรวจสอบควำมเข้ำใจของเด็กในเรื่องกำรบวกเลข ไม่เกิน 10 
        5.3 ครูประเมินเด็กจำกพฤติกรรมและใบงำน ผลงำนของเด็ก   
    
แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

ทักษะกำรคิดโดยใช้เกมกำรศึกษำพ้ืนฐำนทำงคณิตศำสตร์  ที่เป็นทักษะที่ควรพัฒนำให้เด็ก  เนื่องจำก
คณิตศำสตร์เป็นวิชำที่ช่วยพัฒนำทักษะกำรคิด  เสริมสร้ำงให้เด็กเป็นคนที่มีเหตุมีผล  รู้จักช่ำงคิดช่ำงสังเกต  
เปรียบเทียบ  จ ำแนกแยกแยะสิ่งที่แตกต่ำงกันที่อยู่รอบตัว  สำมำรถเรียงล ำดับขนำดใหญ่ - เล็ก  สูง - ต่ ำ  ซึ่ง
ทักษะเหล่ำนี้จะช่วยให้เด็กมีควำมพร้อมในกำคิดค ำนวณในระดับที่สูงขึ้นต่อไป  กำรพัฒนำทักษะกำรคิดโดยใช้
ทักษะพ้ืนฐำนทำงคณิตศำสตร์สำมำรถท ำได้หลำกหลำยวิธีหลำยกิจกรรม  เช่น  กำรจัดกิจกรรมกำรเล่นเกม
เพ่ือเพ่ิมทักษะกำรคิดโดยใช้เกมฝึกทักษะพื้นฐำนทำงคณิตศำสตร์เป็นอีกวิธีหนึ่งที่ส่งเสริมให้เด็กเกิดกำรเรียนรู้  
เนื่องจำกกำรเล่นเป็นหัวใจส ำคัญของกำรจัดประสบกำรณ์ให้กับเด็ก  ครูจึงสำมำรถสอดแทรกเนื้อหำทักษะ
พ้ืนฐำนคณิตศำสตร์กับเกมกำรเล่นให้กับเด็กได้ 
       คณิตศำสตร์เป็นควำมสำมำรถด้ำนสติปัญญำ ดังนั้นกำรพัฒนำทักษะพ้ืนฐำนทำงคณิตศำสตร์ของเด็ก
ปฐมวัยได้อย่ำงเต็มศักยภำพสูงสุดนั้น จึงยึดทฤษฎีพัฒนำกำรทำงสติปัญญำเป็นแนวทำงสู่กำรปฏิบัติ ดังนี้  เพีย
เจต์  (ชลลดำวัลย์ ตันมงคล. 2538 : 10, อ้ำงอิงมำจำก Piget.1962 : 74) สติปัญญำเป็นควำมสำมำรถในกำร
คิด ควำมสำมำรถในกำรวำงแผนและปรับตัวให้เข้ำกับสิ่งแวดล้อม ควำมสำมำรถดังกล่ำวจะพัฒนำควำมคิด
ควำมเขำ้ใจในระดับง่ำย ๆ ในวัยเด็กไปสู่ระดับที่ซับซ้อนยิ่งขึ้น ในวัยผู้ใหญ่คิมเบิล (อำรี เพชรผุด. 2528 : 203 
- 204 : อ้ำงอิงมำจำก Kimble.1961) กล่ำวว่ำ สติปัญญำคือผลงำนควำมสำมำรถ  5  อย่ำง  คือ 
  1. ควำมสำมำรถในกำรใช้กระบวนกำรที่เก่ียวกับสัญลักษณ์ (Symbol) 

 2. ควำมสำมำรถในกำรคิดหำเหตุผล (Reasoning Thinking) 
  3. ควำมสำมำรถในกำรวำงเป้ำหมำยในกำรกระท ำ (Goal) 

 4. ควำมสำมำรถในกำรปฏิบัติอย่ำงได้ผลต่อสิ่งแวดล้อม 
   5. ควำมสำมำรถในกำรปรับตัวให้เข้ำกับสิ่งแวดล้อมและปรับสิ่งแวดล้อมให้เหมำะสมกับตนเอง   
 

กระบวนการน านวัตกรรมไปใช้ 

(P:ขั้นวางแผน) 
-ก ำหนด เนื้อหำกิจกรรมกำรบวกเลขไม่เกิน 10 เช่น กำรนับ สัญญำลักษณ์แทนจ ำนวนตัวเลข 

เครื่องหมำยบวก กำรนับรวมกัน จ ำนวนตัวเลข 1-10 ไทยและอำบิค กำรจัดหมวดหมู่ รูปทรง กำรเรียงล ำดับ 
 (D: ขั้นด าเนินงาน)  
-ด ำเนินกำรสอนตำมแผน เช่น กำรแนะน ำอุปกรณ์ อธิบำยหรือสำธิตขั้นตอนกำรปฏิบัติในกิจกรรม  
-ให้ค ำแนะน ำและควำมช่วยเหลือผู้เรียนระหว่ำงปฏิบัติกิจกรรม ผู้เรียนน ำเสนอผลงำนของตนเอง 
(C: ขั้นติดตาม ตรวจสอบ ประเมินผล) 
-กำรสังเกตพฤติกรรม 
-ใบงำน/ผลงำน 
(A: ขั้นพัฒนา แก้ไข / ปรับปรุง) 
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-ปรับปรุงกระบวนกำรเรียนรู้ เช่น อำจจะหำวิธีกำรสอนที่หลำกหลำย สื่อกำรสอนที่น่ำสนใจ เกมกำร
สอนที่น่ำตื่นเต้นและดึงดูดควำมสนใจของผู้เรียน   
-ปรับเปลี่ยนวิธีกำรสอนตำมข้อเสนอแนะจำกผู้เรียนเพ่ือให้กำรเรียนรู้มีประสิทธิภำพมำกยิ่งขึ้น 

 

ผลที่เกิดขึ้นกับกลุ่มเป้าหมาย (ความรู้ ทักษะ คุณลักษณะ เจตคติ สมรรถนะ) 

12.1 นักเรียน  
-เด็กมีพัฒนำกำรด้ำนกำรสังเกต 
-เด็กมีพัฒนำกำรด้ำนกำรคิด 
-เด็กได้รับการพัฒนาด้านสตปิัญญา 

 

บทเรียนที่ได้รับ 

12.2 ครู 

-ครูจะได้เรียนรู้วิธีกำรออกแบบกำรเรียนกำรสอนที่หลำกหลำยเป็นเครื่องมือในกำรเรียนรู้ 
-กำรออกแบบเกมเพ่ือใช้ในกำรสอนช่วยให้ครูพัฒนำทักษะในกำรเลือกเนื้อหำและกำรสร้ำง
กิจกรรมที่น่ำสนใจและมีประสิทธิภำพ 
-กำรใช้เกมสำมำรถช่วยให้ครูและผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีขึ้น เพรำะเกมสำมำรถท ำให้
บรรยำกำศกำรเรียนรู้ไม่ตึงเครียดและเป็นกันเองมำกขึ้น 

 

 

12.3 โรงเรียน 

-กำรใช้กิจกรรมกำรบวกเลขไม่เกิน 10 ในกำรเรียนรู้ช่วยให้โรงเรียนมีวิธีกำรสอนที่
หลำกหลำยและ ทันสมัย ท ำให้กำรศึกษำมีคุณภำพมำกยิ่งขึ้น 
-กำรเรียนรู้ที่มีประสิทธิภำพและสนุกสนำนสำมำรถช่วยให้ผู้เรียนมีพัฒนำกำรที่ดีข้ึนซึ่งเป็น
กำรยกระดับคุณภำพกำรศึกษำของโรงเรียน 

12.4 ชุมชน 

-โรงเรียนน ำเกมเข้ำมำใช้ในกำรเรียนกำรสอนจะสร้ำงภำพลักษณ์ที่ดีในชุมชนและในสำยตำ
ของผู้ปกครอง 
-โรงเรียนจะได้รับควำมสนใจจำกผู้ปกครองและชุมชนที่เห็นว่ำโรงเรียนมีกำรใช้เทคนิคกำร
สอนที่ทันสมัยและเหมำะสมกับยุคสมัย  
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เงื่อนไขความส าเร็จ 

บริบทพื้นที่โรงเรียนบ้ำนโนนบ่อหวำยดินด ำ เป็นโรงเรียนขยำยโอกำสทำงกำรศึกษำ กำรจัดกำรกำร
เรียนกำรสอนควรเน้นทักษะด้ำนปฏิบัติและกำรมีส่วนร่วมของผู้เรียน กำรที่ครูผู้สอนเลือกใช้นวัตกรรมโดยใช้
กิจกรรมสร้ำงสรรค์ เป็นฐำนเข้ำมำปรับใช้ในกำรกระบวนกำรจัดกำรเรียนกำรสอนจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดควำม
สนุกและผู้เรียนมีพัฒนำกำรที่เมำะสมตำมวัย ตรงบริบทกับผู้เรียนอย่ำงมำกท่ีสุด 
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                                               ภาพกิจกรรม 
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                                ภาคผนวก 

 

 

 

 

                                     

 

 

 

 

                       วัดและประเมินผลกำรเรียนรู้ 

        ศึกษา วเิคราะห์ และสังเคราะห์ เพือ่แก้ไขปัญหาหรือพฒันาการเรียนรู้ 
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                                            QRC- code นวตักรรม 



โรงเรียนบ้ านโนนบ่อหวายดินดำ
สำนั กงานเขตพื้ นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1

สำนั กงานคณะกรรมการการศึกษาขั้  นพื้ นฐาน
กระทรวงศึกษาธิการ
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