
 
 

รายงานนวัตกรรมการเรียนรูของครู 
เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของสถานศึกษานํารองพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

โรงเรียนบานนาคําใหญ(ราษฎรบริบาล) 
 
 

๑. ช่ือนวัตกรรม การพัฒนาทักษะการอานการเขียนคําศัพทพ้ืนฐานภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6   
โดยใชแบบฝกทักษะ 

๒. ผูจัดทํานวัตกรรม นางสาวกาญจนา  ชาติบุรี ครู คศ.1 
3. ระยะเวลาดําเนินการ  ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2567 
๔. ท่ีมาและความสําคัญ 
 การพัฒนาผูเรียนในศตวรรษท่ี 21 ท่ีมุงเนนใหผูเรียนมีความสามารถในการอาน Reading และการ
เขียน (Writing) หรือ 3R8C  เนื่องจากซ่ึงเปนทักษะท่ีจําเปนท่ีตองปลูกฝงใหผูเรียนสามารถอาน เขียน และ
เชื่อมโยงความรู ทักษะการอานการเขียน จึงมีความสําคัญสําหรับการดํารงชีวิตและการเรียนรู 

 การพัฒนาความสามารถในการอานการเขียน ตามหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย พบวา 
คุณภาพผูเรียน ในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี ๖ จะตองมีความสามารถในการอาน คิดวิเคราะห เขียน                    
สื่อความหมาย เพ่ือเชื่อมโยงความรูสูการเรียนรูและการดํารงชีวิตประจําวัน โดยเฉพาะการอานการเขียน  
ท่ีเปนทักษะพ้ืนฐานท่ีเหมาะสมกับการพัฒนาผูเรียนในระดับประถมศึกษาปท่ี ๖ 

ผลการประเมินดานการอานการเขียนของผูเรียน ของโรงเรียน ในปการศึกษาท่ีผานมา พบวา 
ผูเรียนขาดทักษะการอานการเขียน คือ อานเขียนคํา ประโยค และเรื่องราว ไมเหมาะสมกับวัย 

ขาพเจา เปนครูผูสอนภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปท่ี ๖ พบวา ผูเรียนขาดทักษะการอานการ
เขียน  สังเกตการเขียนตามคําบอก  การแตงประโยค การเขียนเรื่องตามจินตนาการ พบวา ผูเรียนไม
สามารถปฏิบัติไดบรรลุเปาหมายตามท่ีกําหนด สงผลใหการประเมินการอานการเขียนของผูเรียนอยูใน
ระดับต่ํา และยังสงผลตอการเรียนรูวิชาอ่ืนๆไมบรรลุเปาหมายตามท่ีกําหนด  

ขาพเจาไดสังเคราะหปรัชญาสรรคนิยม ท่ีสงเสริมการสรางความรูของผูเรียน วิเคราะหทฤษฎีการ
เรียนรูของ Dewey ท่ีพัฒนาการเรียนรูดวยการลงมือกระทํา และวิเคราะหแนวคิดการเรียนรูเชิงรุก ท่ีเนน
การคิด ลงมือทํา และนําเสนอของผูเรียน สูการออกแบบนวัตกรรม คือ แบบฝกทักษะ ซ่ึงเปนนวัตกรรม                           
ท่ีสงเสริมการอานการเขียนของผูเรียน ท่ีสามารถนําไปใชในการจัดการเรียนรูภาษาไทย  โดยออกแบบ
เนื้อหาของนวัตกรรมใหสอดคลองกับการวิเคราะหหลักสูตรภาษาอังกฤษชั้นประถมศึกษาปท่ี ๖    

ดวยความสําคัญและความจําเปนของการพัฒนาการอานการเขียน ดังกลาว ขาพเจาจึงไดพัฒนา
แบบฝกทักษะเพ่ือพัฒนาการอานการเขียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๖ โดยใชแบบฝกทักษะ  
๕. วัตถุประสงคของนวัตกรรม 

๗.๑ เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ในการอานการเขียนของผูเรียน 
๗.๒ เพ่ือพัฒนาทักษะในการอานและการเขียนของผูเรียน 

 ๗.๓ เพ่ือพัฒนาเจตคติท่ีดีตอการเรียนรูของผูเรียน 
๖. กลุมเปาหมาย นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๖ จํานวน ๑๒  คน  
    โรงเรียนบานนาคําใหญ(ราษฎรบริบาล) 
 
 



 
 

เปาหมาย 
๖.๑ เชิงปริมาณ 

ผูเรียนรอยละ ๘๐ มีผลสัมฤทธิ์ทางการอานการเขียน 
ผูเรียนรอยละ 80  มีทักษะการอาน 
ผูเรียนรอยละ 80 มีทักษะการเขียน 
ผูเรียนรอยละ 90 มีเจตคติท่ีดีตอการเรียนรู 

๖.๒ เชิงคุณภาพ 
  ผูเรียนมีความรูความสามารถในการอานการเขียนในระดับดี   

ผูเรียนมีทักษะในการอานการเขียน ในระดับดี 
ผูเรียนมีเจตคติท่ีดีตอการเรียนรูอยูในระดับมากท่ีสุด 
ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน 
ผูเรียนมีนิสัยรักการอาน สามารถนําไปใชในการเรียนรูในระดับสูงข้ึน 
ผูเรียนมีการอานการเขียนนําไปประยุกตใชในการเรียนรูและการดํารงชีวิต 

๗.   เครื่องมือท่ีใช  
1.  สรางแบบฝกทักษะการอานการเขียน จํานวน ๕ ชุด ชุดละ 2 กิจกรรม  รวม  1๐ กิจกรรม 

ประกอบดวย 
  แบบฝกทักษะชุดท่ี 1 การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุม

 จํานวน 2 กิจกรรม   
  แบบฝกทักษะชุดท่ี 2 การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับเครื่องดนตรีฟอนกลองตุม

 จํานวน 2 กิจกรรม     
          แบบฝกทักษะชุดท่ี ๓ การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับรูปทรง 
 จํานวน  2 กิจกรรม   
  แบบฝกทักษะชุดท่ี ๔ การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับสี 
 จํานวน  2 กิจกรรม   
  แบบฝกทักษะชุดท่ี ๕ การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับบุพบทบอกสถานท่ี 
      จํานวน  2 กิจกรรม   

สรางแบบประเมินทักษะการอานการเขียน  จํานวน 3 ชนิด เพ่ือวัดทักษะการอานการเขียน   ความรู (K) 
ทักษะ  (P) คุณลักษณะ (A) ไดแก  

 แบบทดสอบการอานการเขียน ชนิดปรนัยเลือกตอบ 3 ตัวเลือก   จํานวน 20 ขอ    
 แบบประเมินทักษะการอานการเขียน    จํานวน 20 ขอ 
 แบบวัดเจตคติตอการเรียนรู ชนิดมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ  จํานวน 10 ขอ 

๘.   กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 
1. วิเคราะหขอมูลผูเรียนรายบุคคลท่ีมีความสามารถในดานการอานการเขียน และจัดกลุม

ผูเรียนตามความสามารถดานการอานการเขียน  จํานวน 3 กลุม  ตามผลการประเมินการ
อานการเขียน     

2. ศึกษาเอกสาร งานวิจัยท่ีเก่ียวของ โดยศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 หลักสูตรสถานศึกษา และศึกษาแนวคิดการเรียนรูเชิงรุกท่ีเนนการ
ปฏิบัติจริงของผูเรียนในการอาน การเขียนอยางเหมาะสมกับระดับชั้น   



 
 

3. ศึกษาวิธีการพัฒนาทักษะการอานการเขียน โดยใชแบบฝกทักษะตามมาตราตัวสะกด 
จํานวน 9 มาตรา โดยเรียงลําดับเนื้อหาท่ีมีความงายไปหายาก  และใชระยะเวลาในการ
พัฒนาอยางตอเนื่อง 

4. วิเคราะหกิจกรรมการเรียนรูท่ีสงเสริมการอานการเขียน  ศึกษาแนวทางการออกแบบ
กิจกรรมอานการเขียน เพ่ือออกแบบนวัตกรรม คือ แบบฝกทักษะการอานการเขียน  

5. สรางแบบฝกทักษะการอานการเขียน จํานวน ๕ ชุด ชุดละ 2 กิจกรรม  รวม  1๐ 
กิจกรรม 

ประกอบดวย 
  แบบฝกทักษะชุดท่ี 1 การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุม

 จํานวน 2 กิจกรรม   
  แบบฝกทักษะชุดท่ี 2 การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับเครื่องดนตรีฟอนกลองตุม

 จํานวน 2 กิจกรรม     
          แบบฝกทักษะชุดท่ี ๓ การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับรูปทรง 
 จํานวน  2 กิจกรรม   
  แบบฝกทักษะชุดท่ี ๔ การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับสี 
 จํานวน  2 กิจกรรม   
  แบบฝกทักษะชุดท่ี ๕ การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับบุพบทบอกสถานท่ี 
      จํานวน  2 กิจกรรม   

สรางแบบประเมินทักษะการอานการเขียน  จํานวน 3 ชนิด เพ่ือวัดทักษะการอานการเขียน   ความรู (K) 
ทักษะ  (P) คุณลักษณะ (A) ไดแก  

 แบบทดสอบการอานการเขียน ชนิดปรนัยเลือกตอบ 3 ตัวเลือก   จํานวน 20 ขอ    
 แบบประเมินทักษะการอานการเขียน    จํานวน 20 ขอ 
 แบบวัดเจตคติตอการเรียนรู ชนิดมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ  จํานวน 10 ขอ 

6. นําเครื่องมือท่ีสรางข้ึนไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมไดแก ผูอํานวยการ ครู
วิชาการ และครูภาษาอังกฤษ  และนํามาปรับแกใหมีความเหมาะสมสอดคลองกับการ
ประเมินดานการอานการเขียน                    โดยใชแบบประเมิน IOC 

7. กําหนดขอบเขตของการดําเนินการ โดยใชแบบฝกทักษะ 
นวัตกรรม ไดแก แบบฝกทักษะการอานการเขียน 
ผลลัพธท่ีคาดหวัง ไดแก ทักษะการอานการเขียน 

ระยะเวลา การเก็บรวบรวมขอมูล  โดย กําหนดระยะเวลา ๕  สัปดาห สัปดาหละ  2 วัน  
รวม 18 ชั่วโมง  ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2567 ระหวางเดือนมกราคม- กุมภาพันธ 2568 โดยจัด
กิจกรรมในชั่วโมงสอนภาษาอักฤษตามตารางสอนท่ีรับผิดชอบ   

กลุมเปาหมาย  เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๖ จํานวน  1๒  คน 
การวิเคราะหขอมูล  โดยใช สถิติพ้ืนฐาน  ไดแก  คาเฉลี่ย  รอยละ  

 
 
 
 



 
 

๙. แนวคิด ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ 
๙.๑ แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) 
  ทฤษฎีท่ีสนับสนุนการจัดการเรียนรูเชิงรุก ประกอบดวยหลายทฤษฎี ซ่ึงมีแนวคิดมาจาก ปรัชญา
การศึกษาพิพัฒนาการนิยม (Progressivism) ปรัชญานี้เกิดข้ึนเพ่ือตอตานแนวคิดดั้งเดิม ท่ีการศึกษามักเนน
แตเนื้อหา สอนใหทองจําเพียงอยางเดียว ทําใหผูเรียนพัฒนาดานสติปญญาอยางเดียว ไมมีความคิด
สรางสรรค ไมมีความกลาและความม่ันใจในตนเองประกอบกับมีความกาวหนาในดานวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีทําใหเกิดแนวความคิดปรัชญาการศึกษาพิพัฒนาการนิยมข้ึน ปรัชญานี้เนนกระบวนการ 
โดยเฉพาะกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตร เม่ือนํามาใชกับการศึกษา แนวทางของการศึกษาจึงตอง
พยายามปรับปรุงใหสอดคลองกับกาลเวลาและภาวะแวดลอมอยูเสมอ การศึกษาจะไมสอนใหคนยึดม่ันใน
ความจริง ความรู และคานิยมท่ีคงท่ี หรือสิ่งท่ีกําหนดไวตายตัว ตองหาทางปรับปรุงการศึกษาอยูเสมอ เพ่ือ
นําไปสูการคนพบความรูใหม ซ่ึงในการพัฒนาแบบฝกทักษะการอานการเขียนในครั้งนี้ ประกอบดวย  
      1. ทฤษฎีการเรียนรู (Learning theory) คือ แนวความคิดของนักจิตวิทยาท่ีพยายามจะ
อธิบายเก่ียวกับการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของมนุษย และการเปลี่ยนแปลงนั้นเปนผลของการฝกฝนซํ้าซาก 
และเปนไปในลักษณะถาวร ซ่ึงไมสามารถมองเห็นและสังเกตไดโดยตรง โดยท่ีนักจิตวิทยาแตละคนก็มีความ
เชื่อเก่ียวกับการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของมนุษยในลักษณะท่ีแตกตางกัน จึงเกิดมีทฤษฎีการเรียนรูท่ี
สําคัญหลายๆ ทฤษฎี ซ่ึงทฤษฎีการเรียนรูเปนการกลาวถึงกฎและหลักการ สามารถอธิบายเง่ือนไขวาการ
เรียนรูจะเกิดข้ึนหรือไม (พิมพันธ เดชะคุปต และพเยาว ยินดีสุข, 2548 : 125)  
       2. ทฤษฎีสรรคนิยม (Constructivism) คือ แนวคิดท่ีเนนพัฒนาผูเรียนดวยการสรางความรู
ดวยตนเองของผูเรียน โดยเนนความสําคัญของตัวผูเรียน โดยใหผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรู 
กระบวนการเรียนรูนี้สงเสริมการพัฒนาภายในตัวบุคคล ใหพัฒนาความรูความเขาใจในเรื่องท่ีศึกษาข้ึนดวย
ตัวเองมากกวาท่ีจะรับความรู หรือเกิดความเขาใจจากบุคคลอ่ืน และบุคคลจะเกิดการเรียนรูสิ่งใหมไดข้ึนอยู
กับประสบการณเดิมของผูเรียน และกระบวนการเรียนรู และการเรียนรูจะเกิดข้ึนจากการลงมือทําหรือการ
ทํางาน และปฏิสัมพันธรวมกันระหวางผูเรียนในลักษณะการเผชิญสถานการณจริง ซ่ึงมีหัวใจสําคัญในการ
จัดการเรียนรูโดยเนนการใช Active Process และจัดการเรียนรูเปนข้ันตอนเพ่ือใหครูผูสอนสามารถจัดการ
เรียนรูเพ่ือพัฒนาโครงสรางทางปญญา ใหเกิดข้ึนกับผูเรียนไดนั้น (อัญชลี สิรินทรวราวงศ, 2543: 78) 
      3. ทฤษฎีการเรียนรูแบบใหความรวมมือ (Cooperative and collaborative learning) 
กลาวถึง ทฤษฎีการเรียนรูแบบรวมมือ คือ การเรียนรูเปนกลุมยอย โดยมีสมาชิกกลุมท่ีมีความสามารถ
แตกตางกันประมาณ 3-6 คน ชวยกันเรียนเพ่ือใหบรรลุหมายของกลุม โดยองคประกอบของการเรียนรูตาม
แนวการเรียนรูแบบรวมมือ คือ การพ่ึงพากันในทางบวก การปฏิสัมพันธเก้ือหนุนกันการกําหนดภาระหนาท่ี
และความรับผิดชอบของสมาชิกแตละคน การใชทักษะระหวางบุคคล (ชัยวัฒน สุทธิรัตน 2552: 46) 
     4. ทฤษฎีโซเชียลคอนสตรัคติวิซ่ึม (Social constructivism) ของ Vygotsky ท่ีเนนการสราง
ความรูในบริบทการเรียนรูทางสังคม โดยเปดโอกาสใหครูหรือผูเรียนท่ีอาวุโสกวาแสดงบทบาทในการเรียนรู
ของผูเรียน โดยเชื่อวาวัฒนธรรมจะเปนเครื่องมือทางปญญาท่ีจําเปนสําหรับ  การสรางความรู ปฏิสัมพันธ
ทางสังคม มีบทบาทสําคัญในการพัฒนาดานพุทธิปญญา รวมท้ังแนวคิดเก่ียวกับศักยภาพในการพัฒนาดาน
พุทธิปญญาท่ีอาจมีขอจํากัดเก่ียวกับชวงของการพัฒนาท่ีรียกวา Zone of Proximal Development ถา
ผูเรียนอยูระดับต่ํากวา Zone of Proximal Development จําเปนท่ีจะตองไดรับการชวยเหลือในการ
เรียนรู ท่ีเรียกวา Scaffolding และ Vygotsky เชื่อวาผูเรียนสรางความรูโดยผานทางการมีปฏิสัมพันธทาง



 
 

สังคมกับผูอ่ืน ไดแก เด็กกับผูใหญ พอแม ครูและเพ่ือน ในขณะท่ีเด็กอยูในบริบทของสังคมและวัฒนธรรม 
(อมรินทร อัมพลพงษ, 2559: 89) 
  ความหมายของการจัดการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) 
   การจัดการเรียนรูเชิงรุก เปนการจัดการเรียนรูท่ีใหผูเรียนมีความรูความสามารถ มีสมรรถนะท่ี
สําคัญและคุณลักษณะท่ีพึงประสงคของการเปนพลเมืองท่ีดีของชาติและโลกนั้น ตองมีแนวการจัดการ
เรียนรูท่ีเนนทักษะสําคัญของผูเรียนในศตวรรษท่ี 21 และเนนการจัดกิจกรรมการเรียนรูเชิงรุก Active 
Learning เพ่ือผูเรียนเกิดทักษะท่ีสําคัญซ่ึงจะนําผูเรียนไปสูเปาหมายการศึกษาโดย นักการศึกษาของ
ประเทศไทยใชคําภาษาไทย คําวาการเรียนรูเชิงรุกแทน Active Learning ซ่ึงมีนิยามความหมาย ดังตอไปนี้  
 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (2564 : 20) ไดกําหนดความหมายของ            
การจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (Active Learning) หมายถึง เปนการท่ีเนนใหผู เรียนมีปฏิสัมพันธกับ                 
การเรียนรูกระตุนใหผูเรียนเกิดกระบวนการคิดข้ันสูง ดวยการวิเคราะห สังเคราะหและประเมินคา ใชทักษะ
พ้ืนฐานในดานการอาน การเขียน รวมท้ังการฟง การตั้งคําถามและอภิปรายรวมกันบูรณาการในการเรียนรู 
ผูเรียนลงมือปฏิบัติจริง โดยตองคํานึงถึงความรู ความตองการของผูเรียนเปนสําคัญ ท้ังนี้ผูเรียนจะถูก
เปลี่ยนบทบาทจากผูรับความรูไปสูในการสรางองคความรูดวยตนเอง 
 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (2562 : 4) ได กําหนดความหมายของ                   
การจัดการเรียนรูเช ิงรุก (Active Learning) คือ การเรียนท่ีเนนใหผ ูเรียนมีปฏิส ัมพ ันธก ัน กระตุนใหผูเรียน
เกิดกระบวนการคิดข้ันสูง ดวยการวิเคราะห สังเคราะหและประเมินคา ไมเพียงแตเปนผูฟง ผูเรียนตองอาน 
เขียน ต้ังคําถาม และถาม อภิปรายรวมกัน ผูเรียนลงมือปฏิบัติจริง โดยตองคํานึงถึงความรูเดิมและความ
ตองการของผูเรียนเปนสําคัญ ท้ังนี้ผูเรียนจะถูกเปลี่ยนบทบาทจากผูรับความรูไปสูการมีสวนรวมในการ
สรางความรู 
   สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2562 : 4) เสนอแนวคิดของ Active Learning คือ 
กระบวนการท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการดําเนินการจัดกิจกรรมการรู เพ่ือสรางความเขาใจลึกซ้ึง
ดวยการเชื่อมโยงผูเรียนกับเนื้อหาในองคความรูท่ีเปนขอเท็จจริง แนวคิดและทักษะผานการจัดกิจกรรมท่ีให
ผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง  
   จากท่ีกลาวมาในขางตน สามารถสรุปไดวา การเรียนรูเชิงรุกเปนการจัดการเรียนรูท่ีเนนใหผูเรียน
สรางองคความรูใหมจากการลงมือปฏิบัติกิจกรรมและเชื่อมโยงจากความรูเดิมดวยตนเอง จากการเรียนรู
ผานกระบวนการคิด การลงมือทํา การตัดสินใจ แกปญหา และนําเสนอขอมูล จากการเรียนรูของตนเอง
ผานการมีปฏิสัมพันธท่ีดีและใชทักษะกระบวนการท่ีหลากหลาย ในการเรียนรู  
         ความสําคัญของการจัดการเรียนรูเชิงรุก   
   สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (2564 : 21)  ไดสรุปความสํา คัญของ                    
การจัดการเรียนรูเชิงรุกไว  ดังนี้ 

1. การเรียนรูเชิงรุก ชวยสงเสริมใหมีอิสระทางดานความคิด และการกระทําของผูเรียน การมี
วิจารณญาณ และการคิดสรางสรรค ผูเรียนจะมีโอกาสมีสวนรวมในการปฏิบัติจริง และมีการใชวิจารณญาณ 
ในการคิดและตัดสินใจในการปฏิบัติกิจกรรม มุงสรางใหผูเรียนเปนผูกํากับทิศทางการเรียนรู คนหาวิธีการ
เรียนรูของตนเองสูการเปนผูรูคิด รูตัดสินใจดวยตนเอง ดังนั้น Active Learning จึงเปนแนวทางการจัดการ
เรียนรูท่ีมุงใหผูเรียนสามารถพัฒนาความคิดข้ันสูง ในการมีวิจารณญาณ การวิเคราะห การคิดแกปญหา 
การประเมิน ตัดสินใจ และการสรางสรรค 



 
 

2. การเรียนรูเชิงรุก จะชวยสงเสริมใหเกิดความรวมมือกันไดอยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึงความ
รวมมือในการปฏิบัติงานกลุม จะนําไปสูความสําเร็จในภาพรวม 

3. การเรียนรูเชิงรุก ทําใหผูเรียนทุมเทในการเรียน จูงใจในการเรียน และทําใหผูเรียน
แสดงออกถึงความรูความสามารถ เม่ือผูเรียนไดมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมอยางกระตือรือรน ใน
สภาพแวดลอมท่ีเอ้ืออํานวย ผานการใชกิจกรรมท่ีครูจัดเตรียมไวใหอยางหลากหลาย ผูเรียนเลือกเรียนรู
กิจกรรมตางๆ ตามความสนใจและความถนัดของตนเอง เกิดความรับผิดชอบ และทุมเทเพ่ือมุงสู
ความสําเร็จ 

4. การเรียนรูเชิงรุก สงเสริมกระบวนการเรียนรูท่ีกอใหเกิดการพัฒนาเชิงบวกท้ังผูเรียน และ
ครู เปนการปรับการเรียนเปลี่ยนการสอน ผูเรียนจะมีโอกาสไดเลือกใชความถนัด ความสนใจ ความสามารถ
ท่ีเปนความแตกตางระหวางบุคคล (Individual Different) สอดคลองกับแนวคิดพหุปญญา เพ่ือแสดงออก
ถึงตัวตนและศักยภาพของตัวเอง สวนครูผูสอนตองมีความตระหนัก แนวทางการนิเทศเพ่ือพัฒนาและ
สงเสริมการจัดการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) ตามนโยบาย ลดเวลาเรียน เพ่ิมเวลารูท่ีจะปรับเปลี่ยน
บทบาท แสวงหาวิธีการ กิจกรรมท่ีหลากหลาย เพ่ือชวยเสริมสรางศักยภาพของผูเรียนแตละคน สิ่งเหลานี้
จะทําใหครูเกิดทักษะในการสอน มีความเชี่ยวชาญในบทบาทหนาท่ี ท่ีรับผิดชอบ เปนการพัฒนาตน พัฒนา
งานและพัฒนาผูเรียนไปพรอมกัน 

 5. กระบวนการเรียนรูเชิงรุก ชวยสามารถรักษาผลการเรียนรูใหอยูคงทนและยั่งยืน เพราะ
กระบวนการเรียนรู Active Learning สอดคลองกับการทํางานของสมองท่ีเก่ียวกับความจํา โดยสามารถ
เก็บและจําสิ่งท่ีผูเรียนเรียนรูอยางมีสวนรวม มีปฏิสัมพันธกับเพ่ือน ผูสอน สิ่งแวดลอมการเรียนรูไดผานการ
ปฏิบัติจริง สามารถเก็บในระบบความจําระยะยาว (Long Term Memory)          
   จากท่ีกลาวมาในขางตนสรุปไดวา การเรียนรูเชิงรุก มีความสําคัญท่ีจะชวยใหผูเรียนจดจํา          
เรื่องท่ีเรียนไดอยางคงทน และมีความเขาใจอยางลุมลึกจากการปฏิบัติจริงของตนเอง ท่ีเกิดจาก การเรียนรู
จากการปฏิสัมพันธรวมกัน ผานกระบวนการการคิด การลงมือทําและนําเสนอดวยตนเอง ซ่ึงในการพัฒนา
นวัตกรรมในครั้งนี้ ผูจัดทําเนนการจัดกิจกรรมการเรียนรูเชิงรุกสูคุณภาพผูเรียนโรงเรียนท่ีจะชวยสงผลให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพและยั่งยืน 
           ลักษณะของการจัดการเรียนรูเชิงรุก  
   นักการศึกษาไดอธิบายถึงลักษณะของการจัดการเรียนรูเชิงรุก Active Learning ไวดังนี้  
 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (2562 : 22) ลักษณะของการจัดการเรียนรูเชิงรุก 
มีดังนี้ 
     1. เปนการพัฒนาศักยภาพการคิด การแกปญหาและการนําความรูไปประยุกตใช 
     2. ผูเรียนมีสวนรวมในการจัดระบบการเรียนรู และสรางองคความรูโดยมีปฏิสัมพันธรวมกัน 

     3. เปดโอกาสใหผูเรียน มีสวนรวมในกระบวนการจัดการเรียนรูสูงสุด 
     4. เปนกิจกรรมใหผูเรียนบูรณาการขอมูล สูทักษะการคิดวิเคราะหและประเมินคา  
     5. ผูเรียน ไดเรียนรูความมีวินัย ในการทํางานกลุมรวมกับคนอ่ืน 
     6. ความรูเกิดจากประสบการณ และการสรุปของผูเรียน 
     7. ผูสอนเปนผูอํานวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู เพ่ือใหผูเรียนเปนผูปฏิบัติดวยตนเอง 
   สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2560 : 22) สรุปวา การจัดการเรียนรูเชิงรุก  Active 
Learning นั้นสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีใหผูเรียนอยางหลากหลาย เชน กระบวนการกลุมการจัดการ
เรียนรูโดยใชโครงงาน การเรียนรูผานเทคโนโลยี โดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ ฝกใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง 



 
 

ผูเรียนทําเองจนสําเร็จตามเปาหมาย มีการพัฒนาความคิดใหแกผูเรียน ผูสอนจะเปนผูกระตุนชักชวนระดม
ความคิด โดยคํานึงถึงหลักการสําคัญ ดังนี้  

1. สิ่งท่ีกําหนดใหผูเรียนทําตองเก่ียวของกับผูเรียนโดยตรง  
2. กิจกรรมสะทอนใหเห็นวาผูเรียนไดเรียนรูอะไรบาง  
3. มีการแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางครูผูสอนและผูเรียน  
4. ผูเรียนสามารถเปรียบเทียบงานกับชีวิตจริง  
5. ผูเรียนสามารถสรางสถานการณตามท่ีผูสอนกําหนด  

       6. ผูเรียนสามารถนําไปใชในชีวิตจริง  
 
 ๙.๒ แนวคิดชุมชนการเรียนรูทางวิชาชีพ (PLC) 
           กระบวนการชุมชนทางวิชาชีพ จะชวยยกระดับความรูความเขาใจของครูแตละคน ท้ังมิติความรู
ความเขาใจในเนื้อหาท่ีจะสอนและความรูความเขาใจตอการสอน เชน หลักสูตร จิตวิทยาการสอน                        
การออกแบบกิจกรรม การวัดและประเมินผล เปนตน  
     1. PLC ชวยยกระดับทักษะของครูแตละคน เชน ทักษะการออกแบบการ เรียนรู ทักษะการ
สื่อสาร ทักษะ ICT ทักษะการวัดและประเมินผล ตลอดจนทักษะทางวิทยาศาสตร เชน ทักษะการจัดการ
ความขัดแยง ทักษะการจัดการอารมณ ทักษะการอยูรวมกัน 
     2. PLC ชวยใหครูแตละคนคนพบความหมายของชีวิต ความหมายของการเปนครูรูสึกถึง
คุณคาของงานครู เห็นเปาหมายท่ีสําคัญรวมกันเปนบุคคลและองคกรการเรียนรูทํางานเปนทีม มีความเปน
กัลยาณมิตร (ปนัสยา รัตนพันธ 2560 : 79) 
 กิจกรรมของชุมชนการเรียนรูทางวิชาชีพ 

1. Dialogue หรือ กระบวนการสุนทรียสนทนาเพ่ือเรียนรูกันและกันดวยการคุยกัน เนนการฟง
อยางรูเทาทันจิตใจของตนเอง เพ่ือขจัดการตัดสินท่ีเกิดข้ึนขณะฟง การฟงนั้นก็จะเต็มไปดวยความกรุณาตอ
กัน ทุกคนจะมีโอกาสรับ เนื้ อความไดอย างครบถวน ท้ัง มิติและเนื้ อหา ตัวอย างหัวขอ คําถาม
เพ่ือ Dialogue เชน หาปท่ีแลวเราเห็นองคกรเราเปนอยางไร อีกหาปขางหนาเราอยากเห็นองคกรเราเปน
อยางไร อะไรท่ีหลอหลอมใหเรากลายเปนคนแบบนี้ เราจะอยูตรงไหนของจักรวาล ซ่ึงเราเก่ียวของกับสิ่งตาง 
ๆ รอบตัวอยางไร เปนตน  
  2. Lesson Study เปนกระบวนการรวมกันพัฒนากิจกรรมการสรางการเรียนรูของ      กลุมครู
ตัวอยาง หัวขอคําถามเพ่ือ Lesson Study เชน ทําอยางไรท่ีจะใหโรงเรียนพัฒนาปญญาภายในใหกับ
ผูเรียน กิจกรรมฝกฝนการรูตัวมีอะไรบาง ทําอยางไรบางกับเด็กแตละวัย การฝกใหเด็กไดใครครวญควรมี
กิจกรรมใดบาง การฝกฝน Dialogue มีกระบวนการอยางไร เปนตน 
  3. Share & Learn แลกเปลี่ยนเรียนรูจากประสบการณ ความสําเร็จหรือ ความลมเหลวจาก
หนางานของกันและกัน เนนการอภิปรายรวมกันอยางสรางสรรคโดยมีเจตจํานงท่ีดี ตอการทําใหงาน
พัฒนา ข้ึ น  อ า จจะ ทํ า เ ป น คู  ทํ า เ ป น กลุ ม ย อ ย  แล ะ เป น กลุ ม ใ หญ  ตั ว อย า งหั ว ข อ คํ า ถ า ม 
เพ่ือ Share & Learn เชน อะไรคือปญหาหรือสิ่งท่ีเราตองการพัฒนา ทําอะไรบาง ทําอยางไร ผลเปน
อยางไร อะไรท่ียืนยันวาเราไดพบผลเชนนั้น เราสามารถทําอะไรไดบาง  
  4. AAR (After Action Review) เปนการรวมกันอภิปราย สรุปในแตละแงมุมหลังจากเสร็จสิ้น
กิจกรรมเพ่ือทําใหเกิดการใครครวญ หรือการทบทวนตอเรื่องนั้นๆ ตัวอยางหัวขอคําถามเพ่ือ AAR เชน เห็น
อะไร รูสึกหรือคิดอยางไร อะไรท่ีเราไดเรียนรู เปนตน 



 
 

  5. การสราง PLC ยังครอบคลุมถึงเด็กและผูปกครองอันเปนองคประกอบสําคัญท้ังในแงของ
เปาหมาย กระบวนการและกิจกรรม หมายถึง PLC จะสรางมวลพลังแหงการเรียนรูใหเกิดข้ึนกับคนท่ี
แวดลอมอยูใหพัฒนาข้ึน 
๑๐. กระบวนการนํานวัตกรรมไปใช 

1. วิเคราะหขอมูลผูเรียนรายบุคคลท่ีมีความสามารถในดานการอานการเขียน และจัดกลุม
ผูเรียนตามความสามารถดานการอานการเขียน  จํานวน 3 กลุม  ตามผลการประเมินการ
อานการเขียน     

2. ศึกษาเอกสาร งานวิจัยท่ีเก่ียวของ โดยศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 หลักสูตรสถานศึกษา และศึกษาแนวคิดการเรียนรูเชิงรุกท่ีเนนการ
ปฏิบัติจริงของผูเรียนในการอาน การเขียนอยางเหมาะสมกับระดับชั้น   

3. ศึกษาวิธีการพัฒนาทักษะการอานการเขียน โดยใชแบบฝกทักษะตามมาตราตัวสะกด 
จํานวน 9 มาตรา โดยเรียงลําดับเนื้อหาท่ีมีความงายไปหายาก  และใชระยะเวลาในการ
พัฒนาอยางตอเนื่อง 

4. วิเคราะหกิจกรรมการเรียนรูท่ีสงเสริมการอานการเขียน  ศึกษาแนวทางการออกแบบ
กิจกรรมอานการเขียน เพ่ือออกแบบนวัตกรรม คือ แบบฝกทักษะการอานการเขียน  

5. สรางแบบฝกทักษะการอานการเขียน จํานวน ๕ ชุด ชุดละ 2 กิจกรรม  รวม  1๐ 
กิจกรรม 

ประกอบดวย 
  แบบฝกทักษะชุดท่ี 1 การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุม

 จํานวน 2 กิจกรรม   
  แบบฝกทักษะชุดท่ี 2 การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับเครื่องดนตรีฟอนกลองตุม

 จํานวน 2 กิจกรรม     
          แบบฝกทักษะชุดท่ี ๓ การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับรูปทรง 
 จํานวน  2 กิจกรรม   
  แบบฝกทักษะชุดท่ี ๔ การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับสี 
 จํานวน  2 กิจกรรม   
  แบบฝกทักษะชุดท่ี ๕ การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับบุพบทบอกสถานท่ี 
      จํานวน  2 กิจกรรม   

สรางแบบประเมินทักษะการอานการเขียน  จํานวน 3 ชนดิ เพ่ือวัดทักษะการอานการเขียน   ความรู (K) 
ทักษะ  (P) คุณลักษณะ (A) ไดแก  

 แบบทดสอบการอานการเขียน ชนิดปรนัยเลือกตอบ 3 ตัวเลือก   จํานวน 20 ขอ    
 แบบประเมินทักษะการอานการเขียน    จํานวน 20 ขอ 
 แบบวัดเจตคติตอการเรียนรู ชนิดมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ  จํานวน 10 ขอ 

6. นําเครื่องมือท่ีสรางข้ึนไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมไดแก ผูอํานวยการ ครู
วิชาการ และครูภาษาอังกฤษ  และนํามาปรับแกใหมีความเหมาะสมสอดคลองกับการ
ประเมินดานการอานการเขียน   โดยใชแบบประเมิน IOC 

 
 



 
 

7. กําหนดขอบเขตของการดําเนินการ โดยใชแบบฝกทักษะ 
นวัตกรรม ไดแก แบบฝกทักษะการอานการเขียน 
ผลลัพธท่ีคาดหวัง ไดแก ทักษะการอานการเขียน 

 ระยะเวลา การเก็บรวบรวมขอมูล  โดย กําหนดระยะเวลา ๕  สัปดาห สัปดาหละ  2 วัน  
รวม 18 ชั่วโมง  ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2567 ระหวางเดือนมกราคม- กุมภาพันธ 2568 โดยจัด
กิจกรรมในชั่วโมงสอนภาษาอักฤษตามตารางสอนท่ีรับผิดชอบ   

กลุมเปาหมาย  เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๖ จํานวน  1๒  คน 
การวิเคราะหขอมูล  โดยใช สถิติพ้ืนฐาน  ไดแก  คาเฉลี่ย  รอยละ  
 

โครงสรางและองคประกอบของนวัตกรรม 
ท่ี เรื่อง จํานวน 
๑ แบบฝกทักษะการอานการเขียนคําศัพทพ้ืนฐานภาษาอังกฤษ  

จํานวน  ๕ ชุด ไดแก  
แบบฝกทักษะชุดท่ี 1 การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับเครื่อง
แตงกายฟอนกลองตุม   
แบบฝกทักษะชุดท่ี 2 การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับเครื่อง
ดนตรีฟอนกลองตุม  
แบบฝกทักษะชุดท่ี 3 การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับรูปทรง
แบบฝกทักษะชุดท่ี 4 การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับสี 
แบบฝกทักษะชุดท่ี 5 การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับบุพบท
บอกสถานท่ี 

จํานวน 1๐ กิจกรรม   
 
จํานวน 2 กิจกรรม  
 
จํานวน  2 กิจกรรม 
 
จํานวน  2 กิจกรรม 
จํานวน  2 กิจกรรม   
จํานวน  2 กิจกรรม     

๒ แผนการจัดการเรียนรู       ๑๐ ชั่วโมง 
๓ แบบทดสอบความรูดานการอานการเขียน  (K)     ๒๐ ขอ 
๔ แบบประเมินทักษะการอานการเขียน  (P)          ๒๐ ขอ 
๕ แบบวัดเจตคติในการเรียนรู (A)         ๑๐ ขอ 

 
๑๑.ผลท่ีเกิดข้ึนกับกลุมเปาหมาย  
  

 ๑. ดานความรู (Knowledge)  

 จุดประสงคการเรียนรูท่ี 1  
1.1  - นักเรียนบอกความหมายของคําท่ีใชในการถามเก่ียวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุมได

ถูกตอง โดยดูผลลัพธทางการเรียนรูของผูเรียน จากการทําใบงานกิจกรรมการอานและการ

เขียนคําศัพทเก่ียวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุม มีคะแนน 7 คะแนน ข้ึนไป ผาน หรือรอย

ละ 60 ข้ึนไป และมีคะแนนความมุมานะและความกลาแสดงออกตั้งแต 7 คะแนน และจาก

การท่ีนักเรียนสามารถนําคําศัพทและโครงสรางประโยคการถาม- ตอบ สามารถออกเสียง บอก



 
 

ความหมายของคําศัพทไดอยางถูกตอง จากการ สุมนักเรียนอานคําศัพทบนกระดานทีละคน 

และสามารถนํามาเขียนลงใบงานไดอยางถูกตอง 

1.2  
 
 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

เด็กชายชยากร       ทศภา เด็กชายธนวรรธน์    ชราศรี 

เด็กชายธีรเทพ        ศรวัฒนา เด็กชายธีรนันท์       ชูยิ่ง 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 
  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

เด็กชายมานะ          คำเพราะ เด็กชายภัทรกร        แข็งเขตการณ์ 

 

เด็กหญิงณัฐจิรมุกข์   ทางทอง เด็กหญิงณัฐธิดา       เชาวนพงษ์ 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

เด็กหญิงนันทิตา       พ้ืนผา เด็กหญิงปทิตา         วงค์ประเทศ 

เด็กหญิงศิริวรรณ      หมายม่ัน เด็กหญิงสุภาทิพย์   ทองแสน 



 
 

 แบบบันทึกการประเมินใบงาน เรื่อง การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุม 
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 จํานวน 12 คน 

สังเกตพฤติกรรมวันท่ี วันท่ี 17 กุมภาพันธ พ.ศ. 2568 
 

เลข

ท่ี 
ช่ือ-นามสกุล 

รายการประเมิน 

คะแนน 

รวม 

(12) 

ระดับ 

คุณภาพ 

สรุปผล 

ผลงาน

ถูกตอง

ตาม

สาระ 

ความ

สะอาด

สวยงาม 

ทํางาน

ตาม

ข้ันตอน 

ความคิด 

สรางสรรค 

ผาน ไมผาน 

(3) (3) (3) (3) 

1 เด็กชายชยากร       ทศภา 1 2 3 2 8 พอใช   

2 เด็กชายธนวรรธน    ชราศรี 2 2 3 2 9 ด ี   

3 เด็กชายธีรเทพ        ศรวัฒนา 3 3 3 3 12 ดีมาก   

4 เด็กชายธีรนันท       ชูยิ่ง 3 3 3 3 12 ดีมาก   

5 เด็กชายภัทรกร        แข็งเขตการณ 2 2 3 3 10 ด ี   

6 เด็กชายมานะ          คําเพราะ 3 2 2 3 10 ด ี   

7 เด็กหญิงณัฐจิรมุกข   ทางทอง 1 2 3 2 8 พอใช   

8 เด็กหญิงณัฐธิดา       เชาวนพงษ 3 3 3 2 11 ดีมาก   

9 เด็กหญิงนันทิตา       พ้ืนผา 2 2 3 2 9 ด ี   

10 เด็กหญิงปทิตา         วงคประเทศ 2 3 3 2 10 ด ี   

11 เด็กหญิงศิริวรรณ      หมายม่ัน 2 2 3 2 9 ด ี   

12 เด็กหญิงสุภาทิพย   ทองแสน 3 3 3 3 12 ดีมาก   

 
 

 

           
         ลงชื่อ      ผูประเมิน 
                  (นางสาวกาญจนา  ชาติบุรี)  

 
 
 
 
 
 
 

 

 



 
 

เกณฑการใหคะแนนการประเมินผลงาน 

 

รายการประเมิน 
เกณฑการใหคะแนน 

3 2 1 

1.  ผลงานถูกตองตาม

สาระ 

ผลงานถูกตองตามหลัก

วิชา 

ผลงานถูกตองตามหลัก

วิชาเปนสวนใหญ 

ผลงานถูกตองตามหลัก

วิชาเปนสวนนอย 

2.   ค ว า ม ส ะ อ า ด

สวยงาม 

มีความสะอาด สวยงาม 

เรียบรอย 

มีความสะอาด สวยงาม 

เรียบรอยเปนสวนใหญ 

มีความสะอาด สวยงาม 

เรียบรอยเปนสวนนอย 

3. ทํางานตามข้ันตอน การ ทํ า ง าน มี ค รบ ทุ ก

ข้ันตอน 

การทํางานไมครบทุก

ข้ันตอนและผิดพลาด

บาง 

การทํางานไมมีข้ันตอน  

มีความผิดพลาดตอง

แกไข 

4.  ความคิดสรางสรรค ผลงานแสดงออกถึง

ความคิดริเริ่ม

สรางสรรคแปลกใหม 

ผลงานแสดงออกถึง

ความคิดริเริ่ม

สรางสรรคเกิดจากการ

เลียนแบบ 

ผลงานไมแสดงออกถึง

ความคิดริเริ่ม

สรางสรรค 

 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

   0 – 5 คะแนน หมายถึง 0 (ปรับปรุง) 

   6 – 8 คะแนน หมายถึง  1 (พอใช) 

   9 – 10  คะแนน หมายถึง 2 (ดี) 

11 – 12  คะแนน หมายถึง 3     (ดีมาก) 

 

หมายเหตุ ระดับคุณภาพ 0 ถือวา  ไมผาน 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

                                           แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค 
 
คําช้ีแจง : ใหสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหวางเรียน แลวขีดเครื่องหมาย  ลงในชอง 
      ท่ีตรงกับระดับคะแนน (4 คะแนนข้ึนไปใหผาน) 
 

ท่ี 

ช่ือ-สกุล 

ของผูรับการ 

ประเมิน 

มีความมุมานะฯ กลาแสดงออก 
รวม 

คะแนน 4 3 2 1 4 3 2 1 

1 เด็กชายชยากร       ทศภา         8 

2 เด็กชายธนวรรธน    ชราศรี         8 

3 เด็กชายธีรเทพ        ศรวัฒนา         8 

4 เด็กชายธีรนันท       ชูยิ่ง         8 

5 เด็กชายภัทรกร        แข็งเขตการณ         8 

6 เด็กชายมานะ          คําเพราะ         7 

7 เด็กหญิงณัฐจิรมุกข   ทางทอง         8 

8 เด็กหญิงณัฐธิดา       เชาวนพงษ         8 

9 เด็กหญิงนันทิตา       พ้ืนผา         8 

10 เด็กหญิงปทิตา         วงคประเทศ         8 

11 เด็กหญิงศิริวรรณ      หมายม่ัน         8 

12 เด็กหญิงสุภาทิพย   ทองแสน         8 

 
           
        ลงชื่อ      ผูประเมิน 
           (นางสาวกาญจนา  ชาติบุรี) 
 
 
 

 



 
 

2. ดานกระบวนการ (Process)  
 จุดประสงคการเรียนรูท่ี 2 
 - นักเรียนสื่อสารกับผูอ่ืนโดยใชคําหรือประโยคท่ีใชในการถามเก่ียวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุม ได
ถูกตอง โดยดูผลลัพธทางการเรียนรูของผูเรียน จากการสังเกตพฤติกรรมและการนําเสนอ หนาชั้นเรียน ซ่ึง
นักเรียนสามารถทําคะแนนไดตั้งแต 15 คะแนนข้ึนไป เกินรอยละ 60 
 

แบบบันทึกการประเมินการนําเสนอ 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  จํานวน  12 คน 

สังเกตพฤติกรรมวันท่ี 17 กุมภาพันธ พ.ศ. 2568 
 

เลขท่ี 
           ประเด็น/คะแนน 

ช่ือ - สกุล 

การใชภาษา เนื้อหา รวมคะแนน 

8 12 20 

1 เด็กชายชยากร       ทศภา 7 8 15 

2 เด็กชายธนวรรธน    ชราศรี 8 9 17 

3 เด็กชายธีรเทพ        ศรวัฒนา 8 12 20 

4 เด็กชายธีรนันท       ชูยิ่ง 8 12 20 

5 เด็กชายภัทรกร        แข็งเขตการณ 8 10 18 

6 เด็กชายมานะ          คําเพราะ 7 10 17 

7 เด็กหญิงณัฐจิรมุกข   ทางทอง 7 8 15 

8 เด็กหญิงณัฐธิดา       เชาวนพงษ 8 11 19 

9 เด็กหญิงนันทิตา       พ้ืนผา 7 9 16 

10 เด็กหญิงปทิตา         วงคประเทศ 7 10 17 

11 เด็กหญิงศิริวรรณ      หมายม่ัน 8 8 16 

12 เด็กหญิงสุภาทิพย   ทองแสน 8 9 17 

 

เกณฑการใหคะแนนการนําเสนอมีดังนี้ 

 คะแนน 18 – 20  ดีมาก 

 คะแนน  14 – 17  ดี 

 คะแนน  13 – 10  พอใช 

 คะแนน    0 – 9   ควรปรับปรุง 

 

 

 

 

 

 



 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 

 

 

ท่ี 

 

พฤติกรรม 

 

 

ช่ือ-สกุล 

ความสนใจ 

การแสดง 

ความ

คิดเห็น 

การตอบ 

คําถาม 

การยอมรับ 

ฟงคนอ่ืน 

ทํางาน 

ตามท่ีไดรับ

มอบหมาย 
หมายเหตุ 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1 เด็กชายชยากร       ทศภา  √   √     √   √     √    

2 เด็กชายธนวรรธน    ชราศรี  √   √    √    √     √    

3 เด็กชายธีรเทพ        ศรวัฒนา √    √    √    √    √     

4 เด็กชายธีรนันท       ชูยิ่ง √    √    √    √    √     

5 เด็กชายภัทรกร        แข็งเขตการณ √    √    v    √    √     

6 เด็กชายมานะ          คําเพราะ  √    √    √    √    √    

7 เด็กหญิงณัฐจิรมุกข   ทางทอง √    √    √    √    √     

8 เด็กหญิงณัฐธิดา       เชาวนพงษ √    √    √    √    √     

9 เด็กหญิงนันทิตา       พ้ืนผา  √   √    √     √    √    

10 เด็กหญิงปทิตา         วงคประเทศ  √    √    √   √    √     

11 เด็กหญิงศิริวรรณ      หมายม่ัน √    √    √    √    √     

12 เด็กหญิงสุภาทิพย      ทองแสน  √    √    √   √    √     

 

เกณฑการวัดผล ใหคะแนนระดับคุณภาพของแตละพฤติกรรมดังนี้ 

ดีมาก = 4      สนใจฟง ไมหลับ ไมพูดคุยในชั้น มีคําถามท่ีดี ตอบคําถามถูกตอง ทํางานสงครบตรง

เวลา 

ดี = 3      การแสดงออกอยูในเกณฑประมาณ 70% 

ปานกลาง   = 2      การแสดงออกอยูในเกณฑประมาณ 50% 

ปรับปรุง = 1      เขาชั้นเรียน แตการแสดงออกนอยมาก 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

   แบบบันทึกผลการประเมินตามจุดประสงคการเรียนรู 
ดานความรู(K) ดานทักษะ/กระบวนการ(P) และดานคุณลักษณะอันพึงประสงค(A) 

 

เลขท่ี 

ดานความรู ดานทักษะ/กระบวนการ ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค 

คะ
แน

นแ
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ฝก
หัด

/
ทด

สอ
บ 

ผล
กา

รป
ระ

เมิ
น 

ซอ
มเ

สร
ิม 

ผล
กา

รป
ระ

เมิ
น 

กา
รใ

ชภ
าษ

า 

เน
ื้อห

า 

รวม 

ผล
กา

รป
ระ

เมิ
น 

คว
าม

มุม
าน

ะฯ
 

คว
าม

กล
าแ

สด
งอ

อก
 

รวม 

ผล
กา

รป
ระ

เมิ
น 

1 8 พอใช - - 7 8 15 ด ี 4 4 8 ดีมาก 
2 9 ด ี - - 8 9 17 ด ี 4 4 8 ดีมาก 
3 12 ดีมาก - - 8 12 20 ดีมาก 4 4 8 ดีมาก 
4 12 ดีมาก - - 8 12 20 ดีมาก 4 4 8 ดีมาก 
5 10 ด ี - - 8 10 18 ดีมาก 4 4 8 ดีมาก 
6 10 ด ี - - 7 10 17 ด ี 3 4 7 ดีมาก 
7 4 ปรับปรุง 8 พอใช 7 4 15 ด ี 4 4 8 ดีมาก 
8 11 ดีมาก - - 8 11 19 ดีมาก 4 4 8 ดีมาก 
9 9 ด ี - - 7 9 16 ด ี 4 4 8 ดีมาก 
10 10 ด ี - - 7 10 17 ด ี 4 4 8 ดีมาก 
11 8 ด ี - - 8 8 16 ด ี 4 4 8 ดีมาก 
12 10 ด ี - - 8 9 17 ด ี 4 4 8 ดีมาก 

 
 
          ลงชื่อ      ผูประเมิน 
                 (นางสาวกาญจนา  ชาติบุรี)  
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 

 
 
๑๒. บทเรียนท่ีไดรับ 
จากการจัดการเรียนรูพบวา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 จํานวน 12 คน มาเรียนจํานวน 12 คน  
  1) ดานความรู (K) 
 จากการตรวจใบงาน เรื่อง การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุม ซ่ึง
เปนใบงานท่ีสะทอนถึงสิ่งท่ีผูเรียนไดเรียนรูวา ผูเรียนสามารถเขาใจเนื้อหามากนอยเพียงใดภายในชั่วโมง 
พบวา 
 นักเรียนผานจดุประสงค จํานวน 11 คน คือมีคะแนนตั้งแต 7 คะแนนข้ึนไป หรือรอยละ 100  

ไมผานจุดประสงค 1 คน คิดเปนรอยละ 12 สําหรับนักเรียนท่ีไมผานเกณฑ       พบวานักเรียนยัง
ไมสามารถจดจํารูปแบบของประโยคการถาม-ตอบ 

ยังไมเขาใจคําศัพทบางคํา จึงมีการสอนซอมเสริมโดยการใหทําใบงานและการพูด โดยการจับคูกับเพ่ือนการ
ฝกพูดการถาม-ตอบคําศัพทเก่ียวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุม จนสามารถผานเกณฑตามท่ีครูไดตั้งไว 
 สรุปผลการประเมินดานความรู นักเรียนท้ังหมดจํานวน 12 คน ผานเกณฑการประเมินดาน
ความรู โดยการทําใบงานและการสังเกตจากการทํากิจกรรม แสดงใหเห็นวา หลังจากการจัดการเรียนรู
นักเรียนสามารถจดจํา สามารถอาน และบอกความหมายคําศัพทได นอกจากนี้นักเรียนยังสามารถพูดถาม-
ตอบเก่ียวกับคําศัพทเก่ียวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุม ตางๆได  

    2) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 
1.ในดานทักษะ/กระบวนการของชั่วโมงนี้  จะเนนไปท่ีการทํากิจกรรมแบบ Active learning โดยการจัด
กิจกรรมท้ังหมด 3 กิจกรรมดวยกัน โดยกิจกรรมแรก นั่นคือ ครูสุมนักเรียนทีละ 1 คน ออกมาจับเครื่อง
แตงกายแลวนําเสนอใหเพ่ือน โดยครูจะเปดการด 1 ใบท่ีเก่ียวกับ Tum drum dance’s cloth และให
นักเรียนท่ีออกมา จับเครื่องแตงกายแลวนําเสนอตามการดคําศัพท จากนั้นใหเพ่ือนตอบเปนภาษาอังกฤษ  
เพ่ือกระตุน  ใหนักเรียนสนใจและรวมกันตอบ และกิจกรรมใบงาน การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับ
เครื่องแตงกายฟอนกลองตุม โดยการใชเทคนิคการสอน แบบ Multiple Substitution Drill หรือพูดเปลี่ยน
คําศัพทในประโยค โดยเปนการฝกทักษะการพูดภาษาอังกฤษใหสอดคลองกับระดับและศักยภาพผูเรียน 
เพ่ือเปนการใหนักเรียนไดฝกการใชภาษาอังกฤษในการสื่อสาร โดยการนําความรูท่ีไดมาประยุกตใช ไมวาจะ
เปนเรื่องคําศัพท รูปแบบ ประโยค และการออกเสียงท่ีถูกตอง และกิจกรรมสุดทายคือ การใหนักเรียน
ออกมานําเสนอใบงาน การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุม วานักเรียนไดไป
สัมภาษณใครมาบาง    พรอมท้ังใหเพ่ือนๆชวยกันตรวจสอบวาถูกตองหรือไม  
  เนื่องจากเวลาในการทํากิจกรรม การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับเครื่องแตงกายฟอน
กลองตุม มีเวลาเพียง 15 นาที จึงไมเพียงพอตอการ ออกมา  นําเสนอจนครบทุกคน จึงมีการใหนักเรียน
นําเสนอตอ เพ่ิมเติมในคาบวาง และมีการใหนักเรียน สลับกันตรวจ งาน เพ่ือหาขอผิดพลาดในเรื่องของการ
เขียน เชน กา เครื่องหมายจุด full stop เครื่องหมาย question mask เปนตน 

3) ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค (A) 
 จากการสังเกตพฤติกรรมความมุงม่ันในการทํางานของนักเรียนภายในชั่วโมง พบวา นักเรียน
จํานวน 12 คน ผานการประเมินในระดับ ดีมาก แสดงใหเห็นวานักรียนทุกคนมีความมุงม่ันในการทํางาน 
โดยมีความตั้งใจและพยายามทํางานท่ีไดรับมอบหมายไดสําเร็จ ตรงไหนท่ีนักเรียนไมเขาใจ หรือไมแนใจใน
การออกเสียงก็จะถามคุณครู ใหความรวมมือในการทํากิจกรรมเปนอยางดี สามารถสงงานท่ีไดรับมอบหมาย



 
 

ไดทุกคน คนท่ีไมผานจุดประสงคดานความรูเม่ือครูนัดหมายมาซอมเสริม นักเรียนก็มาเรียนตามนัดและมี
ความมพยายามในการแกไขขอผิดพลาดของตัวเองจนสามารถบรรลุจุดประสงคท่ีกําหนดได และจากการท่ี
นักเรียนเคยเขาใจวาภาษาอังกฤษเปนเรื่องท่ียากตอการเขาใจ เม่ือนํากิจกรรมไมวาจะเปนเกมหรือการรวม
กิจกรรมท่ีเปนการเรียนแบบ Active learning ทําใหนักเรียนสนุก และมีความสุขในการเรียน และเม่ือจบ
การเรียนเรื่อง Tum drum dance’s cloth มีนักเรียนหลายๆคนนําคําศัพทและประโยคท่ีเรียนไปใชใน
กิจกรรมภาษาอังกฤษวันละคํา และการถาม-ตอบเก่ียวกับเสื้อผา มาใชกับเพ่ือนๆและนองๆ ซ่ึงเปนการ
ยืนยันไดวานักเรียนสามารถท่ีจะนําความรูท่ีไดไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได  
 

1) ปญหาและอุปสรรค 
          ในขณะการจัดการเรียนรูมีปญหาดังนี้ 

1. เวลาท่ีคอนขางจํากัด เนื่องจากกิจกรรมเปนกิจกรรมท่ีนักเรียนจะตองเขียนและถามเพ่ือนทีละคน 
ทําใหตองการเวลาในการทํากิจกรรมท่ีมากข้ึน ไมสามารถจบไดเพียง 50 นาที จึงมีการจัดการ
เรียนรูเพ่ิมเติมในคาบวาง เพ่ือใหนักเรียนทุกคนไดรับการฝกการพูด และการรวมกันตรวจทาน
ความถูกตองของใบงาน 

2. บริบทของโรงเรียนเนื่องจากเปนโรงเรียนขนาดเล็กทําใหครู 1 คน ตองสอนทุกวิชาในชั้นเรียน ทํา
ใหพ้ืนฐานของนักเรียนยังไมแนนเทาท่ีควร การจัดการเรียนการสอนจึงตองจัดตามศักยภาพของ
ผูเรียน เพ่ือใหนักเรียนไดรับการพัฒนาศักยภาพไดอยางเต็มความสามารถ  

3. บริบทของหองเรียนเนื่องจากอาคารเรียนท่ีใชในการจัดการเรียนการสอนอยูคูกับนักเรียนชั้น ป.3 
จึงทําใหมีเสียงนองๆดังมาเปนระยะ ซ่ึงเปนปจจัยท่ีไมสามารถควบคุมได  

2) การแกไขปญหา/ ขอเสนอแนะ 
  ดวยสภาพบริบทปญหาและอุปสรรคท่ีกลาวมาขางตน บางประเด็นเปนขอจํากัดท่ีครูผูสอน 
  ไมสามารถแกไขได สวนประเด็นท่ีสามารถแกไขได เชน 

1. เวลาในการจัดการเรียนการสอนท่ีคอนขางจํากัด แกไขดวยการปรับกิจกรรมบางข้ันตอนให
ลดลง เชน กิจกรรม guess what เปนตน 

 
๑๓.เง่ือนไขความสําเร็จ 
   
 กระตุนใหนักเรียนทํากิจกรรม ใหนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรม นักเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 

 
๑๔. ภาพกิจกรรมการอานและการเขียนคําศัพทเกี่ยวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุม 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ภาพกิจกรรมการอานและการเขียนคําศัพทเกี่ยวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุม  



 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
คําช้ีแจง  นักเรียนเขียนบอกความหมายจากคําท่ีกําหนดใหตอไปนี้ 
 
 
 ๑.       
 
 ๒.       
 
 ๓.       
 
 ๔.       
 
 ๕.       
 
 ๖.       
 
 ๗.       
 
 ๘.       
 
 ๙.       
 
          ๑๐.       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบฝกทักษะการอานและการเขยีนคํา 
เกี่ยวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุม 

ชุดท่ี ๑ 

   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

ช่ือ  …………………………………..……….  ช้ัน ………….  เลขท่ี……………….. 

Nail from weave 

Loofah hat 

Breast cloth 

Sarong dress 

Bell 

Breast Chain 

Tum drum 

Gong made  
of brass 

White shirt 

Belt 



 
 

 
 
 
 
   คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเขียนคําศัพทจากรูปภาพท่ีกําหนดให 

 

        
  
   

 

 

  
 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 
 

 
 
 
 

แบบฝกทักษะการอานและการเขยีนคํา 
เกี่ยวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุม 

ชุดท่ี ๑ 

 

 

1.

 

 

2. 

  

3. 4.

 

 

 

 

 

5. 

 

6. 

 

ช่ือ  …………………………………..……….  ช้ัน ………….  เลขท่ี……………….. 



 
 

 
 
 

 
       
 คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเขียนคําศัพทภาษาอังกฤษจากรูปภาพท่ีกําหนดให 
 

  

 

 

 

 
 
 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ช่ือ  …………………………………..……….  ช้ัน ………….  เลขท่ี……………….. 

แบบฝกทักษะการอานและการเขยีนคํา 
เกี่ยวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุม 

ชุดท่ี ๑ 

 

7. 

 

     8. 

 

9. 

  

10. 



 
 

 
 
 
 
 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเขียนบอกความหมายจากคําท่ีกําหนดใหตอไปนี้ 
 
 
 ๑.       
 
 ๒.       
 
 ๓.       
 
 ๔.       
 
 ๕.       
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

ช่ือ  …………………………………..……….  ช้ัน ………….  เลขท่ี……………….. 

แบบฝกทักษะการอานและการเขยีนคํา 
เกี่ยวกับเครื่องดนตรีฟอนกลองตุม 

ชุดท่ี ๒ 

  

  

  

  

  

  

Tum drum 

Gong made  
of brass 
 
Hammer 

Rhythm 

Bell 



 
 

 
 
 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเติมคําศัพทภาษาอังกฤษจากรูปภาพท่ีกําหนดให 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 

 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

แบบฝกทักษะการอานและการเขยีนคํา 
เกี่ยวกับเครื่องดนตรีฟอนกลองตุม 

ชุดท่ี ๒ 

 

 

ช่ือ  …………………………………..……….  ช้ัน ………….  เลขท่ี……………….. 

T_m d_u_ 

1. 2. 

Go_g _ade of bra_ _ 
3. 

H_mm_r 
4. 

Rh_th_ 

5. 

B_l_ 



 
 

 
 
 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนบอกความหมายจากรูปภาพท่ีกําหนดให 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 
 
 

แบบฝกทักษะการอานและการเขยีนคํา 
เกี่ยวกับรูปทรง 

ชุดท่ี ๓ 

 

 

ช่ือ  …………………………………..……….  ช้ัน ………….  เลขท่ี……………….. 

 

 

     

     



 
 

 

 

 

 

 

คําช้ีแจง   ใหนักเรียนเติมบทสนทนาใหสมบูรณ 

 
       ๑.       
 

 
 

       ๒.        
 

 
 

       ๓.        
 

 
 

       ๔.       
 

 
 

       ๕.       
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 แบบฝกทักษะการอานและการเขียนคํา 
เกี่ยวกับรูปทรง 

ชุดท่ี ๓ 

 

A:       How many rectangles? 

B:       There ___________. 

 

 

 

A:       Is it s circle? 

B:       Yes,it _____. 

 

 

 
A:       What shape is this? 

B:       _____ ______a square. 

 

 

 
A:       What shape is this? 

B:       _______________. 

 

 

 

A:       What shape is it? 

B:       _______________ . 

 

 

 

 

ช่ือ  …………………………………..……….  ช้ัน ………….  เลขท่ี……………….. 



 
 

     
 

คําช้ีแจง   ใหนักเรียนเติมบทสนทนาใหสมบูรณ 

                  

 

                   

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

 

 แบบฝกทักษะการอานและการเขียนคํา 
เกี่ยวกับส ี
ชุดท่ี ๔ 

 

A:       What colour is it? 

B:       _________________. 

 

 

 

๑. 

๒. 

A:       What colour is it? 

B:       _________________. 

 

 

 
๓. 

A:       What colour is it? 

B:       _________________. 

 

 

 

A:       What colour is it? 

B:       _________________. 

 

 

 

 

 

 

๕. 

A:       What colour is it? 

B:       _________________. 

 

 

 

๔. 

 

ช่ือ  …………………………………..……….  ช้ัน ………….  เลขท่ี……………….. 



 
 

 

 

คําช้ีแจง   ใหนักเรียนแตงประโยคจากคําท่ีกําหนดให 

เชน     My favourite color is yellow. 

 

๑.  Red    

 
 
 

๒.  White 
 
 
 

๓. Green 
 
 
 
 

๔. Pink 
 
 
 
 
  ๕. Brown 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 แบบฝกทักษะการอานและการเขียนคํา 
เกี่ยวกับส ี
ชุดท่ี ๔ 

 

 

ช่ือ  …………………………………..……….  ช้ัน ………….  เลขท่ี……………….. 



 
 

 
 
 
 
คําช้ีแจง   ใหนักเรียนวาดทาฟอนกลองตุม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

How to Tum drum dance ‘s posture 

______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ช่ือ  …………………………………..……….  ช้ัน ………….  เลขท่ี……………….. 

 แบบฝกทักษะการอานและการเขียนคํา 
เกี่ยวกับบุพบทบอกสถานท่ี 

ชุดท่ี ๕ 

 

Tum drum dance ‘s posture 



 
 

 
 
 
 
 
 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนสนทนากับเพ่ือนเก่ียวกับทาฟอนกลองตุม พรอมแลกเปลี่ยนทาฟอนกลองตุมตามท่ี
ออกแบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

How to Tum drum dance ‘s posture 

______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
 
 
 
 
 
 
 

 แบบฝกทักษะการอานและการเขียนคํา 
เกี่ยวกับบุพบทบอกสถานท่ี 

ชุดท่ี ๕ 

 

Tum drum dance ‘s posture 
 

ช่ือ  …………………………………..……….  ช้ัน ………….  เลขท่ี……………….. 



 
 

แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ             รหัสวิชา อ 16101     
หนวยการเรียนรูท่ี 2 Cultures and Festival             ภาคเรียนท่ี 2 
เรื่อง Tum drum dance’s cloth    เวลา 50 นาที       ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 
ครูผูสอน นางสาวกาญจนา  ชาติบุรี          สอนวันท่ี 17 กุมภาพันธ พ.ศ. 2568 

1.มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

  มาตรฐาน ต 1.1   เขาใจและตีความเรื่องท่ีฟงและอานจากสื่อประเภทตางๆ และแสดงความ

คิดเห็นอยางมีเหตุผล 

     ตัวช้ีวัด 

 ป.6/1 ปฏิบัติตามคําสั่ง คําขอรอง  และคําแนะนํางายๆ ท่ีฟงและอาน 

 ป.6/2 อานออกเสียงประโยค ขอความ  และบทกลอนสั้นๆ ถูกตองตาม หลักการอาน 
 

 มาตรฐาน ต 1.2   มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร  แสดงความรูสึก

 และความคิดเห็นอยางมีประสิทธิภาพ 

 ตัวช้ีวัด 

 ป.6/1 พูด/เขียนโตตอบในการสื่อสารระหวางบุคคล 

 ป.6/4 พูด/เขียนเพ่ือขอและใหขอมูลเก่ียวกับตนเองเพ่ือน ครอบครัว และเรื่องใกลตัว 

 
 มาตรฐานการเรียนรู ต 4.1 ใชภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ ท้ังในสถานศึกษา ชุมชน 

 และ. สังคม 

 ตัวช้ีวัด 

 ป.6/1 ใชภาษาสื่อสารในสถานการณตางๆ ท่ีเกิดข้ึนในหองเรียนและสถานศึกษา 

 

2. สาระสําคัญ 

การพูดขอและใหขอมูลโดยใชคําศัพท โครงสรางประโยคเก่ียวกับเสื้อผาและเครื่องแตงกายในการฟอนกลอง
ตุม การเลือกแตงกายดวยเครื่องแตงกายท่ีสวยงาม เปนเอกลักษณ วัฒนธรรมการแตงกายของการฟอน
กลองตุมของชุมชน บานนาคําใหญ อําเภอเข่ืองใน จังหวัดอุบลราชธาน ี
 

3. จุดประสงคการเรียนรู 
 ดานความรู (Knowledge) 
1) เลือกใชเสื้อผาและเครื่องแตงกายท่ีใชในการฟอนกลองตุมได 
2) ออกเสียงและบอกความหมายคําศัพทเก่ียวกับเสื้อผาและเครื่องแตงกายได 
 ดานกระบวนการ (Process) 
  2.  นักเรียนสื่อสารกับผูอ่ืนโดยใชคําหรือประโยคท่ีใชในการถามเก่ียวกับเครื่องแตงกายฟอน
กลองตุมไดถูกตอง  
 



 
 

 ดานคุณลักษณะ (Attribute) 
  3. นักเรียนกระตือรือรน ตั้งใจ พากเพียรในการสื่อสารกับผูอ่ืนโดยใชคําหรือประโยคท่ีใชใน
การถามเก่ียวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุม 

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค 

 4.1 กลาแสดงออก 

 4.2 มุงม่ันในการทํางาน 

 4.3 ทักษะการพูด 

5. สาระการเรียนรู 

 5.1 Vocabulary: Nail from weave, Loofah hat, Breast cloth, Sarong dress, 

Bell,  Breast Chain,Tum drum, Gong made of brass,White shirt, Belt 

 5.2 Structure: What’s she/he wearing? 

         She/he is wearing a/an____________. 
  5.3 Function: Asking and answering about Tum drum dance’s cloth. 
  5.4 Skill: Integrated skill (listening, speaking, reading, writing) 

6. สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

 ความสามารถในการสื่อสาร 

7. กิจกรรมการเรียนรูแบบ Active learning 

 ข้ัน Warm-up ( 10 นาที ) 

1. ครูเชื่อมโยงเนื้อหาจากความรูเดิมสูความรูใหมโดยใชกิจกรรม “Guess what” ครูไดชี้แจง

วิธีการทํากิจกรรมดังกลาว และบอกจุดประสงคจากการทํากิจกรรมเพ่ือเชื่อมโยงความรูสู

การเรียนรูใหม 

2. ครูจัดบรรยากาศโดยเตรียมบัตรคําศัพท Tum drum dance’s cloth เพ่ืออํานวยความ

สะดวกใหแกนักเรียนไดทํากิจกรรม 

3. ครูสุมนักเรียนทีละ 1 คน ออกมาจับเครื่องแตงกายแลวนําเสนอใหเพ่ือน โดยครูจะเปดการด 

1 ใบท่ีเก่ียวกับ cloth และใหนักเรียนท่ีออกมา จับเครื่องแตงกายแลวนําเสนอตามการด

คําศัพท จากนั้นใหเพ่ือนตอบเปนภาษาอังกฤษ 

4. ครูใหนักเรียนทํากิจกรรมและเรียกเพ่ือนคนตอไปมาเรื่อย ๆ 

5. ครูสังเกตนักเรียนท่ีไมคอยออกเสียง หรือมีสวนรวม ครูจะนํานักเรียนเหลานั้นออกมาหนา

หองและนําเสนอเครื่องแตงกายใหเพ่ือนไดตอบคําถามจนคลอง ทําใหนักเรียนเกิดความ

ม่ันใจ 

6. หลังจากทํากิจกรรมไดพอสมควร ครูจะถามนักเรียนเก่ียวกับการเรียนในชั่วโมงนี้วาเก่ียวกับ

อะไร “What are we going to learn today?” 

7. ครูอธิบายถึงการเรียนชั่วโมงนี้ วาเก่ียวกับเรื่อง Tum drum dance’s cloth (เครื่องแตง

กายของการฟอนกลองตุม) 



 
 

 ข้ัน Presentation ( 10 นาที ) 

1. ครูสอนเนื้อหาใหนักเรียนมีความรูเก่ียวกับเรื่อง Tum drum dance’s cloth โดยใชสื่อ  
PowerPoint  
    

  

  

  

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

                  

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. ครูสอนคําศัพทเรื่อง Tum drum dance’s cloth โดยแสดงคําศัพท พรอมออกเสียงให

นักเรียนฟง 3 รอบ พรอมความหมายของคํา จากนั้นใหนักเรียนอานคําศัพทตาม 3 รอบ 

3. ครูกระตุนแรงจูงใจใหนักเรียนเห็นความสําคัญของถาม-ตอบ เก่ียวกับ Tum drum dance’s 

cloth กับเพ่ือนๆ หรือคนท่ัวไปได โดยไดแสดงประโยคการถาม-ตอบ เก่ียวกับ Tum drum 

dance’s cloth บนกระดาน ดังนี้     

 A: What’s she/he wearing? 

          B: She /he is wearing a/an__________. 

4. ครูใหนักเรียนอานบทสนทนา Conversation โดยครูเปนผูอานประโยค 1 รอบ หลังจากนั้น

ใหนักเรียนอานตาม พรอมท้ังยกตัวอยางประกอบการถาม-ตอบ 

 

 

 

 

 



 
 

 

ข้ัน Practice (15 นาที) 

1. ครูแบงนักเรียนออกเปน 2 ฝง ถาม-ตอบ โดยครูกําหนดคําศัพทลงในประโยค และฝกการ

ถาม-ตอบ โดยการให flash card ใหกับนักเรียนทุกคน ชวยกันตอบระหวางฝงของตนเอง 

2. ครูสุมนักเรียนออกมาถาม-ตอบ ประโยค และเพ่ือนในหองชวยกันออกเสียงใหถูกตอง มีการ

ตรวจสอบการออกเสียงพรอมอธิบายความหมายถึงการออกเสียง มีการโตแยงกันระหวาง

เพ่ือน 

3. รวมกันวิเคราะหความถูกตองของการถาม-ตอบประโยคและการออกเสียงคําศัพท หลังจาก

นั้นครูสังเกตการออกเสียงของนักเรียนและออกเสียงท่ีถูกตองพรอมอธิบายเพ่ิมเติมให

นักเรียนเขาใจในตอนนั้น 

4. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปและวิเคราะหวา ประโยคการถาม-ตอบ เก่ียวกับ Tum drum 

dance’s cloth สามารถใชในสถานการณใดไดบาง นักเรียนเคยเห็นในชีวิตประจําวันหรือไม 

และคําไหนท่ีเราใชบอยท่ีสุด และใหนักเรียนนําคําเหลานั้นมาทํากิจกรรมตอไป 

ข้ันการ Production (15 นาที) 

1. ครูแจกใบงานใหนักเรียนอานและเขียนความหมายจากคําท่ีกําหนดใหพรอมท้ังอานและเขียน

คําศัพทจากรูปภาพเครื่องแตงกายฟอนกลองตุมท่ีกําหนดให โดยใหนักเรียนแลกเปลี่ยน

ขอมูลกันโดยเดินถามเพ่ือนโดยใชประโยคคําถามเก่ียวกับ What’s she/he wearing?และ

เขียนคําตอบลงในใบงานและออกแบบตกแตงชิ้นงานใหสวยงามและประเมินตนเองวามี

ความรูความเขาใจในเรื่องเครื่องแตงกายฟอนกลองตุมเพียงใด 

2. ครูสุมนักเรียนออกมานําเสนอใบงานของตนเอง พรอมอธิบายการตอบของเพ่ือนแตละคนท่ี

ตนเองไปสํารวจมา จากนั้นครูตรวจสอบคําตอบและแกไขคําตอบของนักเรียน 

3. ครูและนักเรียนรวมสรุปความรู ทักษะ และเจตคติท่ีไดรับหรือไดฝกฝนจากกิจกรรมการ

เรียนรู รวมถึงการนําไปใชในชีวิตประจําวัน 

4. ครูมอบหมายใหนักเรียนไปศึกษาคนควาการถาม-ตอบเรื่องเครื่องแตงกายฟอนกลองตุมและ

ใหขอมูลเก่ียวกับจากแหลงเรียนรูตาง ๆ และมาแลกเปลี่ยนเรียนรูในชั่วโมงตอไป 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

8. ส่ือ/แหลงเรียนรู 

8.1 แบบฝกทักษะการอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุม 

8.2 flash card เรื่อง Tum drum dance’s cloth 

 

9. ภาระงาน/ช้ินงาน 

9.1 ใบงานกิจกรรม การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุม 

 

10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงคการเรียนรู ช้ินงาน/การแสดงออกของผูเรียน วิธีประเมิน/เครื่องมือ เกณฑการประเมิน 

ดานความรู (Knowledge) 

1. นักเรียนบอกความหมาย

ของคําศัพท เครื่องแต งกาย

ฟอนกลองตุมไดอยางถูกตอง 

 

1. พิจารณาจากการตอบคําถาม 

2. สังเกตพฤติกรรม 

 

สังเกต-ประเมินพฤติกรรม 

 

ผานเกณฑการประเมินรอย

ละ 60 ข้ึนไป 

ดานกระบวนการ (Process) 

2. นักเรียนอานและเขียนคําท่ี

ใชในการถาม-ตอบ ไดอยาง

ถูกตอง 

3. นักเรียนสื่อสารกับผูอ่ืนโดย

ใชในประโยคในการถาม-ตอบ 

ไดถูกตอง 

 

ใบงาน เรื่อง การอานและการ

เขียนคําศัพทเก่ียวกับเครื่องแตง

กายฟอนกลองตุม 

 

แบบประเมินใบงาน 

 

 

ผานเกณฑการประเมิน

รอยละ 60 ข้ึนไป 

ดานคุณลักษณะ (Attribute) 

4. นักเรียนกระตือรือรน ตั้งใจ 

พากเพียร ในการสื่อสารกับ

ผู อ่ืนโดยใชคําท่ีใช คําศัพท ท่ี

เรียนและประโยคการถาม

เก่ียวกับเครื่องแตงกายฟอน

กลองตุมได 

 

พิจารณาจากการตอบคําถามของ

นักเรียน 

 

 

   คําถาม 

 

 

นักเรียนมีพฤติกรรมผาน

เกณฑระดับดี 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

        บันทึกหลังแผนการจัดการเรียนรู 
 

 
 
จากการจัดการเรียนรูพบวา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 จํานวน 12 คน มาเรียนจํานวน 12 คน  
  1) ดานความรู (K) 
 จากการตรวจใบงาน เรื่อง การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุม ซ่ึง
เปนใบงานท่ีสะทอนถึงสิ่งท่ีผูเรียนไดเรียนรูวา ผูเรียนสามารถเขาใจเนื้อหามากนอยเพียงใดภายในชั่วโมง 
พบวา 
 นักเรียนผานจดุประสงค จํานวน 11 คน คือมีคะแนนตั้งแต 7 คะแนนข้ึนไป หรือรอยละ 100  

ไมผานจุดประสงค 1 คน คิดเปนรอยละ 12 
 สําหรับนักเรียนท่ีไมผานเกณฑ       พบวานักเรียนยังไมสามารถจดจํารูปแบบของประโยคการ
ถาม-ตอบ 
ยังไมเขาใจคําศัพทบางคํา จึงมีการสอนซอมเสริมโดยการใหทําใบงานและการพูด โดยการจับคูกับเพ่ือนการ
ฝกพูดการถาม-ตอบคําศัพทเก่ียวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุม จนสามารถผานเกณฑตามท่ีครูไดตั้งไว 
 สรุปผลการประเมินดานความรู นักเรียนท้ังหมดจํานวน 12 คน ผานเกณฑการประเมินดาน
ความรู โดยการทําใบงานและการสังเกตจากการทํากิจกรรม แสดงใหเห็นวา หลังจากการจัดการเรียนรู
นักเรียนสามารถจดจํา สามารถอาน และบอกความหมายคําศัพทได นอกจากนี้นักเรียนยังสามารถพูดถาม-
ตอบเก่ียวกับคําศัพทเก่ียวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุม ตางๆได  
    2) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 
1.ในดานทักษะ/กระบวนการของชั่วโมงนี้  จะเนนไปท่ีการทํากิจกรรมแบบ Active learning โดยการจัด
กิจกรรมท้ังหมด 3 กิจกรรมดวยกัน โดยกิจกรรมแรก นั่นคือ ครูสุมนักเรียนทีละ 1 คน ออกมาจับเครื่อง
แตงกายแลวนําเสนอใหเพ่ือน โดยครูจะเปดการด 1 ใบท่ีเก่ียวกับ Tum drum dance’s cloth และให
นักเรียนท่ีออกมา จับเครื่องแตงกายแลวนําเสนอตามการดคําศัพท จากนั้นใหเพ่ือนตอบเปนภาษาอังกฤษ  
เพ่ือกระตุน  ใหนักเรียนสนใจและรวมกันตอบ และกิจกรรมใบงาน การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับ
เครื่องแตงกายฟอนกลองตุม โดยการใชเทคนคิการสอน แบบ Multiple Substitution Drill หรือพูดเปลี่ยน
คําศัพทในประโยค โดยเปนการฝกทักษะการพูดภาษาอังกฤษใหสอดคลองกับระดับและศักยภาพผูเรียน 
เพ่ือเปนการใหนักเรียนไดฝกการใชภาษาอังกฤษในการสื่อสาร โดยการนําความรูท่ีไดมาประยุกตใช ไมวาจะ
เปนเรื่องคําศัพท รูปแบบ ประโยค และการออกเสียงท่ีถูกตอง และกิจกรรมสุดทายคือ การใหนักเรียน



 
 

ออกมานําเสนอใบงาน การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับเครื่องแตงกายฟอนกลองตุม วานักเรียนไดไป
สัมภาษณใครมาบาง    พรอมท้ังใหเพ่ือนๆชวยกันตรวจสอบวาถูกตองหรือไม  
  เนื่องจากเวลาในการทํากิจกรรม การอานและการเขียนคําศัพทเก่ียวกับเครื่องแตงกายฟอน
กลองตุมมีเวลาเพียง 15 นาที จึงไมเพียงพอตอการ ออกมา  นําเสนอจนครบทุกคน จึงมีการใหนักเรียน
นําเสนอตอ เพ่ิมเติมในคาบวาง และมีการใหนักเรียน สลับกันตรวจ งาน เพ่ือหาขอผิดพลาดในเรื่องของการ
เขียน เชนเครื่องหมายจุด full stop เครื่องหมาย question mask เปนตน 

4) ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค (A) 
 จากการสังเกตพฤติกรรมความมุงม่ันในการทํางานของนักเรียนภายในชั่วโมง พบวา นักเรียน
จํานวน 12 คน ผานการประเมินในระดับ ดีมาก แสดงใหเห็นวานักรียนทุกคนมีความมุงม่ันในการทํางาน 
โดยมีความตั้งใจและพยายามทํางานท่ีไดรับมอบหมายไดสําเร็จ ตรงไหนท่ีนักเรียนไมเขาใจ หรือไมแนใจใน
การออกเสียงก็จะถามคุณครู ใหความรวมมือในการทํากิจกรรมเปนอยางดี สามารถสงงานท่ีไดรับมอบหมาย
ไดทุกคน คนท่ีไมผานจุดประสงคดานความรูเม่ือครูนัดหมายมาซอมเสริม นักเรียนก็มาเรียนตามนัดและมี
ความมพยายามในการแกไขขอผิดพลาดของตัวเองจนสามารถบรรลุจุดประสงคท่ีกําหนดได และจากการท่ี
นักเรียนเคยเขาใจวาภาษาอังกฤษเปนเรื่องท่ียากตอการเขาใจ เม่ือนํากิจกรรมไมวาจะเปนเกมหรือการรวม
กิจกรรมท่ีเปนการเรียนแบบ Active learning ทําใหนักเรียนสนุก และมีความสุขในการเรียน และเม่ือจบ
การเรียนเรื่อง Tum drum dance’s cloth มีนักเรียนหลายๆคนนําคําศัพทและประโยคท่ีเรียนไปใชใน
กิจกรรมภาษาอังกฤษวันละคํา และการถาม-ตอบเก่ียวกับเสื้อผา มาใชกับเพ่ือนๆและนองๆ ซ่ึงเปนการ
ยืนยันไดวานักเรียนสามารถท่ีจะนําความรูท่ีไดไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได  

3) ปญหาและอุปสรรค 
          ในขณะการจัดการเรียนรูมีปญหาดังนี้ 

4. เวลาท่ีคอนขางจํากัด เนื่องจากกิจกรรมเปนกิจกรรมท่ีนักเรียนจะตองเขียนและถามเพ่ือนทีละคน 
ทําใหตองการเวลาในการทํากิจกรรมท่ีมากข้ึน ไมสามารถจบไดเพียง 50 นาที จึงมีการจัดการ
เรียนรูเพ่ิมเติมในคาบวาง เพ่ือใหนักเรียนทุกคนไดรับการฝกการพูด และการรวมกันตรวจทาน
ความถูกตองของใบงาน 

5. บริบทของโรงเรียนเนื่องจากเปนโรงเรียนขนาดเล็กทําใหครู 1 คน ตองสอนทุกวิชาในชั้นเรียน ทํา
ใหพ้ืนฐานของนักเรียนยังไมแนนเทาท่ีควร การจัดการเรียนการสอนจึงตองจัดตามศักยภาพของ
ผูเรียน เพ่ือใหนักเรียนไดรับการพัฒนาศักยภาพไดอยางเต็มความสามารถ  

6. บริบทของหองเรียนเนื่องจากอาคารเรียนท่ีใชในการจัดการเรียนการสอนอยูคูกับนักเรียนชั้น ป.3 
จึงทําใหมีเสียงนองๆดังมาเปนระยะ ซ่ึงเปนปจจัยท่ีไมสามารถควบคุมได  

4) การแกไขปญหา/ ขอเสนอแนะ 
  ดวยสภาพบริบทปญหาและอุปสรรคท่ีกลาวมาขางตน บางประเด็นเปนขอจํากัดท่ีครูผูสอน 
  ไม  สามารถแกไขได สวนประเด็นท่ีสามารถแกไขได เชน 

2. เวลาในการจัดการเรียนการสอนท่ีคอนขางจํากัด แกไขดวยการปรับกิจกรรมบางข้ันตอนให
ลดลง เชน กิจกรรม guess what เปนตน 

 
        ลงชื่อ     ครูผูสอน 
              (นางสาวกาญจนา  ชาติบุรี) 
        วันท่ี 17 เดือนกุมภาพันธ พ.ศ. 2568 

 

 

 

 



 
 

   แบบบันทึกผลการประเมินตามจุดประสงคการเรียนรู 
ดานความรู(K) ดานทักษะ/กระบวนการ(P) และดานคุณลักษณะอันพึงประสงค(A) 

 

เลขท่ี 

ดานความรู ดานทักษะ/กระบวนการ ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค 

คะ
แน

นแ
บบ

ฝก
หัด

/
ทด

สอ
บ 

ผล
กา

รป
ระ

เมิ
น 

ซอ
มเ

สร
ิม 

ผล
กา

รป
ระ

เมิ
น 

กา
รใ

ชภ
าษ

า 

เน
ื้อห

า 

รวม 

ผล
กา

รป
ระ

เมิ
น 

คว
าม

มุม
าน

ะฯ
 

คว
าม

กล
าแ

สด
งอ

อก
 

รวม 

ผล
กา

รป
ระ

เมิ
น 

1 8 พอใช - - 7 8 15 ด ี 4 4 8 ดีมาก 
2 9 ด ี - - 8 9 17 ด ี 4 4 8 ดีมาก 
3 12 ดีมาก - - 8 12 20 ดีมาก 4 4 8 ดีมาก 
4 12 ดีมาก - - 8 12 20 ดีมาก 4 4 8 ดีมาก 
5 10 ด ี - - 8 10 18 ดีมาก 4 4 8 ดีมาก 
6 10 ด ี - - 7 10 17 ด ี 3 4 7 ดีมาก 
7 4 ปรบัปรุง 8 พอใช 7 4 15 ด ี 4 4 8 ดีมาก 
8 11 ดีมาก - - 8 11 19 ดีมาก 4 4 8 ดีมาก 
9 9 ด ี - - 7 9 16 ด ี 4 4 8 ดีมาก 
10 10 ด ี - - 7 10 17 ด ี 4 4 8 ดีมาก 
11 8 ด ี - - 8 8 16 ด ี 4 4 8 ดีมาก 
12 10 ด ี - - 8 9 17 ด ี 4 4 8 ดีมาก 

 
 
         ลงชื่อ      ผูประเมิน 
                 (นางสาวกาญจนา  ชาติบุรี)  
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

                                           แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค 
 
คําช้ีแจง : ใหสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหวางเรียน แลวขีดเครื่องหมาย  ลงในชอง 
      ท่ีตรงกับระดับคะแนน 
 

ท่ี 

ช่ือ-สกุล 

ของผูรับการ 

ประเมิน 

มีความมุมานะฯ กลาแสดงออก 
รวม 

คะแนน 4 3 2 1 4 3 2 1 

1 เด็กชายชยากร       ทศภา         8 

2 เด็กชายธนวรรธน    ชราศรี         8 

3 เด็กชายธีรเทพ        ศรวัฒนา         8 

4 เด็กชายธีรนันท       ชูยิ่ง         8 

5 เด็กชายภัทรกร        แข็งเขตการณ         8 

6 เด็กชายมานะ          คําเพราะ         7 

7 เด็กหญิงณัฐจิรมุกข   ทางทอง         8 

8 เด็กหญิงณัฐธิดา       เชาวนพงษ         8 

9 เด็กหญิงนันทิตา       พ้ืนผา         8 

10 เด็กหญิงปทิตา         วงคประเทศ         8 

11 เด็กหญิงศิริวรรณ      หมายม่ัน         8 

12 เด็กหญิงสุภาทิพย   ทองแสน       
 

 8 

 

           
          ลงชื่อ      ผูประเมิน 
                        (นางสาวกาญจนา  ชาติบุรี) 

 

 

 

 



 
 

แบบประเมินผลงานนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  จํานวน  12 คน 

สังเกตพฤติกรรมวันท่ี วันท่ี 17 กุมภาพันธ พ.ศ. 2568 
 

เลข

ท่ี 
ช่ือ-นามสกุล 

รายการประเมิน 

คะแนน 

รวม 

(12) 

ระดับ 

คุณภาพ 

สรุปผล 

ผลงาน

ถูกตอง

ตาม

สาระ 

ความ

สะอาด

สวยงาม 

ทํางาน

ตาม

ข้ันตอน 

ความคิด 

สรางสรรค 

ผาน ไมผาน 

(3) (3) (3) (3) 

1 เด็กชายชยากร       ทศภา 1 2 3 2 8 พอใช   

2 เด็กชายธนวรรธน    ชราศรี 2 2 3 2 9 ด ี   

3 เด็กชายธีรเทพ        ศรวัฒนา 3 3 3 3 12 ดีมาก   

4 เด็กชายธีรนันท       ชูยิ่ง 3 3 3 3 12 ดีมาก   

5 เด็กชายภัทรกร        แข็งเขตการณ 2 2 3 3 10 ด ี   

6 เด็กชายมานะ          คําเพราะ 3 2 2 3 10 ด ี   

7 เด็กหญิงณัฐจิรมุกข   ทางทอง 1 2 3 2 8 พอใช   

8 เด็กหญิงณัฐธิดา       เชาวนพงษ 3 3 3 2 11 ดีมาก   

9 เด็กหญิงนันทิตา       พ้ืนผา 2 2 3 2 9 ด ี   

10 เด็กหญิงปทิตา         วงคประเทศ 2 3 3 2 10 ด ี   

11 เด็กหญิงศิริวรรณ      หมายม่ัน 2 2 3 2 9 ด ี   

12 เด็กหญิงสุภาทิพย   ทองแสน 3 3 3 3 12 ดีมาก   

 

 

           ลงชื่อ      ผูประเมิน 
                (นางสาวกาญจนา  ชาติบุรี)  
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

เกณฑการใหคะแนนการประเมินผลงาน 
 

รายการประเมิน 
เกณฑการใหคะแนน 

3 2 1 

1.  ผลงานถูกตองตาม

สาระ 

ผลงานถูกตองตามหลัก

วิชา 

ผลงานถูกตองตามหลัก

วิชาเปนสวนใหญ 

ผลงานถูกตองตามหลัก

วิชาเปนสวนนอย 

2.  ความสะอาด

สวยงาม 

มีความสะอาด สวยงาม 

เรียบรอย 

มีความสะอาด สวยงาม 

เรียบรอยเปนสวนใหญ 

มีความสะอาด สวยงาม 

เรียบรอยเปนสวนนอย 

3. ทํางานตามข้ันตอน การทํางานมีครบทุก

ข้ันตอน 

การทํางานไมครบทุก

ข้ันตอนและผิดพลาด

บาง 

การทํางานไมมีข้ันตอน  

มีความผิดพลาดตอง

แกไข 

4.  ความคิดสรางสรรค ผลงานแสดงออกถึง

ความคิดริเริ่ม

สรางสรรคแปลกใหม 

ผลงานแสดงออกถึง

ความคิดริเริ่ม

สรางสรรคเกิดจากการ

เลียนแบบ 

ผลงานไมแสดงออกถึง

ความคิดริเริ่ม

สรางสรรค 

 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

   0 – 5 คะแนน หมายถึง 0 (ปรับปรุง) 

   6 – 8 คะแนน หมายถึง  1 (พอใช) 

   9 – 10  คะแนน หมายถึง 2 (ดี) 

11 – 12  คะแนน หมายถึง 3     (ดีมาก) 

หมายเหตุ ระดับคุณภาพ 0 ถือวา  ไมผาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

แบบบันทึกการประเมินการนําเสนอ 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  จํานวน  12 คน 

สังเกตพฤติกรรมวันท่ี 17 กุมภาพันธ พ.ศ. 2568 
 

เลขท่ี 
ประเด็น/คะแนน 

ช่ือ - สกุล 

การใชภาษา เนื้อหา รวมคะแนน 

8 12 20 

1 เด็กชายชยากร       ทศภา 7 8 15 

2 เด็กชายธนวรรธน    ชราศรี 8 9 17 

3 เด็กชายธีรเทพ        ศรวัฒนา 8 12 20 

4 เด็กชายธีรนันท       ชูยิ่ง 8 12 20 

5 เด็กชายภัทรกร        แข็งเขตการณ 8 10 18 

6 เด็กชายมานะ          คําเพราะ 7 10 17 

7 เด็กหญิงณัฐจิรมุกข   ทางทอง 7 8 15 

8 เด็กหญิงณัฐธิดา       เชาวนพงษ 8 11 19 

9 เด็กหญิงนันทิตา       พ้ืนผา 7 9 16 

10 เด็กหญิงปทิตา         วงคประเทศ 7 10 17 

11 เด็กหญิงศิริวรรณ      หมายม่ัน 8 8 16 

12 เด็กหญิงสุภาทิพย   ทองแสน 8 9 17 

 

เกณฑการใหคะแนนการนําเสนอมีดังนี้ 

 คะแนน 18 – 20   ดีมาก 

 คะแนน  14 – 17  ดี 

 คะแนน  13 – 10  พอใช 

 คะแนน    0 – 9   ควรปรับปรุง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

            

      ระดับคะแนน 

 

  ประเด็น 

การประเมิน 

เกณฑการใหคะแนน 

น้ําหนัก/ 

ความสําคัญ 

คะแนน 

รวม 
4 3 2 1 

1. การใชภาษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

ออกเสียง 

และประโยค

ได 

ถูกตองตาม

หลัก 

การออกเสียง 

ออกเสียงเนน 

หนักในคํา/

ประโยคอยาง

สมบูรณ 

ออกเสียงและ

ประโยคได

ถูกตองตาม

หลัก การออก

เสียง 

มีเสียงเนนหนัก

ในคํา/ประโยค 

เปนสวนใหญ 

ออกเสียง 

และประโยค

ได 

ถูกตอง 

เปนสวนใหญ 

ขาดการออก

เสียงเนนหนัก 

ออกเสียงคํา/

ประโยคผิด

หลักการ 

ออกเสียงทํา

ให 

สื่อสารไมได 

 

 

2 
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2. เนื้อหา มีรายละเอียด 

เนื้อหาตรง 

กับลักษณะ 

ท่ีกําหนด 

มากท่ีสุด 

รายละเอียด 

ของเนื้อหามาก 

แตยังไม

ครอบคลุม 

ท้ังหมด 

มีรายละเอียด 

ข อ ง เ นื้ อ ห า

นอย 

มีรายละเอียด 

ของเนื้อหา 

นอยมาก 3 12 

รวม 5 20 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 

 

 

ท่ี 

 

พฤติกรรม 

 

 

ช่ือ-สกุล 

ความสนใจ 

การแสดง 

ความ

คิดเห็น 

การตอบ 

คําถาม 

การยอมรับ 

ฟงคนอ่ืน 

ทํางาน 

ตามท่ีไดรับ

มอบหมาย 
หมายเหตุ 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1 เด็กชายชยากร       ทศภา  √   √     √   √     √    

2 เด็กชายธนวรรธน    ชราศรี  √   √    √    √     √    

3 เด็กชายธีรเทพ        ศรวัฒนา √    √    √    √    √     

4 เด็กชายธีรนันท       ชูยิ่ง √    √    √    √    √     

5 เด็กชายภัทรกร        แข็งเขตการณ √    √    v    √    √     

6 เด็กชายมานะ          คําเพราะ  √    √    √    √    √    

7 เด็กหญิงณัฐจิรมุกข   ทางทอง √    √    √    √    √     

8 เด็กหญิงณัฐธิดา       เชาวนพงษ √    √    √    √    √     

9 เด็กหญิงนันทิตา       พ้ืนผา  √   √    √     √    √    

10 เด็กหญิงปทิตา         วงคประเทศ  √    √    √   √    √     

11 เด็กหญิงศิริวรรณ      หมายม่ัน √    √    √    √    √     

12 เด็กหญิงสุภาทิพย      ทองแสน  √    √    √   √    √     

 

เกณฑการวัดผล ใหคะแนนระดับคุณภาพของแตละพฤติกรรมดังนี้ 

ดีมาก = 4      สนใจฟง ไมหลับ ไมพูดคุยในชั้น มีคําถามท่ีดี ตอบคําถามถูกตอง ทํางานสงครบตรง

เวลา 

ดี = 3      การแสดงออกอยูในเกณฑประมาณ 70% 

ปานกลาง   = 2      การแสดงออกอยูในเกณฑประมาณ 50% 

ปรับปรุง = 1      เขาชั้นเรียน แตการแสดงออกนอยมาก 


