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                                                             คำนำ 

         รายงานฉบับนี้จัดทำขึ้นเพื่อเป8นการนำเสนอผลการใช?นวัตกรรมการเรียนการสอน เรื่อง การ

พัฒนาทักษะการเรียนรู?คำศัพทI และการสื ่อสารภาษาอังกฤษ โดยใช?สื ่อนวัตกรรมเกม Guess who?  

และ Bingo ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป[ที่ 5  จากสภาพป]ญหาการพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะหI

ตามหลักสูตรกลุbมสาระการเรียนรู?ภาษาอังกฤษ พบวbา คุณภาพผู?เรียน เมื่อจบการศึกษาชั้นประถมศึกษาป[ที่ 5 

จะต?องมีความสามารถในการอbาน คิดวิเคราะหI เขียน สื่อความหมาย เพื่อเชื่อมโยงความรู?สูbการเรียนรู?และการ

ดำรงชีวิตประจำวัน โดยเฉพาะการคิดวิเคราะหIที่เป8นทักษะการคิดขั้นสูงที่เหมาะสมกับการพัฒนาผู?เรียนใน

ระดับประถมศึกษาป[ที่ 5 ผลการประเมินด?านการคิดวิเคราะหIของผู?เรียน ของโรงเรียนบ?านโนนบbอหวายดินดำ 

ในป[การศึกษาที่ผbานมา พบวbา ผู ?เรียนขาดทักษะการคิดวิเคราะหI  ไมbสามารถบอกรายละเอียด จำแนก 

สbวนประกอบของส่ิงตbางๆ ได?  ไมbสามารถเช่ือมโยงเหตุ และผล ของส่ิงตbางๆได?  

      ข?าพเจ?าจึงได?ลองศึกษาหานวัตกรรมท่ีเข?าบริบทนักเรียน ซ่ึงได?แกb การจัดการเรียนรู?โดยใช?เกม 

Bingo ซ่ึงทำให?นักเรียนเกิดความสนใจและเกิดการจดจำไปอยbางไมbรู?ตัว และสนุกสนานในการเรียน รวมท้ัง

กbอให?เกิดทัศนคติท่ีดีข้ึนตbอการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียน ได?ฝhกคิด แก?ไขป]ญหาผbานการเลbนเกม Bingo 

และคุณครูก็เกิดความภูมิใจและแรงบันดาลใจท่ีได?เห็นนักเรียนสนใจในกิจกรรมการเรียนการสอนมากย่ิงข้ึน 
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                                                                                   ครูคศ.1 โรงเรียนบ?านโนนบbอหวายดินดำ 
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                                                รายงานการใช*นวัตกรรม 

เร่ือง การพัฒนาทักษะการเรียนรู*คำศัพท=และการส่ือสารภาษาอังกฤษ โดยใช*ส่ือนวัตกรรมเกม Guess who?  

และ Bingo ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปVท่ี 5  

 
1. ช่ือนวัตกรรม 

   เร่ือง การพัฒนาทักษะการเรียนรู1คำศัพท5และการส่ือสารภาษาอังกฤษ โดยใช1ส่ือนวัตกรรมเกม Guess who? และ 

Bingo ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปWท่ี 5  

2. ผู*จัดทำ 

    นางสาวหทัยรัตน5 แสงอีงZอง ตำแหนZง  ครู ไมZมีวิทยฐานะ ครูประจำช้ันมัธยมศึกษาปWท่ี 2 

 

3. ระยะเวลาในการดำเนินการพัฒนานวัตกรรม 

    เร่ิมวันท่ี 1 ตุลาคม 2567 – 31 มีนาคม 2568 
 

4. ท่ีมาและความสำคัญ 

 การพัฒนาผู1เรียนในศตวรรษท่ี 21 ท่ีมุZงเน1นให1ผู1เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห5  เน่ืองจากซ่ึงเปiน

ทักษะท่ีจำเปiนท่ีต1องปลูกฝkงให1ผู1เรียนสามารถสังเกต จำแนกแยกแยะองค5ประกอบและเช่ือมโยงความสัมพันธ5ของส่ิงตZางๆ  

ทักษะการคิดวิเคราะห5จึงมีความสำคัญสำหรับการดำรงชีวิตและการเรียนรู1 

 การพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห5ตามหลักสูตรกลุZมสาระการเรียนรู1ภาษาอังกฤษ พบวZา คุณภาพ

ผู1เรียน เม่ือจบการศึกษาช้ันประถมศึกษาปWท่ี 5 จะต1องมีความสามารถในการอZาน คิดวิเคราะห5 เขียน ส่ือความหมาย เพ่ือ

เช่ือมโยงความรู1สูZการเรียนรู1และการดำรงชีวิตประจำวัน โดยเฉพาะการคิดวิเคราะห5ท่ีเปiนทักษะการคิดข้ันสูงท่ีเหมาะสมกับ

การพัฒนาผู1เรียนในระดับประถมศึกษาปWท่ี 5 

 ผลการประเมินด1านการคิดวิเคราะห5ของผู1เรียน ของโรงเรียนบ1านโนนบZอหวายดินดำ ในปWการศึกษาท่ีผZานมา 

พบวZา ผู1เรียนขาดทักษะการคิดวิเคราะห5  ไมZสามารถบอกรายละเอียด จำแนก สZวนประกอบของส่ิงตZางๆ ได1  ไมZสามารถ

เช่ือมโยงเหตุ และผล ของส่ิงตZางๆได1 

 ข1าพเจ1า เปiนครูผู1สอนภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปWที่ 5 พบวZา ผู1เรียนขาดทักษะการคิดวิเคราะห5  สังเกต

การจาก การอธิบาย การแสดงวิธีทำ การบรรยายเรื่องราวตZางๆ หรือการตอบคำถาม ที่มีรายละเอียดของสิ่งตZางๆ เหลZาน้ี 

พบวZา ผู1เรียนไมZสามารถปฏิบัติได1 สZงผลให1การประเมินการอZาน คิดวิเคราะห5 และเขียนสื่อความหมายของผู1เรียนอยูZใน

ระดับต่ำ  

      ดังนั้นจึงได1ลองศึกษาหานวัตกรรมที่เข1าบริบทนักเรียน ซึ่งได1แกZ การจัดการเรียนรู1โดยใช1เกม Bingo ซึ่งทำให1

นักเรียนเกิดความสนใจและเกิดการจดจำไปอยZางไมZรู1ตัว และสนุกสนานในการเรียน รวมทั้งกZอให1เกิดทัศนคติที่ดีขึ้นตZอการ
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เรียนภาษาอังกฤษของนักเรียน ได1ฝrกคิด แก1ไขปkญหาผZานการเลZนเกม Bingo และคุณครูก็เกิดความภูมิใจและแรงบันดาลใจ

ท่ีได1เห็นนักเรียนสนใจในกิจกรรมการเรียนการสอนมากย่ิงข้ึน 

 

5. วัตถุประสงค= 

1. เพ่ือพัฒนาความรู1 ทักษะการฟkงและการอZานคำศัพท5ภาษาอังกฤษ    

2. เพ่ือให1นักเรียนมีเจตคติท่ีดีตZอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ  

3. เพ่ือสZงเสริมในเร่ืองความแตกตZางระหวZางบุคคล ทำให1นักเรียนประสบผลสำเร็จในทางจิตใจมากข้ึน 

6. กลุcมเปdาหมาย 

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปWท่ี 5 จำนวน 12 คน โรงเรียนบ1านโนนบZอหวายดินดำ 

7. เคร่ืองมือท่ีใช* 

1. แบบประเมินด1านทักษะฟkงและพูด 

2. แบบสังเกตพฤติกรรมการทำกิจกรรม 

3. บัตรภาพและคำศัพท5 

 4. ชุด Bingo  

8. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 

1. ศึกษาข1อมูลวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู1วางแผนการออกแบบใบความรู1ใบงานและแบบฝrกหัด  

2. ออกแบบกิจกรรมกระบวนการเรียนการสอนท่ีผู1เรียน ได1ลงมือกระทำและได1ใช1กระบวนการคิดเก่ียวกับส่ิงท่ีเขาได1

กระทำลงไปผZานสถานการณ5  ส่ือ เทคโนโลยี เทคนิคและวิธีการท่ีหลากหลาย  

3. ทดลองใช1กิจกรรมกับกลุZมเปwาหมายคือนักเรียนช้ันประถมศึกษาปWท่ี 5 จำนวน 12 คน ของโรงเรียนบ1านโนนบZอ

หวายดินดำ 

4. ประเมินผลและปรับปรุงกิจกรรมตามผลท่ีได1รับ 

 

9. แนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวข*อง 

     - ทฤษฎีการเรียนรู1ของ Bloom (Bloom’s Taxonomy)  
 

10. กระบวนการนำนวัตกรรมไปใช* 

(P: ข้ันวางแผน)  

 1. ครูผู1สอนได1วางแผนงานวิเคราะห5สาระการเรียนรู1  

 2. ประเมินความรู1พ้ืนฐานของนักเรียนในแตZละหนZวยการเรียนรู1  

 3. ทบทวนกZอนท่ีจะเรียนซ่ึงจะสZงผลให1ผู1เรียนเข1าใจในเน้ือหา  

 4. แบZงกลุZมนักเรียนในห1องเรียน เปiนกลุZมเกZง กลุZมปานกลางและกลุZมอZอน  
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 5. จัดกลุZมนักเรียนใหมZโดยคละกลุZมเกZง 1 คน กลุZมปานกลาง 2 คน และกลุZมอZอน 1 คน เพ่ือให1 นักเรียนสามารถ

เรียนรู1และสามารถชZวยเหลือเพ่ือนท่ีอZอนกวZา  

 6 วางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู1วางแผนการออกแบบใบความรู1ใบงานและแบบฝrกหัด  

 7. จัดทำส่ือการสอนเก่ียวกับเน้ือหาของบทเรียนและให1ผู1เรียนมีสZวนรZวมในการจัดการเรียนการ สอนโดยให1ผู1เรียน

ได1มีสZวนรZวมในการแสดงออกถึงกระบวนการค1นหาคำตอบและการตรวจสอบ ความเข1าใจของเน้ือหา และอธิบายเพ่ิมเติม

ในสZวนท่ียังไมZชัดเจน  

 8. สร1างความเข1าใจและข1อตกลงกับผู1เรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการจัดเก็บคะแนน การให1ความ รZวมมือในการ

เรียนรู1  

 9. ท1ายหนZวยการเรียนรู1 นักเรียนทุกคนต1องได1รับการทบทวนและทดสอบความรู1อีกคร้ัง  

 10. นำผลการทดสอบหลังเรียนของแตZละหนZวยมาวิเคราะห5 เพ่ือดำเนินการพัฒนาและปรับปรุง วิธีการให1

เหมาะสมในหนZวยการเรียนรู1ถัดไป 

(D: ข้ันดำเนินงาน)  

 1. ช้ีแจงจุดประสงค5  

 2. สร1างข1อตกลงกับผู1เรียนกZอนเรียน  

 3.ทบทวนเน้ือหาความรู1กZอนเรียน  

 4. ครูใช1กระบวนการกลุZมเพ่ือให1ผู1เรียนปฏิบัติจริงโดยการฝrกสร1างและสรุปองค5ความรู1 ค1นหา ตรวจสอบความถูก

ต1องด1วยตนเอง  

 5.ครูใช1การบรรยายประกอบส่ือการสอน ใบงานและแบบฝrกหัดท่ีสร1างข้ึน เพ่ือทบทวน กระบวนการสร1างและสรุป

องค5ความรู1ให1ผู1เรียนเกิดความเข1าใจท่ีตรงกันอีกคร้ัง  

 6.ทดสอบกระบวนการเรียนรู1ด1วยการใช1แบบทดสอบท1ายบทเรียน  

 7. วัดและประเมินผลการทดสอบแตZละหนZวยเพ่ือใช1ในการพัฒนาตZอไป 

(C: ข้ันติดตาม ตรวจสอบ ประเมินผล)  

 1. วัดผลการเรียนรู1ท1ายหนZวยการเรียนรู1  

 2. ประเมินผลการเรียนรู1ท1ายหนZวยการเรียนรู1  

 3. นำผลท่ีได1จากการรZวมอภิปรายของนักเรียน การสอบถาม การแสดงความคิดเห็นถึงสาเหตุท่ี นักเรียนไมZผZาน 

 การทดสอบได1ข1อบกพรZองของนักเรียนท่ีทำไมZได1นำผลไปปรับปรุงวิธีการอีกคร้ัง 

(A: ข้ันพัฒนา แก*ไข / ปรับปรุง)  

 1. นักเรียนท่ีไมZผZานการวัดผล มีการทบทวนและวัดผลซ้ำอีกคร้ัง  

 2. นำผลการวัดผลมาประเมินและหาแนวทางวิธีการแก1ไข เพ่ือพัฒนาให1ผู1เรียนมีผลสัมฤทธ์ิท่ีสูงข้ึน  

 3. นำผลการประเมินไปวางแผนดำเนินการพัฒนาผู1เรียนตZอไปในอนาคต 
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11. ผลท่ีเกิดข้ึนกับกลุcมเปdาหมาย 

เชิงปริมาณ 

    1. ผู1เรียนท่ีได1รับการจัดการเรียนรู1ผZานนวัตกรรมส่ือการสอน สZงผลให1นักเรียนจดจำตัวอักษรภาษาอังกฤษได1 ร1อยละ 80 

    2. ผู1เรียนร1อยละ 80 มีความพึงพอใจตZอการจัดการเรียนรู1 ด1วยส่ือนวัตกรรมเกม Guess who? และ Bingo 

occupations  

  เชิงคุณภาพ 

 ผู1เรียนมีความรู1ความสามารถในการคิดวิเคราะห5ในระดับดี   

 ผู1เรียนมีทักษะในการคิดวิเคราะห5 ในระดับดีข้ึนไป 

 ผู1เรียนมีทักษะในการอZาน ในระดับดีข้ึนไป 

 ผู1เรียนมีทักษะในการเขียน ในระดับดีข้ึนไป 

 ผู1เรียนมีเจตคติท่ีดีตZอการเรียนรู1อยูZในระดับมากท่ีสุด 

 ผู1เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 

          ผู1เรียนเกิดความสุขในการเรียนรู1และสามารถนำไปใช1ในชีวิตประจำวันได1อยZางถูกต1อง 

12. บทเรียนท่ีได*รับ 

1. นักเรียน  

 - นักเรียนช้ันประถมศึกษาปWท่ี 5 ร1อยละ 80 ได1รับการจัดการเรียนรู1ผZานนวัตกรรมส่ือการสอน สZงผลให1

นักเรียนจดจำคำศัพท5ภาษาอังกฤษได1 ร1อยละ 80  

                      - นักเรียนช้ันประถมศึกษาปWท่ี 5 ร1อยละ 80 มีความพึงพอใจตZอการจัดการเรียนรู1 ด1วยการพัฒนาทักษะ

การเรียนรู1คำศัพท5และการส่ือสารภาษาอังกฤษ โดยใช1แบบฝrกทักษะ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปWท่ี 5 ร1อยละ 80  

           - นักเรียนช้ันประถมศึกษาปWท่ี 5 ร1อยละ 80 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษสูงข้ึน เปiนไปตาม

คZาเปwาหมายท่ีสถานศึกษากำหนด       

2. ครู 

- ครูผู1สอน มีความรู1คูZคุณธรรม จริยธรรม และคุณลักษณะคZานิยมท่ีพึงประสงค5ท่ีดี  

- ครูผู1สอนมีวิจารณญาณ มีความคิดสร1างสรรค5คิดไตรZตรองได1 และมีวิสัยทัศน5กว1างไกล  

- ครูมีการเตรียมการสอนโดยศึกษานวัตกรรม และจัดทำแผนการจัดการเรียนรู1 แผนจัดประสบการณ5การ

เรียน ให1สอดคล1องกับวัตถุประสงค5 
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- ครูผู1สอน มีความรู1 และทักษะท่ีจ เปiนตามหลักสูตรบูรณาการ และมีทักษะในการสอนท่ีดี ทันตZอ

เหตุการณ5และยุคสมัยท่ีเปล่ียนไปตลอดเวลา 

3. โรงเรียน 

- ผู1บริหารให1การสนับสนุนในการจัดทำแหลZงเรียนรู1ภายในสถานศึกษา ให1มีความหลากหลายครอบคลุม 

เน้ือหาของหลักสูตร 

- มีความรZวมมือระหวZางผู1บริหาร ครูผู1สอนนักเรียน ผู1ปกครอง และคณะกรรมการสถานศึกษาในการ

จัดหาและผลิตส่ือการเรียนการสอน 

4. ชุมชน 

- ผู1บริหารสถานศึกษาได1รับการยอมรับ จากคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน  ผู1ปกครองนักเรียน  

ชุมชน  หนZวยงานต1นสังกัด  ตลอดจนหนZวยงานอื่น ๆ ทั้งภาครัฐและเอกชน  โดยได1เข1ามาศึกษาเยี่ยมชมการ

จัดการเรียนการสอน และการจัดแหลZงการเรียนรู1ภายในโรงเรียนท่ีสนับสนุนการจัดการเรียนการสอน 

           - ได1รับความรZวมมือจากวิทยากรท่ี มีความรู1เก่ียวกับภูมิปkญญาท1องถ่ิน ให1ความรZวมมือในการสZงเสริมการ

เรียนรู1ตามหลักสูตร 

สรุป 

             ครูมีการวัดและประเมินผลการเรียนรู1ด1วยวิธีการท่ีหลากหลาย เหมาะสม และสอดคล1องกับมาตรฐานการเรียนรู1 

ให1ผู1เรียนพัฒนาการเรียนรู1อยZางตZอเน่ือง ประเมินผลการเรียนรู1ตามสภาพจริง และนำผลการวัดและประเมินผลการเรียนรู1

มาใช1แก1ไขปkญหาการจัดการเรียนรู1 ด1วยเคร่ืองมือและวิธีการท่ีหลากหลาย อยZางเปiนระบบ และมีประสิทธิภาพ  

13. เง่ือนไขความสำเร็จ 

- นักเรียนช้ันประถมศึกษาปWท่ี 5 ร1อยละ 80 ได1รับการจัดการเรียนรู1ผZานนวัตกรรมส่ือการสอน สZงผลให1นักเรียน

จดจำคำศัพท5ภาษาอังกฤษได1 ร1อยละ 80  

            - นักเรียนช้ันประถมศึกษาปWท่ี 5 ร1อยละ 80 มีความพึงพอใจตZอการจัดการเรียนรู1 ด1วยการพัฒนาทักษะการ

เรียนรู1คำศัพท5และการส่ือสารภาษาอังกฤษ โดยใช1แบบฝrกทักษะ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปWท่ี 5 ร1อยละ 80  

   - นักเรียนช้ันประถมศึกษาปWท่ี 5 ร1อยละ 80 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษสูงข้ึน เปiนไปตามคZา

เปwาหมายท่ีสถานศึกษากำหนด       

 

                                                                     (ลงช่ือ)                             ผู1รายงานการใช1นวัตกรรม 

                                                                               (นางสาวหทัยรัตน5 แสงอีงZอง 

                                                                               ตำแหนZง ครู ไมZมีวิทยฐานะ  
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14. ภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู* 
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15. ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
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ศึกษาดูงานพ้ืนท่ีนวัตกรรม ณ โรงเรียนไทรโยคใหญZ                   ศึกษาดูงานพ้ืนท่ีนวัตกรรม ณ โรงเรียนไทรโยคใหญZ 

 

                                              การเผยแพรZการจัดการเรียนรู1 (Google Sites)                                     
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                                          การเผยแพรZการจัดการเรียนรู1 (Youtube) 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                             

                             การเผยแพรZการจัดการเรียนรู1 (เพจเฟสบุ�ค โนนบZอหวายดินดำออนไลน5)            

                          

 



โรงเรียนบ้านโนนบ่อหวายดินดำโรงเรียนบ้านโนนบ่อหวายดินดำ
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
กระทรวงศึกษาธิการกระทรวงศึกษาธิการ
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