
รายงานการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา

“การพัฒนาเรื่อง การบวก ลบ คูณ และหาร สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5”

โดยใช้ชุดแบบฝึกทักษะการบวก ลบ คูณ และหาร กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์

นางสาวนวล สิมารักษ์

ตําแหน่ง ครู วิทยฐานะครูชํานาญการ

โรงเรียนบ้านขามใหญ่

สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต ๑

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน

กระทรวงศึกษาธิการ



คํานํา

แบบรายงานนวตักรรมการจดัการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาตร์

การจดัการเรียนรู้เชิงรุกดว้ยกระบวนการคิด ของครู สู่การสร้างนวตักรรมของนกัเรียน การพฒันาทกัษะการ

บวก ลบ คูณ และหาร ดว้ยแบบชุดฝึกทกัษะ โดยใช้ ADDIE MODEL สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5

โรงเรียนบา้นขามใหญ่ รายวิชาคณิตศาสตร์ ระดบัชั้นประถมศึกษาศึกษาปีท่ี 5 สาํนกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต จดัทาํข้ึนเพ่ือเป็นเอกสารประกอบการพิจารณาคดัเลือกครูตน้แบบการจดัการ

เรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ระดบัเขตพื้นท่ีการศึกษา ประจาํปีงบประมาณ ๒๕๖๘ ซ่ึงขอ้มูลมี ๒ ส่วน

ใหญ่ ๆ คือ ส่วนเน้ือหา และส่วนสรุป

นอกจากน้ีเอกสารฉบบัน้ีสามารถเป็นแนวทางในการสร้างและพฒันานวตักรรมการจดัการเรียนรู้

เชิงรุก (Active Learning) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ดว้ยกระบวนการคิดโดยใช้ ADDIE MODEL ท่ี

ช่วยส่งเสริมนักเรียนให้มีทักษะท่ีจําเป็นในศตวรรษท่ี ๒๑ และสามารถสร้างสรรค์นวตักรรมท่ีเป็น

ประโยชนต่์อสงัคมได้

หวงัเป็นอยา่งยิง่วา่ เอกสารฉบบัน้ีจะเป็นประโยชน์แก่ผูท่ี้ไดศึ้กษา และทางผูจ้ดัทาํตอ้งขอขอบพระ

คุณท่านผูอ้าํนวยการโรงเรียน คณะครู บุคลากร นักเรียน รวมไปถึงผูท่ี้มีส่วนเก่ียวข้องทุกท่าน ท่ีให้

ค ําปรึกษา แนะนํา ช้ีแนะแนวทางต่าง ๆ จนเอกสารเล่มน้ีสํา เ ร็จลุล่วงไปด้วยดี ทางผู ้จัดทําต้อง

ขอขอบพระคุณมา ณ ท่ีน้ีดว้ย

นางสาวนวล สิมารักษ์

ผู้จัดทํา



แผนพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้

โรงเรียนบ้านขามใหญ่

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต 1

1. ช่ือผู้จัดทํา ช่ือ-นามสกุล (เจ้าของนวัตกรรม) นางสาวนวล สิมารักษ์

ตําแหน่ง ครูชาํนาญการ โรงเรียน บา้นขามใหญ่ สังกัด สพป.อุบลราชธานี เขต 1

หมายเลขโทรศัพท์ 090- 3605615

2. ช่ือนวัตกรรมการเรียนการสอน

“การพฒันาเร่ือง การบวก ลบ คูณ และหาร สาํหรับนกัเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5”

โดยใชชุ้ดแบบฝึกทกัษะการบวก ลบ คูณ และหาร กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์

3. ระยะเวลาการดําเนินการ

ตลอดภาคเรียนท่ี 2 / 2567 (วันที่ 1 พฤศจิกายน 2567 ถึง วันที่ 31 มีนาคม 2568)

4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม

แนวทางการคิดคน้นวตักรรมคณิตเร่ืองการบวก ลบ คูณ หาร โดยใชส่ื้อและชุดฝึกทกัษะ ใช้

แกปั้ญหานกัเรียนท่ีไม่สามารถทาํการบวก ลบ คูณ หาร ได้ ครูจึงทาํส่ือและออกแบบส่ือการบวก ลบ คูณ

หาร และชุดฝึกทกัษะบวก ลบ คูณ หาร ท่ีน่าสนใจและมีประสิทธิภาพ ดงัน้ี

1. การออกแบบสื่อการเรียนรู:้

- สร้างส่ือการเรียนรู้ท่ีหลากหลายรูปแบบ เช่น บตัรคาํ ภาพประกอบ วดีิโอ หรือส่ือดิจิทลั เพ่ือ

ตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนท่ีแตกต่างกนั ใชสี้สนัและภาพประกอบท่ีสดใสเพ่ือดึงดูดความสนใจ

ของผูเ้รียน

- ออกแบบส่ือท่ีเช่ือมโยงกบัการนาํการบวก ลบ คูณ หาร ไปใชใ้นชีวติประจาํวนั เช่น การ

คาํนวณค่าใชจ่้าย การแบ่งปันส่ิงของ หรือการวดัระยะทางและใชส้ถานการณ์จาํลองท่ีผูเ้รียนสามารถนาํ

ความรู้ไปประยกุตใ์ชไ้ดจ้ริง

- ออกแบบส่ือท่ีผูเ้รียนสามารถสมัผสัและแสดงวธีิการหาคาํตอบได้ จดักิจกรรมท่ีผูเ้รียนตอ้งใช้

ส่ือในการแกปั้ญหาหรือทาํแบบทดสอบ



- การออกแบบชุดฝึกทกัษะ:ท่ีเนน้การฝึกฝนอยา่งสมํ่าเสมอ:

ตวัอยา่งส่ือและชุดฝึกทกัษะ:

 ชุดฝึกทกัษะการบวก ลบ คูณ หาร

 เกมกระดานท่ีผูเ้ล่นตอ้งใชก้ารคาํนวณในการเดินหมาก

 แอปพลิเคชนัท่ีช่วยใหผู้เ้รียนฝึกฝนการท่องสูตรคูณ

 ชุดฝึกทกัษะท่ีเนน้การแกโ้จทยปั์ญหาในชีวติประจาํวนั

5. ประเภทของนวัตกรรม

นวตักรรมคณิตศาสตร์เร่ืองการบวก ลบ คูณ หาร สามารถแบ่งออกเป็นประเภทต่างๆ ไดด้งัน้ี:

1. นวตักรรมดา้นส่ือการเรียนรู้:

 ส่ือดิจิทลั:

o แอปพลิเคชันและเกมคณิตศาสตร์: ช่วยให้ผูเ้รียนฝึกฝนทกัษะการคาํนวณอย่างสนุกสนานและมี

ปฏิสมัพนัธ์

 ส่ือแบบดั้งเดิม:

o บตัรคาํและบตัรภาพ: ใชภ้าพประกอบและสีสนัสดใสเพ่ือดึงดูดความสนใจ

o เกมกระดานและเกมไพ:่ ผสมผสานการคาํนวณเขา้กบัการเล่นเกม

o ส่ือสมัผสั: เช่น ลูกคิด บลอ็กไม้ หรือส่ือสามมิติ ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจแนวคิดเชิงนามธรรมไดดี้ยิง่ข้ึน

2. นวตักรรมดา้นวธีิการสอน:

 การเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐาน (Problem-based learning):

o ผูเ้รียนเรียนรู้ผา่นการแกปั้ญหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัสถานการณ์ในชีวติจริง

 การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative learning):

o ผูเ้รียนทาํงานร่วมกนัเป็นกลุ่มเพ่ือแกปั้ญหาและแลกเปล่ียนความรู้

 การเรียนรู้แบบเกมมิฟิเคชนั (Gamification):

o นาํองคป์ระกอบของเกมมาใชใ้นการเรียนการสอน เช่น การใหค้ะแนน การแข่งขนั และการไดรั้บรางวลั

3. นวตักรรมดา้นชุดฝึกทกัษะ:

 ชุดฝึกทกัษะแบบปรับระดบัได:้

o มีระดบัความยากง่ายท่ีหลากหลาย เพ่ือใหผู้เ้รียนฝึกฝนไดต้ามความสามารถของตนเอง



 ชุดฝึกทกัษะแบบเนน้การฝึกฝนอยา่งสมํ่าเสมอ:

o ออกแบบใหผู้เ้รียนฝึกฝนไดทุ้กวนั เพ่ือใหจ้ดจาํและนาํความรู้ไปใชไ้ด้

 ชุดฝึกทกัษะแบบส่งเสริมการคิดวเิคราะห์:

o เนน้การแกปั้ญหาท่ีตอ้งใชก้ารคิดวเิคราะห์และวางแผน

6. หลักการและเหตุผล/ความเป็นมาของการพัฒนานวัตกรรม

คณิตศาสตร์มีบทบาทสําคญัยิ่งต่อความสําเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เน่ืองจากคณิตศาสตร์

ช่วยให้มนุษยมี์ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผนสามารถวิเคราะห์ปัญหา

หรือสถานการณ์ไดอ้ยา่งรอบคอบและถ่ีถว้น ช่วยใหค้าดการณ์ วางแผน ตดัสินใจแกปั้ญหา ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง

เหมาะสมและสามารถนาํไปใชใ้นชีวติจริงไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ นอกจากน้ีคณิตศาสตร์ยงัเป็นเคร่ืองมือใน

การศึกษาดา้นวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและศาสตร์อ่ืนๆ อนัเป็นรากฐานในการพฒันาทรัพยากรบุคคลของ

ชาติให้มีคุณภาพและพฒันาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาติการศึกษาคณิตศาสตร์จึง

จาํเป็นตอ้งมีการพฒันาอย่างต่อเน่ือง เพ่ือให้ทนัสมยัและสอดคลอ้งกบัเศรษฐกิจ สังคมและความรู้ทาง

วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยท่ีีเจริญกา้วหนา้อยา่งรวดเร็วในยคุโลกาภิวฒัน์

จากการสังเกตนกัเรียน ท่ีเรียนในรายวิชาคณิตศาสตร์ นกัเรียนขาดความกระตือรือร้นและขาด

ความ

รับผดิชอบต่อหนา้ท่ี และขาดการมีส่วนร่วมในการเรียน นกัเรียนไม่มีความสนใจขาดสมาธิในการฟัง เม่ือครู

มอบหมายให้ทาํงาน ไม่ว่าจะเป็นการทาํงานเด่ียว หรือทาํงานเป็นกลุ่ม นกัเรียนก็ไม่สนใจทาํให้เสร็จใน

ชัว่โมง ครูจึงใหน้าํกลบัไปทาํเป็นการบา้น ปรากฏวา่ งานท่ีมอบหมายใหก้ย็งัไม่เสร็จเหมือนเดิม จึงส่งผลให้

การทดสอบตวัช้ีวดัและการประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ คะแนนไม่ผา่นเกณฑ์

ครูผูส้อนจึงนาํเร่ืองการบวก ลบ คูณ และหาร วิชา คณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มาเป็นแรง

บนัดาลใจ ในการแกปั้ญหาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของผูเ้รียน ดว้ยชุดแบบฝึกเสริมทกัษะคณิตศาสตร์ จึง

ไดศึ้กษาคน้ควา้ คิดคน้ส่ือและนวตักรรม วิธีการจดัการเรียนการสอน เขา้มาเพ่ือกระตุน้ใหน้กัเรียนมีความ

สนใจในการเรียนมากยิ่งข้ึน โดยใช้ชุดแบบฝึกเสริมทกัษะคณิตศาสตร์ จาํนวน 3 ชุด เพ่ือใช้ในการ

แกปั้ญหานกัเรียน และตอ้งการใหน้กัเรียนมีทกัษะในการคิดเลข มีทกัษะในการคิดวิเคราะห์ การคิดอยา่งมี

วิจารณญาณ และแกไ้ขปัญหาได้ ความสามารถในการร่วมมือกนัทาํงานเป็นทีม และมีภาวะความเป็นผูน้าํ

และมีความมีเมตตากรุณา มีคุณธรรม รู้จกัเห็นอกเห็นใจผูอ่ื้น รวมไปถึงการมีระเบียบวนิยั

ในสภาวะปัจจุบนั การจดัการเรียนการสอนเร่ือง เร่ืองการบวก ลบ คูณ และหาร ให้คล่อง ของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนขามใหญ่ยงัไม่บรรลุมาตรฐาน/ตวัช้ีวดั จากประสบการณ์ท่ีผา่นมา



นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดา้นการเรียนเร่ืองการบวก ลบ คูณ และหาร อยูใ่นระดบัปรับปรุง ทาํให้

คุณครูผูส้อนซ่ึงเป็นครูผูส้อนวิชาคณิตศาสตร์ จึงมีความสนใจในการแกปั้ญหาการจดัการเรียนรู้ เร่ือง การ

พฒันาการเรียนการสอนเร่ือง

การบวก ลบ คูณ และหาร ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนขามใหญ่ โดยใชแ้บบฝีกทกัษะการ

บวก ลบ คูณ และหาร จาํนวน 3 ชุด ท่ีไดจ้ดัทาํข้ึน

7.วัตถุประสงค์การพัฒนานวัตกรรมกรอบแนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

1. เพ่ือใหผู้เ้รียนสามารถแกปั้ญหาการบวก ลบ คูณ และหาร

2. เพ่ือใหผู้เ้รียนสามารถพฒันาทกัษะการบวก ลบ คูณ และหาร

3. เพ่ือเป็นขอ้มูลในการปรับปรุงการเรียนการสอนเร่ืองการบวก ลบ คูณ และหาร

8. กลุ่มเป้าหมาย

- นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567 จาํนวน 15 คน

9. หลกัการ แนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใชใ้นการพฒันานวตักรรม

หลกัการ แนวคิด และทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใชใ้นการพฒันานวตักรรมคณิตศาสตร์ เร่ือง การบวก ลบ

คูณ หาร มีดงัน้ี

1. หลกัการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั:

 การเรียนรู้แบบลงมือปฏิบติั (Active Learning):

o ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ เช่น การเล่นเกม การทาํกิจกรรมกลุ่ม

การแกปั้ญหา

o เนน้การสร้างความเขา้ใจผา่นการลงมือทาํ มากกวา่การท่องจาํ

 การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative Learning):

o ส่งเสริมใหผู้เ้รียนทาํงานร่วมกนั แลกเปล่ียนความคิดเห็น และช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั

o สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีเอ้ือต่อการแลกเปล่ียนเรียนรู้

 การเรียนรู้ตามความแตกต่างระหวา่งบุคคล (Individualized Learning):

o ตระหนกัถึงความแตกต่างของผูเ้รียน และปรับวธีิการสอนใหเ้หมาะสมกบัความสามารถ

และความสนใจของผูเ้รียนแต่ละคน

o ใชส่ื้อการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย เพ่ือตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนท่ีแตกต่างกนั
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2. แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง:

 ทฤษฎีพฒันาการทางปัญญาของเพียเจต์ (Piaget's Theory of Cognitive Development):

o เขา้ใจพฒันาการทางความคิดของเดก็ในแต่ละช่วงวยั

o ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกบัระดบัพฒันาการของผูเ้รียน

 ทฤษฎีการเรียนรู้โดยการคน้พบ (Discovery Learning):

o ส่งเสริมใหผู้เ้รียนคน้พบความรู้ดว้ยตนเองผา่นการสาํรวจและตั้งคาํถาม

o กระตุน้ใหผู้เ้รียนคิดวเิคราะห์และแกปั้ญหา

 แนวคิดเก่ียวกบัความรู้สึกเชิงจาํนวน (Number Sense):

o พฒันาความเขา้ใจในจาํนวนและความสมัพนัธ์ระหวา่งจาํนวน

o ส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถคิดคาํนวณในใจและประมาณค่าไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว

 แนวคิดการออกแบบเชิงประสบการณ์ (Experiential Design):

o การออกแบบกิจกรรมท่ีเนน้การมีส่วนร่วม และไดรั้บประสบการณ์จริง เพ่ือใหผู้เ้รียนเกิด

ความเขา้ใจอยา่งลึกซ้ึง

3. การนาํไปประยกุตใ์ชใ้นการพฒันานวตักรรม:

 การใชเ้กม (Gamification):

o ออกแบบเกมท่ีสนุกและทา้ทาย เพ่ือกระตุน้ความสนใจและแรงจูงใจในการเรียนรู้

o ใชเ้กมเป็นเคร่ืองมือในการฝึกฝนทกัษะการคาํนวณ

 การใชส่ื้อดิจิทลั:

o พฒันาแอปพลิเคชนัหรือเวบ็ไซตท่ี์มีเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีน่าสนใจ

o ใชส่ื้อดิจิทลัในการนาํเสนอภาพจาํลองหรือสถานการณ์จาํลอง เพ่ือใหผู้เ้รียนเขา้ใจแนวคิด

ทางคณิตศาสตร์ไดง่้ายข้ึน

 การใชส่ื้อการเรียนรู้แบบจบัตอ้งได้ (Manipulatives):

o ใชส่ื้อการเรียนรู้ท่ีจบัตอ้งได้ เช่น ลูกคิด บลอ็กไม้ หรือบตัรภาพ เพ่ือใหผู้เ้รียนเขา้ใจ

แนวคิดทางคณิตศาสตร์ท่ีเป็นรูปธรรม

o การใชปั้ญหาท่ีอยูใ่นชีวติประจาํวนัของผูเ้รียน นาํมาสู่การเรียนรู้ เพ่ือใหผู้เ้รียนเห็นถึง

ความสาํคญัของการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ตวัอยา่งการพฒันานวตักรรม:

 แอปพลิเคชนัเกมคณิตศาสตร์ท่ีผูเ้รียนตอ้งแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หาร เพ่ือสร้างเมือง



 ชุดส่ือการเรียนรู้แบบจบัตอ้งไดท่ี้ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจแนวคิดเร่ืองเศษส่วนและการบวก ลบ

เศษส่วน

10. การออกแบบกระบวนการเรียนรู้ ของนวตักรรมคณิตศาสตร์เร่ืองการบวก ลบ คูณ หาร ควร

คาํนึงถึงหลกัการและแนวคิดท่ีไดก้ล่าวมาขา้งตน้ โดยมีขั้นตอนการออกแบบดงัน้ี

1. วเิคราะห์ผูเ้รียน: สามารถระบุกลุ่มเป้าหมายวา่มีความสามารถและเขา้ใจรู้พ้ืนฐานและปัญหา

ของผูเ้รียนเก่ียวกบัการบวก ลบ คูณ หาร และสาํรวจความตอ้งการและความสนใจของผูเ้รียน เพ่ือ

ออกแบบนวตักรรมท่ีน่าสนใจและตอบโจทย์

2. กาํหนดวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้: สามารถระบุส่ิงท่ีผูเ้รียนควรจะรู้ และทาํไดห้ลงัจากการเรียนรู้

โดยใชน้วตักรรม พร้อมกาํหนดวตัถุประสงคใ์หช้ดัเจน วดัผลได้ และสอดคลอ้งกบัหลกัสูตร

3. ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้: สามารถออกแบบกิจกรรมท่ีหลากหลายและน่าสนใจ เช่น เกม การ

ใชส่ื้อดิจิทลั การใชส่ื้อการเรียนรู้แบบจบัตอ้งได้ จดักิจกรรมใหส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้และ

ระดบัพฒันาการของผูเ้รียน ส่งเสริมการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบติั การเรียนรู้แบบร่วมมือ และการเรียนรู้ตาม

ความแตกต่างระหวา่งบุคคลสามารถใชปั้ญหาในชีวติประจาํวนัเป็นฐานในการออกแบบกิจกรรม เพ่ือให้

ผูเ้รียนเห็นความสาํคญัของคณิตศาสตร์

4. สร้างเคร่ืองมือวดัและประเมินผล: สามารถออกแบบเคร่ืองมือวดัและประเมินผลท่ีหลากหลาย

เช่น แบบทดสอบ แบบฝึกหดั การสงัเกตพฤติกรรม เพ่ือประเมินผลทั้งดา้นความรู้ ทกัษะ และเจตคติของ

ผูเ้รียนและนาํผลการประเมินมาปรับปรุงและพฒันานวตักรรมอยา่งต่อเน่ือง

ตวัอยา่งการออกแบบกระบวนการเรียนรู้:

 ขั้นนาํ:

o ใชเ้กมหรือกิจกรรมท่ีน่าสนใจเพ่ือกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน

o ทบทวนความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกบัการบวก ลบ คูณ หาร

o นาํเสนอสถานการณ์ปัญหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวติประจาํวนั

 ขั้นสอน:

o นาํเสนอเน้ือหาและแนวคิดใหม่โดยใชส่ื้อและเทคโนโลยท่ีีเหมาะสม

o จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดล้งมือปฏิบติัและคน้พบความรู้ดว้ยตนเอง

o ส่งเสริมการทาํงานร่วมกนัและการแลกเปล่ียนความคิดเห็น

o ใหผู้เ้รียนแกปั้ญหาและฝึกฝนทกัษะการคาํนวณ

 ข้ันสรุป:



o สรุปเน้ือหาและแนวคิดท่ีสาํคญั

o ใหผู้เ้รียนนาํเสนอผลงานหรืออธิบายส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้

o มอบหมายแบบฝึกหดัหรือกิจกรรมเพ่ิมเติมเพ่ือทบทวนความรู้

 ข้ันประเมินผล:

o ใชเ้คร่ืองมือวดัและประเมินผลท่ีหลากหลายเพ่ือประเมินความรู้ ทกัษะ และเจตคติของ

ผูเ้รียน

o นาํผลการประเมินมาปรับปรุงและพฒันานวตักรรม

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม:

 สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีเป็นบวกและส่งเสริมใหผู้เ้รียนกลา้แสดงออก

 ใหก้าํลงัใจและช่ืนชมผูเ้รียนเม่ือทาํไดดี้

 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดส้ะทอ้นความคิดเห็นและเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงนวตักรรม

๑๑. โครงสร้างและองคป์ระกอบส่ือการเรียนรู้ของนวตักรรม

๑. บทนาํ สร้างความสนใจด้วยตวัอย่างท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวิตประจาํวนั ทบทวนความรู้พ้ืนฐานท่ี

เก่ียวขอ้งกบัการบวก ลบ คูณ หาร

๒. เ น้ือหาสามารถอธิบายหลักการของการบวก ลบ คูณ หารอย่าละเอียด พร้อมตัวอย่างท่ี

หลากหลาย และแสดงวิธีการแกโ้จทยปั์ญหาแบบทีละขั้นตอน ใชภ้าพประกอบ แผนภาพหรือส่ือการเรียนรู้

ท่ีหลากหลายเพ่ือช่วยใหเ้ขา้ใจง่ายขึ้น

๓. แบบฝึกหัด ครูออกแบบฝึกหัดให้มีความหลากหลาย ทั้งแบบเติมคาํตอบ เลือกคาํตอบ และ

อธิบาย เร่ิมจากแบบฝึกหด่ัายแลว้ค่อยๆเพ่ิมระดบัความยาก

๔. บทสรุป ครูสรุปเน้ือหาท่ีสาํคญั และทบทวน ใหโ้อกาศนกัเรียนไดถ้ามคาํถาม

๕. มีแผนการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ืองจาํนวนนบัและการบวก การลบ

การคูณ การหาร



แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5

รายวิชา ค 15101 ภาคเรียนท่ี 1

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เรื่องจํานวนนับและการบวก การลบ การคูณ การหาร เวลา 14 ช่ัวโมง

หน่วยย่อยท่ี 1.10 เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน (ต่อ) เวลา 1 ช่ัวโมง

สาระสําคัญ

การแกโ้จทยปั์ญหาจะตอ้งวเิคราะห์โจทยปั์ญหาเพ่ือบอกวา่โจทยก์าํหนดอะไร โจทยถ์ามอะไร

ใชวิ้ธีใดในการหาคาํตอบ แสดงวิธีทาํเพ่ือหาคาํตอบ และตรวจสอบความถูกตอ้งของคาํตอบ นาํความรู้เร่ือง

การแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนไปใชใ้นการแกปั้ญหาเก่ียวกบัการจ่ายเงินในการซ้ือสินคา้

หรือนบัจาํนวนส่ิงของท่ีขายหรือซ้ือในชีวติประจาํวนั

มาตรฐานการเรียนรู้

ค 1.2 เขา้ใจถึงผลท่ีเกิดข้ึนจากการดาํเนินการของจาํนวนและความสมัพนัธ์ระหวา่งการ

ดาํเนินการต่างๆ และสามารถใชก้ารดาํเนินการในการแกปั้ญหา

ค 6.1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การใหเ้หตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง

คณิตศาสตร์ และการนาํเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่างๆทางคณิตศาสตร์

และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืนๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์

ตัวช้ีวัด

ค 1.2 ป.5/3 วเิคราะห์และแสดงวธีิหาคาํตอบของโจทยปั์ญหาและโจทยปั์ญหาระคนของ

จาํนวนนบัพร้อมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผลของคาํตอบ และสร้างโจทย์

ปัญหาเก่ียวกบัจาํนวนนบัได้

ค 6.1 ป.5/1 ใชว้ธีิการท่ีหลากหลายแกปั้ญหา

ค 6.1 ป.5/2 ใชค้วามรู้ ทกัษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีนการแกปั้ญหา

ในสถานการณ์ต่างๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม

ค 6.1 ป.5/3 ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม



ค 6.1 ป.5/4 ใชภ้าษาและสญัลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายและการ

นาํเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม

ค 6.1 ป.5/5 เช่ือมโยงความรู้ต่างๆ ในคณิตศาสตร์ และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืนๆ

ค 6.1 ป.5/6 มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์

จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายเก่ียวกบัการแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน

2. แสดงวธีิทาํหาคาํตอบของโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน

สาระการเรียนรู้

โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน

1. ความสามารถในการคิด

2. ความสารถในการแกปั้ญหา

คุณลักษณะอันพึงประสงค์

1. มุ่งมัน่ในการทาํงาน

2. ใฝ่เรียนรู้

3. มีวนิยั

กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

1. นกัเรียนทบทวนลกัษณะของโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน โดยครูใหผู้แ้ทนนกัเรียน

1 คน ออกมาเขียนโจทยปั์ญหาใหม่จากโจทยปั์ญหาท่ีครูกาํหนดให้ ดงัน้ี

คุณตาขายท่ีดินไดเ้งิน 1,564,000 บาท นาํไปบริจาคเพ่ือสร้างโรงเรียน 789,000 บาท

คุณตาเหลือเงินก่ีบาท

คุณตามีเงิน 775,000 บาท นาํไปบริจาคเป็นค่าสร้างหอ้งสมุดใหแ้ก่โรงเรียน 25 โรงเรียน

โรงเรียนแต่ละแห่งจะไดรั้บเงินก่ีบาท

(คุณตาขายท่ีดินไดเ้งิน 1,564,000 บาท นาํไปบริจาคเพ่ือสร้างโรงเรียน 789,000 บาท ท่ีเหลือนาํไปบริจาค

เป็นค่าสร้างหอ้งสมุดใหแ้ก่โรงเรียน 25 โรงเรียน โรงเรียนแต่ละแห่งจะไดรั้บเงินก่ีบาท)

นกัเรียนร่วมกนัตรวจสอบความถูกตอ้งและร่วมกนัสรุปลกัษณะของโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ

หารระคน วา่เป็นโจทยปั์ญหาท่ีตอ้งคิดคาํนวณเพ่ือหาคาํตอบมากกวา่ 1 คร้ัง

2. จากโจทยปั์ญหาในกิจกรรม ขอ้ 1 ครูใหน้กัเรียนฝึกการวเิคราะห์โจทยปั์ญหาโดยครูแบ่ง

นกัเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน แต่ละกลุ่มจะส่งผูแ้ทนกลุ่มคร้ังละ 1 คน ออกมาหนา้ชั้น แลว้แข่งขนักนัยก



มือเพ่ือถามคาํถามจากโจทยปั์ญหา เพ่ือหาวธีิคิดท่ีถูกตอ้ง ผูแ้ทนกลุ่มจะเลือกวา่จะใหก้ลุ่มใดตอบคาํถาม

จากนั้นเปล่ียนเป็นผูแ้ทนกลุ่มอ่ืนๆ ถามคาํถามจนสามารถคิดหาคาํตอบได้

แต่ละกลุ่มจะไดรั้บกระดาษเปล่า กลุ่มละ 1 แผน่ เพ่ือเขียนแสดงวธีิทาํจากโจทยปั์ญหาลงใน

กระดาษ เม่ือเสร็จแลว้ครูจะใหน้าํผลงานไปติดรอบๆ หอ้ง แต่ละกลุ่มส่งผูแ้ทนกลุ่มออกมาจบัสลากตวัเลข

ซ่ึงเป็นหมายเลขของกลุ่ม วา่จะตอ้งตรวจสอบผลงานของกลุ่มใด แลว้นาํผลการตรวจไปส่งครู

3. ครูดาํเนินกิจกรรมเช่นเดียวกบักิจกรรม ขอ้ 2 อีกคร้ัง โดยครูติดแถบโจทยปั์ญหาบนกระดาน

ดงัน้ี

สมนึกมีท่ีดิน 25 ไร่ นาํมาจดัสรรแบ่งเป็นแปลงละ 50 ตารางวา แลว้นาํไปขายราคาแปลงละ

54,600 บาท ถา้ขายไดท้ั้งหมด จะไดเ้งินทั้งหมดเท่าไร (1 ไร่ = 400 ตารางวา)

ครูและนกัเรียนร่วมกนัตรวจสอบความถูกตอ้ง

4. ใหน้กัเรียนและครูร่วมกนัสรุปความรู้ ดงัน้ี

การแกโ้จทยปั์ญหาจะตอ้งวเิคราะห์โจทยปั์ญหาเพ่ือบอกวา่โจทยก์าํหนดอะไร โจทยถ์ามอะไร

ใชว้ธีิใดในการหาคาํตอบ แสดงวธีิทาํเพ่ือหาคาํตอบ และตรวจสอบความถูกตอ้งของคาํตอบ

เราสามารถนาํความรู้เร่ือง การแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ไปใชใ้นการแกปั้ญหา

เก่ียวกบัการจ่ายเงินในการซ้ือสินคา้หรือนบัจาํนวนส่ิงของท่ีขายหรือซ้ือในชีวติประจาํวนั

5. ใหน้กัเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็น โดยครูถามคาํถาม ดงัน้ี

นกัเรียนสามารถนาํความรู้ เร่ือง การแกโ้จทยปั์ญหา การบวก ลบ คูณ หารระคน ไปประยกุตใ์ชใ้น

ชีวติประจาํวนัอยา่งไร

6. ใหน้กัเรียนร่วมกนัวเิคราะห์โจทยปั์ญหาจากแบบฝึกทกัษะ แลว้แสดงวธีิทาํและหาคาํตอบ

จากนั้น ใหน้กัเรียนท่ีทาํงานไดถู้กตอ้ง ออกมานาํเสนอผลงาน 1-2 คน และร่วมกนัตรวจสอบความถูกตอ้ง

แลว้ร่วมกนัอภิปรายเก่ียวกบัการทาํงานใหถู้กตอ้ง รวดเร็ว

ส่ือ/แหล่งเรียนรู้

1. แถบโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน

2. กระดาษเปล่า

3. แบบฝึกทกัษะ

ภาระงาน/ช้ินงาน -แบบฝึกทกัษะ

การวัดผลและประเมินผล

วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์

1.ประเมินพฤติกรรมการปฏิบติังาน แบบประเมินคุณลกัษณะอนัพึง

ประสงค์

ได้ 5 คะแนนข้ึนไป ผา่นเกณฑ์



2.การทาํแบบฝึกทกัษะ แบบฝึกทกัษะ ทาํแบบฝึกทกัษะไดร้้อยละ 60

ข้ึนไปผา่นเกณฑ์

ความคิดเห็นของผู้บริหาร

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

ลงช่ือ...................................................................

(............................................................)

ผูอ้าํนวยการโรงเรียน.........................................

บันทึกผลหลังการสอน

บนัทึกหลงัการจดัการเรียนรู้

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................

ปัญหาและอุปสรรค

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................

แนวทางแกไ้ขปัญหา/ขอ้เสนอแนะ

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................



... ลงช่ือ.............................................ครูผูส้อน

(...............................................)

แบบฝึกทักษะ

ช่ือ.................................................................โรงเรียน................................................เลขท่ี..........ชั้น………..

วนัท่ี......................................................................................................

คําช้ีแจง ใหเ้ขียนประโยคสญัลกัษณ์และแสดงวธีิทาํ

1. ลุงดีมีไข่ไก่ 21,650 ฟอง เกบ็มาเพ่ิมอีก 4,165 ฟอง แบ่งขายใหร้้านคา้ 4 ร้าน เท่า ๆ กนัจะไดร้้าน

ละก่ีฟอง และลุงดีเหลือไข่ไก่ก่ีฟอง

ประโยคสญัลกัษณ์ ................................................................................................................................

วธีิทาํ ………………………………………………………………………………………..………………………………………….

........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................

................................................................................................................................

2. โสภณลงทุนเล้ียงปลานิลเป็นเงิน 65,000 บาท ขายปลานิลไดท้ั้งหมด,980 กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ

25 บาท จะไดก้าํไรเท่าไร

ประโยคสญัลกัษณ์ ...............................................................................................................................

วธีิทาํ……………………………………..…………………………………….………………………………………………………..



........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................

3. สุดาเล้ียงไก่ไว้ 1,875 ตวั เป็นไก่ตวัเมีย 763 ตวั ท่ีเหลือเป็นไก่ตวัผู ้ สุดาขายไก่ตวัผู ้ ราคาตวัละ 35 บาท

สุดาจะไดเ้งินจาการขายไก่เป็นเงินเท่าไร

ประโยคสญัลกัษณ์ ...............................................................................................................................

วธีิทาํ......................................................................................................................................................

๑๒. ผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บ

- นกัเรียนมีความเขา้ใจและสามารถคาํนวณการบวก ลบ คูณ หาร ไดอ้ยา่งถูกตอ้งและรวดเร็วข้ึน

- นกัเรียนมีทกัษะการคิดเลขในใจและแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ไดดี้ข้ึน

- นกัเรียนมีความสนุกสนานและมีส่วนร่วมในการเรียนรู้คณิตศาสตร์มากขึ้น

- นกัเรียนมีความมัน่ใจและกลา้ท่ีจะแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์มากข้ึน

- นกัเรียนมีทศันคติท่ีดีต่อวชิาคณิตศาสตร์และเห็นถึงประโยชนข์องคณิตศาสตร์ในชีวติประจาํวนั

- นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์สูงข้ึน

- นกัเรียนมีความเขา้ใจในเน้ือหาคณิตศาสตร์พ้ืนฐานท่ีจาํเป็นต่อการเรียนรู้ในระดบัสูงข้ึน

๑๓. งบประมาณเงินอุดหนุนทัว่ไปเพ่ือพฒันานวตักรรมการศึกษา

- จาํนวน ๗๕o บาท

๑๔. การประเมินผล
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- เป็นการวดัความรู้ความเขา้ใจของนกัเรียนก่อนและหลงัการใชน้วตักรรม เพ่ือดูพฒันาการของนกัเรียน

o สามารถใชแ้บบทดสอบมาตรฐานหรือแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนเอง

o สงัเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของนกัเรียนในกิจกรรมต่างๆ

o สงัเกตความกระตือรือร้นและความสนใจของนกัเรียนในวชิาคณิตศาสตร์

o สงัเกตทกัษะการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน

o ประเมินผลงานของนกัเรียน เช่น แบบฝึกหดั โครงงาน หรือผลงานท่ีสร้างสรรค์

o ประเมินความถูกตอ้ง ความคิดสร้างสรรค์ และความสามารถในการประยกุตใ์ชค้วามรู้

ภาคผนวก



ภาพแสดงนวัตกรรมการเรียนการสอน

เรื่องการพัฒนาทักษะการบวก ลบ คูณ หาร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5

โดยใช้แบบฝึกทักษะการบวก ลบ คูณ หาร
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