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ชื่อเรื่อง การพัฒนาทักษะงานอาชีพ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่1 โดยใช้กิจกรรมการสอน

แบบโครงงาน 
 
ชื่อผู้รายงาน      นายยุทธศาสตร์      ลอยหา 
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คำนำ  
แบบรายงานผลการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 

เป็นแนวคิดการจัดการเรียนรู้ที่สามารถนําไปออกแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาผู้เรียนทั้งด้าน
ความคิด สติปัญญา และอารมณ์หรือความรู้สึก ทั้งนี้ต้องมีการ ประยุกต์ใช้อย่างเหมาะสมกับลักษณะ
ของผู้เรียน เนื้อหาสาระการเรียนรู้ ทักษะการคิด กระบวนการ และ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
เอกสารฉบับนี้ได้จัดทำข้ึนเพ่ือเป็นการรายงานผลการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้เชิงรุก กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้การงานอาชีพ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ซึ่งได้รายงานอยู ่ ๔ ส่วนคือ ส่วนที่ ๑ ส่วนนำ ส่วนท่ี 
๒ ส่วนเนื้อหา ส่วนที่ ๓ ส่วนสรุปและส่วนที่ ๔ ภาคผนวก ผู้นำเสนอหวังเป็นอย่างยิ่งว่า เอกสารฉบับ
นี้คงจะช่วยอำนวยความสะดวกให้กับคณะกรรมการ ประเมินผลงาน ได้เป็นอย่างดี ขอขอบคุณ  
นายพีรวัฒน์   ต้ังเวโรจน์สกุล  ผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านดอนแดง  และขอขอบคุณผู้ม ีส่วนเกี่ยวข้อง 
ทุกฝ่ายที่สนับสนุน ช่วยเหลือ และให้กำลังใจ จนผลงานประสบผลสำเร็จในครั้ง   
 
 
 
        ยุทธศาสตร์       ลอยหา 
         ผู้จัดทำ 
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สารบัญ 
 

             เร่ือง                หน้า 
 
      ส่วนที่ 2 เนื้อหา       4-8 
 ความเป็นมาและความสำคัญของการพัฒนานวัตกรรม  4 
 วัตถุประสงค์ของการพัฒนานวัตกรรม    5 
 กรอบแนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม    6 
 การนำนวัตกรรมไปใช้ในการพัฒนา    7-8 
 
      ส่วนที่ 3 ส่วนสรุป       9 
      ส่วนที่ 4 ภาคผนวก       12 
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รายงานการพัฒนานวัตกรรม 
เรื่อง การพัฒนาทักษะงานอาชีพ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

โดยใช้กิจกรรมการสอนแบบโครงงาน 
1. ความเป็นมาและความสำคัญของการพัฒนานวัตกรรม  

กระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช ี้ว ัด กลุ่มสาระการเรียนรู้  
คณิตศาสตร์วิทยาศาสตร์และสาระภูมิศาสตร์ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ส ังคมศึกษา ศาสนา และ 
วัฒนธรรม (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 ตามคำสั่งกระทรวงศึกษาธิการ ที่ สพฐ. 1239/2560 ลงวันที่ 7 สิงหาคม 2560 และคำสั่ง
สำน ักงาน คณะกรรมการการศ ึกษาข ั้นพ ื้นฐาน ท ี่ 30/ 2561 ลงว ันท ี่ 5 มกราคม 2561 ให ้
เปลี่ยนแปลงมาตรฐาน การเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) โดยมีคำสั่งให้โรงเรียนดำเนินการใช้หลักสูตรในปีการศึกษา 2561 ให้ใช้ใน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ชั้น ประถมศึกษาปีที่ 4 และชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2562 ให้ใช้ใน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-2 ชั้น ประถมศึกษาปีที่ 4-5 และชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-2 และปีการศึกษา 
2563 ให้ใช้ในชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยกำหนดจุดหมาย และมาตรฐานการ
เรียนรู้เป็นเป้าหมายและกรอบทิศทาง ในการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนให้พัฒนาการเต็มตามศักยภาพ มี
คุณภาพและมีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษ ที่ 21 เพื่อให้สอดคล้องกับนโยบายและเป้าหมายของ
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน โรงเรียนบ้านทุ่งนุ้ย “มิตรภาพที่ 49”จึงได้ปรับปรุง
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560) ในกลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพ เพื่อนำไปใช้ประโยชน์ และเป็นกรอบ ในการวางแผนการจัดการเรียน
การสอน โดยมีเป้าหมายในการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน ให้ มีกระบวนการนำหลักสูตรไปสู่การปฏิบัติ 
โดยมีการกำหนดคุณภาพผู้เรียน โครงสร้างเวลาเรียน สาระ/ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด แนว
การจัดการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล ตลอดจนสื่อ/แหล่ง เรียนรู้ให้มีความสอดคล้องกับมาตรฐาน
การเรียนรู้และตัวชี้วัดชั้นปี เปิดโอกาสให้โรงเรียนสามารถ กำหนดทิศทางในการจัดการเรียนการสอน
ในแต่ละระดับตามความพร้อมและจุดเน้น โดยมีกรอบ แกนกลางเป็นแนวทางที่ชัดเจนเพ่ือตอบสนอง
นโยบายไทยแลนด์4.0 ให้มีความพร้อมในการก้าวสู่สังคม คุณภาพ มีความรู้อย่างแท้จริง และมีทักษะ
ในศตวรรษที่ 21 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดที่กำหนดไว้ในเอกสารนี้ ช่วยให้สถานศึกษาเห็นผล
คาดหวังที่ ต้องการในการพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนที่ชัดเจนตลอดแนว ร่วมกันพัฒนาหลักสูตรได้
อย่างมั่นใจ ทำ ให้การจัดทำหลักสูตรมีคุณภาพและมีความเป็นเอกภาพสะท้อนคุณภาพตามมาตรฐาน
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การเรียนรู้และ ตัวชี้วัดที่กำหนดไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน รวมทั้งเป็นกรอบ
ทิศทางในการจัด การศึกษาทุกรูปแบบและครอบคลุมผู้เรียนในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน โดยร่วมกัน
ทำงานอย่างเป็น ระบบและต่อเนื่อง ในการวางแผน ดำเนินการ ส่งเสริมสนับสนุน ตรวจสอบ 
ตลอดจนปรับปรุงแก้ไข เพ่ือพัฒนาผู้เรียนไปสู่คุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่กำหนดไว้  

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียน มีความรู้ ความเข้าใจ  มี
ทักษะพื้นฐานที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตและรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง สามารถนำความรู้เกี่ยวกับการ 
ดำรงชีวิต การอาชีพมาใช้ประโยชน์ในการทำงานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ และแข่งขันในสังคมไทย
และสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการทำงานและมีเจตคติที่ดีต่อการทำงาน สามารถ 
ดำรงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียงและมีความสุข 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนบ้านดอนแดง  ซึ่งเป็นกลุ่มเป้าหมายของการศึกษาครั้งนี้ 
และเป็นนักเรียนในโรงเรียนของผู้วิจัยเอง ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นถึงความสำคัญและสนใจที่จะส่งเสริมทักษะ
การทำงานในรายวิชาการงาน  งานช่าง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้กิจกรรมการจัดการ
เรียนการสอนแบบโครงงาน  ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้งานช่างพื้นฐานที่สำคัญในการพัฒนา
ทักษะด้านงานอาชีพเพ่ือนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน ต่อไป 
 
2. วัตถุประสงค์ของการพัฒนานวัตกรรม 
 2.1 เพ่ือพัฒนาทักษะงานอาชีพ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่3โดยใช้กิจกรรมการ

สอนแบบโครงงาน 
  2.2 เพ่ือเปรียบเทียบทักษะด้านการงานอาชีพ ก่อนและหลังการสอนแบบโครงงาน  
 
3. ขอบเขตของการพัฒนานวัตกรรม 
 1.  ขอบเขตด้านประชากร/กลุ่มเป้าหมาย/กลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษา  ชาย – หญิง อายุ 13 ปี ที่กำลังศึกษาภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 ของโรงเรียนบ้านดอนแดง จำนวน 9 คน ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบ
เจาะจง เนื่องจากเป็นห้องเรียนที่ผู้วิจัยได้รับมอบหมายให้เป็นผู้สอน 

 
2. ตัวแปรที่ศึกษา 

ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 

ตัวแปรตาม  ได้แก ่ ทักษะการทำงานอาชีพ งานช่าง 
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 3.ขอบเขตด้านระยะเวลาในการดำเนินการวิจัย 

ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 

 
4. กรอบแนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม 

 
 

ภาพ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 
5. ขั้นตอน วิธีการสร้างหรือพัฒนานวัตกรรม 
 1. การสร้างแผนการจัดกิจกรรมโดยใช้เกมการศึกษา ดำเนินการตามลำดับขั้น ดังต่อไปนี้ 

1.1 ศึกษาเอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551 
1.2 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับเอกสารที่เกี่ยวข้องกับความสามารถทางการ

งานอาชีพ งานช่าง 
1.3 ดำเนินการเลือกโครงงานทีส่อดคล้องกับแผนการจัดการเรียนรู้ 
1.4 สร้างแผนการจัดกิจกรรมโดยใช้โครงงาน  เพื่อพัฒนาทักษะการทำงานอาชีพ  งาน

ช่าง ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
1) ชื่อแผนการจัดประสบการณ์  
2) สาระสำคัญ 
3) จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4) สาระการเรียนรู้ 
5) กิจกรรมการเรียนรู้ 
6) สื่อการสอน 
7) การวัดและประเมินผล 

1.5 นำแผนการจัดกิจกรรมโดยใช้การฝึกปฏิบัติจริง เพื่อส่งเสริมทักษะการทำงาน ของ
เด็กชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  

 
 

การใช้กิจกรรมการสอนแบบโครงงาน 
ทักษะการปฏิบัติงานช่าง  
ของเด็กนักเรียนชั้น ม.1 
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6. การหาคุณภาพของนวัตกรรม 

 แบบทดสอบทักษะการทำงานอาชีพโดยใช้เครื่องมือช่าง    ดำเนินการตามลำดับขั้น 
ดังต่อไปนี้ 

6.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความสามารถในการปฏิบัติงานช่างและการ
ใช้เครื่องมือช่างสำหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา 

6.2 ศึกษาข้อมูลเบื้องต้นในการสร้างแบบทดสอบทักษะด้านงานช่างและเครื่องมือช่าง  
6.3 สร้างแบบทดสอบทักษะการปฏิบัติงานช่าง   
6.4 นำแบบทดสอบทักษะการทำงานช่าง ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง จำนวน 9 คน  

7. การนำนวัตกรรมไปใช้ในการพัฒนา/แก้ปัญหา 
 นำนวัตกรรมไปใช้เพ่ือการส่งเสริมทักษะด้านงานช่างและวิธีการใช้อุปกรณ์เครื่องมือช่าง 
8. ผลการใช้นวัตกรรม 

นักเรียน ก่อนเรียน หลังเรียน คะแนนผลต่าง 

คนที่ Pre-test Post-test D 
เด็กชายราชันย์    สุริยัน 32 44 12 
เด็กชายจรัสยศ    บุญสอน 28 44 16 
เด็กชายอนันต์     มูลเนียม 27 44 17 
เด็กชายนณัฐชนน      สูงสุข 30 40 10 
เด็กชายเมธาวี      โพธิสาร 33 42 9 
เด็กชายวรวัชร     ลาภย่ิง 30 44 14 
เด็กชายชัยอานัน   สารบุญ 29 44 15 
เด็กชายศักดิ์สิทธิ์     โพธ์ิเมือง    31 44 13 
เด็กหญิงชนิดา     นิยมชาติ 31 39 8 

Sum 271 395 124 

X 30.11 43.89 13.78 

S.D. 1.90 3.30 4.41 
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กลุ่มทดลอง จำนวน X S.D. t 

 
P-value 

ก่อนเรียน 9 30.11 1.90 
9.37 * 0.0000 

หลังเรียน 9 43.89 3.30 

 
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05 
      

 
   คะแนนการทดสอบวัดทักษะการทำงานช่าง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1
ก่อนและหลังการสอนโดยใช้กิจกรรมเกมการศึกษา ผลการทดสอบก่อนเรียนได้คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 
29.04 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.94 ผลการทดสอบหลังเรียนได้คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 43.48 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.36 แสดงให้เห็นว่านักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1 มีคะแนนเฉลี่ยหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน   
9. สรุปผลการใช้นวัตกรรม และอภิปรายผล 
 9.1 สรุปผลการใช้นวัตกรรม 
 การใช้นวัตกรรมในครั้งนี้ สามารถสรุปได้ดังนี้ 

การเปรียบเทียบทักษะการปฏิบัติงานช่าง  การเรียนรู้  เรื่องเครื่องมือช่าง  ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1  ก่อนและหลังการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนการสอนแบบโครงงาน มีคะแนน
เฉลี่ย เท่ากับ 30.11 คะแนน และ 43.89 คะแนน ตามลำดับ และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนน
ก่อนและหลังการสอนโดยใช้กิจกรรมการสอนแบบโครงงาน พบว่า คะแนนการทดสอบวัดทักษะการ
ทำงานช่าง การเรียนรู้เครื่องมือช่าง ของเด็กนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังการสอนโดยใช้
กิจกรรมการสอนแบบโครงงาน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

9.2 อภิปรายผล 
 การใช้นวัตกรรมในครั้งนี้มีจุดมุ่งหมายสำคัญเพื่อพัฒนาทักษะการปฏิบัติงานช่าง การใช้
เครื่องมือช่าง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่1 โรงเรียนบ้านดอนแดง และเพื่อเปรียบเทียบทักษะการ
ทำงานอาชีพ การใช้เครื่องมือช่าง ของนักเรียน ก่อนและหลังการใช้กิจกรรมการสอนแบบโครงงาน 
ผู้วิจัยได้สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ เพ่ือส่งเสริมทักษะด้านงานช่าง สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
1  ตามแนวคิด และหลักการนำไปใช้ ส่งผลให้เด็กนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่1 โรงเรียนบ้านดอนแดง 
ปีการศึกษา 2567 อยู่ในระดับที่สูงขึ้น แสดงให้เห็นว่ารูปแบบการสอนแบบโครงงาน สามารถส่งเสริม



10 
พัฒนาทักษะด้านงานช่างพื้นฐานสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านดอนแดง ได้เป็น
อย่างดี  
 การเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลังการสอนโดยใช้กิจกรรมการสอนแบบโครงงาน 
พบว่าคะแนนการทดสอบวัดทักษะด้านงานช่าง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังการสอนโดยใช้
กิจกรรมการสอนแบบโครงงาน ที่ผลการวิจัยเป็นเช่นนี้เนื่องจากการที่ได้ลงมือปฏิบัติงานช่าง ได้
เรียนรู้เครื่องมือช่าง การทำงานอย่างมีขั้นตอน ทำให้ความสนใจและชื่นชอบ เมื่อนักเรียนได้ทำ
กิจกรรมโครงงาน เตาอบโอ่ง  ซึ่งมีลักษณะเป็นเกมที่เกี่ยวกับการเรียนรู้ การจดจำชื่อเครื่องมือช่าง  
การใช้งาน วิธีการเก็บบำรุงรักษา ประโยชน์  มีรูปแบบขั้นตอนการปฏิบัติงานม่ซับซ้อน ซึ่งสอดคล้อง
กับอรัญญา ฤาชัย (2561: 18) ได้กล่าวไว้ว่า การอ่าน เป็นกระบวนการแปลความหมายของอักษร
ออกมาเป็นถ้อยคำหรือความเข้าใจจากตัวอักษรออกมาเป็นความคิดแล้วสามารถนำความคิดนั้นไปใช้
ให้เกิดประโยชน์ได้ สอดคล้องกับกำพล ดำรงค์วงศ์ (2558: 11) ได้ให้คำนิยามว่าเป็นสิ่งที่ทำให้เกิด
การเร ียนรู้ท ี่ด ีสำหรับน ักเร ียนเพราะเป ็นกิจกรรมที่น ักเร ียนกระทำด้วยตนเองการใช ้จ ึงเป ็น
ประสบการณ์ตรงที่นักเรียนได้รับการสัมผัสด้วยประสาทสัมผัสทั้ง 5 ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้ที่ดีที่สุดมีความคิดริเริ่ม เกิดจินตนาการอันเป็นการแสดงถึงความก้าวหน้าทางระดับสติปัญญา
ของนักเรียน สอดคล้องกับงานวิจัยของลำดวน สาสูงเนิน (2563, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนา  
5.3 ข้อเสนอแนะในการนำไปใช้ 
 1. การศึกษาครั้งนี้แสดงให้เห็นว่า การสอนโดยใช้กิจกรรมการสอนแบบโครงงาน สามารถ
พัฒนาทักษะงานช่าง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ได้ จึงควรใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียน
การสอนแบบโครงงานเพ่ือพัฒนาทักษะด้านงานช่าง 

 2. การส่งเสริมทักษะด้านงานช่าง  โดยใช้กิจกรรมการสอนแบบโครงงาน ครูผู้สอนควร
พิจารณาความยากง่ายเหมาะสมกับวัย และความสามารถของเด็กและควรมีความยืดหยุ่นในเรื่องของ
เวลาตามความเหมาะสม 

 3. ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ และดำเนินการจัดกิจกรรมตามลำดับ ทำให้การ
จัดการเรียนการสอนโดยใช้โครงงานใหเ้กิดประโยชน์อย่างแท้จริง 

5.4 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ควรมีการศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการสอนโดยใช้กิจกรรมการสอนแบบโครงงาน
ศึกษาที่มีต่อพัฒนาทักษะด้านอื่น ๆ เพื่อเตรียมความพร้อมด้านอื่น ๆ ให้ดียิ่งขึ้น  
 2. ควรมีการศึกษาผลการจัดประสบการณ์โดยใช้กิจกรรมการสอนแบบโครงงานที่มีผลต่อ
ทักษะการอ่าน การเขียนของเด็กในระดับชั้นอื่น  
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