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 เอกสารฉบับนี้จัดท าขึ้นเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ของ นางสาวรุ่ง
อรุณ  อรสิน  ซึ่งเป็นนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นเพ่ือแก้ปัญหาและพัฒนาการจัดการเรียน
การสอนคณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดต่อผู้ เรียน  “นวัตกรรมทางการศึกษา” 
(Educational Innovation) หมายถึง การน าเอาสิ่งใหม่ซึ่งอาจจะอยู่ในรูปของความคิดหรือการกระท า รวมทั้ง
สิ่งประดิษฐ์ก็ตามเข้ามาใช้ในระบบการศึกษา เพ่ือมุ่งหวังที่จะเปลี่ยนแปลงสิ่งที่มีอยู่เดิมให้ระบบการจัด
การศึกษามีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ท าให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วเกิดแรงจูงใจในการเรียน 
             เอกสารฉบับนี้จัดท าขึ้นน าเสนอนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ของ  นางสาวรุ่ง
อรุณ อรสิน ซึ่งประกอบด้วย ที่มาและความส าคัญของการพัฒนานวัตกรรม จุดประสงค์และเป้าหมายของการ
พัฒนานวัตกรรม กระบวนการผลิตและขั้นตอนการด าเนินงาน ผลการด าเนินการ ประโยชน์ที่ได้รับ ปัจจัยสู่
ความส าเร็จในการพัฒนานวัตกรรม และภาคผนวก  พร้อมเอกสารหลักฐานอ้างอิงตาม ข้อเท็จจริง ซึ่งผลงานที่
น าเสนอนี้เกิดจากการปฏิบัติจริงเพ่ือให้เกิดผลดีกับนักเรียน คณะครูและบุคลากรทางการศึกษา และชุมชน 
ขอขอบคุณคณะกรรมการผู้ทรงเกียรติทุกท่าน ที่ได้ให้ความอนุเคราะห์ในการ่วมพัฒนานวัตกรรมของข้าพเจ้า 
ไว้ ณ โอกาสนี้ 
  

 
 

                                 ผู้จัดท า 
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บันทึกข้อความ 
ส่วนราชการ   โรงเรียนบ้านดอนแดง  ต าบลหนองเหล่า อ าเภอม่วงสามสิบ จังหวัดอุบลราชธานี 
ที ่ ……../ ๒๕๖๘  วันที ่ ๓๑  เดือนมีนาคม  พ.ศ. ๒๕๖๘ 
เรื่อง  ส่งแบบรายงานนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 
 
เรียน   ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านดอนแดง 
สิ่งท่ีแนบมาด้วย ๑. ส่งแบบรายงานนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน จ านวน ๑ ชุด 

 

ตามท่ี นโยบายของท่านผู้อ านวยการได้ให้นโยบายให้คณะครูจัดท านวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
ในแต่ละรายวิชาที่ตนเองรับผิดชอบซึ่งประกอบด้วยหัวข้อที่มาและความส าคัญของการพัฒนานวัตกรรม 
จุดประสงค์และเป้าหมายของการพัฒนานวัตกรรม กระบวนการผลิตและขั้นตอนการด าเนินงาน ผลการ
ด าเนินการ ประโยชน์ที่ได้รับ และปัจจัยสู่ความส าเร็จในการพัฒนานวัตกรรม โดยให้ส่งรูปเล่มผลงานภายใน
วันที่ วันที่  ๓๑  มีนาคม  ๒๕๖๘ นางสาวรุ่งอรุณ  อรสิน ผู้จัดท าและพัฒนานวัตกรรม ขอส่งรูปเล่มผลงาน
การพัฒนานวัตกรรมการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ
สืบเสาะหาความรู้  5E ร่วมกับการใช้เกมบิงโกการ์ดของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  ได้ด าเนินเรียบร้อย
แล้วตามรายละเอียดที่แนบท้าย 
  จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณา 
  
     ลงชื่อ.................................................ผู้จัดท าและพัฒนานวัตกรรม 
       (นางสาวรุ่งอรุณ   อรสิน) 
                ต าแหน่งครู 
ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………                      
 
                                                                 

ลงชื่อ. 
      (นายพีรวัส  ตั้งเวโรจน์สกุล) 
                                                          ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านดอนแดง 
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รำยงำนนวัตกรรมกำรเรียนรู้ของครู 
เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทำงกำรศึกษำของสถำนศึกษำน ำร่องในพื้นที่นวัตกรรมกำรศึกษำ 

โรงเรียนบ้ำนดอนแดง ปีกำรศึกษำ  2567 
----------------------------------------- 

1.ผู้จัดท ำนวัตกรรม 
   นำงสำวรุ่งอรุณ  อรสิน  ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ 
2. ชื่อนวัตกรรม 
   การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม โดยใช้รูปแบบการสอนแบบสืบ
เสาะหาความรู้  5E ร่วมกับการใช้เกมบิงโกการ์ดของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  

3.ระยะเวลำในกำรด ำเนินกำร  
เริ่มวันที่ 1 พฤศจิกายน 2567 ถึง วันที่ 31 มีนาคม 2568 

4. แนวทำงกำรคิดค้นนวัตกรรม 
 แนวทางท่ี 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่างๆที่เคยมีผู้สร้างหรือท า 

      ไว้แล้วแล้วน ามาปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่ 
 แนวทางท่ี 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 

4. ประเภทของนวัตกรรม 
  (   ) 01 นวัตกรรมด้านระบบ รูปแบบของการจัดการศึกษา 
  (   ) 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร 
  ( √ ) 03 นวัตกรรมด้ำนกำรเรียนกำรสอน 
  (   ) 04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาทั้งสื่อสิ่งพิมพ์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์รวมถึงแหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
  (   ) 05 นวัตกรรมด้านการจัดการชั้นเรียน 
  (   ) 06 นวัตกรรมด้านการบริหารและบริการทางการศึกษา 
  (   ) 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล 
  (   ) 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพัฒนาองค์กร 
6. หลักกำรและเหตุผล ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำที่ต้องสร้ำง/ พัฒนำนวัตกรรม 

คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดของมนุษย์ ท าให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิด
อย่างมีเหตุผลเป็นระบบ ระเบียบ มีแบบแผน วิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบ ท าให้สามารถ
คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจและแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม อีกทั้งคณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือในการศึกษา
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีตลอดจนศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการด ารงชีวิตและช่วย
พัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น นอกจากนี้ คณิตศาสตร์ยังช่วยพัฒนามนุษย์ให้สมบูรณ์ มีความสุข มีความสมดุลทั้ง
ร่างกาย จิตใจ สติปัญญาและอารมณ์ สามารถคิดเป็น ท าเป็น แก้ปัญหาเป็นและสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมี
ความสุข ในการพัฒนา "คน" มีศาสตร์ที่เข้ามาเกี่ยวข้องหลากหลาย คณิตศาสตร์เป็นศาสตร์หนึ่งที่มีความเก่ียวข้อง



๒ 
 
กับการพัฒนาคน เพราะคณิตศาสตร์เป็นกระบวนการทางจิตของมนุษย์ซึ่งเกี่ยวข้องกับการคิดและการหาเหตุผล 
ช่วยให้มนุษย์ได้พัฒนาความคิดและสติปัญญา นอกจากนั้น 
เครื่องมือในการแก้ปัญหาต่างๆในชีวิตประจ าวันและสังคมได้ด้วย ขณะเดียวกันลักษณะของวิชาคณิตศาสตร์ยังเป็น
สิ่งสร้างสรรค์จิตใจของมนุษย์ อันเกี่ยวข้องกับความคิด กระบวนการและเหตุผลท าให้สามารถวิเคราะห์หรือ
เชื่อมโยงถึงความสัมพันธ์ต่าง ๆ ของระบบคณิตศาสตร์เข้าด้วยกันได้ และน าความรู้ ไปใช้ประโยชนใน
ชีวิตประจ าวันได้อย่างมีเหตุผล อีกท้ังน าไปแก้ปัญหาต่าง ๆอยางมีระบบได ้ 

จากมาตรฐานคุณภาพการศึกษามุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ มี
วิจารณญาณ มีความคิดสร้างสรรค์ คิดไตร่ตรองและมีวิสัยทัศน์ วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ส าคัญอย่างหนึ่งที่ผู้เรียน
จะต้องน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ ถ้านักเรียนมีขาดทักษะการคิดค านวณ การ
แก้ปัญหา การเชื่อมโยง และการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ การเรียนคณิตศาสตร์ให้ดีได้นั้นก็จะท าได้ยาก 
และจากการจัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ พร้อมทั้งวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน เรื่อง ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านดอนแดง พบว่า จากการได้ทดสอบนักเรียน
ได้พบปัญหา คือ นักเรียนมีขาดทักษะการคิดค านวณ การแก้ปัญหา การเชื่อมโยง และการสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์ หรือบางคนท าได้แต่ท าได้ช้ามาก บางคนท าได้เร็วแต่ค าตอบไม่ถูกต้อง และการเรียนรู้เรื่อง ทศนิยม 
นักเรียนแก้โจทย์ปัญหาไม่ได้ เป็นสาเหตุให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนไม่ดีเท่าที่ควร การ
น ารูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้  5E ร่วมกับการใช้ร่วมกับการใช้เกมบิงโกการ์ดของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 จะเป็นการช่วยให้นักเรียนมีทักษะในการคิดค านวณที่ดี เร็วและถูกต้องมากข้ึน ผู้สอนจึงคิดหา
แนวทางแก้ปัญหาดังกล่าวโดยศึกษาหานวัตกรรมทั้งเก่าและใหม่ เพ่ือน ามาพัฒนาทักษะการคิดค านวณ การ
แก้ปัญหา การเชื่อมโยง และการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการน า
รูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้  5E ร่วมกับการใช้เกมบิงโกการ์ดของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
เพ่ือให้นักเรียนสามารถวิเคราะห์และการปัญหา และคิดค านวณได้เร็วถูกต้อง ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ดีขึ้น สามารถน ามาใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 

ด้วยเหตุผลดังกล่าวข้าพเจ้าจึงคิดหาแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้องในเรื่อง ทศนิยม ได้ก าหนดไว้ โดยให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านกิจกรรมที่ครู่ได้
ออกแบบกิจกรรมในแผนการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้  5E ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งใน
การเรียนคณิตศาสตร์การฝึกทักษะเป็นสิ่งจ าเป็นมาก เพราะต้องอาศัยการฝึกฝนจนเกิดความช านาญ ดังที่กล่าวมา 
แบบฝึกทักษะย่อมเป็นรากฐานส าคัญในการที่จะพัฒนาผู้เรียนสู่การคิด เสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาอย่างมี
ประสิทธิภาพและเกิดความช านาญ จากแนวคิดดังกล่าวข้าพเจ้า จึงมีความสนใจที่จะน ารูปแบบการสอนแบบสืบ
เสาะหาความรู้  5E มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนและพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
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7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม   

7.1 จุดประสงค์ของกำรด ำเนินงำน  
 เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม ให้สูงขึ้นและเพ่ือให้นักเรียนมีพึง

พอใจกับการเข้าเรียนวิชาคณิตศาสตร์  
7.2 เป้ำหมำยกำรด ำเนินงำน  

7.2.1 เป้ำหมำยเชิงปริมำณ  
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  โรงเรียนบ้านดอนแดง จ านวน 16 คน มีผลสัมฤทธิ์

ทางการ เรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม สูงขึ้นและผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 70 
 

7.2.2 เป้ำหมำยเชิงคุณภำพ  
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  โรงเรียนบ้านดอนแดง ร้อยละ 90 มีความพึงพอใจต่อ

การจัดการเรียนการสอน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม 
 

8. กลุ่มเป้ำหมำย/ประชำกร/กลุ่มตัวอย่ำง 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  โรงเรียนบ้านดอนแดง ปีการศึกษา 2567 จ านวน 16 คน 

9. หลักกำร แนวคิด ทฤษฎีพื้นฐำนที่ใช้ในกำรพัฒนำนวัตกรรม 
 แนวคิดเทคนิคการสอนแบบสืบเสาะ(5E) 

กำรสอนแบบสืบเสำะหำควำมรู้  (5E) หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามข้ันตอน
การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ที่สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ได้สรุป
ไว้ 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
       ขั้นที ่1 ขั้นสร้ำงควำมสนใจ (Engagement) เป็นการน าเข้าสู่บทเรียนซึ่งอาจเกิดความสนใจ 
ความสงสัย จากเหตุการณ์ท่ีก าลังเกิดข้ึน เป็นการกระตุ้นให้เกิดความสนใจใคร่รู้ น าไปสู่ประเด็นที่จะ
ศึกษาค้นคว้าให้ชัดเจนยิ่งขึ้น 
       ขั้นที่ 2 ส ำรวจและค้นหำ (Exploration) เป็นการท าความเข้าใจในประเด็นที่ศึกษา วิธีการศึกษา
อาจเป็นการตรวจสอบ การทดลอง การปฏิบัติ การสืบค้นความรู้ เพื่อให้ได้มาซึ่งข้อมูลอย่างพอเพียงใน
การที่จะใช้ในขั้นต่อไป 

        ขั้นที่ 3 อธิบำยและลงข้อสรุป (Explanation) เป็นการน าข้อมูลข้อสนเทศที่ได้มาวิเคราะห์ แปล
ผล สรุปผล และน าเสนอในรูปของภาพวาด ตาราง แผนภูมิ การค้นพบในขั้นนี้อาจเป็นการสนับสนุนหรือ
โต้แย้งสมมติฐานก็ได้ ผลที่ได้สามารถสร้างความรู้และช่วยให้เกิดการเรียนรู้ได้    
       ขั้นที ่4 ขยำยควำมรู้ (Elaboration) เป็นการน าความรู้ที่สร้างข้ึนไปเชื่อมโยงกับความรู้เดิม หรือ
แนวคิดท่ีได้ค้นคว้าเพ่ิมเติม หรือน าข้อสรุปไปอธิบายสถานการณ์เหตุการณ์ต่าง ๆ ท าให้เกิดความรู้ที่กว้าง
ขึ้น 
        ขั้นที่ 5 ประเมิน (Evaluation) เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่าง ๆ ว่ามีความรู้
อะไรบ้าง รู้มากน้อยเพียงใดและน าไปประยุกต์ความรู้สู่เรื่องอ่ืน ๆ 
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10.กำรออกแบบกระบวนกำรเรียนรู้ 

 

 

รูปแบบ 5E Plus SWH Model เป็นการจัดการเรียนรู  ้แบบสืบเสาะหาความรู  ้ร่วมกับการใช้ 
เกมบิงโก(Bingo) เพ่ือให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างเป็นกระบวนการและสามารถ สรา้งองค์ความรู้ได้
ด้วยตนเอง ผ่านขั้นตอนส าคัญ 5 ขั้น ดังนี้  

1. ขัน้สร้างความสนใจ (Engagement) ครูกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจ และนักเรียน 
ก าหนดปัญหาหรือค าถาม (Beginning idea) ในสิ่งที่นักเรียนต้องการเรียนรู้ เป็นค าถามหรือเป้าหมายที่
จะ น าไปสู่การสร้างข้อกล่าวอ้าง (Claim)  

2. ขัน้ส ารวจและค้นหา (Exploration) นักเรียนส ารวจและค้นหาโดยการใช้ความคิดและลง มือ
ปฏิบัติ ท าการทดสอบ (Tests) และสังเกต (Observations) เพ่ือให้ได้หลักฐานของค าตอบที่จะเป็นข้อ 
กล่าวอ้าง (Claim)  

3. ขัน้อธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) นักเรียนอธิบายและลงข้อสรุปที่เป็นข้อกล่าวอ้าง 
(Claim) ผ่านการแสดงหลักฐาน (Evidence) โดยการเขียนบรรยายหรือวาดรูป  

4. ขัน้ขยายความรู้ (Elaboration) นักเรียนเพิ่มเติมความรู  ้โดยผ่านการอภิปราย การอ่าน 
ข้อสรุปของผู้อื่น (Reading) และสะท้อนความคิด (Reflection)  
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5. ขัน้ประเมิน (Evaluation) ประเมินการเรียนรู  ้โดยนักเรียนตอบค าถามของตนเองผ่านการ 
เขียนค าอธิบายเชิงวิทยาศาสตร์ (Writing) ซ่ึงค าอธิบายเชิงวิทยาศาสตร์ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ คือ 
1) ข้อกล่าวอ้าง (Claim) 2) หลักฐาน (Evidence) และ 3) เหตุผล (Reasoning) 

นอกจากนี้ยังมีการพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในนวัตกรรมด้านการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ รายวิชา 
คณิตศาสตร์ โดยใช้รูปแบบ 5E Plus Bingo Model ดังนี้  

1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้(5E) ร่วมกับร่วมกับการใช้เกมบิงโกการ์ด 

2) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม 

3) แบบส ารวจความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอน วิชาคณิตศาสตร์  

4. การน าไปใช้ (Implement) น านวัตกรรมการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ทศนิยม โดยใช้รูปแบบ 5E Plus Bingo Model ภายใต้หลักการออกแบบกระบวนการเรียนรู้และพัฒนา
อย่างเป็นระบบไปใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

5.การประเมิน (Evaluation) ประเมินผลและปรับปรุงพัฒนารูปแบบนวัตกรรม โดยให้นักเรียน 
ผู้ปกครอง คณะกรรมการนิเทศ ติดตามและประเมินผลของโรงเรียน ผู้บริหาร คณะครู ศึกษานิเทศก์ ร่วม
ประเมินผลและแสดงความคิดเห็น เพ่ือรับข้อเสนอแนะในการพัฒนาและปรับปรุง 

11.โครงสร้ำงและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
แนวคิด ทฤษฎี 

1. กำรจัดกำรเรียนรู้แบบสืบเสำะหำควำมรู้(5E) การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เป็น
การจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนสืบค้นและ สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยครูน าประเด็นปัญหา
หรือสถานการณ์มาเพ่ือท าให้นักเรียนเกิดความอยากรู้ อยากเห็น ครูจะท าหน้าที่อ านวยความสะดวกใน
การค้นหาค าตอบของนักเรียน จากการศึกษาเอกสารพบว่ามี ผู้ให้ความหมาย ดังนี้  

1.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  

      สสวท. (2544) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ หมายถึง กระบวนการที่
ท า ให้นักเรียนได้เกิดการสืบค้น หรือค้นคว้าด้วยวิธีการต่าง ๆ จนท าให้นักเรียนเกิดการรับรู  ้อย่างมี
ความหมาย นักเรียนจึงสามารถสร้างองค์ความรู้ไดด้้วยตนเองเองและสามารถเก็บความรู้ไว้ได้เป็นระยะ
เวลานาน และ สามารถน าองค์ความรู้ที่สร้างขึ้นมาประยุกต์ใช้เมื่อเผชิญสถานการณ์ที่เหมาะสม  

      ทิศนา แขมมณี (2554) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู  ้แบบสืบเสาะหาความรู้ หมายถึง การ 
จัดการเรียนรู้ที่ครูท าหน้าที่กระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสงสัย และลงมือค้นหาค าตอบด้วยตนเอง โดยครู
เป็นผู้ อ านวยความสะดวกในการค้นหาค าตอบของนักเรียน  
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     ปรีชาญ เดชศรี (2557) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู  ้แบบสืบเสาะหาความรู้ เป็นการจัดการ 
เรียนรู้ที่มีลักษณะแปลกใหม่ มีการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการ
แก้ปัญหา ส่งเสริมให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลด้วยตนเองเพ่ือให้ได้มาซึ่งความรู้ และน าความรู้ที่ได้รับไป
ประยุกต์ใช้  

      ประสาท เนืองเฉลิม (2558) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เป็น
แนวทางท่ี ส่งเสริมให้นักเรียนเข้าใจธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ นักเรียนแสวงหาความรู้ด้วยการก าหนด
ปัญหาและค้นหา ค าตอบ ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง และถ่ายโยงการเรียนรู้การเรียนรู้ด้วย
แลกเปลี่ยนความรู้ ระหว่างกลุ่มเพื่อน  

     สุทธิดา จ ารัส (2560) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู  ้แบบสืบเสาะหาความรู้ เป็นการจัดการ 
เรียนรู้ที่สะท้อนลักษณะส าคัญของวิทยาศาสตร์ ส่งเสริมให้นักเรียนใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
เพ่ือ สืบเสาะหาค าตอบด้วยวิธีการที่หลากหลายท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง นวลจิตต์  

     เชาวกีรติพงศ์ (2562) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู  ้แบบสืบเสาะหาความรู้ เป็น กระบวนการ
ที่ส าคัญในการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เนื่องจากเป็นวิธีการที  ่น ามาซึ่งความรู  ้ทางวิทยาศาสตร์ที่เปิด โอกาส
ให้นักเรียนเป็นผู้ค้นคว้าหาความรู้วิทยาศาสตร์ ผ่านทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ จากที่กล่าวมา
สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ หมายถึง การจัดการเรียนรู้ ที่นักเรียนเป็นผู้สืบเสาะ
ค้นคว้าหาความรู้ด้วยวิธีการต่าง ๆ และน าข้อมูลที่ได้จากการค้นคว้ามาสร้างเป็นองค์ ความรู้ โดยใช้
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ครูท าหน้าที่เป็นผู้อ านวยความสะดวกในการค้นคว้าของนักเรียน และ
กระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ นักเรียนสามารถน าความรู้ที่ได้รับแลกเปลี่ยนกับบุคคลอ่ืน และน า
ความรู้ ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ที่เหมาะสม  

1.2 แนวทางการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ จากการศึกษาเอกสารมีนักการศึกษาได้
กล่าวถึงแนวทางในการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ไว้ ดังนี้  

      สุทธิดา จ ารสั (2560) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ไม่ยึดติดรูปแบบ
หรือ ขั้นตอนที่แน่นอนในการจัดการเรียนรู้ สามารถปรับเปลี่ยน หรือประยุกต์ใช้ได้ตามความเหมาะสม 
ซ่ึงการ จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้มีหลายรูปแบบ เช่น 3E 5E 7E แต่การจัดการเรียนรู้ที่เป็นที่
นิยมและใช้กัน อย่างแพร่หลาย คือ การจัดการเรียนรู  ้แบบสืบเสาะหาความรู  ้ 5 ขัน้ (5E) เนื่องจากเป็น
การจัดการเรียนรู้ที่มี รูปแบบขั้นตอนที่ชัดเจน ครูสามารถออกแบบการจัดการเรียนรู้และก าหนดล าดับ
ของการเรียนรู้ได้ง่าย ซึ่งการ จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 5 ขั้น มีขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ที่เอ้ือต่อการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ 

     นวลจิตต์ เชาวกีรติพงศ์ (2562) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู  ้แบบสืบเสาะหาความรู้มีทั้ง 
ประเภทปฏิบัติการและไม่ท าปฏิบัติการ ซึ่งการจัดการเรียนรู  ้แบบสืบเสาะหาความรู้ประเภทปฏิบัติการ 
เน้น การปฏิบัติการทดลองที่ให้นักเรียนมีโอกาสคิดและลงมือปฏิบัติ โดยผ่านการเก็บรวบรวมข้อมูล จัด
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กระท า ข้อมูล แปลความหมาย และลงข้อสรุป มี 3 ประเภท คือ 1) การสืบเสาะแบบส าเร็จรูป 2) การ
สืบเสาะแบบ แนะน า และ 3) การสืบเสาะแบบเปิดกว้าง ส่วนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ไม่
ท าปฏิบัติการ เป็น การจัดการเรียนรู้ที่ไม่เน้นการปฏิบัติการทดลอง แต่ใช้วิธีการซักถามเพ่ือให้ได้มาซึ่ง
ค าตอบในสิ่งที่สงสัย มี 3 ประเภท คือ 1) การสืบเสาะแบบครูเป็นผู้สอบถาม 2) การสืบเสาะแบบ
นักเรียนเป็นผู้สอบถาม และ 3) การ สืบเสาะแบบผสม จากลักษณะการจัดการเรียนรู้ดังกล่าวพบว่าการ
จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้มีหลาย ระดับ ครูสามารถเลือกใช้ได้ตามระดับความสามารถของ
นักเรียน และในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ครู สามารถเลือกวิธีการจัดการเรียนรู้ได้หลายรูปแบบ 
เช่น 3E 5E และ 7E แต่ที  ่นิยมใช้กันอย่างแพร่หลาย คือ การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น 
(5E) จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่าแนวทางในการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ มีหลายแนวทาง ไม่มี
รูปแบบที่แน่นอนตายตัว สามารถเลือกและประยุกต์ใช้ได้ตามความเหมาะสม ซึ่งการจัดการเรียนรู้แบบสืบ 
เสาะหาความรู้มีหลายรูปแบบ เช่น 3E 5E 7E แต่ที  ่นิยมใช้กันอย่างแพร่หลาย คือ การจัดการเรียนรู  ้
แบบสืบ เสาะหาความรู้ 5 ขั้น  

1.3 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น จากการศึกษาเอกสารพบว่ามี
นักการศึกษาได้กล่าวถึงข้ันตอนการจัดการเรียนรู  ้แบบสืบ เสาะหาความรู้ไว้ ดังนี้  

       Bybee et al. (2006) ได้แบ่งข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ออกเป็น 5 
ขั้น ดังนี้ ขั้นที ่1 น าเข้าสู่บทเรียน (Engagement) เป็นการแนะน าบทเรียนหรือประเด็นที่น่าสนใจมา จูง
ใจให้นักเรียนเกิดข้อสงสัย นักเรียนเกิดการซักถามจากประเด็นปัญหาที่สงสัย ท าให้นักเรียนเกิดความ
อยากรู้ อยากเห็น ทั้งนี้กิจกรรมในข้ันนี้ควรน าประเด็นที่นักเรียนมีพ้ืนฐานหรือประสบการณ์เดิมอยู่บ้าง 
ขั้นที ่2 ขัน้ส ารวจ (Exploration) ครูเป็นผู้ชี้แนะและมีหน้าที่เตรียมอุปกรณ์ไว้ส าหรับ นักเรียน กระตุ้นให้
นักเรียนเกิดการขยายความคิดโดยครูต้องไม่เน้นการอธิบายแนวคิดแต่จะให้นักเรียน ด าเนินการส ารวจ 
เก็บข้อมูล บันทึกข้อมูล เพ่ือสร้างค าอธิบายตามความเข้าใจของตนเอง นวัตกรรม 5E Plus SWH Model 
ขั้นที ่3 ขัน้อธิบาย (Explanation) ครูแนะแนวทางเพ่ือให้นักเรียนเกิดแนวคิดในบทเรียน โดยการร่วมมือ
กันระหว่างนักเรียนและครู ท าให้นักเรียนเกิดการปรับขยายทางความรู้ในบทเรียน ขั้นที ่4 ขัน้ขยายความ
รู  ้ (Elaboration) ขั้นนี้มุ่งกระตุ้นให้เกิดการเชื่อมโยงระหว่าง ประสบการณ์เดิมกับประสบการณ์ใหม่ในสิ่ง
ที่นักเรียนเรียนรู้มาแล้ว และมีการให้นักเรียนประยุกต์ใช้สิ่งที่ได้ เรียนรู้ผ่านการศึกษาค้นคว้า ตลอดจน
การใช้ทักษะต่าง ๆ และมีการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดกับผู้อ่ืน ขั้นที ่5 ขัน้ประเมินผล (Evaluation) 
เป็นการทดสอบความรู้ของนักเรียนผ่านกระบวนการ ประเมินผล ซึ่งควรกระท าอย่างต่อเนื่องไม่
จ าเป็นต้องรอสิ้นสุดบทเรียน  
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2. เกมบิงโก (Bingo Game) 
 เกมบิงโก (Bingo Game) เป็นเกมท่ีให้ความบันเทิงประเภทหนึ่งเป็นการจ าลอง สถานการณ์ใน

ชีวิตแบบงา่ยๆ และได้รับความนิยมมากท าให้ผู้เล่นเกดิความเชื่อและแสดง บทบาทไปตามเกมจึงเปน็เหตุ
อันดีทีจ่ะน าเกมบิงโกมาใช้ในการจัดกจิกรรมการเรียนรู้การจดจา ค าศัพทค์ณิตศาสตร์ การเล่นบงิโกเป็น
ส่วนส าคัญตอการเรียนรู้อย่างเป็นธรรมชาติของเด็ก ช่วยใหเ้ดก็ได้ทดลอง คน้พบและปฏิสัมพันธ์กับสิ่ง
แวดลอมที่อยู่รอบตัว เพิ่มความหลากหลาย ให้บทเรียนและช่วยสร้างแรงจงูใจ รวมทัง้กระตุ้นให้เด็กๆ ได้
ใช้ภาษาท่ีเป็นเป้าหมาย นอกจากนี้ยงัฝึกให้นักเรียนเกดิการเรียนรู้ โดยการลงมือปฏิบัติ (Task Based) 
โดยใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ การมีกติกาที่ชัดเจนเป็นตัวน าการปฏิบัติของเด็กและมีกลยุทธ์ที่ท าให้เด็กต้องใช้
ทักษะทางภาษา (และทักษะอื่นๆ)  (ฟิลลบ แปลโดย เตือนใจ เฉลิมกิจ. 2545, หน้า 32) 

 
12.สื่อ-อุปกรณ์/ เครื่องมือ 

ล าดับที่ ชื่อสื่อ-อุปกรณ์/เครื่องมือ และรายละเอียด วิธีการใช้ 
1 เกมบิงโกการ์ด เป็นกิจกรรมน าเข้าสู่บทเรียน โดยจะช่วยท า

ให้เด็กเกิดสมาธิ เสริมสร้างทักษะการคิดได้ 
อย่างมีประสิทธิภาพ  

2 ใบงาน เรื่อง ทศนิยม ใช้ระหว่างท ากิจกรรมการเรียนการสอน 
3 แบบทดสอบก่อนเรียน ใช้ทดสอบก่อนเรียน 
4 แบบทกสอบหลังเรียน ใช้ทดสอบหลังเรียน 

 
 

13. ผลที่คำดว่ำจะได้รับ 

13.๑ นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยมสูงขึ้น  
13.๒ นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านความมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่นในการท างาน 
13.3 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้นวัตกรรมการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ  
        เรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม โดยใช้รูปแบบการสอน 5E ร่วมกับการใช้เกมบิงโกการ์ดของ 
        นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
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๑4.งบประมำณเงินอุดหนุนทั่วไปเพื่อพัฒนำนวัตกรรมกำรศึกษำ 

กิจกรรม รำยกำร ค่ำใช้จ่ำย 
อุปกรณ์ จ ำนวน เป็นเงิน 

1) การจัดท า 
จัดหา วัสดุ
ประกอบการ 
จัดท าสื่อการเรียนรู้
, เอกสาร
ประกอบการ 
จัดการเรียนการ
สอนด้วยนวัตกรรม 
แบบทดสอบในการ
วัดและประเมินผล
การ จัดการเรียนรู้ 

ค่าวัสดุ อุปกรณ์ในการ ใบ
งานกิจกรรมการ
เรียนรู้ จัดท าสื่อ
การสอน จัดท า
แบบทดสอบก่อน
เรียน และหลัง
เรียน 

๑ ชุด ๒,๐๐๐ 

 

15. กำรประเมินผล 

ตัวช้ีวัดด้ำนควำมส ำเร็จ วิธีกำรประเมิน เครื่องมือที่ใช้ 
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา
คณิตศาสตร์ที่สูงขึ้น   

การทดสอบ แบบทดสอบก่อนเรียน (Pretest) 
แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) 

มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการ
สอน วิชาคณิตศาสตร์ 

การส ารวจ แบบส ารวจความเพิ่งพอใจ 

 

   ลงชื่อ                                      ผู้จัดท าและพัฒนานวัตกรรม 
     (นางสาวรุ่งอรุณ   อรสิน) 
        ต าแหน่งครู วิทยฐานะครูช านาญการ 
 
1๒. กำรพิจำรณำของผู้บริหำรสถำนศึกษำ 

1๒.1 ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การจัดตั้งพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา 
(.....) คิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้ เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของ

ผู้เรียน รวมทั้งเพ่ือด าเนินการให้มีการขยายผลไปใช้ในสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานอ่ืน 
(..✓...) ลดความเหลื่อมล้ าในการเข้าถึงการศึกษาที่มีคุณภาพของเด็กไทยทั้งประเทศ 
(.....) กระจาย อ านาจและให้อิสระแก่หน่วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษาน าร่องในพ้ืนที่นวัตกรรม

การศึกษาเพ่ือเพ่ิมความคล่องตัว ในการบริหารและการจัดการศึกษาให้มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
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(.....) สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกันระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น 
ภาคเอกชน และภาคประชาสังคมในพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา 
1๒.2 ความสอดคล้องกับเป้าหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน้นของโรงเรียนที่โรงเรียนก าหนด 
( ) สมรรถนะการจัดการ และสมรรถนะการคิดขั้นสูง 
( ) สมรรถนะการเรียนรู้พื้นฐาน 
( ) สมรรถนะการอาชีพตามอัตลักษณ์สถานศึกษา 
( ) อ่ืนๆ............... 
1๒.3 ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์/แผนการด าเนินงานเพ่ือขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรม การศึกษาของจังหวัด 

(……) ยุทธศาสตร์ที่ 1 พัฒนาระบบการบริหารจัดการพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา 
(……) ยุทธศาสตร์ที่ 2 พัฒนาหน่วยงานการศึกษาและสถานศึกษาน าร่อง ในการบริหารและจัดการศึกษา

ให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
(…✓…) ยุทธศาสตร์ที่ 3 พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสม กับพื้นท่ีนวัตกรรม

การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 
(……) ยุทธศาสตร์ที่ 4 พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของสถานศึกษา

อย่างต่อเนื่อง 
(……) ยุทธศาสตร์ที่ 5 สร้างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหลื่อมล้ า ทางการศึกษา 
(……) ยุทธศาสตร์ที่ 6 สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกัน ระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครอง

ส่วนท้องถิ่น ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 
1๒.4 สอดคล้องกับข้อตกลงในการพัฒนางานของผู้บริหารสถานศึกษาและครูผู้รับผิดชอบพัฒนานวัตกรรม 

(……) ไม่สอดคล้อง 
(…✓…) สอดคล้อง 

 
สรุปความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา 
........................................................................................................................................................ ........... 
....................................................................................................................... ............................................ 
(✓) เห็นชอบ 
(……) ให้ปรับปรุง 
(……) ไม่เห็นชอบ 

 
 

      (นายพีรวัส   ตั้งเวโรจนส์กุล ) 
  ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านดอนแดง 

 
 



๑๑ 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                   
 



๑๒ 
 

 

 

 

 

 

ภำคผนวก ก 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้/เอกสำรที่เกี่ยวข้อง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  4   หน่วยที่  7 
วิชา  คณิตศาสตร์  สอนครั้งที่  4 

ชื่อหน่วย  ทศนิยมและเศษส่วน  ชั่วโมงรวม   15   ชั่วโมง 
ชื่อเรื่อง  ทศนิยมและเศษส่วน  จ านวนชั่วโมง  2  ชัว่โมง 

 
 

หัวเรื่อง  
1. การคูณทศนิยม 
2. การหารทศนิยม 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร ์
 มำตรฐำน  ค 1.2 เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนนิการของจ านวนและความสัมพันธร์ะหว่าง 
      การด าเนินการต่างๆ และใช้การด าเนินการในการแก้ปัญหา 
สำระส ำคัญ 

กำรคูณทศนิยม 
การคูณทศนิยมที่เป็นบวก  มีวิธีการเช่นเดียวกับการคูณจ านวนเต็มบวกแล้วใส่จุดทศนิยมให้ถูกที่   

กล่าวคือ  ถ้าตัวตั้งเป็นทศนิยมที่มี  a   ต าแหน่งตัวคูณเป็นทศนิยมที่มี  b   ต าแหน่งผลคูณจะเป็นทศนิยมที่มี  
ba   ต าแหน่ง   

กำรหำรทศนิยม 
การหารทศนิยมที่เป็นบวกด้วยจ านวนนับโดยการตั้งหาร  นิยมเขียนจุดทศนิยมเฉพาะของตัวตั้งและ

ผลหาร   ต าแหน่งของจุดทศนิยมของผลหารจะอยู่ตรงกับต าแหน่งของจุดทศนิยมของตัวตั้งเสมอ  ส่วนจุด
ทศนิยมอ่ืนๆอาจไม่เขียนก็ได้  
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 

1.   จุดประสงค์ปลายทาง 
1.1 น าความรู้และทักษะที่ได้จากการเรียนรู้เรื่อง การคูณและการหารทศนิยมไปใช้ในการเรียนรู้

งานอาชีพและในการด ารงชีวิต 
1.2 มีการพัฒนาด้านคุณธรรม  จริยธรรม  และลักษณะอันพึงประสงค์ท่ีผู้สอนสามารถสังเกตเห็น

ได้ในด้านมนุษย์สัมพันธ์  ความมีวินัย  ความรับผิดชอบ  ความเชื่อม่ันในตนเอง  ใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
2.  จุดประสงค์น าทาง 
      2.1    นักเรียนสามารถหาผลคูณ   ผลหารของทศนิยมที่ก าหนดให้ได้ 

 2.2    นักเรียนสามารถบอกความสัมพันธ์ของการคูณและการหารทศนิยมได้ 
 2.3    นักเรียนสามารถอธิบายผลที่เกิดข้ึนจากการคูณและการหารทศนิยมได้ 
 2.4    นักเรียนสามารถตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของผลคูณและผลหารทศนิยมได้ 
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เนื้อหำสำระ 

กำรคูณทศนิยม 
การคูณทศนิยมที่เป็นบวก  มีวิธีการเช่นเดียวกับการคูณจ านวนเต็มบวกแล้วใส่จุดทศนิยมให้ถูกที่   

กล่าวคือ  ถ้าตัวตั้งเป็นทศนิยมที่มี  a   ต าแหน่งตัวคูณเป็นทศนิยมที่มี  b   ต าแหน่งผลคูณจะเป็นทศนิยมที่มี  
ba   ต าแหน่ง  เช่น 

 

   

0525.05.0105.0

5255105

048.03.016.0

48316









 

 
 ในการคูณทศนิยมใดๆมีวิธีการเช่นเดียวกับการคูณจ านวนเต็ม  และจุดใส่ทศนิยมให้ถูกต้อง   
ดังต่อไปนี้ 
 การคูณทศนิยมที่เป็นบวกด้วยทศนิยมท่ีเป็นบวก  จะได้ค าตอบเป็นทศนิยมที่เป็นบวกและมีค่า
สัมบูรณ์เท่ากับผลคูณของค่าสัมบูรณ์ของสองจ านวนนั้น 
 การคูณทศนิยมที่เป็นลบด้วยทศนิยมที่เป็นลบ  จะได้ค าตอบเป็นทศนิยมที่เป็นบวกและมีค่าสัมบูรณ์
เท่ากับผลคูณของค่าสัมบูรณ์ของสองจ านวนนั้น 
 การคูณทศนิยมที่เป็นบวกด้วยทศนิยมท่ีเป็นลบ  จะได้ค าตอบเป็นทศนิยมที่เป็นลบและมีค่าสัมบูรณ์
เท่ากับผลคูณของค่าสัมบูรณ์ของสองจ านวนนั้น 
 การคูณทศนิยมที่เป็นลบด้วยทศนิยมที่เป็นบวก  จะได้ค าตอบเป็นทศนิยมที่เป็นลบและมีค่าสัมบูรณ์
เท่ากับผลคูณของค่าสัมบูรณ์ของสองจ านวนนั้น 

กำรหำรทศนิยม 
การหารทศนิยมที่เป็นบวกด้วยจ านวนนับโดยการตั้งหาร  นิยมเขียนจุดทศนิยมเฉพาะของตัวตั้งและ

ผลหาร   ต าแหน่งของจุดทศนิยมของผลหารจะอยู่ตรงกับต าแหน่งของจุดทศนิยมของตัวตั้งเสมอ  ส่วนจุด
ทศนิยมอ่ืนๆอาจไม่เขียนก็ได้ 
 ในกรณีที่การหารมีเศษและต้องการหารต่อไป   ให้เติมศูนย์ที่ตัวตั้งแล้วหารต่อไปจนเศษเป็นศูนย์หรือ
จนได้ผลหารมีจ านวนต าแหน่งทศนิยมตามต้องการ 
 การคูณหารนิยมที่เป็นบวกด้วยทศนิยมท่ีเป็นบวก  ให้ท าตัวหารเป็นจ านวนนับโดยน า  
10  หรือ  100  หรือ  1000  หรือ  ...   คูณตัวตั้งและตัวหารตามความจ าเป็น 
 ดั้งนั้น  การหารทศนิยมด้วยทศนิยมอาจเป็นการหารลงตัวหรือไม่ลงตัวก็ได้   แต่ในที่นี้จะกล่าวถึง
เฉพาะการหารทศนิยมที่เป็นการหารลงตัว  มีผลหารเป็นทศนิยมและเศษเป็น  0   
 การหารทศนิยมด้วยทศนิยมที่เป็นการหารลงตัว  เราอาศัยการคูณตามข้อตกลง  ดังนี้ 
 

 
 
 

ตวัหาร    ผลหาร   =   ตวัตัง้ 
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 เนื่องจากการหารมีความสัมพันธ์กับการคูณ   และการหารผลคูณสามารถท าได้โดยใช้ค่าสัมบูรณ์   
ดังนั้น   การหาผลหารของทศนิยมจึงสามารถหาได้โดยใช้ค่าสัมบูรณ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนกำรสอนหรือกิจกรรมของกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน 

1. ครูให้นักเรียนเล่นบิงโกการคูณทศนิยม ซึ่งเป็นเนื้อหาที่เรียนในชั่วโมงท่ีแล้ว เพ่ือเป็นการกระตุ้น
ความสนใจให้ผู้เรียนมีความอยากรู้อยากเรียนมากข้ึน 

ขั้นสอน 
2. ครูอธิบายหลักเกณฑ์การคูณจ านวนเต็มพร้อมยกตัวอย่างประกอบ  ก่อนใช้หลักเกณฑ์การคูณ

ทศนิยม 
3. ครูอธิบายหลักเกณฑ์การคูณทศนิยมพร้อมยกตัวอย่างประกอบ   
4. ครูใช้การถาม – ตอบ เรื่องการคูณทศนิยม 
5. ครูอธิบายการหารทศนิยมพร้อมยกตัวอย่างและซักถาม 
6. ให้นักเรียนท าเอกสารแนะแนวทางเรื่องการคูณและการหารทศนิยม 

ขั้นสรุปและกำรประยุกต์ 
7. ให้นักเรียนช่วยกันสรุปเรื่องการคูณและการหารทศนิยม 
8. ให้นักเรียนท าแบบประเมินผลการเรียนรู้หน่วยที่   1  ส่งตามก าหนด 
9. ครูตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้และชี้แจงสิ่งที่บกพร่องหรือผิดพลาดให้นักเรียนทราบ 

 
งำนทีม่อบหมำยหรือกิจกรรม 
ก่อนเรียน   :    ซักถามเรื่องการคูณและการหารของจ านวนเต็ม 
คณะเรียน   :   ยกตัวอย่างแก่นักเรียนแล้วให้ตอบค าถามและสุ่มนักเรียนออกมาท าหน้าชั้น 

          เรียน 
หลังเรียน    :   แบบทดสอบหลังเรียน 
สื่อกำรเรียนกำรสอน 
 1. บิงโกเกม  
 2. แบบทดสอนก่อน – เรียน 
 
 
 

หลักเกณฑ์กำรหำรทศนิยม 
น าค่าสัมบูรณ์ของตัวตั้งและค่าสัมบูรณ์ของตัวหารมาหารกันแล้วพิจารณา  ดังนี้ 

1. ถ้าท้ังตัวตั้งและตัวหารเป็นทศนิยมเป็นบวกท้ังคู่หรือทศนิยมที่เป็นลบทั้งคู่  จะได้
ค าตอบเป็นทศนิยมที่เป็นบวก 

2. ถ้าท้ังตัวตั้งหรือตัวหารตัวใดตัวหนึ่งเป็นทศนิยมที่เป็นลบโดยที่อีกตัวหนึ่งเป็นทศนิยมที่
เป็นบวก  จะได้ค าตอบเป็นทศนิยมที่เป็นลบ 
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กำรวัดและกำรประเมินผล 
     วิธีวัดผล 

1. ตรวจแบบทดสอบ 
2. สังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม  จริยธรรม  และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เครื่องมือวัดผล 
1. แบบทดสอบ 
2. แบบประเมินด้านคุณธรรม  จริยธรรม  และคุณลักษณะอันพึงประสงค์  โดยครูผู้สอนและ

นักเรียนร่วมกันประเมิน 
       เกณฑ์กำรประเมิน 

1. ท าแบบทดสอบได้ถูกต้อง  70% 
2. แบบประเมินด้านคุณธรรม  จริยธรรม  และคุณลักษณะอันพึงประสงค์  คะแนนขึ้นอยู่กับผู้

ประเมินตามสภาพจริง 
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แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง  กำรคูณและกำรหำรทศนิยม 
ตอนที่ 1   จงแสดงวิธีท าข้อต่อไปนี้ 

1.    5.12.101  
…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2.    100005.18  
…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………… 
3.      15992.29  
…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………… 
4.    5.2567.709  
..................................................................................................................... .............................
............................................................................................................................. ..................... 
5.    2.5679.85  
......................................................... .........................................................................................
............................................................................................................................. ..................... 
6.    23.0092.0  
…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………… 
7.    1.52.672  

……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………… 

8.  74.0538.91  
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………… 

9.    5.70567.0  
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………… 

10.      5.379.65  
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
ชื่อ ..............................................................เลขที่ ..............  ชั้น ม. .................  
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ตอนที่ 2  ให้นักเรียนหาค าตอบที่ถูกต้องแล้วเติมลงใน    
 
 1. 14.8    0.4    1.2   =    

 ตอบ   
 
 2. 27.45    0.3    2.4   =    

 ตอบ   
 
 3. 0.15    (0.25   0.5)   =    

 ตอบ   
 
 4. 4.2    (1.6    0.4)   =    

 ตอบ   
 
 5. 2.25    0.09    4.5   =    

 ตอบ   
 
 
 
 

 
 
 
       

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อ ..............................................................เลขที่ ..............  ชั้น ม. ................. 

ขอ้ใหน้กัเรยีนโชคดีในการท า

แบบทดสอบ 
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บันทักผลหลังการสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
   ด้านความรู้.................................................................................................................. ..........
 .................................................................................................................................. ..........................    
 .................................................................................................... ........................................................ 
   ด้านทักษะและกระบวนการ..................................................................................................
 ............................................................................ ................................................................................  
 ............................................................................................................................. ............................... 
  ด้านคุณลักษณะ....................................................................................................................
 ............................................................................................................................. ...............................    
 ............................................................................................................................. ............................... 
 ปัญหาและอุปสรรค 
   ........................................................... ......................................................................... .......... 
 ............................................................................................................................. ...............................    
 ....................................................................................................................................... .....................  
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
   ............................................................................... ............................................................... 
 ............................................................................................................................. ...............................    
 ........................................................................................................................................................... . 
 
                       ลงชื่อ………………………………. 
                      ( นางสาวรุ่งอรุณ  อรสิน ) 
                               ครูผู้สอน 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ............................................................................................................................. ...................................
................................................................................ ..............................................................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. ...................................... 
 
 
        ลงชื่อ.......................... ........................ 
                         ( นายพีรวัส  ตั้งเวโรจน์สกุล )
                       ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านดอนแดง 
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แบบบันทึกคะแนนและประเมินผล 
การทดสอบก่อนเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนบ้านดอนแดง สพป.อบ.1 
 
 

คําชี้แจง ให้บันทึกคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียน ของนักเรียนเป็นรายบุคคล 

เลขที่ ชื่อ-สกุล คะแนน (15) ร้อยละ ผลการประเมิน 

1 เด็กชายอัษฎาวุธ  สมสืบ 5 33.33 × 
2 เด็กชายทศพร  บุญสอน 7 46.66 × 

3 เด็กชายธนวัชร  ลาภยิ่ง 10 66.66  

4 เด็กชายวีรภัทร  เสียนสันเทียะ 6 40 × 

5 เด็กชายอัครเดช  จดุาสิงห์ 5 33.33 × 

6 เด็กชายกฤษฎา  คุณธรรม 8 53.33 × 

7 เด็กชายปิยะพัฒน์  สารบุญ 10 66.66  

8 เด็กหญิงเขมนิจ  พิลาศรี 10 66.66  

9 เด็กหญิงณิชกานต์  นิยมชาติ 9 60  

10 เด็กหญิงอรจิรา  กุลวงศ์ 7 46.66 × 

11 เด็กหญิงญาณิศา  ทวีทรัพย์ 11.5 76.67  

12 เด็กหญิงกัญญารัตน์  สูงสุข 9.5 63.33  

13 เด็กหญิงกัญญารัตน์  โพธิสาร 8 53.33  

14 เด็กหญิงกนิษฐา  สังข์ทอง 7 46.67 × 

15 เด็กชายทันวา  กวนนะวง 8 53.33 × 

16 เด็กชายชฎาธร  คุณาคุณ 5 33.33 × 

ค่าเฉลี่ย(𝒙̅) 8.4 56.00 × 
 
***หมายเหตุ 1.  = ผ่านเกณฑ์      = ไม่ผ่านเกณฑ์ 
  2. ร้อยละ 60 ขึ้นไปผ่านเกณฑ์การประเมิน (9 คะแนนขึ้นไป) 
   
   

                    ลงชื่อ         .         . 
         (นางสาวรุ่งอรุณ  อรสิน) 
           ครูผู้สอน/ผู้ประเมิน 
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แบบบันทึกคะแนนและประเมินผล 
การทดสอบหลังเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนบ้านดอนแดง สพป.อบ.1 
 
 

คําชี้แจง ให้บันทึกคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียน ของนักเรียนเป็นรายบุคคล 

เลขที่ ชื่อ-สกุล คะแนน (15) ร้อยละ ผลการประเมิน 

1 เด็กชายอัษฎาวุธ  สมสืบ 11.5 76.67  
2 เด็กชายทศพร  บุญสอน 12 80  

3 เด็กชายธนวัชร  ลาภยิ่ง 12.5 83.33  

4 เด็กชายวีรภัทร  เสียนสันเทียะ 9.5 63.33  

5 เด็กชายอัครเดช  จุดาสิงห์ 12 80  

6 เด็กชายกฤษฎา  คุณธรรม 13 86.67  

7 เด็กชายปิยะพัฒน์  สารบุญ 11.5 76.67  

8 เด็กหญิงเขมนิจ  พิลาศรี 11 73.33  

9 เด็กหญิงณิชกานต์  นิยมชาติ 12.5 83.33  

10 เด็กหญิงอรจิรา  กุลวงศ์ 13.5 90  

11 เด็กหญิงญาณิศา  ทวีทรัพย์ 15 100  

12 เด็กหญิงกัญญารัตน์  สูงสุข 13 86.67  

13 เด็กหญิงกัญญารัตน์  โพธิสาร 10 66.67  

14 เด็กหญิงกนิษฐา  สังข์ทอง 15 100  

15 เด็กชายทันวา  กวนนะวง 9.5 63.33  

16 เด็กชายชฎาธร  คุณาคุณ 12.5 83.33  

ค่าเฉลี่ย(𝒙̅) 12.13 80.87  
 
***หมายเหตุ 1.  = ผ่านเกณฑ์      = ไม่ผ่านเกณฑ์ 
  2. ร้อยละ 60 ขึ้นไปผ่านเกณฑ์การประเมิน (9 คะแนนขึ้นไป) 
   
   

                    ลงชื่อ         .         . 
         (นางสาวรุ่งอรุณ  อรสิน) 
           ครูผู้สอน/ผู้ประเมิน 
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แบบสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรือ่ง ทศนิยม  

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนบ้านดอนแดง สพป.อบ.1 
 

คําชี้แจง ให้บันทึกคะแนนตามระดับพฤติกรรมของนักเรียนเป็นรายบุคคล 

เลขที่ ชื่อ-สกุล มีวินัย 
ใฝ่

เรียนรู้ 

มีความ
รับผิดชอบ 

มุ่งมั่นการ
ในท างาน 

รวม 
(16) 

ระดับ
คุณภาพ 

ผลการ
ประเมิน 

1 เด็กชายอัษฎาวุธ  สมสืบ 4 3 4 3 14 ดีมาก  

2 เด็กชายทศพร  บุญสอน 4 3 4 3 14 ดีมาก  

3 เด็กชายธนวัชร  ลาภยิ่ง 4 4 4 4 16 ดีมาก  

4 เด็กชายวีรภัทร เสียนสันเทียะ 4 4 4 4 16 ดีมาก  

5 เด็กชายอัครเดช  จุดาสิงห์ 3 3 3 2 11 ดี  

6 เด็กชายกฤษฎา  คุณธรรม 4 4 4 3 15 ดีมาก  

7 เด็กชายปิยะพัฒน์  สารบุญ 4 4 4 3 15 ดีมาก  

8 เด็กหญิงเขมนิจ  พิลาศรี 4 4 4 3 15 ดีมาก  

9 เด็กหญิงณิชกานต์  นิยมชาติ 4 4 4 3 15 ดีมาก  

10 เด็กหญิงอรจิรา  กุลวงศ์ 4 3 4 3 14 ดีมาก  

11 เด็กหญิงญาณิศา  ทวีทรัพย์ 4 3 4 3 14 ดีมาก  

12 เด็กหญิงกัญญารัตน์  สูงสุข 4 4 4 3 15 ดีมาก  

13 เด็กหญิงกัญญารัตน์  โพธิสาร 4 4 4 3 15 ดีมาก  

14 เด็กหญิงกนิษฐา  สังข์ทอง 4 4 4 3 15 ดีมาก  

15 เด็กชายทันวา  กวนนะวง 4 4 4 3 15 ดีมาก  

16 เด็กชายชฎาธร  คุณาคุณ 3 3 3 2 11 ดี  

ค่าเฉลี่ย(𝒙̅) 3.88 3.63 3.88 3 14.38 ดีมาก  
เกณฑ์การประเมิน     เกณฑ์การตัดสิน 
ระดับคณุภาพ 4    หมายถึง   ดีมาก  ดีมากได้คะแนน   13 - 16  คะแนน  

 ระดับคณุภาพ 3    หมายถึง   ดี   ดไีด้คะแนน   9 - 12   คะแนน 
 ระดับคณุภาพ 2    หมายถึง   พอใช้  พอใช้ได้คะแนน   5 – 8    คะแนน 
 ระดับคณุภาพ 1    หมายถึง   ควรปรับปรุง  ควรปรับปรุงได้คะแนน  0 - 4     คะแนน 
 

 = ผ่านเกณฑ์      = ไม่ผา่นเกณฑ ์
 

 



23 
 
แบบประเมินควำมพึงพอใจของนักเรียนต่อกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนของครู โรงเรียนบ้ำนดอนแดง 

ส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำประถมศึกษำอุบลรำชธำนี  เขต 1 
ชื่อครูผู้สอน ....................................................................... กลุ่มสาระการเรียนรู้ ................. ............................... 
รายวิชา ....................................................... รหัสวิชา ........................ชั้น ............... ปีการศึกษา ...................... 
ค ำชี้แจง ให้ท าเครื่องหมาย ลงในช่องที่ตรงกับระดับความพึงพอใจดังนี้ 
5 : มากท่ีสุด 4 : มาก 3 : ปานกลาง 2 : น้อย  1 : น้อยที่สุด 

กิจกรรม 
ความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. ครูมีการเตรียมการสอน      
2. การจัดบรรยากาศห้องเรียนเอื้อต่อการเรียนการสอน      
3. เนื้อหาที่สอนทันสมัยน าไปใช้ได้จริง      
4. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ชัดเจน      
5. กิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนการสอน      
6. ครูส่งเสริมให้นักเรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม และรายบุคคล      
7. ครูส่งเสริมให้นักเรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และร่วมกันอภิปราย      
8. กิจกรรมการเรียนสนุกและน่าสนใจ      
9. ครูให้โอกาสนักเรียนซักถามปัญหา      
10. ครูใช้วิธีการสอนและใช้สื่ออยา่ งหลากหลาย      
11. ครูยอมรับความคิดเห็นของนักเรียน      
12. ครูให้ความสนใจแก่นักเรียนอย่างทั่วถึงขณะสอน      
13. ครูส่งเสริมให้นักเรียนค้นคว้าหาความรู้จากห้องสมุด อินเทอร์เน็ตหรือแหล่ง
เรียนรู้อื่นๆ      

14. ครูตั้งใจสอน ให้ค าแนะน า ช่วยเหลือ อ านวยความสะดวกแก่นักเรียนในการท า
กิจกรรม 

     

15. ครูมีบุคลิกภาพ การแต่งกายและการพูดจาเหมาะสม      
16. ครูเข้าสอนและออกตรงเวลา      
17. นักเรียนทราบเกณฑ์การประเมินผลล่วงหน้า      
18. นักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลการเรียน      
19. ครูประเมินผลอย่างยุติธรรม      
20. นักเรียนเรียนอย่างมีความสุข      

รวมคะแนน      
รวมทั้งหมด  

สรุปผลการประเมิน🗆 80- 100 ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 🗆 70-79ระดับความพึงพอใจมาก 

🗆 60 -69 ระดับความพึงพอใจปานกลาง  🗆 50-59 ระดับความพึงพอใจน้อย 

🗆 น้อยกว่า 50 ระดับความพึงพอใจน้อยที่สุด 
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ตัวอย่ำงเกมบิงโก 
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ภำคผนวก ข 
ภำพกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
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1. ทดสอบก่อนเรียน 

 
ภำพนักเรียน ท ำแบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง ทศนิยม 

 
2. เข้ำสู่กิจกรรมกำรจัดกำรเรียนกำรสอน  

 

 
 

 
ภำพนักเรียนนั่งสมำธิก่อนเริ่มเข้ำสู่เนื้อหำ 
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จัดกำรเรียนกำรสอนโดยใช้เทคนิด 5E 

 

 
จัดกำรเรียนกำรสอนโดยใช้เทคนิด 5E 

 

 
ผู้เรียนร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
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กิจกรรมกลุ่ม 

 

 
กิจกรรมกลุ่ม 

 

 
นักเรียนปรึกษาหารือในการแก้โจทย์ปัญหาภายในกลุ่ม 
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ตัวแทนน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน 

 

 
เพ่ือนๆในห้องและครูร่วมกันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
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กิจกรรมเกมการศึกษา บิงโกการ์ดทศนิยม 

 
กิจกรรมเกมการศึกษา บิงโกการ์ดทศนิยม 

 
กิจกรรมเกมการศึกษา บิงโกการ์ดทศนิยม 
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นักเรียนทดสอบหลังเรียน 

 

 
นักเรียนทดสอบหลังเรียน 
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