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บันทึกข้อความ 
 

ส่วนราชการ   โรงเรียนบ้านขามใหญ่  อ าเภอเมืองอุบลราชธานี  จังหวัดอุบลราชธานี 
ท่ี     พิเศษ/2568                     วันที ่ 24  มีนาคม  2568 
เร่ือง   รายงานผลการจัดท านวัตกรรม  

เรียน ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านขามใหญ่ 

ส่ิงท่ีส่งมาด้วย รายงานการนวัตกรรม                               จ านวน      1   เล่ม 

ตามท่ีโรงเรียนได้ก าหนดให้ครู บุคลากรครูในสังกัดได้จัดท านวัตกรรม เพื่อพัฒนาผู้เรียนในรายวิชาท่ี
รับผิดชอบ นั้น  

         บัดนี้  ข้าพเจ้า นางบุศรา  ศรีษะค า  ต าแหน่ง ครู    วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ   ได้ด าเนินการจัดท า
เรียบร้อยแล้ว  ดังเอกสารท่ีแนบเรียนมาพร้อมนี้ 

    จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา 
 

                   
 
                  (ลงช่ือ)............................................                                                                                                                                                                                                                                           

                                    (นางบุศรา  ศรีษะค า) 
                      ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ 

 
 
ความเห็นผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านขามใหญ่  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
                                                                   (ลงช่ือ).............................................. 

               (นางวันวิสาข์  รื่นนุสาน)  
                    ต าแหน่ง  ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านขามใหญ่ 

                                 24  มีนาคม ๒๕๖8  
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                  นวัตกรรม เรื่อง “การพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ด้านการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ด้วยชุดกิจกรรมเส้นด้าย ” ซึ่งครูผู้สอนจึงได้ด าเนินการพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ ด้านการ
คิดสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนเกิดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และมีเจคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

 ผู้รายงานขอขอบพระคุณ นางวันวิสาข์ รื่นนุสาน ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านขามใหญ่ คณะครู
โรงเรียนบ้านขามใหญ่  ท่ีให้ค าปรึกษาแนะน าในการด าเนินงาน นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง
ทุกฝ่ายท่ีมีส่วนร่วมขับเคล่ือนกิจกรรมจนประสบผลส าเร็จบรรลุตามวัตถุประสงค์ของกิจกรรม และขอขอบคุณ
คณะกรรมการผู้ทรงเกียรติทุกท่าน ท่ีให้ความอนุเคราะห์ในการประเมินผลงานของข้าพเจ้าไว้ ณ โอกาสนี้ 

 
 
     บุศรา  ศรีษะค า 
ครู โรงเรียนบ้านขามใหญ่ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 



ข 
 

              สารบัญ 
 

 

 หน้า 
ช่ือนวัตกรรม ๑ 
ช่ือเจ้าของนวัตกรรม 2 
ความส าคัญของนวัตกรรม 2 
วัตถุประสงค์ 3 
กลุ่มเป้าหมาย 
เครื่องมือท่ีใช้ 
กระบวนการพฒันานวัตกรรม 
หลักการ แนวคิดทฤษฎีพื้นฐานท่ีใช้ในการพัฒนานวัตกรรม 
กระบวนการน านวัตกรรมไปใช้ 
ผลท่ีเกิดขึ้นกับกลุ่มเป้าหมาย 
บทเรียนท่ีได้รับ 
เงื่อนไขความส าเร็จ 
ภาพกิจกรรม 
บรรณานุกรม 
ภาคผนวก 

3 
3 
4 
6 

10 
10 
11 
11 
11 
15 
16 

  
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ค 

 

 



๑ 

 

นวัตกรรม  “การพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ด้านการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
ด้วยชุดกิจกรรมเส้นด้าย”  

โรงเรียนบ้านขามใหญ่  สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต 1 
...................................................................... 

ข้อมูลทั่วไปของสถานศึกษา 
 

โรงเรียน       บ้านขามใหญ่  เครือข่ายสถานศึกษา  เมือง 5 

ต าบล          ขามใหญ่                 อ าเภอ     เมือง 

จังหวัด        อุบลราชธานี            รหัสไปรษณีย์    34000 

สังกัด          ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 

โทรศัพท์      099-2067135      โทรสาร – 

เว็บไซต์        www.khamyai.ac.th 

ผู้อ านวยการโรงเรียน      นางวันวิสาข์  รื่นนุสาน 

โทรศัพท์มือถือ              081-8796923         E-mail       pwws11@gmail.com 

ประเภทขนาดสถานศึกษา 

 ขนาดเล็ก มีจ านวนนักเรียนต้ังแต่ 119 คนลงมา 

 ขนาดกลาง มีจ านวนนักเรียนต้ังแต่ 120 – 719 คน 

 ขนาดใหญ่ มีจ านวนนักเรียนต้ังแต่ 720 – 1,679 คน 

 ขนาดใหญ่พิเศษ มีจ านวนนักเรียนต้ังแต่ 1,680 คนขึ้นไป 

ประเภทของนวัตกรรม     (    )  นวัตกรรมทางด้านหลักสูตร 

           (    )  นวัตกรรมทางด้านการเรียนการสอน 

                                 ( /  )  นวัตกรรมทางด้านส่ือการสอน 

                                 (    )  นวัตกรรมการประเมินผล 

                                 (    )  นวัตกรรมการบริหารจัดการ 

 

http://www.khamyai.ac.th/
mailto:pwws11@gmail.com
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แบบรายงานนวัตกรรมการพัฒนาผู้เรียน 

1. ช่ือนวัตกรรม  “การพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ด้านการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ด้วย
ชุดกิจกรรมเส้นด้าย”  

    กลุ่มสาระการเรียนรู้  คณิตศาสตร์ 
 

2. ชื่อ-นามสกุล (เจ้าของนวัตกรรม)   นางบุศรา  ศรีษะค า        
    ต าแหน่ง  ครูช านาญการพิเศษ    โรงเรียน   บ้านขามใหญ่    สังกัด   สพป.อุบลราชธานี เขต 1 
    หมายเลขโทรศัพท์  099- 2067135 

 

3. ระยะเวลาในการด าเนินการพัฒนานวัตกรรม 
 1 พ.ย. 2567 – 31 มีนาคม 2568   
   
๔. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 

 สร้างนวัตกรรมข้ึน เพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ด้านการคิดสร้างสรรค์ โดยใช้ชุดกิจกรรม   

5. ความส าคัญของนวัตกรรม 
คณิตศาสาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เนื่องจากคณิตศาสตร์ช่วย

ให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบมีแบบแผนสามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือ
สถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน  ช่วยให้คาดการณ์  วางแผน  ตัดสินใจ แก้ปัญหา  ได้อย่างถูกต้อง
เหมาะสม  สามารถน าไปใช้ได้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ  นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือใน
การศึกษาด้านวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและศาสตร์อื่นๆอันเป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มี
คุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาติ  การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการ
พัฒนาอย่างต่อเนื่อง  เพื่อให้ทันสมัยและสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ  สังคม  และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีท่ีเจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัฒน์ (กระทรวงศึกษาธิการ.2551:1)  มาตรฐานคุณภาพ
การศึกษามุ่งเน้นให้ ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ มีวิจารณญาณ มีความคิดสร้างสรรค์ 
คิดไตร่ตรองและมีวิสัยทัศน์  

จากประสบการณ์สอนวิชาคณิตศาสตร์ท่ีผ่านมา  พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่ ไม่ชอบเรียนวิชาคณิตศาสตร์  
เนื่องจากคณิตศาสตร์เป็นนามธรรมเข้าใจยาก หลายคนไม่เห็นความส าคัญในการน าคณิตศาสตร์ไปต่อยอดความรู้
และน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน  นอกจากนี้ ผลการทดสอบ PASI เรื่องความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ ระดับประเทศ
อยูใ่นระดับต่ า เนื่องจากข้อสอบส่วนหนึ่งเป็นข้อสอบทักษะกระบวนการคิดสร้างงสรรค์ทางคณิตศาสตร์ โดยเฉพาะ
เรื่องความสัมพันธ์เชิงเส้น ในหลายหน่วยงานได้น าเรื่องนี้ไปใช้ทดสอบความสามารถเฉพาะทางเพื่อวัดแววความรู้
เรื่องทักษะกระบวนการคิด  รวมทั้งการทดสอบระดับชาติ  O-NET  และ PISA  
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 ด้วยเหตุผลท่ีกล่าวมา ข้าพเจ้าจึงสนใจ พัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ด้านการคิดสร้างสรรค์ เรื่อง 
ความสัมพันธ์เชิงเส้น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  โดยใช้ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์เส้นด้าย  

6. วัตถุประสงค์  

 1.  เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องความสัมพันธ์เชิงเส้น ระดับช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 1  
 2.  เพื่อพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1    
 3.  เพื่อให้นักเรียนนักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
 4.  เพื่อพัฒนาสมรรถนะผู้เรียนด้านความสามารถในการคิด และความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  

7. กลุ่มเป้าหมาย 

 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบ้านขามใหญ่ ปีการศึกษา ๒๕๖7  จ านวน  21   คน 

8. เคร่ืองมือที่ใช้ 
 8.1  ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์เส้นด้าย จ านวน 6 ชุด  ได้แก่ 
  ชุดท่ี 1 เส้นด้ายใครๆ ก็โยงได้  
  ชุดท่ี 2 เส้นด้ายกับการเขียนกราฟ  
  ชุดท่ี 3 เส้นตรงสวยงามได้ด้วยเส้นด้าย  
  ชุดท่ี 4 มุมสวยๆกับประติมากรรมเส้นด้าย  
  ชุดท่ี 5 เส้นด้ายกับรูปสองมิติ  
  ชุดท่ี 6 เส้นด้ายกับรูปสามมิติ 
 8.2  แบบทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน 
 8.3  แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 
 8.4  แบบวัดเจคติ 
 8.5  แบบประเมินสมรรถนะ 
 
 
 
 
 
 
 
 



๔ 

 

9. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 1. วิเคราะห์ปัญหา 
 2. วิเคราะห์หลักสูตร/มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/เนื้อหาท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า  เนื้อหาท่ีใช้เป็น
เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และ
หลักสูตรสถานศึกษา ฉบับปรับปรุง 2567  ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ด้านความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
เรื่อง เรื่องความสัมพันธ์เชิงเส้น  
 3. ออกแบบการเรียนรู้  โดยเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 6 แผน 
 4. สร้างชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์เส้นด้าย โดยปรับปรุงมาจาก ปฐมาพร อาสน์วิเชียร (2541: 7) ซึ่ง
ประกอบด้วย ซึ่งชุดกิจกรรมประกอบด้วย  
  4.1 จุดประสงค์ของแต่ละกิจกรรม  
  4.2 เวลาท่ีใช้ เป็นส่วนท่ีบอกถึงเวลาท่ีใช้ในการท าชุดกิจกรรม  
  4.3 ค าช้ีแจงการใช้ชุดกิจกรรม เป็นส่วนท่ีอธิบายลักษณะของกิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละ
ชุดกิจกรรม  
  4.4 เนื้อหาสาระ อธิบายถึงเนื้อหาท่ีใช้ในชุดกิจกรรม  
  4.5 ส่ือการเรียนรู้ วัสดุอุปกรณ์ท่ีต้องใช้ในแต่ละชุดกิจกรรม  
  4.7 กิจกรรม เป็นส่วนท่ีอธิบายถึงขั้นตอน และวิธีการด าเนินกิจกรรม  
  4.8 การประเมินผล เป็นส่วนท่ีประเมินความรู้ความสามารถ และพฤติกรรมของนักเรียน
หลังจากปฏิบัติกิจกรรม 
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 5. น าชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์เส้นด้ายท่ีสร้างเสร็จเรียนร้อยแล้ว เสนอต่อผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน เพื่อ
ตรวจสอบเกี่ยวกับความเท่ียงตรงของเนื้อหา ความสอดคล้องของกิจกรรม ความถูกต้องของภาษาและความ
เหมาะสมของชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์เส้นด้าย เพื่อน าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไข 
 6. น าชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์เส้นด้ายท่ีผ่านการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญ มาปรับปรุงแก้ไขแล้ว เสนอต่อ
ผู้เช่ียวชาญอีกครั้ง  
 7. น าข้อบกพร่องของชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์เส้นด้าย มาปรับปรุงแก้ไขก่อนน าไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย  

 การสร้างแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์  
 1. ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์  
 2. สร้างแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์  
     การสร้างแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ต้องสามารถวัดได้หลายๆ ทาง หลายๆ แบบ จ านวน 8 ข้อ 
เพื่อน าความคิดนั้นไปใช้แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยมีกระบวนการคิด 4 ประเภท ได้แก่ ความคิดคล่องตัว 
ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม ความคิดละเอียดลออ ซึ่งความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์นี้ สามารถวัดได้จาก
แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งผู้พัฒนานวัตกรรมสร้างขึ้นโดยยึดหลักของ วอลลาชและโค
แกน (ไสว เล่ียมแก้ว. 2514: 18-19; อ้างองิจาก Wallaach; & Kogan. 1965: Modes of Thinking Young 
Children); ทอแรนซ์ (สุภาวดี ต้ังบุบผา. 2533: 72-76; อ้างอิงจาก Torrance. 1969. Guiding Creative 
Talent); ไพรัตน์ วงษน์าม (2523: 34-40) และกรมวิชาการ (2534: 48-50) โดยแบบทดสอบท่ีสร้างขึ้นมุ่งวัด
ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 4 ด้าน ได้แก่ ความคิดคล่องตัว ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม ความคิด
ละเอียดลออ ซึ่งมีลักษณะการถาม 4 ด้าน คือ  
     2.1 ความสามารถในการโยงเส้นด้าย ได้แก่ การให้นักเรียนโยงเส้นด้ายต่อเติมให้มีความแปลกใหม่ไม่
เหมือนใคร  
     2.2 ความสามารถในการประกอบภาพ ได้แก่ การให้นักเรียนโยงเส้นด้ายท่ีเป็นรูปเรขาคณิตท่ี
ก าหนดให้มาประกอบเป็นภาพท่ีมีความหมายแปลกใหม่ โดยจะใช้รูปเรขาคณิตซ้ากี่ครั้งก็ได้ ขนาดและทิศทางไม่
จ าเป็นต้องเท่ากับท่ีก าหนดให้  
     2.3 ความสามารถในการใช้จุดท่ีขนานกัน จ านวน 4 คู่ ได้แก่ การให้นักเรียนโยงเส้นด้ายต่อเติมโดยใช้
เส้นคู่ขนาน เป็นส่วนส าคัญของภาพ สามารถต่อเติมส่วนใดก็ได้ให้น่าสนใจ  
     2.4 ความสามารถในการบอกความหมายของเส้นภาพ ได้แก่ การให้นักเรียนออกแบบและโยงเส้นด้าย
ตามใจชอบ แล้วสามารถบอกได้ว่าเป็นรูปอะไร  
 3. น าแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ท่ีสร้างเสร็จเรียบร้อยแล้ว ให้ผู้เช่ียวชาญ
ตรวจสอบความเท่ียงตรงของเนื้อหา ความถูกต้องของภาษา แล้วน าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไข ก่อนน าไปใช้ 
 4. การตรวจให้คะแนนการท าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์  
     แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ท้ัง 4 ฉบับ มีการให้คะแนนแบบทดสอบแต่ละฉบับ 
โดยยึดวิธีการตรวจของ ทอแรนซ์ (สุภาวดี ต้ังบุบผา. 2533: 72-76; อ้างอิงจาก Torrance. 1969. Guiding 
Creative Talent) ซึ่งมีการตรวจให้คะแนนความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ดังนี้  
     4.1 คะแนนความคิดคล่องตัว ให้คะแนนโดยพิจารณาจากจ านวนค าตอบท่ีนักเรียนตอบถูกตามเงื่อนไข 
ค าตอบละ 1 คะแนน  
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     4.2 คะแนนความยืดหยุ่น ให้คะแนนโดยนับจากจ านวนกลุ่มหรือจ านวนทิศทางของค าตอบ ค าตอบใด
เป็นค าตอบทิศทางเดียวกันหรือความหมายอย่างเดียวกัน ใหจั้ดเข้าเป็นกลุ่มเดียวกัน เมื่อจัดเรียบร้อยแล้ว  นับ
จ านวนกลุ่ม ให้กลุ่มละ 1 คะแนน  
     4.3 คะแนนความคิดริเริ่ม ให้คะแนนโดยพิจารณาจากค าตอบท่ีเป็นความคิดแปลกและแตกต่างไปจาก
ค าตอบของคนอื่น แล้วน ามาคิดเป็นความถ่ีของค าตอบผู้เข้าสอบท้ังหมด  
  ค าตอบท่ีซ้ ากัน 1%   ให ้  4 คะแนน  
  ค าตอบท่ีซ้ ากัน 2%  ให ้  3 คะแนน  
  ค าตอบท่ีซ้ากัน 3 - 5%   ให้  2 คะแนน  
  ค าตอบท่ีซ้ากัน 6% ขึ้นไป ให ้  1 คะแนน  

10. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพื้นฐานที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรม 
การพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ด้านการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ด้วยชุดกิจกรรม

เส้นด้าย  ครั้งนี้  ครูผู้สอนได้ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องและได้น ามาเสนอตามหัวข้อต่อไปนี้ 

 ความหมายของชุดกิจกรรม 
 ชุดกิจกรรม (Activity Packages) มีความหมายไปในทางเดียวกันกับชุดการสอน (Instructional 
Packages) และชุดการเรียน (Learning Packages) แต่เดิมเรียกว่าชุดการสอนเพราะเป็นส่ือท่ีครูน ามาใช้สอน
นักเรียน แต่ต่อมาเมื่อแนวคิดท่ียึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางมีบทบาทมากขึ้นจึงนิยมเรียกกันว่าชุดการเรียน (กาญจนา 
เกียรติประวัติ. 2524: 60-61) เนื่องจากในการเรียนการสอนการสอนของครูและการเรียนรู้ของนกัเรียนเป็นส่ิงท่ี
ต้องเกิดร่วมกัน  ผู้จัดท าจึงเลือกใช้ค าว่า “ชุดกิจกรรม” เพื่อแสดงถึงกิจกรรมท่ีต้องเกิดจากความร่วมมือของท้ังครู
และนักเรียน ดังนั้น ในท่ีนี้จะขอกล่าวถึงความหมายของชุดการสอน และความหมายตามล าดับข้ันท่ีจัดเอาไว้ ท่ีจัด
ขึ้นส าหรับหน่วยการเรียนตามหัวข้อเนื้อหาและประสบการณ์ของแต่ละหน่วยที่ต้องการจะให้นักเรียนได้รับ โดยจัด
เอาไว้เป็นชุดๆ บรรจุอยู่ในซอง กล่อง หรือกระเป๋า  
 บุญเกื้อ ควรหาเวช (2545: 91) ได้ให้ความหมายชุดกิจกรรม หมายถึง ส่ือการสอนชนิดหนึ่งซึ่งเป็นชุด
ของส่ือประสม หมายถึง การใช้ส่ือการสอนต้ังแต่สองชนิดขึ้นไปร่วมกัน เพื่อให้นักเรียนได้รับความรู้ตามท่ีต้องการ 
ส่ือท่ีน ามาใช้ร่วมกันนี้จะช่วยเสริมประสบการณ์ซึ่งกันและกัน 
 บุญชม ศรีสะอาด (2541: 95) ได้ให้ความหมายของชุดกิจกรรม หมายถึง ส่ือการเรียนหลายอย่าง
ประกอบกันจัดเข้าไว้เป็นชุด เรียกว่า ส่ือประสม (Multi Media) เพื่อมุ่งให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  
 พรอคเทอร์ (Proctor. 2003: 2: Online) ให้ความหมายของชุดกิจกรรมการเรียนว่าเป็นนวัตกรรมท่ี
พัฒนาข้ึนเพื่อตอบสนองความต้องการรายบุคคลของผู้เรียน ทำให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ในทิศทางท่ีตนต้องการ 
และช่วยฝึกให้ผู้เรียนสามารถอธิบายส่ิงท่ีเรียนรู้ได้ โดยในชุดกิจกรรมนี้จะประกอบด้วยส่วนสำคัญของความรู้ ได้แก่ 
ทักษะ ทัศนคติ แนวคิด หรือความคิดรวบยอดอย่างใดอย่างหนึ่ง 
 จากการศึกษาความหมายของชุดกิจกรรม  สรุปได้ว่า ชุดกิจกรรม หมายถึง การจัดกิจกรรมและส่ือ 
อุปกรณ์ ต่างๆ เข้าเป็นชุด ซึ่งสามารถน าไปใช้ในการเรียนการสอนได้อย่างหลากหลาย ท้ังใช้ส าหรับประกอบการ
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บรรยายของครู การเรียนเป็นกลุ่มย่อย และการเรียนเป็นรายบุคคลของนักเรียน ท้ังนี้เพื่อให้นักเรียนสามารถ
เรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  
 
 ประเภทของชุดกิจกรรม  
 บุญเกื้อ ควรหาเวช (2545: 94–95) ได้แบ่งประเภทของชุดกิจกรรมเป็น 3 ประเภทใหญ่ๆ คือ  
  1. ชุดกิจกรรมการสอนประกอบค าบรรยาย เป็นชุดการสอนส าหรับผู้สอนจะใช้สอนนักเรียนเป็น
กลุ่มใหญ่ หรือการสอนท่ีต้องการปูพื้นฐานให้นักเรียนส่วนใหญ่รู้และเข้าใจในเวลาเดียวกันมุ่งในการขยายเนื้อหา
สาระให้ชัดเจนยิ่งขึ้น ชุดการสอนแบบนี้จะช่วยให้ผู้สอนลดการพูดให้น้อยลงและใช้ส่ือการสอนท่ีมีความพร้อมอยู่
ในชุดการสอนในการเสนอเนื้อหามากขึ้น ส่ือท่ีใช้อาจได้แก่ รูปภาพแผนภูมิ สไลด์ ฟิล์มสคริป ภาพยนตร์ เป็นต้น ข้อ
สาคัญคือส่ือท่ีจะนามาใช้นี้ต้องให้นักเรียนได้เห็นอย่างชัดเจนทุกคน ชุดการสอนชนิดนี้บางคนอาจเรียกว่าชุดการ
สอนส าหรับครู  
  2. ชุดกิจกรรมการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม เป็นชุดการสอนส าหรับให้นักเรียนเรียนร่วมกันเป็น
กลุ่มเล็กๆ ประมาณ 5–7 คน โดยใช้ส่ือการสอนท่ีบรรจุไว้ในชุดการสอนแต่ละชุด มุ่งท่ีจะฝึกทักษะในเนื้อหาวิชาท่ี
เรียนและให้นักเรียนมีโอกาสท างานร่วมกัน ชุดการสอนชนิดนี้มักจะใช้ในการสอนแบบกิจกรรมกลุ่ม เช่น การสอน
แบบศูนย์การเรียน การสอนแบบกลุ่มสัมพันธ์ เป็นต้น  
  3. ชุดกิจกรรมการสอนแบบรายบุคคลหรือชุดการสอนตามเอกัตภาพ เป็นชุดการสอนส าหรับ
เรียนด้วยตนเองเป็นรายบุคคล คือ นักเรียนจะต้องศึกษาหาความรู้ตามความสามารถและความสนใจของตนเอง
อาจจะเรียนท่ีโรงเรียนหรือท่ีบ้านก็ได้ ส่วนมากมักจะมุ่งให้นักเรียนได้ท าความเข้าใจในเนื้อหาวิชาท่ีเรียนเพิ่มเติม 
นักเรียนสามารถจะประเมินผลการเรียนด้วยตนเองได้ด้วย ชุดการสอนชนิดนี้อาจจะจัดในลักษณะของหน่วยการ
สอนย่อยหรือโมดูลก็ได้  
 จิรภัทร แก้วกู่ (2547: 112) ได้แบ่งชุดกิจกรรมออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบท่ัวไปหรือแบบอิสระ และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกระบวนการ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบท่ัวไป 
หรือแบบอิสระ หมายถึง กิจกรรมต่างๆ ท่ีแสดงถึงความพยายามท่ีจะให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ในเรื่องราวที่ได้
ก าหนดไว้แล้ว รวมทั้งการจัดบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีเอื้ออ านวยต่อการพัฒนาพฤติกรรมด้านพุทธพิิสัย เจตพิสัย 
และทักษะพิสัย 
 จากการศึกษาเรื่องประเภทของชุดกิจกรรมผู้พัฒนาได้ท ารวบรวมและได้สรุปประเภทของชุดกิจกรรมไว้ 3 
ประเภทดังนี้  
 1. ชุดกิจกรรมส าหรับครูผู้สอน ใช้เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการสอนแบบบรรยายของครูให้สามารถอธิบาย
ได้อย่างชัดเจนยิ่งขึ้น ครูพูดน้อยลง และนักเรียนมส่ีวนร่วมในกิจกรรมภายใต้การดูแลของครู  
 2. ชุดกิจกรรมส าหรับนักเรียน เป็นชุดกิจกรรมท่ีให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองเพียงล าพัง หรือเรียนรูด้้วย
ตนเองร่วมกันเป็นรายกลุ่มย่อย โดยมีครูคอยช้ีแนะและให้ค าปรึกษา  
 3. ชุดกิจกรรมส าหรับครูและนักเรียน เป็นชุดกิจกรรมท่ีผสมผสานกันระหว่างชุดกิจกรรมแบบท่ี 1 และ
แบบท่ี 2 โดยมีท้ังกิจกรรมท่ีครูต้องเป็นผู้อธิบายให้กับนักเรียนเอง และกิจกรรมท่ีนกัเรียนต้องเรียนรู้ด้วยตนเอง
ตามล าพัง หรือเรียนรู้ด้วยตนเองร่วมกันเป็นรายกลุ่มย่อย ท้ังนี้ครูต้องเป็นท้ังผู้อธิบายและเป็นท่ีปรึกษาช้ีแนะ
แนวทางให้กับนักเรียน  
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 จากองค์ประกอบของชุดกิจกรรมท้ังหมดท่ีถูกกล่าวถึงนั้นพอสรุปได้ว่า ชุดกิจกรรมมีองค์ประกอบหลักอยู่ 
3 ประการ คือ 1. คู่มือการใช้ 2. เนื้อหากิจกรรม และ3. การประเมินผล ส าหรับ การพัฒนานวัตกรรมครั้งนี ้
ผู้พัฒนาได้ก าหนดองค์ประกอบของชุดกิจกรรม โดยประยุกต์มาจากองค์ประกอบของ ปฐมาพร อาสน์วิเชียร 
(2541: 7) ซึ่งปรับให้เหมาะสมกับความสามารถของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 และลักษณะของชุดกิจกรรมท่ี
สร้างขึ้น ดังนี้  
 1. ช่ือกิจกรรม เป็นการตั้งช่ือชุดกิจกรรมให้มีความน่าสนใจ และสอดคล้องกับจุดประสงค์ของแต่ละ
กิจกรรม  
 2. เวลาท่ีใช้ เป็นส่วนท่ีบอกถึงเวลาท่ีใช้ในการท าชุดกิจกรรม  
 3. ค าช้ีแจงการใช้ชุดกิจกรรม เป็นส่วนท่ีอธิบายลักษณะของกิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละชุด
กิจกรรม  
 4. จุดประสงค์ เป็นส่ิงท่ีต้องการให้เกิดข้ึนหลังจากท่ีนักเรียนท าชุดกิจกรรมแล้ว  
 5. เนื้อหาสาระ เป็นส่วนท่ีอธิบายถึงเนื้อหาท่ีใช้ในชุดกิจกรรม  
 6. ส่ือการเรียนรู้ เป็นส่วนท่ีระบุถึง ส่ือ วัสดุอุปกรณ์ท่ีต้องใช้ในแต่ละชุดกิจกรรม  
 7. กิจกรรม เป็นส่วนท่ีอธิบายถึงขั้นตอน และวิธีการด าเนินกิจกรรม  
 8. การประเมินผล เป็นส่วนท่ีประเมินความรู้ความสามารถ และพฤติกรรมของนักเรียนหลังจากปฏิบัติ
กิจกรรม 
 
 ความคิดสร้างสรรค ์ 
 ความหมายของความคิดสร้างสรรค์  
 ทอแรนซ์ (Torrance. 1969: 16) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการ
คิดสร้างสรรค์ผลิตผลหรือส่ิงแปลกๆ ใหม่ๆ ท่ีได้รับจากประสบการณ์ท่ีเช่ือมโยงกับสถานการณ์ใหม่ๆ ส่ิงท่ีเกิดขึ้น
แต่ไม่จ าเป็นต้องเป็นส่ิงท่ีสมบูรณ์อย่างแท้จริง ซึ่งอาจจะออกมาในรูปของผลผลิตทางศิลปะ วรรณคดี วิทยาศาสตร์ 
 กรมวิชาการ (2534: 2) ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ ไว้ว่าความสามารถในการมองเห็น
ความสัมพันธ์ของส่ิงต่างๆโดยมมีส่ิงเร้าเป็นตัวกระตุ้น ท าให้เกิดความคิดใหม่ต่อเนื่องกันไปและความคิดสร้างสรรค์
นี้ประกอบด้วยความคล่องในการคิดความคิดยืดหยุ่นและความคิดท่ีเป็นของตนเอง โดยเฉพาะความคิดริเริ่ม  
 บรรพต พรประเสริฐ (2545: 3) ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ว่า
ความสามารถของบุคคลในการคิดหลายแง่หลายมุม ท่ีเรียกว่า ความคิดอเนกนัย(Divergent Thinking) ซึ่งเกิดจาก
การเช่ือมโยงส่ิงท่ีมีความสัมพันธ์กันโดยมีส่ิงเร้าเป็นตัวกระตุ้นทาให้เกิดความคิดแปลกใหม่ท่ีต่อเนื่องกันไป สามารถ
นาไปแก้ปัญหาและประยุกต์ใช้กับสถานการณ์ต่างๆได้  
 ประสาร มาลากุล ณ อยุธยา (2545: 16) ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ว่า 
ความคิดท่ีมุ่งแก้ปัญหา หรือประดิษฐ์คิดค้นในแนวทางท่ีแปลกใหม่แตกต่างจากเดิมและมีคุณค่าประโยชน์  
 มานพ ถนอมศรี (2546: 71) ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถของบุคคลใน
การคิดได้หลายทางอย่างเป็นระบบ เพื่อน าความคิดนั้นไปใช้แก้ปัญหาทางคณิตสาสตร์ โดยมีองค์ประกอบของ
ความคิดสร้างสรรค์อันได้แก่ การเห็นและการรับรู้ ประสบการณ์ การเรียน และจินตนาการ ซึ่งความคิดสร้างสรรค์
ทาง 
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 จากการศึกษาความหมายของความคิดสร้างสรรค์ สรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นการคิดโยง
ความสัมพันธ์ (Association) ของมนุษย์ได้หลายทางอย่างเป็นระบบ ซึ่งเกิดจากการเช่ือมโยงส่ิงท่ีมีความสัมพันธ์กัน
โดยมีส่ิงเร้าเป็นตัวกระตุ้นท าให้เกิดความคิดแปลกใหม่ท่ีต่อเนื่องกันไป ท่ีจะนาไปสู่ส่ิงแปลกใหม่ เกิดผลผลิตใหม่ ๆ 
ทางเทคโนโลยี สามารถนาไปแก้ปัญหาและประยุกต์ใช้กับสถานการณ์ต่างๆได้ 
 การวัดความคิดสร้างสรรค์ 
 อารี พันธ์มณี (2543: 197-202) กล่าวว่า การวัดความคิดสร้างสรรค์ไม่เพียงแต่จะท าให้ทราบระดับ
ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กและเป็นข้อมูลให้สามารถจัดโปรแกรมการสอนและกิจกรรมให้สอดคล้องเพื่อพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กให้สูงขึ้นเท่านั้น แต่ยังสามารถสกัดกั้นอุปสรรคต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ได้ด้วย 
นับว่าผลของการวัดความคิดสร้างสรรค์ จะท าให้การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้สมบูรณ์ขึ้น ส าหรับวิธีการวัด
ความคิดสร้างสรรค์ของ  
 ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์  
 ความหมายความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์  
 กุลภัสสร ศิริพรรณ (2545: 5) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถทาง
สมองของบุคคลในการคิดได้กว้างไกล หลายทิศทาง การออกแบบ ต่อเติมหาความสัมพันธ์ของส่ิงเร้าทาง
คณิตศาสตร์ในแง่มุมต่างๆ อันเป็นการคิดท่ีก่อให้เกิดส่ิงใหม่ประกอบด้วย ความคิด 3 ลักษณะ คือ ความคิด
คล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่นและความคิดริเริ่ม  
 จากความหมายความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ท่ีกล่าวมาข้างต้น  สรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดท่ีหลากหลาย การประยุกต์ ต่อเติมหาความสัมพันธ์ของ
ส่ิงเร้าทางคณิตศาสตร์ในแง่มุมต่างๆ อันเป็นการคิดท่ีก่อให้เกิดส่ิงใหม่โดยมีกระบวนการคิด 4 ประเภท คือ 
ความคิดคล่องตัว ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่มและความคิดละเอียดลออ 
 การวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์  
 การวัดความคิดสร้างสรรค์สามารถวัดได้หลายๆ ทาง หลายๆ แบบ เพื่อนาความคิดนั้นไปใช้แก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ โดยมีกระบวนการคิด 4 ประเภท ได้แก่ ความคิดคล่องตัว ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม ความคิด
ละเอียดลออ ซึ่งความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ นี้สามารถวัดได้จากแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร์ ซึ่งผู้วิจัยสร้างขึ้นโดยยึดหลักของ วอลลาชและโคแกน (ไสว เล่ียมแก้ว. 2514: 18-19; อ้างอิงจาก 
Wallaach; & Kogan. 1965: Modes of Thinking Young Children); ทอแรนซ์ (สุภาวดี ต้ังบุบผา. 2533: 
72-76; อ้างอิงจาก Torrance. 1969: Guiding Creative Talent); ไพรัตน์ วงษ์นาม (2523: 34-40) และ
กรมวิชาการ (2534: 48-50) โดยแบบทดสอบท่ีสร้างขึ้นมุ่งวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 4 ด้าน ได้แก่ 
ความคิดคล่องตัว ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม ความคิดละเอียดลออ ซึ่งมีลักษณะการถาม 4 ด้าน คือ  
 1. ความสามารถในการโยงเส้นด้าย ได้แก่ การให้นักเรียนโยงเส้นด้ายต่อเติมให้มีความแปลกใหม่ไม่
เหมือนใคร  
 2. ความสามารถในการประกอบภาพ ได้แก่ การให้นักเรียนโยงเส้นด้ายท่ีเป็นรูปเรขาคณิตท่ีก าหนดให้มา
ประกอบเป็นภาพท่ีมีความหมายแปลกใหม่ โดยจะใช้รูปเรขาคณิตซ้ ากี่ครั้งก็ได้ ขนาดและทิศทางไม่จ าเป็นต้อง
เท่ากับท่ีก าหนดให้  
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 3. ความสามารถในการใช้จุดท่ีขนานกัน จานวน 4 คู่ ได้แก่ การให้นักเรียนโยงเส้นด้ายต่อเติมโดยใช้เส้น
คู่ขนาน เป็นส่วนสาคัญของภาพ จะต่อเติมส่วนใดก็ได้ให้น่าสนใจ 
 4. ความสามารถในการบอกความหมายของเส้นภาพ ได้แก่ การให้นักเรียนออกแบบและโยงเส้นด้าย
ตามใจชอบ แล้วสามารถบอกได้ว่าเป็นรูปอะไร 
 
กระบวนการน านวัตกรรมไปใช้ 

 1.  ส ารวจสภาพปัญหาการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบ้านขาม
ใหญ่  วิเคราะห์ถึงสาเหตุของปัญหาและแนวทางแก้ไข 
 2.  วิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ.2551 หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์   
 3.  ศึกษาเอกสาร  ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ ความสัมพันธ์เชิงเส้น เรื่อง คู่อันดับและกราฟ จ านวน 
6 แผน 
 4.  ผลิตส่ือนวัตกรรม คู่มือครู  ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์เส้นด้าย จ านวน 6 ชุด  ดังนี้ 
  ชุดท่ี 1 เส้นด้ายใครๆ ก็โยงได้  
  ชุดท่ี 2 เส้นด้ายกับการเขียนกราฟ  
  ชุดท่ี 3 เส้นตรงสวยงามได้ด้วยเส้นด้าย  
  ชุดท่ี 4 มุมสวยๆกับประติมากรรมเส้นด้าย  
  ชุดท่ี 5 เส้นด้ายกับรูปสองมิติ  
  ชุดท่ี 6 เส้นด้ายกับรูปสามมิติ 
 5.  ด าเนินการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมท่ีผลิตขึ้น 
 6.  ทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ วัดเจตคติผู้เรียน และประเมิน
สมรรถนะ ประเมินผลงาน 
  

11. ผลที่เกิดขึ้นกับกลุ่มเป้าหมาย 
 1. ด้านความรู้   
      ผู้เรียนร้อยละ 100 มีผลการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
                 ผู้เรียนร้อยละ 85.75 มีผลการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 70   
 2. ด้านทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์  ผู้เรียนมีทักษะด้านการคิดสร้างสรรค์  ด้งนี้  
             ความคิดคล่องตัว   คิดเป็นร้อยละ  84.52 
             ความคิดยืดหยุ่น     คิดเป็นร้อยละ  85.52 
              ความคิดริเริ่ม      คิดเป็นร้อยละ  78.57 
              ความคิดละเอียดลออ   คิดเป็นร้อยละ  75.00 
                โดยรวม นักเรียนมีทักษะการคิดสร้างสรรค์  คิดเป็นร้อยละ 80.65    
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 3. ด้านเจตคติ ผู้เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์อยู่ในระดับ มากขึ้นไป คิดเป็นร้อยละ 68.57 
   4. ด้านสมรรถนะ  ผู้เรียนมีสมรรถนะด้านความสามารถในการคิด  คิดเป็นร้อยละ  80.65 และ 
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี คิดเป็นร้อยละ 100 

12. บทเรียนที่ได้รับ 

 ชุดกิจกรรมเส้นด้าย สามารถพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ทางคณิตศาสตร์  ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์  มี
เจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ และมีสมรรถนะความสามารถในการคิดและการใช้เทคโนโลยี ความรู้และทักษะท่ี
ได้รับสามารถน าไปพัฒนาต่อยอดในชีวิตประจ าวันและการศึกษาท่ีสูงขึ้นต่อไป 

13. เง่ือนไขความส าเร็จ 

 1. นักเรียนสามารถออกแบบเส้น จุดคู่อันดับ กราฟ ผสมผสานกับเรื่องรูปเรขาคณิต บนกระดาษ  ใบงาน  
และแอพพลิเคช่ัน 
 2. นักเรียนสามารถท าช้ินงานกิจกรรมเส้นด้ายได้ 
 3. นักเรียนสามารถน าเสนอผลงานได้ 
 
14. ภาพกิจกรรม 
 
 

 

 

 

 

 

 

นักเรียนฝึกท ากิจกรรมเส้นด้าย จากชุดฝึกกิจกรรม 

 

  

 

 

 



๑๒ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพจากการฝึกชุดกิจกรรมของนักเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๓ 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพการฝึกปฏิบติ  น าเสนอชนิ้นงาน และถอดบทเรียนท่ีนักเรียนได้รับ 
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ภาพการน าเสนอผลงานจากช้ินงานท่ีฝึกปฏิบัติ 
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ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๗ 

 

ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
เร่ือง ความสัมพันธ์เชิงเส้น : คู่อันดับและกราฟ รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2567 
 

เลข เลข pretest posttest ความแตกต่างระหว่างคะแนน นักเรียนที่มีคะแนนหลังเรียน 
ท่ี ประจ าตัว 10 10 ก่อนเรียนและหลังเรียน ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70(7 คะแนน) 
1 5534 4 9 5 √ 
2 5536 5 7 2 √ 
3 5540 3 7 5 √ 
4 5541 3 7 4 √ 
5 5543 3 8 5 √ 
6 5545 3 5 2 0 
7 5546 3 7 4 √ 
8 5600 4 7 3 √ 
9 5612 2 5 3 0 

10 5723 3 8 5 √ 
11 5754 2 7 5 √ 
12 5573 3 7 4 0 
13 5871 2 6 4 √ 
14 5872 2 8 6 √ 

15 5549 3 9 6 √ 

16 5550 4 10 6 √ 

17 5552 5 8 3 √ 

18 5553 3 8 5 √ 

19 5556 4 9 5 √ 

20 5558 3 8 5 √ 

21 5629 2 8 6 √ 

จ านวนนักเรียนที่มีคะแนนหลังเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 (จ านวนคน) 18 
คิดเป็นร้อยละของนักเรียนทั้งหมด 85.71 

 

 

 

 



๑๘ 

 

ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
เร่ือง ความสัมพันธ์เชิงเส้น : คู่อันดับและกราฟ รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2567 
 

เลข เลข pretest posttest ความแตกต่างระหว่างคะแนน นักเรียนที่มีคะแนนหลังเรียน 
ท่ี ประจ าตัว 10 10 ก่อนเรียนและหลังเรียน ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70(7 คะแนน) 
1 5534 4 9 5 √ 
2 5536 5 7 2 √ 
3 5540 3 7 5 √ 
4 5541 3 7 4 √ 
5 5543 3 8 5 √ 
6 5545 3 5 2 0 
7 5546 3 7 4 √ 
8 5600 4 7 3 √ 
9 5612 2 5 3 0 

10 5723 3 8 5 √ 
11 5754 2 7 5 √ 
12 5573 3 7 4 0 
13 5871 2 6 4 √ 
14 5872 2 8 6 √ 

15 5549 3 9 6 √ 

16 5550 4 10 6 √ 

17 5552 5 8 3 √ 

18 5553 3 8 5 √ 

19 5556 4 9 5 √ 

20 5558 3 8 5 √ 

21 5629 2 8 6 √ 

จ านวนนักเรียนที่มีคะแนนหลังเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 (จ านวนคน) 18 
คิดเป็นร้อยละของนักเรียนทั้งหมด 85.71 

 

 

 

 



๑๙ 

 

ตารางแสดงผลการวัดเจตคติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน รหัสวิชา ค2๑10๒  เร่ือง  ความสัมพันธ์เชิงเส้น 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ ปีการศึกษา 2567 

ท่ี รายการ ระดับคุณภาพ 
  มากที่สุด 

5 
มาก 
4 

ปานกลาง 
3 

น้อย 
2 

น้อยที่สุด 
1 

1 วิชาคณิตศาสตร์มีเนื้อหาท่ีท้าทายความคิด 17  4   
2 ข้าพเจ้าชอบเล่นเกมคณิตศาสตร์  16 5   
3 ข้าพเจ้าชอบท าการบ้านวิชาคณิตศาสตร์ด้วยตนเอง 5 5 8 2 1 
4 ข้าพเจ้าใฝ่ฝันท่ีจะเข้าร่วมตอบปัญหาวิชาคณิตศาสตร์ 3  3 15  
5 ข้าพเจ้าชอบกิจกรรมทางคณิตศาสตร์มากกว่ากิจกรรมอื่น  10 8 3  
6 ข้าพเจ้าให้ความส าคัญในการสอบวิชาคณิตศาสตร์ 11 7 3   
7 วิชาคณิตศาสตร์ช่วยพัฒนาตนเอง 8 11 2   
8 วิชาคณิตศาสตร์มีประโยชน์สามารถน าไปใช้ใน

ชีวิตประจ าวันได้ 
3 9 9   

9 วิชาคณิตศาสตร์ท าให้นักเรียนมีไหวพริบดี 10 8 3   
10 วิชาคณิตศาสตร์ช่วยพัฒนาความเจริญทางด้านเทคโนโลยี  21    
  57 87 45 20 1 
  285 348 135 40 1 
 คิดเป็นร้อยละ 27.14 41.43 21.43 9.52 0.48 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๐ 

 

แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 
 

แบบทดสอบท่ีสร้างขึ้นเป็นแบบอัตนัย มุ่งวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 4 ด้าน ได้แก่ ความคิดคล่องตัว 
ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม ความคิดละเอียดลออ ซึ่งมีลักษณะการถาม 4 ด้าน คือ  
 1. ความสามารถในการโยงเส้นด้าย มี 1 ข้อ ใช้เวลา 15 นาที  
 2. ความสามารถในการประกอบภาพ มี 1 ข้อ ใช้เวลา 15 นาที  
 3. ความสามารถในการใช้เส้นคู่ขนาน มี 1 ข้อ ใช้เวลา 15 นาที  
 4. ความสามารถในการบอกความหมายของเส้นภาพ มี 1 ข้อ ใช้เวลา 15 นาที  
เกณฑ์การตรวจให้คะแนนมีการตรวจให้คะแนนความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ดังนี้  
 1. คะแนนความคิดคล่องตัว ให้คะแนนโดยพิจารณาจากจ านวนค าตอบท่ีนักเรียนตอบได้  
 2. คะแนนความยืดหยุ่น ให้คะแนนโดยนับจากจ านวนกลุ่มหรือจ านวนทิศทางของค าตอบ คือน าค าตอบ
ท้ังหมดท่ีให้คะแนนความคิดคล่องตัวไปแล้วมาจัดกลุ่มหรือทิศทางใหม่ ค าตอบใดเป็นค าตอบทิศทางเดียวกันหรือ
ความหมายอย่างเดียวกัน จัดเข้าเป็นกลุ่มเดียวกัน เมื่อจัดเรียบร้อยแล้วให้นับจ านวนกลุ่มให้กลุ่มละ 1 คะแนน  
 3. คะแนนความคิดริเริ่ม ให้คะแนนโดยพิจารณาจากค าตอบท่ีเป็นความคิดแปลกและแตกต่างไปจาก
ค าตอบของคนอื่น แล้วน ามาคิดเป็นความถ่ีของค าตอบผู้เข้าสอบท้ังหมด การให้คะแนนจะใช้เกณฑ์ ดังต่อไปนี้  
  ค าตอบท่ีซ้ ากัน 1%   ให ้4 คะแนน  
  ค าตอบท่ีซ้ ากัน 2%   ให ้3 คะแนน  
  ค าตอบท่ีซ้ ากัน 3 - 5%   ให ้2 คะแนน  
  ค าตอบท่ีซ้ ากัน 6% ข้ึนไป   ให ้1 คะแนน  
4. คะแนนความคิดละเอียดลออ ให้คะแนนโดยพิจารณาจากความคิดในรายละเอียดท่ีน ามาตกแต่งความคิดครั้ง
แรกแล้วท าให้ภาพชัดเจนและได้ความหมายสมบูรณ์ โดยให้คะแนนค าตอบละ 1 คะแนน 
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1. ความสามารถในการโยงเส้นด้าย 

ชื่อ .................................................................................... ช้ัน ม. ................. 
 

ค าสั่ง ให้นักเรียนโยงเส้นด้ายภายในกรอบส่ีเหล่ียมท่ีก าหนดให้ โดยนักเรียนสามารถเลือกใช้จุดในการโยงเส้นด้าย
ได้ตามใจชอบ ให้มีความแปลกใหม่ไม่เหมือนใคร ภายในเวลา 15 นาที 
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2. ความสามารถในการประกอบภาพ 

ชื่อ .................................................................................... ช้ัน ม. ................. 
 

ค าสั่ง ให้นักเรียนโยงเส้นด้ายท่ีเป็นรูปเรขาคณิตท่ีก าหนดให้มาประกอบเป็นภาพท่ีมีความหมายแปลกใหม่ โดยจะ
ใช้รูปเรขาคณิตซ้ ากี่ครั้งก็ได้ ขนาดและทิศทางไม่จ าเป็นต้องเท่ากับท่ีก าหนดให้ ภายในเวลา 15 นาที 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๔ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๕ 

 

3. ความสามารถในการใช้จุดที่ขนานกัน 

ชื่อ .................................................................................... ช้ัน ม. ................. 
 

ค าสั่ง ให้นักเรียนโยงเส้นด้ายต่อเติมโดยใช้เส้นคู่ขนานจ านวน 4 คู่ เป็นส่วนส าคัญของภาพ จะต่อเติมส่วนใดส่วน
หนึ่งหรือใช้มากกว่า 1 คู่ก็ได้ให้น่าสนใจ ภายในเวลา 15 นาที 
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4. ความสามารถในการบอกความหมายของเส้นภาพ 

ชื่อ .................................................................................... ช้ัน ม. ................. 
 

ค าสั่ง ให้นักเรียนโยงเส้นด้ายภายในกรอบส่ีเหล่ียมท่ีก าหนดให้ โดยนักเรียนสามารถโยงเส้นด้ายได้ตามใจชอบให้มี
ความแปลกใหม่ไม่เหมือนใคร พร้อมท้ังบอกช่ือภาพ ภายในเวลา 15 นาที 
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แบบทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน 
เร่ือง ความสัมพันธ์เชิงเส้น วิชาคณติศาสตร์พื้นฐาน ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

โรงเรียนบ้านขามใหญ่  อ าเภอเมือง  จังหวัดอุบลราชธานี 
 
ค าช้ีแจง  ให้เลือกข้อที่ถูกทีสุ่ดเพยีงข้อเดยีว 
1. ขอ้ใดคือคู่อนัดบัของจุด O บนกราฟที่ก  าหนดให ้

 

        ก.  (4, -1 )   

        ข.  (4, -2)       

        ค.  (4, -4) 

        ง.  (-4, 4) 

 

2. พจิารณากราฟต่อไปน้ี  คู่อนัดบั (3 , -2) คือจุดใด 

 

 
        ก.  A 

        ข.  B  
        ค.  C  

        ง.  D  

 
3.  เม่ือแบ่งกราฟออกเป็น 4 ส่วนดงัภาพ     คู่อนัดบัของจุดใดอยูใ่นบริเวณที่แตกต่างจากพวก 

 
 

 

 
    

     ก. (-3 , -4)   ข. (-2 , -2)        ค. (-1 , -7)   ง.  (3 , -5) 

. O 

 

. 

. . 

. 

A 
B 

C 

D 

A B 

C D 
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4.  คู่อนัดบัของจุด A B C และ D ในขอ้ใด  เม่ือน ำไปเขียนกรำฟ โดยใชม้ำตรำส่วนบนแกน x  และแกน y   

     เท่ำกนั แลว้ลำกส่วนของเสน้ตรงต่อระหวำ่งจุด A ไปจุด B  จุด B ไปจุด C จุด C ไปจุด D และจุด D ไป 
     จุด A ตำมล ำดบั จะไดรู้ปส่ีเหล่ียมจตุรัส 

ก.  (1 , 2) , (2 , 1) , (1 , 3) , (3 , 2)  ข.  (3 , 3) , (3 , 6) , (6 , 5) , (3 , 5) 
ค.  (0 , 0) , (0 , 6) , (6 , 5) , (5 , 0)  ง.  (3 , 2) , (3 , 7) , (8 , 7) , (8 , 2) 

5. เม่ือลำกเสน้เช่ือมจุด (3, 3) , (8 ,3) , (8,7) และ (3 , 7) ตำมล ำดบั กรำฟที่ไดจ้ะเป็นรูปอะไร 

ก. รูปส่ีเหล่ียมคำงหมู    ข. รูปส่ีเหล่ียมผนืผำ้ 
ค. รูปส่ีเหล่ียมจตัุรัส    ง. รูปส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน 

6. จากสมการ  4x + 8y = 16  ขอ้ใดคือจุดตดัแกน y  และจุดตดัแกน x ตามล าดบั 

ก. กราฟตดัแกน Y ที่จุด (0 , 2) และตดัแกน X ที่จุด (4 , 0)  
ข. กราฟตดัแกน Y ที่จุด (0 , 3) และตดัแกน X ทีจุ่ด (8 , 0)  

ค. กราฟตดัแกน Y ที่จุด (2 , 0) และตดัแกน X ทีจุ่ด (8 , 0) 
ง. กราฟตดัแกน Y ที่จุด (3 , 0) และตดัแกน X ที่จุด (2 , 0) 

7.  จากสมการ x  =  4   เสน้กราฟจะมีลกัษณะตามขอ้ใด 

ก. เป็นเสน้ตรงขนานกบัแกน y  และตดัแกน x ที่จุด (4 , 0) 
ข. เป็นเสน้ตรงตั้งฉากกบัแกน y และอยูเ่หนือแกน x 

ค. เป็นเสน้ตรงขนานกบัแกน y และอยูจ่ตุภาคที่ 4 และ 5 

ง. เป็นเสนตรงตั้งฉากกบัแกน y และตดัแกน x ที่จุด (4 , 0) 
8. สมการเสน้ตรงในขอ้ใด ตดัแกน X ที่จุด (-6 , 0) และตดัแกน Y ที่จุด (0 , 2) 

ก.  X + 2Y  =  -6  ข. 2X – 6Y +12  =  0 
ค. 3X – 6Y  =  2  ง. X + 2Y – 6  =  0 

9. ขอ้ใดเป็นกราฟของสมการ 8x + 2y = 16  

ก.        ข. 
 

 

 
  

8 
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ค.        ง. 

 
 

 
 

10. ขอ้ใดเป็นจุดตดัของสมการ y – 4 = x  และ x – 2y = 2 

ก.  (-10 , -6)       ข. (-5 , 9) 
ค.  (9 , -8)       ง.  (8 , -10) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 35 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์        ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี1  
รหัสวิชา ค 21102         ภาคเรียนท่ี2  
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง กราฟและความสัมพันธ์เชิงเส้น     เวลา 16 ช่ัวโมง  
หน่วยย่อยท่ี 1 เรื่อง คู่อันดับและกราฟของคู่อันดับ      เวลา 2 ช่ัวโมง 
................................................................................................................................................................... 

 1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด  
     สาระท่ี 1 จ านวนและพีชคณิต  
                  มาตรฐาน ค1.3 ใช้นิพจน์สมการและอสมการอธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีก าหนดให้     
                  ตัวช้ีวัด 1. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับกราฟในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง  
                           2. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์เชิงเส้นในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา
ในชีวิตจริง  
2. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด  
การแสดงความสัมพันธ์ระหว่างปริมาณสองปริมาณสามารถแสดงได้หลายลักษณะ เช่น ตาราง แผนภาพ แสดงการ
จับคู่ในทางคณิตศาสตร์จะใช้คู่อันดับแสดงความสัมพันธ์ระหว่างปริมาณสองปริมาณ เราสามารถน า กราฟของคู่
อันดับไปใช้แสดงความสัมพันธ์ของข้อมูลต่าง ๆ ท่ีสนใจ และถ้ากราฟของความสัมพันธ์ระหว่างปริมาณ สอง
ปริมาณอยู่ในแนวเส้นตรงเดียวกันจะเรียกความสัมพันธ์นัน้ว่า ความสัมพันธ์เชิงเส้น  
3.จุดประสงค์การเรียนรู้  
นักเรียนสามารถ  
 1. เขียนกราฟของคู่อันดับท่ีก าหนดให้บนระนาบในระบบพิกัดฉาก  
 2. อ่านคู่อันดับของจุดบนกราฟ  
4.สาระการเรียนรู้  
   การเขียนกราฟของคู่อันดับและการอ่านคู่อันดับของจุดบนกราฟ  
5.สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  
           ความสามารถในการคิด 
           ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
6.คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
 1.  มีวินัย  
           2. ใฝ่เรียนรู้  
           3. มุ่งมั่นในการท างาน  
 
 



๓๓ 

 

7. กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
 กิจกรรมการเรียนรู้  
 ช่ัวโมงท่ี 1  
 1. ครูจัดกิจกรรมเพื่อน าไปสู่การแนะน าคู่อันดับ โดยใช้“กิจกรรมเสนอแนะ 3.1 ก : ไปเท่ียวกันเถอะ” 
ซึ่งมีเจตนาให้นักเรียนเห็นถึงความส าคัญของการบอกต าแหน่ง และเช่ือมโยงให้นักเรียนเห็นว่า แต่ละต าแหน่ง 
ประกอบด้วยข้อมูลสองชุด เช่น ต าแหน่งท่ีนั่ง 45C ประกอบด้วย ข้อมูลหมายเลขแถวท่ี 45 และช่ือหลัก C 
ในทาง คณิตศาสตร์เราสามารถน าเสนอความสัมพันธ์ลักษณะนี้ด้วยคู่อันดับ  
 2. นักเรียนท ากิจกรรมเสนอแนะ 3.1 ก : ไปเท่ียวกันเถอะ เป็นรายบุคคล  
 3. ครูแจกใบกิจกรรมเสนอแนะ 3.1 ก : ไปเท่ียวกันเถอะ ให้นักเรียน  
 4. ครูให้นักเรียนระบุต าแหน่งท่ีนั่งในใบกิจกรรม  
 5. ครูสุ่มตัวแทนนักเรียนเฉลยใบกิจกรรม พร้อมท้ังให้เหตุผล  
 6. ครูให้นักเรียนยกตัวอย่างสถานการณ์ในชีวิตจริงอื่น ๆ ท่ีต้องใช้การระบุต าแหน่งในลักษณะเดียวกันกับ 
กิจกรรมนี้  
 7. ในการจัดกิจกรรมเพื่อให้นักเรียนรู้จักคู่อันดับ ครูอาจเสนอข้อมูลของปริมาณสองกลุ่มท่ีสัมพันธ์กันใน 
รูปตารางและแผนภาพ จากนั้น ฝึกให้นักเรียนบอกความสัมพันธ์ของปริมาณในรูปคู่อันดับและฝึกเขียนคู่อันดับ 
นอกจากนี้ครูควรเน้นถึงความหมายและความส าคัญของอันดับ รวมถึงข้อตกลงเกี่ยวกับต าแหน่งของสมาชิกตัวท่ี 
หนึ่งและสมาชิกตัวท่ีสองของคู่อันดับ 
          ช่ัวโมงท่ี 2 
          1. นักเรียนฝึกท ากิจกรรมเส้นด้ายชุดท่ี 1 จากชุดกิจกรรม  และจากแอปพลิเคช่ันจีโอจีบลา (GeoGebra)  
 2. นักเรียนออกมาน าเสนอผลงานตนเองหน้าช้ันเรียน 
8. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้  
 1. หนังสือเรียน 
 2. กิจกรรมเสนอแนะ 3.1 ก : ไปเท่ียวกันเถอะ  
           3.ชุดกิจกรรมเส้นด้าย ชุดท่ี 1 เส้นด้ายใครก็โยงได้ 
           4. แอปพลิเคช่ันจีโอจีบลา (GeoGebra)  
9. ภาระงาน/ช้ินงาน  
 1. กิจกรรมเสนอแนะ 3.1 ก : ไปเท่ียวกันเถอะ  
 2. แบบฝึกฝึกชุดกิจกรรมเส้นด้ายชุดท่ี 1.เส้นด้ายใครๆ ก็โยงได้  
10.การวัดและการประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
ตรวจช้ินงาน/ผลงาน แบบบันทึกคะแนน ผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 50 ข้ึนไป 
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กิจกรรมเสนอแนะ 3.1 ก : ไปเที่ยวกันเถอะ 
 

  กิจกรรมนี้เป็นกิจกรรมท่ีน าเข้าสู่ความรู้เกี่ยวกับคู่อันดับและกราฟของคู่อันดับ เพื่อให้นักเรียนสามารถ 
บอกพิกัดของจุดและสามารถน าหลักการเกี่ยวกับคู่อันดับไปใช้ในสถานการณ์ต่างๆ ในชีวิตจริง เช่น การระบุ 
หมายเลขท่ีนั่งในเครื่องบินการส ารองท่ีนั่งในโรงภาพยนตร์โดยมีอุปกรณ์และขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม  ดังนี ้
 
อุปกรณ์  
ใบกิจกรรมเสนอแนะ 3.1 ก : ไปเท่ียวกันเถอะ  
 
ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม  
1. ครูแจกใบกิจกรรมเสนอแนะ 3.1 ก : ไปเท่ียวกันเถอะ ให้นักเรียน  
2. ครูให้นักเรียนระบุต าแหน่งท่ีนั่งในใบกิจกรรม  
3. ครูสุ่มตัวแทนนักเรียนเฉลยใบกิจกรรม พร้อมท้ังให้เหตุผล  
4. ครูให้นักเรียนยกตัวอย่างสถานการณ์ในชีวิตจริงอื่น ๆ ท่ีต้องใช้การระบุต าแหน่งในลักษณะเดียวกันกับกิจกรรม
นี้ 
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ใบกิจกรรม เส้นด้ายใครๆ ก็โยงได ้

ชื่อ ......................................................................................... ช้ัน ม. ................ 
 

 ค าช้ีแจง ให้นักเรียนเลือกจุดในตารางแล้วโยงเส้นด้ายเป็นคู่ๆ ระบุเส้นด้ายท่ี 1 ถึง 15 ตามความสนใจ

ของนักเรียน ลงในกระดาษท่ีกำหนดให้ พร้อมท้ังตอบคำถามท้ายการทำกิจกรรม 
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ค าถามท้ายการท ากิจกรรม  
 
 เส้นด้ายเส้นท่ี 1 มีพิกัดเป็น (...., ....)  อยู่ในจตุภาคท่ี .... และ (...., ....) อยู่ในจตุภาคท่ี ....  

 เส้นด้ายเส้นท่ี 2 มีพิกัดเป็น (...., ....)  อยู่ในจตุภาคท่ี .... และ (...., ....) อยู่ในจตุภาคท่ี ....  

 เส้นด้ายเส้นท่ี 3 มีพิกัดเป็น (...., ....)  อยู่ในจตุภาคท่ี .... และ (...., ....) อยู่ในจตุภาคท่ี ....  

 เส้นด้ายเส้นท่ี 4 มีพิกัดเป็น (...., ....)  อยู่ในจตุภาคท่ี .... และ (...., ....) อยู่ในจตุภาคท่ี ....  

 เส้นด้ายเส้นท่ี 5 มีพิกัดเป็น (...., ....)  อยู่ในจตุภาคท่ี .... และ (...., ....) อยู่ในจตุภาคท่ี ....  

 เส้นด้ายเส้นท่ี 6 มีพิกัดเป็น (...., ....)  อยู่ในจตุภาคท่ี .... และ (...., ....) อยู่ในจตุภาคท่ี ....  

 เส้นด้ายเส้นท่ี 7 มีพิกัดเป็น (...., ....)  อยู่ในจตุภาคท่ี .... และ (...., ....) อยู่ในจตุภาคท่ี ....  

 เส้นด้ายเส้นท่ี 8 มีพิกัดเป็น (...., ....)  อยู่ในจตุภาคท่ี .... และ (...., ....) อยู่ในจตุภาคท่ี ....  

 เส้นด้ายเส้นท่ี 9 มีพิกัดเป็น (...., ....)  อยู่ในจตุภาคท่ี .... และ (...., ....) อยู่ในจตุภาคท่ี ....  

 เส้นด้ายเส้นท่ี 10 มีพิกัดเป็น (...., ....)  อยู่ในจตุภาคท่ี .... และ (...., ....) อยู่ในจตุภาคท่ี ....  

 เส้นด้ายเส้นท่ี 11 มีพิกัดเป็น (...., ....)  อยู่ในจตุภาคท่ี .... และ (...., ....) อยู่ในจตุภาคท่ี ....  

 เส้นด้ายเส้นท่ี 12 มีพิกัดเป็น (...., ....)  อยู่ในจตุภาคท่ี .... และ (...., ....) อยู่ในจตุภาคท่ี ....  

 เส้นด้ายเส้นท่ี 13 มีพิกัดเป็น (...., ....)  อยู่ในจตุภาคท่ี .... และ (...., ....) อยู่ในจตุภาคท่ี ....  

 เส้นด้ายเส้นท่ี 14 มีพิกัดเป็น (...., ....)  อยู่ในจตุภาคท่ี .... และ (...., ....) อยู่ในจตุภาคท่ี ....  

 เส้นด้ายเส้นท่ี 15 มีพิกัดเป็น (...., ....)  อยู่ในจตุภาคท่ี .... และ (...., ....) อยู่ในจตุภาคท่ี ....  
 
 
 

 


