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คำนำ 
 

 โครงร'างแนวทางการพัฒนานวัตกรรม “Little Farmer Influencer’s” ฉบับนี้จัดทำขึ้นเพื่อเป@น
แนวทางในการพัฒนากระบวนการเรียนรูEภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปKที่ ๒ โรงเรียนชุมชนสรEางถ'อ
สามัคคี โดยมีเปQาหมายเพื่อเพิ่มทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษผ'านการเรียนรูEเชิงปฏิบัติที่เชื่อมโยงกับบริบทชีวิต
จริงของนักเรียน ซ่ึงส'วนใหญ'มาจากครอบครัวเกษตรกร 
 นวัตกรรมนี ้ออกแบบโดยใชEแนวคิด Active Learning, Role-Playing และ Experiential 
Learning ซึ่งช'วยใหEนักเรียนสามารถเรียนรูEผ'านการลงมือทำ ฝZกฝนการสื่อสารภาษาอังกฤษในสถานการณ\จำลอง 
และสรEางความมั ่นใจในการพูดผ'านกิจกรรมที ่น'าสนใจ เช'น การปลูกพืชและการนำเสนอในรูปแบบของ 
Influencer ทางการเกษตร 
 ขEาพเจEาหวังเป@นอย'างยิ่งว'าเอกสารฉบับนี้จะเป@นประโยชน\ต'อการพัฒนาการเรียนการสอน และสามารถ
นำไปประยุกต\ใชEหรือขยายผลในบริบทอื่น ๆ ไดE ขอขอบคุณทุกท'านที่ใหEการสนับสนุนและมีส'วนร'วมในการพัฒนา
นวัตกรรมน้ี 

นายชินวุฒิ ฉายชัยภูมิ 
ตำแหน'ง ครูผูEช'วย โรงเรียนชุมชนสรEางถ'อสามัคคี 
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สารบัญ 

เร่ือง หน/า 
ท่ีมาและความสำคัญ ๑ 

วัตถุประสงค8 ๒ 

กลุ;มเป=าหมาย/ประชากร/กลุ;มตัวอย;าง ๓ 

เคร่ืองมือท่ีใชF ๓ 

กระบวนการพัฒนานวัตกรรม ๔ 

หลักการแนวคิดทฤษฎีท่ีใชFในการพัฒนานวัตกรรม  ๕ 

กระบวนการนำนวัตกรรมไปใชF ๑๐ 

ผลท่ีเกิดข้ึนกับกลุ;มเป=าหมาย ๑๒ 

บทเรียนท่ีไดFรับ ๑๒ 

เง่ือนไขความสำเร็จ  ๑๕ 

ภาพกิจกรรม ๑๙ 

ภาคผนวก   

แบบสรุปผลการประเมินรวม นวัตกรรม Little 

farmer influencer’s 

๒๑ 

สูตรคำนวณรFอยละแสดงจำนวนคะแนนรวม 

ในแต;ละดFาน 

๒๒ 

ตารางเปรียบเทียบรFอยละผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ๒๓ 

แบบประเมิน  

   - แบบประเมินความรูF (Cognitive Domain 

Assessment Form) 

   - แบบประเมินทักษะ (Psychomotor Domain 

Assessment Form) 

   - แบบประเมินเจตคติ (Affective Domain 

Assessment Form) 

๒๔ 

แผนการจัดการเรียนรูF นวัตกรรม Little farmer 

influencer’s  

๓๐ 

บันทึกหลังการสอน ๓๑ 

บรรณานุกรม  ๓๕ 



 ๑ 

๑. ช่ือนวัตกรรม : Little farmer influencer’s  

๒. ผู3จัดทำ :  นายชินวุฒิ ฉายชัยภูมิ ตำแหนBง ครูผูGชBวย 

๓. ระยะเวลาในการดำเนินการพัฒนานวัตกรรม  

 วันท่ี ๑ เดือน พฤศจิกายน พ.ศ.๒๕๖๗ ถึงวันท่ี ๑๐ เดือน มีนาคม พ.ศ.๒๕๖๘   

๔. ท่ีมาและความสำคัญ 

นักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปeท่ี ๒ มีปfญหาในการใชGภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน โดยเฉพาะ

การพูดและฟfงภาษาอังกฤษ ซึ่งเปmนผลมาจากการเรียนการสอนท่ีเนGนเน้ือหาทฤษฎีมากกวBาการปฏิบัติจริง นักเรียน

ขาดโอกาสในการใชGภาษาอังกฤษในบริบทที่สอดคลGองกับชีวิตประจำวัน ทำใหGขาดแรงจูงใจและความมั่นใจในการ

ส่ือสารภาษาอังกฤษ 

ซึ่งสาเหตุเกิดจากการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในหGองเรียนท่ีมุBงเนGนการเรียนรูGจากตำราและการทBองจำ

มากกวBาการฝrกปฏิบัติ นักเรียนไมBไดGรับโอกาสในการฝrกภาษาอังกฤษในสถานการณuที่เหมาะสมกับบริบทของ

ตนเอง เชBน การทำกิจกรรมที่เกี่ยวขGองกับชีวิตประจำวัน การขาดกิจกรรมที่นBาสนใจและสนุกสนานที่ชBวยสรGาง

แรงจูงใจใหGนักเรียนใชGภาษาอังกฤษ ขาดทรัพยากรหรือแนวทางในการบูรณาการภาษาอังกฤษกับบริบท

ชีวิตประจำวัน 

ซึ่งขGาพเจGาครูผูGสอน  จึงไดGคิดคGนนวัตกรรม “Little Farmer Influencer’s” ซึ่งจัดอยูBในรูปแบบวิธีการ

หรือนวัตกรรมดGานการจัดการเรียนการสอน และถูกออกแบบกิจกรรมตBางๆ ดGวยวิธีการสอนที่หลากหลาย เชBน  

การจัดการเรียนรู3เชิงรุก (active learning) เปmนการใชGแนวทางการเรียนรูGที่ใหGผูGเรียนมีสBวนรBวมผBานการลงมือทำ

และการแกGปfญหาจริง เชBน การปลูกพืช การเลBาเรื่อง การถBายวิดีโอในบทบาทของ “Influencer” การจัดการ

เรียนรู Gในรูปแบบ การใช3บทบาทสมมติ (Role-Playing) เปmนการใหGนักเรียนสวมบทบาทเปmน Influencer         

ดGานการเกษตร เพื ่อสรGางความมั่นใจในการพูดและกระตุGนความคิดสรGางสรรคu และการจัดการเรียนรู Gแบบ         

การเรียนรู3ผ\านการปฏิบัติจริง (Experiential Learning) เปmนการกระตุGนการเรียนรูGดGวยการใหGผูGเรียนลงมือทำ     

เชBน การปลูกพืชจริง ๆ และการส่ือสารกระบวนการเปmนภาษาอังกฤษ 

ซึ่งขGาพเจGาไดGวิเคราะหuบริบทของนักเรียนในพื้นท่ีโดยรอบของโรงเรียนชุมชนสรGางถBอสามัคคี อำเภอเขื่อง

ใน จังหวัดอุบลราชธานี ซึ่งเปmนชุมชนเกษตรกรรมที่มีการเพาะปลูกเปmนอาชีพหลัก นักเรียนสBวนใหญBมาจาก

ครอบครัวเกษตรกร การเรียนรูGท่ีเช่ือมโยงกับบริบทของชุมชนและชีวิตประจำวันของนักเรียนจึงเปmนส่ิงสำคัญ  



 ๒ 

ขGาพเจGามองวBา บริบทของชุมชนเกษตรกรรมสามารถนำมาบูรณาการกับการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ 

เพื่อใหGนักเรียนไดGฝrกฝนภาษาในสถานการณuจริงและเชื่อมโยงกับวิถีชีวิตของพวกเขาเอง ดGวยเหตุนี้ จึงไดGพัฒนา

นวัตกรรม “Little Farmer Influencer’s” ซึ่งออกแบบมาเพื่อใหGนักเรียนไดGมีสBวนรBวมในกิจกรรมที่เกี่ยวกับ

เกษตรกรรม เชBน การปลูกพืชและการนำเสนอเปmนภาษาอังกฤษผBานบทบาทสมมุติ 

ดังที ่ไดGกลBาวมาขGางตGน นวัตกรรม “Little Farmer Influencer’s” นำเสนอแนวทางการเรียนรู Gท่ี

หลากหลาย เชBน การเรียนรูGเชิงรุก (Active Learning), การใชGบทบาทสมมุติ (Role-Playing) และการเรียนรูGจาก

การปฏิบัติจริง (Experiential Learning) เพื่อสรGางความมั่นใจและพัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ โดยใหG

นักเรียนสวมบทบาทเปmนผูGสBงเสริมความรูGดGานการเกษตร (Influencer) และนำเสนอกิจกรรม เชBน การปลูกพืชใน

รูปแบบวิดีโอหรือการจัดนิทรรศการ 

สรุป นวัตกรรมน้ีจึงมุBงเนGนใหGการเรียนภาษาอังกฤษมีความหมาย สนุกสนาน และเช่ือมโยงกับชีวิตจริงของ

นักเรียน ชBวยพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษควบคูBไปกับการสรGางแรงจูงใจ ความมั่นใจ และความคิดสรGางสรรคuใน

บริบทที่นักเรียนมีความคุGนเคย อันจะชBวยสBงเสริมศักยภาพของนักเรียนใหGสามารถนำความรูGดGานภาษาไปปรับใชGใน

อนาคตไดGอยBางมีประสิทธิภาพในบริบทท่ีนักเรียนเขGาใจและเขGาถึง 

 

๕. วัตถุประสงคe 

๑. เพื่อพัฒนาทักษะการพูดและการฟfงภาษาอังกฤษของนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาปeที่ ๓ ผBานการ

เรียนรูGท่ีเนGนการปฏิบัติจริง 

๒. เพื่อเพิ่มแรงจูงใจและความมั่นใจในการใชGภาษาอังกฤษของนักเรียน โดยใชGกิจกรรมที่มีความหมาย  

และสอดคลGองกับชีวิตประจำวัน 

๓. เพื่อสBงเสริมการเรียนรูGเชิงรุก (Active Learning) ผBานกิจกรรมที่นักเรียนไดGลงมือทำจริง เชBน การปลูก

พืชและการเลBาเร่ืองเปmนภาอังกฤษ  

๔. เพื ่อพัฒนาความคิดสรGางสรรคuและทักษะการแกGปfญหาของนักเรียน โดยการสวมบทบาทเปmน 

Influencer ดGานการเกษตร 

๕. เพ่ือบูรณาการการเรียนรูGภาษาอังกฤษเขGากับบริบทชีวิตจริงของนักเรียน โดยเฉพาะในดGานการเกษตร 

๖. เพื่อสBงเสริมทักษะการทำงานรBวมกันของนักเรียนผBานการเรียนรูGแบบทีมและการสื่อสารในกิจกรรม

กลุBม 



 ๓ 

๗. เพื ่อทำใหGการเรียนภาษาอังกฤษสนุกสนานและนBาสนใจมากยิ ่งขึ ้น ผBานการออกแบบกิจกรรม           

ท่ีหลากหลายและเนGนประสบการณuตรง 

 

๖. กลุ\มเปgาหมาย/ประชากร/กลุ\มตัวอย\าง  

 ๑. กลุ\มเปgาหมายเชิงปริมาณ  

 นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปeที่ ๒ จำนวน ๑๖ คน ภาคเรียนที่ ๒/๒๕๖๗ จากโรงเรียนชุมชน

สรGางถBอสามัคคี ตำบลสรGางถBอ อำเภอเข่ืองใน จังหวัดอุบลราชธานี  

 ๒. กลุ\มเปgาหมายเชิงคุณภาพ  

๑. นักเรียนที่มีพื้นฐานการใชGภาษาอังกฤษในระดับเบื้องตGน ซึ่งมีทักษะการฟfงและการพูดจำกัด 

แตBมีความพรGอมและความสนใจท่ีจะเรียนรูGภาษาอังกฤษผBานกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกับบริบทชีวิตจริง 

๒. นักเรียนที่มาจากครอบครัวเกษตรกร ซึ ่งมีความคุGนเคยกับกิจกรรมทางการเกษตร เชBน       

การเพาะปลูก การดูแลพืช และสามารถเช่ือมโยงความรูGดังกลBาวกับการเรียนภาษาอังกฤษ 

๓. นักเรียนที่ตGองการพัฒนาความมั่นใจในการพูดภาษาอังกฤษในสถานการณuจริงรวมถึงผูGท่ี

ตGองการฝrกทักษะการทำงานเปmนทีมและการนำเสนอขGอมูล 

 

๗. เคร่ืองมือท่ีใช3  

 ๑. นวัตกรรม little farmer influencer's 

 ๒. แผนการจัดการเรียนรูG จำนวน ๘ ช่ัวโมง 

 ๓. แบบวัด K การวัดผลดGานความรูG (Cognitive Domain) เปëาหมายเพื่อวัดความรูGของนักเรียนเกี่ยวกับ

คำศัพทu ประโยค และเน้ือหาเก่ียวกับเกษตรกรรม ประกอบดGวย  

  - แบบทดสอบคำศัพทu (Multiple Choice) 

  - แบบทดสอบการเขียนประโยคจากคำศัพทuท่ีกำหนดใหG 

  - แบบสอบถามเชิงอธิบาย (Short Answer Questions)  

 ๔. แบบวัด P การวัดผลดGานทักษะ (Psychomotor Domain) เปëาหมายเพื่อวัดความสามารถของ

นักเรียนในการนำภาษาอังกฤษไปใชGในสถานการณuจริง ประกอบดGวย 

  - แบบสังเกตพฤติกรรมระหวBางการปฏิบัติงาน 



 ๔ 

  - แบบประเมินการนำเสนอ (Presentation Rubric) 

  - แบบสังเกตการจัดการบูธ (Observation Checklist) 

 ๓. การวัดผลดGานเจตคติ (Affective Domain) เปëาหมายเพ่ือวัดความม่ันใจและความสนใจของนักเรียนใน

การเรียนรูGภาษาอังกฤษ ประกอบดGวย 

  - แบบประเมินตนเอง (Self-Assessment Form) 

  - แบบสังเกตพฤติกรรม (Observation Checklist) 

  - แบบสอบถามความพึงพอใจ (Satisfaction Survey) 

๘. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 

 ๑.  ระบุปnญหา (Identify Problem) 

  - นักเรียนมีทักษะการพูดและฟfงภาษาอังกฤษต่ำ 

  - การเรียนการสอนเนGนทฤษฎีมากกวBาปฏิบัติ 

  - ขาดโอกาสเรียนรูGในบริบทชีวิตจริง 

 ๒. กำหนดเปgาหมาย (Set Goals) 

  - พัฒนาทักษะการพูดและฟfงภาษาอังกฤษ 

  - สรGางแรงจูงใจและความม่ันใจในการใชGภาษา 

  - ภาษาอังกฤษกับชีวิตจริงในชุมชนเกษตรกรรม 

 ๓. ออกแบบแนวทางการพัฒนา (Design & Development Process) 

  -	Active Learning → เรียนรูGผBานการลงมือทำ 

  -	Role-Playing → สวมบทบาทเปmน Influencer 

  -	Experiential Learning → เรียนรูGจากการปฏิบัติจริง 

  -	Professional Learning Community (PLC) → การทำงานรBวมกันของครู 

 ๔. ดำเนินการทดลองและพัฒนา (Implementation & Development) 

  -	นักเรียนเรียนรูGคำศัพทuพ้ืนฐานเก่ียวกับการเกษตร 
  -	ปลูกพืชจริงและบันทึกกระบวนการเปmนภาษาอังกฤษ 
  -	สวมบทบาทเปmน Influencer และนำเสนอผBานวิดีโอหรือบูธนิทรรศการ 
  -	ครูใชG PLC ในการสะทGอนผลและปรับปรุงการสอน 
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 ๕. ประเมินผล (Evaluation) 

  -	การทดสอบกBอน-หลังเรียน 
  -	การสังเกตพฤติกรรมและการมีสBวนรBวม 
  -	การนำเสนอและการสะทGอนผล 
 ๖. ขยายผลและปรับปรุง (Scale & Improve) 

  -	นำขGอเสนอแนะจากการประเมินมาปรับปรุงกิจกรรม 
  -	 พัฒนาการเรียนรูGใหGสอดคลGองกับบริบทของนักเรียน 
  -	สามารถขยายผลไปยังระดับช้ันอ่ืนหรือโรงเรียนอ่ืนไดG 
 

๙. หลักการแนวคิดทฤษฎีท่ีใช3ในการพัฒนานวัตกรรม  

๑. ทฤษฎีการเรียนรู3เชิงรุก (Active Learning) 

 ๑.๑  ความหมายของ Active Learning 

Active Learning หมายถึง กระบวนการเรียนรูGที ่ผู GเรียนมีสBวนรBวมอยBางกระตือรือรGนผBานกิจกรรม          

ที่หลากหลาย เชBน การอภิปราย การแกGปfญหา การสรGางชิ้นงาน หรือการลงมือปฏิบัติจริง มากกวBาการเรียนแบบ

รับฟfงหรือการทBองจำเน้ือหาเพียงอยBางเดียว 

 ๑.๒ หลักการสำคัญของ Active Learning 

  ๑.๒.๑ ผูGเรียนเปmนศูนยuกลาง (Learner-Centered) เนGนใหGผูGเรียนมีบทบาทสำคัญในกระบวนการ

เรียนรูG 

  ๑.๒.๒ สBงเสริมการคิดวิเคราะหu (Critical Thinking) ใหGผูGเรียนคิดอยBางลึกซึ้งและแกGปfญหาจาก

สถานการณuจริง 

  ๑.๒.๓ การเรียนรูGจากการลงมือทำ (Learning by Doing) กระตุGนการเรียนรูGผBานกิจกรรม      

และการปฏิบัติ 

  ๑.๒.๔ การมีสBวนรBวม (Engagement) สรGางบรรยากาศท่ีผูGเรียนรูGสึกสนุกและมีแรงจูงใจ 

 ๑.๓ แนวคิดสำคัญท่ีเก่ียวข3อง 

  ๑.๓.๑ Bloom’s Taxonomy “Active Learning” ชBวยใหGผู Gเรียนพัฒนาทักษะในระดับสูง        

เชBน การวิเคราะหu (Analyze) การประเมิน (Evaluate) และการสรGางสรรคu (Create) 
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  ๑.๓.๒ Constructivism การเรียนรูGเชิงรุกอิงจากแนวคิดที่วBาผูGเรียนสรGางความรูGขึ ้นเองจาก

ประสบการณu 

 ๑.๔ ตัวอย\างกิจกรรมใน Active Learning 

  ๑.๔.๑ การอภิปรายกลุBม (Group Discussion) 

  ๑.๔.๒ การแกGปfญหา (Problem-Solving) 

  ๑.๔.๓ การใชGสถานการณuสมมุติ (Simulation) 

  ๑.๔.๔ การลงมือทำจริง (Hands-on Activities) 

๒. ทฤษฎีการสวมบทบาท (Role-Playing) 

 ๒.๑ ความหมายของ Role-Playing 

  Role-Playing หมายถึง กระบวนการเรียนรูGที่ผูGเรียนสวมบทบาทสมมุติในสถานการณuจำลอง   

เพ่ือพัฒนาความเขGาใจในเน้ือหา ทักษะการส่ือสาร และการทำงานรBวมกัน 

 ๒.๒ หลักการสำคัญของ Role-Playing 

  ๒.๒.๑ การจำลองสถานการณuจริง สรGางประสบการณuในบริบทท่ีใกลGเคียงกับชีวิตจริง 

  ๒.๒.๒ การมีสBวนรBวม กระตุGนการมีสBวนรBวมในกระบวนการเรียนรูG 

  ๒.๒.๓ การเรียนรูGเชิงประสบการณu ผูGเรียนเรียนรูGจากการปฏิบัติในบทบาทท่ีไดGรับ 

 ๒.๓ แนวคิดสำคัญท่ีเก่ียวข3อง 

  ๒.๓.๑ Theory of Social Learning (Bandura) Role-Playing ชBวยใหGผูGเรียนเรียนรูGพฤติกรรม

และแนวคิดผBานการสังเกตและปฏิบัติ 

  ๒.๓.๒ Experiential Learning Theory (Kolb)  Role-Playing เปmนสBวนหนึ่งของการเรียนรูG

ผBานประสบการณuท่ีผูGเรียนไดGปฏิบัติจริง 

 ๒.๔ ประโยชนeของ Role-Playing 

  ๒.๔.๑ พัฒนาทักษะการส่ือสาร (Communication Skills) 

  ๒.๔.๒ สรGางความม่ันใจ (Confidence Building) 

  ๒.๔.๓ สBงเสริมการทำงานรBวมกัน (Collaboration) 

  ๒.๔.๔ เพ่ิมทักษะการแกGปfญหา (Problem-Solving Skills) 

 ๒.๕  ตัวอย\างกิจกรรม Role-Playing 
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  ๒.๕.๑ การจำลองเปmนผูGใหGบริการลูกคGา 

  ๒.๕.๒ การแสดงบทบาทในการแกGปfญหาสังคม 

  ๒.๕.๓ การสวมบทบาทเปmนผูGเช่ียวชาญในหัวขGอเฉพาะ 

๓. ทฤษฎีการเรียนรู3จากประสบการณe (Experiential Learning) 

 ๓.๑  ความหมายของ Experiential Learning 

  Experiential Learning หมายถึง กระบวนการเรียนรู Gที ่เกิดขึ ้นจากการลงมือปฏิบัติจริง          

และสะทGอนความรูGท่ีไดGจากประสบการณuน้ัน 

 

 ๓.๒ หลักการสำคัญของ Experiential Learning 

  ๓.๒.๑ การเรียนรู GผBานการลงมือทำ (Learning by Doing): ผู Gเรียนเรียนรู Gจากการเผชิญ

สถานการณuจริง 

  ๓.๒.๒ การสะทGอนประสบการณu (Reflection): วิเคราะหuส่ิงท่ีไดGเรียนรูGจากการปฏิบัติ 

  ๓.๒.๓ การประยุกตuใชG (Application): ใชGความรูGจากประสบการณuในสถานการณuใหมB 

 ๓.๓ แนวคิดสำคัญท่ีเก่ียวข3อง 

  ๓.๓.๑ Kolb’s Experiential Learning Cycle กระบวนการเรียนรูGของ Kolb แบBงออกเปmน      

๔ ข้ันตอน 

   ๑. Concrete Experience มีประสบการณuตรง 

   ๒. Reflective Observation สะทGอนประสบการณu 

   ๓. Abstract Conceptualization สรGางความเขGาใจเชิงแนวคิด 

   ๔. Active Experimentation นำไปทดลองใชG 

  ๓.๓.๒ Dewey’s Learning Theory การเรียนรูGควรเชื่อมโยงกับสถานการณuที่ผูGเรียนเผชิญใน

ชีวิตจริง 

 ๓.๔ ประโยชนeของ Experiential Learning 

  ๓.๔.๑ พัฒนาทักษะการแกGปfญหาและตัดสินใจ 

  ๓.๔.๒ เพ่ิมความเขGาใจในเน้ือหาโดยเช่ือมโยงกับชีวิตจริง 

  ๓.๔.๓ สรGางแรงจูงใจในการเรียน 
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 ๓.๕ ตัวอย\างกิจกรรมใน Experiential Learning 

  ๓.๕.๑ การฝrกงานหรือโครงการเรียนรูGจากการทำงาน 

  ๓.๕.๒ การลงพ้ืนท่ีทำกิจกรรมชุมชน 

  ๓.๕.๓ การทดลองทางวิทยาศาสตรu 

  ๓.๕.๔ การปลูกพืชและบันทึกการเติบโตในบริบทของการเกษตร 

สรุปความสัมพันธeของท้ังสามทฤษฎี 

 Active Learning สBงเสริมการเรียนรูGที่ผูGเรียนมีบทบาทสำคัญ Role-Playing เปmนหนึ่งในรูปแบบของ 

Active Learning ท่ีสรGางสถานการณuจำลองเพ่ือฝrกทักษะ Experiential Learning เสริมสรGางการเรียนรูGเชิงปฏิบัติ

ที่เชื ่อมโยงกับชีวิตจริงทั้งสามทฤษฎีนี ้สามารถนำมาใชGรBวมกันในกิจกรรม “Little Farmer Influencer’s”     

เพื่อใหGนักเรียนไดGพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษควบคูBกับการสรGางประสบการณuที่มีความหมายในบริบทชุมชนของ

ตนเอง 

๔. ทฤษฎีชุมชนการเรียนรู3ทางวิชาชีพ (Professional Learning Community: PLC) 

 ๔.๑  ความหมายของ PLC 

 PLC (Professional Learning Community) หมายถึง กระบวนการพัฒนาวิชาชีพที่เนGนความรBวมมือ

ของครูในโรงเรียนหรือองคuกรการศึกษา เพื่อปรับปรุงการเรียนการสอนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

ครูจะทำงานรBวมกันอยBางเปmนระบบโดยมีเปëาหมายเดียวกันคือ การพัฒนาคุณภาพการเรียนรูG 

 ๔.๒ หลักการสำคัญของ PLC 

  ๔.๒.๑ การทำงานรBวมกัน (Collaboration) ครูรBวมมือในการวางแผน พัฒนา และแกGไขปfญหา

ในการจัดการเรียนการสอน 

  ๔.๒.๒ การสะทGอนผลการปฏิบัติ (Reflection) ครูวิเคราะหuและแลกเปล่ียนความคิดเห็นเก่ียวกับ

ผลลัพธuจากการเรียนการสอน 

  ๔.๒.๓ การใชGขGอมูลในการตัดสินใจ (Data-Driven Decision Making) นำขGอมูลการเรียนรูGของ

นักเรียนมาประเมินและปรับปรุงแผนการสอน 

  ๔.๒.๔ การเรียนรูGตลอดชีวิต (Continuous Learning) ครูพัฒนาตนเองอยBางตBอเนื่องผBาน

กระบวนการทำงานรBวมกับผูGอ่ืน 
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  ๔.๒.๕ การมุBงเนGนนักเรียน (Student-Centered Focus) ทุกกิจกรรมและการปรับปรุงเนGน

ประโยชนuตBอนักเรียนเปmนสำคัญ 

 ๔.๓ แนวคิดสำคัญท่ีเก่ียวข3องกับ PLC 

  ๔.๓.๑ แนวคิดการพัฒนาวิชาชีพครู PLC ชBวยเสริมสรGางการพัฒนาวิชาชีพโดยการแลกเปล่ียน

ความรูG เทคนิค และประสบการณuระหวBางครูในโรงเรียน 

  ๔.๓.๒  แนวคิดการเรียนรู3ร\วมกัน PLC อิงตามแนวคิดของ Social Constructivism ที่ระบุวBา
การเรียนรูGเกิดข้ึนไดGดีท่ีสุดเม่ือผูGเรียน (ในท่ีน้ีคือครู) มีสBวนรBวมในกระบวนการทางสังคม 

  ๔.๓.๓ แนวคิดการจัดการเปลี ่ยนแปลง (Change Management) PLC ชBวยสรGาง            

การเปลี ่ยนแปลงเชิงบวกในโรงเรียน โดยใชGการทำงานรBวมกันเปmนเครื ่องมือในการจัดการปfญหาและการ

เปล่ียนแปลง 

 ๔.๔ กระบวนการทำงานของ PLC 

 PLC มีข้ันตอนการทำงานท่ีชัดเจน ดังน้ี 

  ๑. การระบุเปgาหมาย (Set Goals) ระบุปfญหาและเปëาหมายในการพัฒนา เชBน การเพ่ิม

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 

  ๒. การร\วมวางแผน (Collaborative Planning) ครูรBวมกันออกแบบกิจกรรมหรือแผนการ

สอนท่ีสามารถแกGปfญหาไดG 

  ๓. การดำเนินการ (Action) ครูนำแผนไปปฏิบัติในหGองเรียน โดยใชGวิธีการสอนท่ีพัฒนารBวมกัน 

  ๔. การสะท3อนผล (Reflection) หลังดำเนินการ ครูรBวมกันสะทGอนผล วิเคราะหu และประเมิน

กิจกรรมหรือแผนท่ีดำเนินการ 

  ๕. การปรับปรุงและพัฒนา (Improvement) ปรับปรุงแผนการสอนหรือกิจกรรมใหGเหมาะสม

ย่ิงข้ึน และดำเนินการในรอบถัดไป 

 ๔.๕ ประโยชนeของ PLC 

  ๕.๕.๑. พัฒนาวิชาชีพครู: ชBวยใหGครูมีโอกาสพัฒนาทักษะการสอนและแนวคิดใหมB ๆ 

  ๕.๕.๒ สBงเสริมการเรียนรูGของนักเรียน: เพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนผBานการพัฒนา

คุณภาพการสอน 

  ๕.๕.๓ สรGางความสัมพันธuในทีม: เสริมสรGางความสามัคคีและการทำงานรBวมกันในโรงเรียน 
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  ๕.๕.๔ ปรับปรุงคุณภาพการเรียนการสอน: ชBวยใหGโรงเรียนมีการเปล่ียนแปลงเชิงบวกอยBางย่ังยืน 

 ๕.๖  ตัวอย\างการใช3 PLC ในบริบทของนวัตกรรม Little Farmer Influencer’s 

 ๑. การระบุเปëาหมาย ครูในโรงเรียนประชุมรBวมกันเพื่อระบุปfญหา เชBน นักเรียนมีทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษต่ำ 

 ๒. การรBวมวางแผน ครูออกแบบกิจกรรม “Little Farmer Influencer’s” ที่ใหGนักเรียนฝrกพูด

ภาษาอังกฤษผBานการปลูกพืชและการนำเสนอ 

 ๓. การดำเนินการ ครูในทีมทดลองกิจกรรมน้ีในช้ันเรียน และบันทึกขGอมูลผลลัพธuของนักเรียน 

 ๔. การสะทGอนผล ครูรBวมกันประเมินผลกิจกรรม เชBน ความสนใจของนักเรียนและการพัฒนา

ทักษะภาษาอังกฤษ 

 ๕. การปรับปรุงและพัฒนา ครูปรับกิจกรรม เชBน เพิ่มคำศัพทuเกี่ยวกับพืชและปรับรูปแบบการ

นำเสนอ 

สรุปทฤษฎีชุมชนการเรียนรู3ทางวิชาชีพ (Professional Learning Community: PLC) 

 PLC เปmนกระบวนการสำคัญที่ชBวยเสริมสรGางการเรียนรูGและพัฒนาทั้งครูและนักเรียน ในบริบทของ

นวัตกรรม Little Farmer Influencer’s การใชG PLC ชBวยใหGครูทำงานรBวมกันอยBางมีประสิทธิภาพในการออกแบบ

และปรับปรุงกิจกรรมการเรียนรูG โดยมีเปëาหมายเพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษและผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนในบริบท

ชีวิตจริง 

 

๑๐. กระบวนการนำนวัตกรรมไปใช3  

 การออกแบบกระบวนการเรียนรูGของนวัตกรรม “Little Farmer Influencer’s” กระบวนการเรียนรูGถูก

ออกแบบใหGเหมาะสมกับบริบทของนักเรียนในพื้นที่เกษตรกรรม โดยใชGแนวคิด Active Learning Role-Playing 

Experiential Learning และกระบวนการ PLC เพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษผBานการปฏิบัติจริง 

 ๑. กระบวนการเรียนรู3 (Learning Process) 

 ข้ันตอนท่ี ๑ การวางแผน (Planning Phase) 

 เปgาหมาย: สรGางพ้ืนฐานความเขGาใจในภาษาอังกฤษท่ีเก่ียวขGองกับเกษตรกรรม 

 กิจกรรม  



 ๑๑ 

 ๑. นักเรียนเรียนรูGคำศัพทuและโครงสรGางประโยคที่เกี่ยวขGอง เชBน seed, soil, plant, grow, 

water 

 ๒. ครูแนะนำวิธีการพูดและเขียนประโยคงBาย ๆ เชBน “The seed needs water to grow.” 

 ๓. ใชGเกมหรือกิจกรรมจับคูBคำศัพทuเพ่ือกระตุGนความสนใจ 

  

  ข้ันตอนท่ี ๒ การลงมือปฏิบัติ (Action Phase) 

§ เปgาหมาย : เช่ือมโยงภาษาอังกฤษกับกิจกรรมการเกษตร 

§ กิจกรรม 

  ๑. นักเรียนปลูกพืชจริง เชBน การเพาะเมล็ดหรือการปลูกในกระถาง 

  ๒. บันทึกขั้นตอนเปmนภาษาอังกฤษในรูปแบบวิดีโอหรือสมุดบันทึก เชBน “First, we 

prepare the soil.” 

  ๓. ฝrกการสื่อสารภาษาอังกฤษผBานบทบาทสมมุติ เชBน การเปmน Influencer อธิบาย

ข้ันตอนการปลูก 

 ข้ันตอนท่ี ๓ การนำเสนอ (Presentation Phase) 

§ เปgาหมาย ฝåกทักษะการพูด การนำเสนอ และการทำงานร\วมกัน 

§ กิจกรรม 

  ๑. นักเรียนจัดบูธนิทรรศการเก่ียวกับพืชท่ีปลูก 

  ๒. นำเสนอขGอมูล เชBน ข้ันตอนการปลูก การดูแล และผลลัพธuของพืชในกลุBม 

  ๓. แสดงคลิปวิดีโอท่ีบันทึกไวG พรGอมตอบคำถามจากครูและเพ่ือนรBวมช้ัน 

 ข้ันตอนท่ี ๔ การสะท3อนผล (Reflection Phase) 

§ เปgาหมาย : ประเมินผลการเรียนรู3และพัฒนาต\อเน่ือง 

§ กิจกรรม 

  ๑. นักเรียนเขียนสะทGอนความรูGและประสบการณuที่ไดGรับ เชBน สิ่งที่ชอบหรือสิ่งที่ตGอง

ปรับปรุง 

  ๒. ครูและนักเรียนรBวมกันอภิปรายเพ่ือวิเคราะหuผลสำเร็จและอุปสรรค 

  ๓. นำขGอมูลท่ีไดGไปปรับปรุงกิจกรรมในรอบถัดไป  



 ๑๒ 

๑๑. ผลท่ีเกิดข้ึนกับกลุ\มเปgาหมาย 

 ๑. ผลท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน 

 ๑.๑ ด3านความรู3 (Cognitive Domain) 

- นักเรียนมีความรูGคำศัพทuภาษาอังกฤษเก่ียวกับการเกษตร เชBน seed, soil, grow 
- เขGาใจโครงสรGางประโยคพ้ืนฐาน เชBน “The seed needs water to grow.” 
- เช่ือมโยงเน้ือหาภาษาอังกฤษกับกระบวนการเกษตรในชีวิตจริง 

 ๑.๒ ด3านทักษะ (Psychomotor Domain) 

- พัฒนาทักษะการพูดและการนำเสนอภาษาอังกฤษในบริบทจริง 
- ฝrกทักษะการทำงานเปmนทีม เชBน การจัดบูธและการแบBงหนGาท่ีในกลุBม 
- ใชGส่ือเทคโนโลยี เชBน สมารuทโฟนหรือแท็บเล็ตในการสรGางและนำเสนอคลิปวิดีโอ 

 ๑.๓ ด3านเจตคติ (Affective Domain) 

- มีความม่ันใจเพ่ิมข้ึนในการส่ือสารภาษาอังกฤษ 
- รูGสึกสนุกและมองวBาภาษาอังกฤษเปmนเร่ืองใกลGตัว 
- มีทัศนคติท่ีดีตBอการเรียนรูGภาษาอังกฤษและเห็นความสำคัญของการนำไปใชGในชีวิตจริง 

 ๒. ผลท่ีเกิดกับครู 

- พัฒนาความสามารถในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูGแบบ Active Learning 
- เสริมสรGางทักษะการใชG PLC เพ่ือวางแผนและปรับปรุงการเรียนการสอนอยBางตBอเน่ือง 
- มีแนวทางการบูรณาการภาษาอังกฤษกับบริบทชุมชนเกษตรกรรม 

 ๓. ผลท่ีเกิดกับโรงเรียนและชุมชน 

- โรงเรียนมีตGนแบบนวัตกรรมที่สามารถขยายผลสู Bระดับชั ้นอื ่น ๆ หรือโรงเรียนในพื้นท่ี
ใกลGเคียง 

- ชุมชนเห็นความสำคัญของภาษาอังกฤษและการเช่ือมโยงกับอาชีพเกษตรกรรม 
- เกิดความรBวมมือระหวBางโรงเรียนและผูGปกครองในกิจกรรมท่ีเก่ียวกับการเกษตร 

๑๒. บทเรียนท่ีได3รับ  

 นวัตกรรม "Little Farmer Influencer’s" เปmนแนวทางการเรียนรูGที่บูรณาการระหวBางภาษาอังกฤษ       

กับบริบทการเกษตร โดยมุBงเนGนใหG นักเรียนไดGเรียนรูGจากประสบการณuจริง (Experiential Learning) การมีสBวน



 ๑๓ 

รBวมในกระบวนการเร ียนรู G  (Active Learning) และ การพัฒนาทักษะการสื ่อสารผBานบทบาทสมมติ              

(Role-Playing) สBงผลใหGเกิดผลลัพธu และบทเรียนที่ไดGรับที่สำคัญใน ๓ มิติหลัก ไดGแกB พัฒนาการทางดGานวิชาการ

ทักษะชีวิต และความเปล่ียนแปลงเชิงพฤติกรรมและเจตคติ 

 ๑. ผลลัพธeด3านวิชาการ พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษในบริบทจริง 

  นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะดGานภาษาอังกฤษผBานกระบวนการเรียนรูGที ่เนGนการปฏิบัติจริง      

ซ่ึงชBวยใหGเกิด การเรียนรูGท่ีย่ังยืนและสามารถนำไปใชGไดGในชีวิตจริง ดังน้ี 

 ๑.๑ ทักษะการพูดและฟnงภาษาอังกฤษดีข้ึน 

- นักเรียนสามารถ พูดและสื่อสารภาษาอังกฤษไดGอยBางมั่นใจขึ้น โดยเฉพาะในเรื่องที่เกี่ยวขGอง
กับการเกษตร 

- สามารถ ฟfงและเขGาใจคำศัพทu, สำนวน และโครงสรGางประโยคภาษาอังกฤษ ที่เกี่ยวกับการ
ทำเกษตร เชBน การเตรียมดิน, การปลูกพืช, การดูแลรักษา และการเก็บเก่ียว 

- นักเรียนเรียนรู Gการออกเสียงที ่ถูกตGอง และสามารถ สื ่อสารกับเพื ่อนหรือผู Gอื ่นไดGใน
สถานการณuจริง 

 ๑.๒ ความเข3าใจในคำศัพทeและโครงสร3างประโยคท่ีเก่ียวข3องกับการเกษตร 

- นักเรียนสามารถ จดจำและใชGคำศัพทuภาษาอังกฤษเกี่ยวกับการเกษตรไดGมากขึ้น เชBน seed 
(เมล็ด), soil (ดิน), grow (เจริญเติบโต), harvest (เก็บเก่ียว) 

- สามารถ แตBงประโยคภาษาอังกฤษไดGอยBางถูกตGอง โดยใชGโครงสรGางท่ีเหมาะสม เชBน 
  “We need to water the plants every day.” 

  “The seed grows into a plant.” 

  “We harvest the crops in 90 days.” 

-   นักเรียนสามารถ นำความรูGภาษาอังกฤษไปอธิบายกระบวนการปลูกพืชไดGเปmนลำดับข้ันตอน 

 ๑.๓ การพัฒนาทักษะการเขียนและการอ\านภาษาอังกฤษ 

- นักเรียนสามารถ บันทึกการปลูกพืชเปmนภาษาอังกฤษ ผBานการจดบันทึกในรูปแบบสมุด
บันทึกการเจริญเติบโต (Growth Journal) 

- นักเรียนสามารถ อBานและทำความเขGาใจขGอมูลเกี ่ยวกับการเกษตรจากแหลBงขGอมูล
ภาษาอังกฤษ ไดGดีข้ึน เชBน ฉลากเมล็ดพืช, คูBมือการเพาะปลูก หรือบทความออนไลนu 



 ๑๔ 

 ๒. ผลลัพธeด3านทักษะชีวิตและการใช3เทคโนโลยี 

 ๒.๑  การเรียนรู3เทคโนโลยีและส่ือดิจิทัล 

- นักเรียนสามารถ ใชGสมารuทโฟนและแท็บเล็ตในการบันทึกวิดีโอและถBายภาพ เพื่อสื่อสาร
ขGอมูลเปmนภาษาอังกฤษ 

- นักเรียนสามารถ ใชGโปรแกรมตัดตBอวิดีโอ (เชBน CapCut) เพื ่อสรGางเนื ้อหาเกี ่ยวกับ
การเกษตร ในรูปแบบท่ีนBาสนใจ 

- นักเรียนไดGฝrกทักษะ การทำคอนเทนตuแบบ Influencer เชBน การตั ้งมุมกลGอง, การใชG
ไมโครโฟน, การตัดตBอเสียง และการนำเสนอขGอมูลใหGเขGาใจงBาย 

 ๒.๒ การพัฒนาทักษะการทำงานเปmนทีมและการแกGปfญหา 

- นักเรียนสามารถ ทำงานรBวมกับเพื่อน ไดGอยBางมีประสิทธิภาพ ผBานกิจกรรมท่ีตGองอาศัยความ
รBวมมือ เชBน การดูแลตGนไมGเปmนกลุBม และการจัดนิทรรศการ 

- ฝrก การแบBงหนGาที่และความรับผิดชอบ เชBน บางคนเปmนผูGปลูกพืช, บางคนเปmนผูGถBายวิดีโอ, 
บางคนเปmนผูGอธิบายเปmนภาษาอังกฤษ 

- นักเรียนสามารถ แกGปfญหาเฉพาะหนGา ไดG เชBน หากตGนไมGไมBเจริญเติบโตตามปกติ นักเรียน
สามารถวิเคราะหuและหาวิธีแกGไข 

 ๓. ผลลัพธeด3านเจตคติและความม่ันใจในการเรียนรู3 

 ๓.๑ ความม่ันใจในการส่ือสารภาษาอังกฤษเพ่ิมข้ึน 

- จากการฝrกพูดผBานวิดีโอและการนำเสนอหนGาหGอง นักเรียนสามารถ พูดภาษาอังกฤษไดGโดย
ไมBกลัวความผิดพลาด เนื่องจากไมBมีใครมาตัดสินการพูด การออกเสียง แมGกระทั่งไวยากรณu

ของนักเรียน  

- มีความ กลGาแสดงออกมากขึ้น และสามารถสื่อสารภาษาอังกฤษไดGแมGในสถานการณuที่ไมBไดG
เตรียมตัวมากBอน 

 ๓.๒ ทัศนคติท่ีดีข้ึนต\อการเรียนภาษาอังกฤษ 

- นักเรียนรูGสึกวBา ภาษาอังกฤษไมBใชBเร่ืองยากและสามารถนำไปใชGในชีวิตจริงไดG 
- มองวBาการเรียนภาษาอังกฤษเปmนเรื่องท่ี สนุกและสรGางสรรคu ไมBใชBแคBการทBองจำไวยากรณuใน
หGองเรียน 



 ๑๕ 

 ๓.๓ ความเช่ือมโยงระหว\างภาษาอังกฤษกับบริบทชีวิตจริง 

- นักเรียนสามารถเห็นวBา ภาษาอังกฤษมีความสำคัญตBออาชีพเกษตรกรรม เชBน การใชG
ภาษาอังกฤษในการหาขGอมูลเกี่ยวกับวิธีปลูกพืช, การใชGภาษาอังกฤษในการสื่อสารกับ

นักทBองเท่ียว หรือแมGแตBการขายสินคGาออนไลนu 

- เกิดความตระหนักวBา ทักษะภาษาอังกฤษเปmนประโยชนuตBออนาคตและอาชีพของตนเอง 
 ๔. ผลกระทบต\อโรงเรียนและชุมชน 

 ๔.๑ โรงเรียนมีแนวทางใหมBในการสอนภาษาอังกฤษ 

- ครูสามารถ นำโมเดลน้ีไปขยายผลในระดับช้ันอ่ืน ๆ 
- โรงเรียนมีนวัตกรรมท่ีสามารถ ใชGเปmนตGนแบบใหGโรงเรียนอ่ืน ๆ นำไปปรับใชG 

 ๔.๒ ชุมชนเห็นความสำคัญของภาษาอังกฤษในอาชีพเกษตรกรรม 

- ผูGปกครองมีสBวนรBวมในการสนับสนุนกิจกรรมของโรงเรียนมากข้ึน 
- นักเรียนสามารถนำ ความรูGท่ีไดGไปใชGชBวยเหลือครอบครัวในการทำเกษตร 

สรุปผลสำเร็จ และบทเรียนท่ีได3รับของนวัตกรรม 

  "Little Farmer Influencer’s" ไดGแสดงใหGเห็นวBา การเรียนภาษาอังกฤษสามารถเปmนเรื่องสนุกและมี

ความหมายมากขึ้น หากเชื ่อมโยงกับ บริบทชีวิตของนักเรียน พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษในสถานการณuจริง 

สรGางแรงจูงใจและความมั่นใจในการพูดภาษาอังกฤษ ฝrกการใชGเทคโนโลยีและทักษะ Influencer สBงเสริมการ

ทำงานเปmนทีมและการแกGปfญหาเช่ือมโยงภาษาอังกฤษกับชีวิตจริงของนักเรียน 

 นวัตกรรมนี้ทำใหGนักเรียนรูGวBา ภาษาอังกฤษไมBใชBแคBภาษาตBางประเทศที่ตGองสอบใหGผBาน แตBเปmนเครื่องมือ

ท่ีสามารถใชGไดGในชีวิตจริง โดยเฉพาะอยBางย่ิง ในอาชีพและอนาคตของพวกเขา 

 

๑๓. เง่ือนไขความสำเร็จ  

 ๑. เง่ือนไขความสำเร็จสำหรับนักเรียน 

  นักเรียนเปmนศูนยuกลางของนวัตกรรม "Little Farmer Influencer’s" ดังนั ้นความสำเร็จ        

ของนวัตกรรมขึ้นอยูBกับการที่นักเรียนสามารถ มีสBวนรBวม, เรียนรูG และพัฒนาทักษะไดGจริง ตามเปëาหมายของ

โครงการ 

  



 ๑๖ 

 ๑.๑ ความต้ังใจและความกระตือรือร3นในการเรียนรู3 

- นักเรียนตGอง มีแรงจูงใจในการเรียนรูG และเห็นความสำคัญของภาษาอังกฤษท่ีสามารถ
นำไปใชGในชีวิตจริง 

- นักเรียน ตGองการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ ผBานกิจกรรมท่ีเก่ียวขGองกับการเกษตรและการ
เปmน Influencer 

 ๑.๒ การมีส\วนร\วมในกิจกรรมการเรียนรู3 

- นักเรียนตGอง เขGารBวมกิจกรรมอยBางเต็มท่ี เชBน การปลูกพืช, การอธิบายข้ันตอนการปลูกพืช
เปmนภาษาอังกฤษ, การทำวิดีโอ และการจัดนิทรรศการ 

- นักเรียนตGอง ทำงานเปmนทีมไดGดี มีความรับผิดชอบตBอหนGาท่ีของตนเองในกลุBม 

 ๑.๓ การพัฒนาทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษ 

- นักเรียนสามารถ ใชGคำศัพทuและประโยคภาษาอังกฤษเก่ียวกับการเกษตรไดGอยBางถูกตGอง 
- นักเรียนมีความม่ันใจในการพูดภาษาอังกฤษ และสามารถนำเสนอขGอมูลตBอหนGาผูGอ่ืนไดG 

 ๑.๔ ความสามารถในการใช3เทคโนโลยี 

- นักเรียนตGองสามารถ ใชGสมารuทโฟนหรือแท็บเล็ตเพ่ือถBายทำวิดีโอและตัดตBอเน้ือหา 
- สามารถ ใชGเทคโนโลยีเพ่ือส่ือสารและเผยแพรBความรูG ในรูปแบบของ Influencer 

 ๒. เง่ือนไขความสำเร็จสำหรับครูผู3สอน 

  ครูมีบทบาทสำคัญในการ ออกแบบกิจกรรม, จัดการเรียนการสอน, กระตุGนใหGนักเรียนมีสBวนรBวม 

และใหGคำแนะนำอยBางใกลGชิด 

  ๒.๑ การออกแบบการเรียนการสอนท่ีเหมาะสม 

- ครูตGองออกแบบกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกับชีวิตจริงของนักเรียน และสBงเสริมใหGเกิดการใชG
ภาษาอังกฤษผBานการปฏิบัติจริง 

- ครูตGองใชGแนวคิด Active Learning, Role-Playing และ Experiential Learning อยBางมี
ประสิทธิภาพ 

  ๒.๒ การเปëนผู3สนับสนุนและโค3ชให3นักเรียน 

- ครูตGอง กระตุGนใหGนักเรียนมีความม่ันใจและกลGาใชGภาษาอังกฤษ โดยการสรGางบรรยากาศการ
เรียนรูGท่ีเปmนมิตร 



 ๑๗ 

- ครูใหGคำแนะนำอยBางใกลGชิด ในการออกเสียง, การพูด และการนำเสนอ 
 ๒.๓ การใช3เทคโนโลยีเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู3 

- ครูตGอง มีความเขGาใจเก่ียวกับการใชGเทคโนโลยี เชBน การถBายทำวิดีโอ การใชGแอปพลิเคชันตัด
ตBอ และการเผยแพรBเน้ือหา 

- ครูตGองชBวยนักเรียน ปรับปรุงวิดีโอหรือการนำเสนอ ใหGมีคุณภาพมากข้ึน 
 ๒.๔ การใช3กระบวนการ PLC (Professional Learning Community) 

- ครูตGอง ทำงานรBวมกันในการพัฒนาและปรับปรุงกิจกรรม ผBานการประชุมและการสะทGอน
ผล 

- ครูมีการแลกเปล่ียนประสบการณuและแนวทางการสอน เพ่ือใหGกิจกรรมเหมาะสมและมี
ประสิทธิภาพ 

 ๓. เง่ือนไขความสำเร็จสำหรับผู3บริหารโรงเรียน 

  ผูGบริหารมีบทบาทสำคัญในการ สนับสนุนและผลักดันนวัตกรรม ใหGสามารถดำเนินไปไดGอยBาง

ราบร่ืน 

  ๓.๑ การสนับสนุนทรัพยากรท่ีจำเปëน 

- ผูGบริหารตGองจัดสรรงบประมาณและทรัพยากรท่ีจำเปmน เชBน อุปกรณuสำหรับการปลูกพืช 
สมารuทโฟนสำหรับถBายวิดีโอ, และอุปกรณuจัดนิทรรศการ 

- ผูGบริหารตGองสนับสนุนใหGครูมีโอกาสพัฒนาตนเอง ผBานการอบรมเก่ียวกับการสอน
ภาษาอังกฤษแบบ Active Learning และการใชGเทคโนโลยี 

  ๓.๒ การส\งเสริมวัฒนธรรมการเรียนรู3 

- ตGองสนับสนุนใหG ครูและนักเรียนมีพ้ืนท่ีในการทดลองและพัฒนานวัตกรรม 
- เป©ดโอกาสใหG โรงเรียนมีความยืดหยุBนในการปรับปรุงหลักสูตรและแนวทางการสอน 

 ๓.๒ การสร3างความร\วมมือระหว\างโรงเรียนและชุมชน 

- ผูGบริหารตGองชBวยเช่ือมโยง โรงเรียนเขGากับชุมชนและผูGปกครอง เพ่ือใหGการเรียนรูGเกิดข้ึนอยBาง
มีประสิทธิภาพ 

- สBงเสริมใหGโรงเรียนเปmน ศูนยuกลางการเรียนรูGดGานภาษาอังกฤษและการเกษตร 
 



 ๑๘ 

 ๔. เง่ือนไขความสำเร็จสำหรับผู3ปกครองและชุมชน 

  ๔.๑ การสนับสนุนให3นักเรียนมีโอกาสฝåกฝนท่ีบ3าน 

- ผูGปกครองควร สนับสนุนใหGลูกฝrกฝนภาษาอังกฤษท่ีบGาน เชBน การพูดคุยเก่ียวกับการปลูกพืช 
หรือการชBวยถBายทำวิดีโอ 

- เป©ดโอกาสใหGนักเรียน มีสBวนรBวมในการทำเกษตรจริงท่ีบGาน 
 ๔.๒ การสร3างความร\วมมือกับโรงเรียน 

- ชุมชนสามารถ เขGามามีสBวนรBวมในการสนับสนุนกิจกรรมของนักเรียน เชBน การจัดหาวัสดุ
ปลูกพืช หรือการใหGความรูGดGานการเกษตร 

- เกษตรกรในชุมชนสามารถ เปmนวิทยากรหรือท่ีปรึกษาใหGกับนักเรียน 
 ๔.๓ การช\วยเผยแพร\ผลงานของนักเรียน 

- ผูGปกครองสามารถชBวยแชรuวิดีโอของนักเรียนผBานโซเชียลมีเดีย เพ่ือสนับสนุนใหGเกิดการ
เรียนรูGท่ีกวGางข้ึน 

- ชุมชนสามารถชBวยเป©ดพ้ืนท่ีใหGนักเรียนไดGแสดงผลงานในงานทGองถ่ินหรือกิจกรรมของ
หมูBบGาน 

สรุปเง่ือนไขความสำเร็จของนวัตกรรม "Little Farmer Influencer’s" 

 สำหรับนักเรียน → ตGองมีความกระตือรือรGน มีสBวนรBวมในกิจกรรม และพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษผBาน

การปฏิบัติจริง 

 สำหรับครู → ตGองออกแบบกิจกรรมที่เหมาะสม กระตุGนใหGนักเรียนเรียนรูGอยBางมีความสุข    และใชG

เทคโนโลยีเพ่ือสนับสนุนการเรียนรูG 

 สำหรับผูGบริหาร → ตGองสนับสนุนทรัพยากร สBงเสริมการพัฒนาครู และสรGางความรBวมมือกับชุมชน 

 สำหรับผูGปกครองและชุมชน → ตGองใหGการสนับสนุนดGานการฝrกฝนภาษาอังกฤษที่บGาน สนับสนุน

กิจกรรมของโรงเรียน และชBวยเผยแพรBผลงานของนักเรียน 

 หากทุกฝ™ายสามารถรBวมมือกันอยBางมีประสิทธิภาพ นวัตกรรมนี ้จะสามารถสรGาง การเรียนรู Gที ่มี

ความหมาย สนุก และเกิดผลลัพธuท่ีย่ังยืน ตBอนักเรียนและชุมชนในระยะยาว 

 

 



 ๑๙ 

ภาพกิจกรรม ประกอบนวัตกรรม  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ๒๐ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๒๑ 

แบบสรุปผลการประเมินรวม 

นวัตกรรม Little farmer influencer’s 

ลำดับ ช่ือนักเรียน ด3านท่ี ๑ 

(๓๐คะแนน) 

ด3านท่ี ๒ 

(๕๐คะแนน) 

ด3านท่ี ๓  

(๒๐คะแนน) 

คะแนน

รวม 

ผลการประเมิน 

๑ เด็กชายวิทยา    ครองยุติ ๒๔ ๔๐ ๒๐ ๘๔ ผ\าน 

๒ เด็กชายศักรภพ   ตระทอง ๒๕ ๔๕ ๒๐ ๙๐ ผ\าน 

๓ เด็กชายสิทธิพล  สุดดี ๒๐ ๔๔ ๒๐ ๘๔ ผ\าน 

๔ เด็กหญิงชลธิชา   บุญหลัง ๑๘ ๓๕ ๒๐ ๖๘ ผ\าน 

๕ เด็กหญิงธิชากร    คงแสนคำ ๒๕ ๔๕ ๒๐ ๙๐ ผ\าน 

๖ เด็กหญิงนันทิตา  สมวิลัย ๑๘ ๓๔ ๒๐ ๗๒ ผ\าน 

๗ เด็กหญิงวรัญญา   ผลบุญ ๑๙ ๓๔ ๒๐ ๗๓ ผ\าน 

๘ เด็กหญิงวาสนา     สุภีรu ๑๘ ๓๔ ๒๐ ๗๒ ผ\าน 

๙ เด็กหญิงเมธาวี  สBงสุข ๑๘ ๓๔ ๒๐ ๗๒ ผ\าน 

๑๐ เด็กหญิงอรัญญาดา  หมีกุละ ๒๗ ๔๘ ๒๐ ๙๕ ผ\าน 

๑๑ เด็กหญิงกุสุมา  เผBาพันธu ๑๙ ๓๔ ๒๐ ๗๓ ผ\าน 

๑๒ เด็กหญิงนภัสสร  จำเริญ ๒๓ ๔๔ ๒๐ ๘๗ ผ\าน 

๑๓ เด็กหญิงมธุริน  สุทธสิงหu ๑๘ ๓๔ ๒๐ ๗๒ ผ\าน 

๑๔ เด็กหญิงรุBงนภา  ศรีเมือง ๒๙ ๔๘ ๒๐ ๙๗ ผ\าน 

๑๕ เด็กหญิงวรัญญา  สBงสุข ๒๘ ๔๘ ๒๐ ๙๖ ผ\าน 

๑๖ เด็กหญิงณัฏฐณิชา  โนนแกGว ๒๐ ๓๖ ๒๐ ๗๖ ผ\าน 

๑๗ เด็กชายศุภกร     สุดทะมล ๑๙ ๒๕ ๒๐ ๖๔ ผ\าน 

 

สูตรการคำนวณคะแนนและเกณฑeผ\าน 

๑. คะแนนรวม = ผลรวมของคะแนนทุกดGาน (ดGานท่ี ๑ + ดGานท่ี ๒ + ดGานท่ี ๓) 

๒. เกณฑuการผBาน 

- หากคะแนนรวม ≥ XX คะแนน (กำหนดเกณฑuผBาน เชBน ๖๐ จาก ๑๐๐ คะแนน) ถือวBา ผBาน 
- หากคะแนนรวม < XX คะแนน ถือวBา ไมBผBาน 

 



 ๒๒ 

สูตรคำนวณร3อยละแสดงจำนวนคะแนนรวมในแต\ละด3าน 

 

๑. คำนวณร3อยละของคะแนนในแต\ละด3าน 

 ใชGสูตร:                                

                                                      รGอยละ	 = #ผลรวมคะแนนท่ีได/
คะแนนเต็มรวม

$X	100	 
 

ด3าน คะแนนรวมท่ีได3 คะแนนเต็มรวม ร3อยละ 

ด3านท่ี ๑ (๓๐ คะแนน) ๓๗๐ (๓๐ × ๑๗) = ๕๑๐ ๗๒.๕๕% 

ด3านท่ี ๒ (๕๐ คะแนน) ๖๖๕ (๕๐ × ๑๗) = ๘๕๐ ๗๘.๒๔% 

ด3านท่ี ๓ (๒๐ คะแนน) ๓๔๐ (๒๐ × ๑๗) = ๓๔๐ ๑๐๐% 

 

๒. คำนวณร3อยละของคะแนนรวมท้ังสามด3าน 

 ใชGสูตรเดียวกันโดยใชGคะแนนรวม : 

                 รGอยละ	 = #!"#$!#%%$ X	100 
 

                    รGอยละ	 = 80.88% 
 

สรุปผลร3อยละของคะแนนในแต\ละด3าน 

 ✅ ดGานท่ี ๑ (ทักษะการใชGภาษาอังกฤษ) ไดG ๗๒.๕๕% 

 ✅ ดGานท่ี ๒ (การเรียนรูGและการใชGเทคโนโลยี) ไดG ๗๘.๒๔% 

 ✅ ดGานท่ี ๓ (ความม่ันใจและการมีสBวนรBวม) ไดG ๑๐๐% 

 

 คะแนนรวมทุกด3าน ไดG ๘๐.๘๘% 

 ผลสรุป: นวัตกรรม "Little Farmer Influencer’s" มีผลสัมฤทธิ์โดยรวม อยูBในระดับสูง (๘๐.๘๘%) และ

แสดงใหGเห็นวBานักเรียน มีความมั่นใจและมีสBวนรBวมมากที่สุด (๑๐๐%) แตBยังสามารถพัฒนาเพิ่มเติมในดGานทักษะ

ภาษาอังกฤษใหGสูงข้ึนไดG 
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๑. แบบประเมินความรู3 (Cognitive Domain Assessment Form) 

ส\วนท่ี ๑ : แบบทดสอบคำศัพทe (Multiple Choice) 

คำช้ีแจง : เลือกคำตอบท่ีถูกต3องท่ีสุดเพียงข3อเดียว 

๑. What is the English word for "เมล็ด
พืช"? 

a) Soil 

✅ b) Seed 

c) Root 

d) Stem 

๒. What does a plant need to grow? 
✅ a) Water and sunlight 

b) Plastic and metal 

c) Paper and glue 

d) None of the above 

๓. Which part of the plant absorbs 
water? 

a) Leaf 

b) Stem 

✅ c) Root 

d) Flower 

๔. What is the process called when a 
plant makes its food? 

✅ a) Photosynthesis 

b) Germination 

c) Respiration 

d) Digestion 

๕. What do farmers use to improve soil 
quality? 

✅ a) Fertilizer 

b) Plastic 

c) Rocks 

d) Metal 

๖. Which of the following is a type of 
vegetable? 

a) Apple 

✅ b) Carrot 

c) Rose 

d) Mango 

๗. What do plants release into the air? 
✅ a) Oxygen 

b) Carbon dioxide 

c) Hydrogen 

d) Nitrogen 

๘. What is the first stage of a plant's life 
cycle? 

✅ a) Seed 

b) Flower 

c) Fruit 

d) Leaf 
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๙. What helps a plant stay upright? 
a) Roots 

✅ b) Stem 

c) Leaves 

d) Flower 

๑๐. What should you do if a plant looks 
dry? 

✅ a) Water it 

b) Cut it 

c) Put it in the fridge 

d) Cover it with plastic 

คะแนนเต็ม: ๑๐ คะแนน 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ส\วนท่ี ๒ : แบบทดสอบการเขียนประโยค 

คำช้ีแจง: แต\งประโยคโดยใช3คำศัพทeท่ีกำหนดให3 (อย\างน3อย ๕ คำ) 

๑. Soil 
ตัวอยBางคำตอบ: "Good soil helps 

plants grow well." 

๒. Plant 
ตัวอยBางคำตอบ: "I planted a sunflower 

in my garden." 

๓. Grow 
ตัวอยBางคำตอบ: "Plants grow faster 

with sunlight and water." 

๔. Water 
ตัวอยBางคำตอบ: "We need to water 

the plants every day." 

๕. Sunlight 
ตัวอยBางคำตอบ: "Sunlight is important 

for plant growth." 

คะแนนเต็ม: ๑๐ คะแนน 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ส\วนท่ี ๓ : แบบสอบถามเชิงอธิบาย (Short Answer Questions)  

คำช้ีแจง: ตอบคำถามเปëนประโยคสมบูรณe 

๑. Why do plants need sunlight? 
ตัวอยBางคำตอบ: "Plants need sunlight to make food through photosynthesis." 
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๒. What are the steps to plant a seed? 
ตัวอยBางคำตอบ: "First, prepare the soil. Then, plant the seed and water it. Finally, make 

sure it gets enough sunlight." 

๓. How do farmers take care of their crops? 
ตัวอยBางคำตอบ: "Farmers take care of their crops by watering them, adding fertilizer, and 

removing weeds." 

๔. Why is water important for plants? 
ตัวอยBางคำตอบ: "Water helps plants transport nutrients and stay healthy." 

คะแนนเต็ม: ๑๐ คะแนน  

รวมคะแนนท้ังหมด: ๓๐ คะแนน
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๒. แบบประเมินทักษะ (Psychomotor Domain Assessment Form) 

ส\วนท่ี ๑ : แบบสังเกตพฤติกรรมระหว\างการปฏิบัติงาน 

คำช้ีแจง: ผู3ประเมินสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนระหว\างการปฏิบัติงานและให3คะแนนตามเกณฑeท่ีกำหนด 

หัวข3อสังเกต คะแนน (๐-๒) หมายเหตุ 

๑. การใชGคำศัพทuท่ีเก่ียวขGองกับ
เกษตรกรรม 

  

๒. ความถูกตGองของขGอมูลท่ีนำเสนอ   

๓. ความคลBองแคลBวในการอธิบาย   

๔. ความม่ันใจในการใชGภาษาอังกฤษ   

๕. การตอบคำถามและโตGตอบกับเพ่ือน   

รวมคะแนนเต็ม : ๑๐ คะแนน 

ส\วนท่ี ๒ : แบบประเมินการนำเสนอ (Presentation Rubric) 

คำช้ีแจง: ผู3ประเมินให3คะแนนตามหัวข3อท่ีกำหนด โดยแต\ละหัวข3อมีคะแนนเต็ม ๕ คะแนน 

หัวข3อการประเมิน คะแนน (๑-๕) หมายเหตุ 

๑. ความถูกตGองของเน้ือหา   

๒. การส่ือสารและความชัดเจน   

๓. การใชGส่ือชBวยอธิบาย (ภาพประกอบ/วิดีโอ)   

รวมคะแนนเต็ม : ๑๕ คะแนน 

ส\วนท่ี ๓ : แบบสังเกตการจัดการบูธ (Observation Checklist) 

คำช้ีแจง: ผู3ประเมินตรวจสอบองคeประกอบของบูธและให3คะแนนตามเกณฑe 

หัวข3อสังเกต คะแนน (๐-๕) หมายเหตุ 

๑. ความเปmนระเบียบของบูธ   

๒. การดึงดูดความสนใจของผูGชม   

๓. การนำเสนอขGอมูลอยBางครบถGวน   

๔. ความสามารถในการตอบคำถาม   

๕. การทำงานรBวมกันของทีม   

รวมคะแนนเต็ม: ๒๕ คะแนน 
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รวมคะแนนท้ังหมดจากท้ัง ๓ ส\วน: ๕๐ คะแนน 

แบบประเมินเจตคติ (Affective Domain Assessment Form) 

ส\วนท่ี ๑ : แบบประเมินตนเอง (Self-Assessment Form) 

คำช้ีแจง: นักเรียนให3คะแนนตนเองในระดับ ๑-๕ โดยพิจารณาจากระดับความม่ันใจและความสนใจของตนเอง

ในการเรียนรู3ภาษาอังกฤษผ\านกิจกรรมน้ี 

รายการประเมิน 
๑ 

(น3อยท่ีสุด) 
๒ ๓ ๔ 

๕  

(มากท่ีสุด) 

๑. ฉันรูGสึกม่ันใจในการพูดภาษาอังกฤษเก่ียวกับเกษตรกรรม ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 
๒. ฉันสามารถอธิบายข้ันตอนการปลูกพืชเปmนภาษาอังกฤษไดG ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 
๓. ฉันสนุกกับการเรียนรูGผBานกิจกรรมน้ี ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 
๔. ฉันมีความต้ังใจและกระตือรือรGนในการเขGารBวมกิจกรรม ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 
๕. ฉันอยากเขGารBวมกิจกรรมลักษณะน้ีอีกในอนาคต ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 

คะแนนเต็ม : ๕ คะแนน 

ส\วนท่ี ๒: แบบสังเกตพฤติกรรม (Observation Checklist) 

คำช้ีแจง: ผู3ประเมินสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนขณะทำกิจกรรมและให3คะแนนตามระดับท่ีกำหนด 

หัวข3อสังเกต คะแนน (๐-๒) หมายเหตุ 

๑. การมีสBวนรBวมในกิจกรรม   

๒. การต้ังคำถามหรือแลกเปล่ียนความคิดเห็น   

๓. ความสนใจและสมาธิในกิจกรรม   

๔. การทำงานรBวมกับเพ่ือนในกลุBม   

๕. ความพยายามในการใชGภาษาอังกฤษ   

คะแนนเต็ม: ๑๐ คะแนน 

ส\วนท่ี ๓: แบบสอบถามความพึงพอใจ (Satisfaction Survey) 

คำช้ีแจง: นักเรียนให3คะแนนความพึงพอใจต\อกิจกรรมน้ีโดยเลือกตัวเลือกท่ีตรงกับความคิดเห็นของตนเองมาก

ท่ีสุด 
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รายการประเมิน 
๑ 

(น3อยท่ีสุด) 
๒ ๓ ๔ 

๕  

(มากท่ีสุด) 

๑. ฉันพอใจกับรูปแบบกิจกรรมท่ีจัดข้ึน ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 
๒. ฉันคิดว\ากิจกรรมน้ีช\วยให3ฉันพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 
๓. ฉันได3รับประสบการณeท่ีมีคุณค\าและสามารถนำไปใช3จริงได3 ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 
๔. ฉันคิดว\าครูให3คำแนะนำและช\วยเหลือเปëนอย\างดี ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 
๕. โดยรวมแล3ว ฉันมีความพึงพอใจกับกิจกรรมน้ี ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 

คะแนนเต็ม: ๕ คะแนน 

รวมคะแนนส\วนท่ี ๓ ท้ังหมด ๒๐ คะแนน 
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แผนการจัดการเรียนรู3 นวัตกรรม Little farmer influencer’s  

 

1. สาระสำคัญ 

 ในโลกยุคดิจิทัลที่การสื่อสารมีบทบาทสำคัญตBอการพัฒนาทักษะทางภาษาและการสรGางอัตลักษณuของ

ผูGเรียน การเรียนรูGภาษาอังกฤษไมBควรจำกัดเพียงในหGองเรียน แตBควรออกแบบกิจกรรมท่ีชBวยใหGนักเรียนสามารถนำ

ทักษะการฟfง พูด อBาน และเขียนมาใชGในสถานการณuจริงที ่มีความหมายตBอผู Gเรียน ในเรื'อง Little Farmer 
Influencer’s จะสBงเสริมใหGนักเรียนไดGฝrกทักษะภาษาอังกฤษผBานบทบาทของ Influencer โดยเนGนการบูรณาการ
ภาษาอังกฤษเขGากับบริบทของการเกษตร นักเรียนจะไดGพัฒนาทักษะการฟfงผBานการรับชมวิดีโอหรือเนื้อหาส่ือ

ภาษาอังกฤษที่เกี่ยวขGองกับการเกษตร ฝrกทักษะการพูดผBานการอธิบายขั้นตอนการปลูกพืช การเลBาเรื่อง และการ

นำเสนอผลงานในรูปแบบ Influencer ฝrกทักษะการอBานผBานการศึกษาเนื้อหาหรือคำศัพทuเกี่ยวกับการเกษตร 

และพัฒนาทักษะการเขียนผBานการรBางเนื้อหาเพื่อสรGางวิดีโอหรือจัดทำสื่อสำหรับการนำเสนอ กิจกรรมทั้งหมดน้ี

มุBงเนGนใหGนักเรียนเกิดความม่ันใจในการใชGภาษาอังกฤษในชีวิตจริง สรGางความคิดสรGางสรรคu เสริมทักษะการทำงาน

รBวมกันในกลุBม และเป©ดโอกาสใหGนักเรียนไดGแสดงศักยภาพของตนเองผBานการจัดบูธและเผยแพรBผลงาน การฝrกฝน

เชBนนี้ไมBเพียงชBวยใหGนักเรียนเขGาใจภาษาอังกฤษในบริบทที่กวGางขึ้น แตBยังพัฒนาความสามารถในการสื่อสาร      

การแกGปfญหา และการทำงานเปmนทีมอยBางมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้ นักเรียนยังไดGเรียนรูGวิธีการนำเสนอที่นBาสนใจ   

และสอดคลGองกับเทรนดuของสื่อสังคมออนไลนu ซึ่งสามารถนำไปปรับใชGในชีวิตประจำวันหรืออนาคตในสายอาชีพท่ี

เก่ียวขGองไดG 

2. มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 

 ต 1.1 เขGาใจและตีความเร่ืองท่ีฟfงและอBานจากส่ือประเภทตBาง ๆ และแสดงความคิดเห็นอยBางมีเหตุผล 

แผนการจดัการเรียนรู ้
รหสัวชิา  
อ22101 

ชื'อวชิา  
ภาษาองักฤษพืIนฐาน 

กลุม่สาระการเรยีนรู้
ภาษาต่างประเทศ 

ระดบัชั Iน 
ชั Iนมธัยมศกึษาปีที' 2 

หน่วยการเรยีนรูท้ี' 8 
 Little Farmer Influencer’s 

เรื'อง  
“Little Farmer Influencer” 

ภาคเรยีนที' ^  ปีการศกึษา ^_`a เวลา 8 ชั 'วโมง ครผููส้อน นายชนิวฒุ ิฉายชยัภมู ิ
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 ต 1.2 มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนขGอมูลขBาวสาร ความรูGสึก และความคิดเห็นอยBางมี

ประสิทธิภาพ 

 ต 1.3 นำเสนอขGอมูลขBาวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเร่ืองตBาง ๆ โดยการพูดและการเขียน 

 ต 3.1 ใชGภาษาตBางประเทศในการเชื่อมโยงความรูGกับกลุBมสาระการเรียนรูGอื่น และเปmนพื้นฐานในการ

พัฒนา แสวงหาความรูG และเป©ดโลกทัศนuของตน 

 ต 4.1 ใชGภาษาตBางประเทศในสถานการณuตBางๆ ท้ังในสถานศึกษา ชุมชน และสังคม  

 ต 4.2 ใชGภาษาตBางประเทศเปmนเครื่องมือพื้นฐานในการศึกษาตBอ การประกอบอาชีพ และการแลกเปลี่ยน

เรียนรูGกับสังคมโลก  

 2.1 ตัวช้ีวัดระหว\างทาง 

  ต.1.1 ม 2/1 ปฏิบัติตามคำขอรGอง คำแนะนำ คำช้ีแจงและคำอธิบายงBายๆ ท่ีฟfงและอBาน 

  ต.1.2 ม 2/2 ใชGคำขอรGอง ใหGคำแนะ นำคำช้ีแจง และคำอธิบายตามสถานการณu  

  ต.1.2 ม 2/4 พูดและเขียนเพื่อขอและใหGขGอมูลอธิบายเปรียบเทียบและแสดงความคิดเห็น

เก่ียวกับเร่ืองท่ีฟfงหรืออBานอยBางเหมาะสม  

  ต.1.3  ม 2/3 พูดและเขียนแสดงความคิดเห็นเกี ่ยวกับกิจกรรมเรื ่องตBาง ๆ ใกลGตัวและ

ประสบการณuพรGอมท้ังใหGเหตุผลส้ัน ๆ ประกอบ 

  ต.1.2 ม 2/1  สนทนาแลกเปลี่ยนขGอมูลเกี่ยวกับตนเองเรื่องตBาง ๆ ใกลGตัวและสถานการณuตBางๆ

ในชีวิตประจำวันอยBางเหมาะสม   

 2.1 ตัวช้ีวัดปลายทาง 

  ต.1.2 ม 2/5 พูดและเขียนแสดงความรูGสึกและความคิดเห็นของตนเองเกี่ยวกับเรื ่องตBาง ๆ

กิจกรรมและประสบการณu พรGอมท้ังใหGเหตุผลประกอบอยBางเหมาะสม 

  ต.4.1 ม 2/1 ใชGภาษาสื ่อสารในสถานการณuจริง สถานการณuจำลองที ่เกิดขึ ้นในหGองเรียน

สถานศึกษาและชุมชน  



 ๓๑ 

 

3. สาระการเรียนรู+  

 1. เรียนรู'เกี่ยวกับคำศัพท2 วลี ประโยค ในภาษาอังกฤษเกี่ยวกับการเกษตรและประโยคและบทสนทนาพื้นฐาน       
ท่ีเก่ียวกับการปลูกพืช  

 2. การอธิบายข้ันตอนหลักการเลJาเร่ือง และการจัดทำเน้ือหาสำหรับการนำเสนอในรูปแบบ Influencer  

 3. การเรียนรูGกระบวนการปลูกพืช เชJน การเตรียมดิน การปลูก การดูแลรักษา และการเก็บเก่ียว  

 4. เรียนรูGการทำงานเปOนทีม การสื่อสารในกลุJมเพื่อวางแผนและแบJงงาน รวมถึงเทคนิคการนำเสนอข'อมูล       
ในรูปแบบวิดีโอผJานชJองทางออนไลน2และการจัดบูธแสดงผลงานกลุJม 

4. จุดประสงคeการเรียนรู3 

 1. ผูGเรียนสามารถระบุและใชGงานคำศัพทuและประโยคภาษาอังกฤษที่เกี่ยวขGองกับการเกษตรไดGอยBาง

ถูกตGอง 

 2. ผูGเรียนสามารถอธิบายข้ันตอนการปลูกพืชและการเลBาเร่ืองในรูปแบบภาษาอังกฤษไดG 

 3. ผูGเรียนมีความม่ันใจและแรงจูงใจในการใชGภาษาอังกฤษในสถานการณuจริง 

 4. ผูGเรียนสามารถสรGางเน้ือหาในรูปแบบวิดีโอหรือการนำเสนอบูธดGวยภาษาอังกฤษไดGอยBางสรGางสรรคu 

 5. ผูGเรียนพัฒนาทักษะการทำงานรBวมกัน การแกGปfญหา และการคิดวิเคราะหuในกิจกรรมกลุBม 

5. สมรรถนะสำคัญของผู3เรียน 

 1. การสื่อสาร (Communication) นักเรียนสามารถใชGภาษาอังกฤษในการพูด ฟfง และนำเสนอขGอมูลไดG

อยBางเหมาะสม 

 2. การทำงานรBวมกัน (Collaboration) นักเรียนสามารถทำงานในกลุBมเพื่อวางแผนและดำเนินโครงการ

ไดG 

 3. การคิดสรGางสรรคu (Creativity) นักเรียนสามารถออกแบบเนื้อหาและวิธีนำเสนอในรูปแบบที่นBาสนใจ

และดึงดูดใจ 



 ๓๒ 

 4. การแกGปfญหา (Critical Thinking) นักเรียนสามารถคิดวิเคราะหuและแกGไขปfญหาที ่เกิดขึ ้นใน

กระบวนการเรียนรูG 

 5. ความสามารถในการใชGเทคโนโลยี 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงคe 

 1. รักชาติ ศาสนu กษัตริยu 

 2. ซ่ือสัตยu สุจริต 

 3. มีวินัย 

 4. ใฝ™เรียนรูG 

 5. อยูBอยBางพอเพียง 

 6. มุBงม่ันในการทำงาน 

 7. รักความเปmนไทย 

 8. มีจิตสาธารณะ 

7. อัตลักษณeอุบลราชธานี 

 1. วิถีชีวิตและสภาพแวดลGอม การปลูกพืชและการเกษตรท่ีสะทGอนวิถีชีวิตของคนในชุมชน 

 2. การประกอบอาชีพ (เช่ือมโยงการเรียนรูGเกษตรกรรมกับวิถีชีวิตในทGองถ่ิน เชBน การปลูกผักสวนครัวหรือ

การทำเกษตรผสมผสาน) 

 

8. กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู3 

ช่ัวโมงท่ี 1 เรียนรู3คำศัพทe วลี เก่ียวกับการเกษตร (เวลา 1 ช่ัวโมง) 

ช\วงท่ี 1 การแนะนำคำศัพทeพ้ืนฐาน (5 นาที) 



 ๓๓ 

ครูพูด 

1. (เร่ิมบทเรียน) 

"Good morning, everyone! How are you today?" 

"Today, we are going to learn some English words about farming! Can anyone tell me 

what we need to grow plants?" 

แนวทาง นักเรียนตอบ 

• "Water," "soil," หรือ "seeds" (ตอบเปmนภาษาไทยก็ไดG เชBน "น้ำ," "ดิน") 

ครูพูด 

• "Very good! We need seeds, soil, water, and care to grow plants. Let's learn the English 

words for these things. Repeat after me!" 

ครูแนะนำคำศัพทeและประโยค 

• Seed (เมล็ดพืช) – "This is a seed. A seed is small, but it grows into a plant." 

• Soil (ดิน) – "We plant seeds in the soil. Soil is like food for plants." 

• Plant (ปลูก/พืช) – "We plant seeds, and they grow into plants." 

• Grow (เติบโต) – "Plants grow when they get water and sunlight." 

• Water (น้ำ/รดน้ำ) – "We give water to plants to help them grow." 

กิจกรรมเล็ก ๆ 

• ครูยกตัวอยBางประโยค เชBน 

"The seed needs soil to grow." 

"I water the plant every day." 

• นักเรียนพูดตามทีละประโยค 

 

ช\วงท่ี 2 เกมจับคู\คำศัพทeกับความหมาย (15 นาที) 

ข้ันตอน 



 ๓๔ 

1. ครูแจกการuดคำศัพทu (เชBน Seed, Soil) และการuดความหมายหรือภาพประกอบ (เชBน เมล็ดพืช, ดิน) ใหG
นักเรียน 

2. นักเรียนจับคูBคำศัพทuและความหมายหรือภาพประกอบ 
ครูพูด: 

• "Now, I have some cards for you. Some cards have words in English, like 'Seed' or 'Soil.' 

Other cards have pictures or Thai meanings. Your job is to find the match!" 

• "When you find the match, say the word and its meaning out loud, like this: 'Seed – เมล็ด

พืช.'" 

 

แนวทาง นักเรียนพูดตอบ 

• "Seed – เมล็ดพืช" 

• "Soil – ดิน" 

• "Plant – พืชหรือปลูก" 

• "Grow – เติบโต" 

• "Water – รดน้ำ" 

ครูเฉลยคำตอบท่ีถูกต3อง 

• Seed = เมล็ดพืช 

• Soil = ดิน 

• Plant = ปลูก/พืช 

• Grow = เติบโต 

• Water = น้ำ/รดน้ำ 

 

ช\วงท่ี 3 การฝåกสร3างประโยคง\าย ๆ (15 นาที) 

ครูพูด 

• "Now, let's use these words to make sentences. I will give you an example. Listen 

carefully!" 

• "The soil is good for the seed." 



 ๓๕ 

• "I water the plant every day." 

• "Plants grow in soil." 

ครูถาม 

• "Can you make a sentence using the word 'water'?" 

• "How about the word 'seed'?" 

นักเรียนตอบ (ตัวอย\างคำตอบ) 

• "I water the plant." 

• "The seed is in the soil." 

• "The plant grows with water." 

ครูพูด 

• "Good job! Remember, you can use these words to describe what you do when you grow 

plants." 

กิจกรรมกลุ\ม 

1. นักเรียนแบBงกลุBม 3-4 คน 
2. แตBละกลุBมแตBงประโยค 2-3 ประโยคโดยใชGคำศัพทu เชBน "Soil," "Seed," และ "Water" 
3. ตัวแทนกลุBมอBานประโยคของกลุBมตัวเอง 

 

ช\วงท่ี 4 การทบทวนและแบบทดสอบย\อย (20 นาที) 

แบบทดสอบ 1 จับคู\คำศัพทeกับภาพ (10 นาที) 

• ครูแจกใบงานใหGนักเรียน โดยมีคำศัพทuและภาพ เชBน 

o "Soil" → ภาพดิน 

o "Seed" → ภาพเมล็ดพืช 

ครูพูด 

• "Match the English words with the correct pictures. Write the word below the picture." 

แบบทดสอบ 2 เติมคำในประโยค (10 นาที) 



 ๓๖ 

• ครูแจกใบงานใหGนักเรียน โดยใหGเติมคำในประโยค เชBน 

o "The _____ needs soil to grow." (คำตอบ: seed) 

o "I _____ the plant every day." (คำตอบ: water) 

ครูตรวจและเฉลย 

• "The correct answer for number 1 is 'seed,' and for number 2 is 'water.' Great work, 

everyone!" 

 

ช\วงท่ี 5: การสรุปกิจกรรมร\วมกัน (5 นาที) 

ครูพูด 

• "Alright, everyone, let’s review what we learned today. Can someone tell me the English 

word for ‘เมล็ดพืช’?" 

นักเรียนตอบ 

• "Seed!"  

ครูพูด 

• "Good! And what about ‘ดิน’? What’s the English word?" 

นักเรียนตอบ 

• "Soil!" 

ครูพูด 

• "Excellent! Now, let’s try making a sentence. Who can use the word ‘water’ in a 

sentence?" 

นักเรียนตอบ 

• "I water the plant." 

• "The plant needs water." 

ครูพูด 



 ๓๗ 

• "Great sentences! You did a wonderful job today learning new words and making 

sentences. These words will be very useful when we talk about planting and growing in 

the next class." 

ครูถาม 

• "Can anyone tell me one thing you learned today?" 

นักเรียนตอบ (ตัวอย\าง): 

• "I learned the word ‘seed.’" 

• "I learned to say, ‘The seed needs soil.’" 

• "I know how to say ‘รดน้ำ’ in English—it’s ‘water.’" 

ครูพูด 

• "I’m so proud of all of you. You worked very hard today! For the next class, we will learn 

how to describe planting steps in more detail. Don’t forget to review the words and 

sentences we practiced today." 

ครูสรุ 

• "Today, we learned five key words: seed, soil, plant, grow, and water. We also practiced 

making sentences like ‘The soil is good for the plant.’ These skills will help you talk 

about farming in English. Give yourselves a big clap for your hard work!" 

นักเรียนและครูปรบมือร\วมกัน 

ครูพูด (ป•ดท3าย) 

• "See you next time! Thank you, everyone, and have a great day!" 

นักเรียนตอบ: 

• "Thank you, teacher!" 

 

 

ช่ัวโมงท่ี ๒ การพัฒนาทักษะของ Influencer (เวลา 1 ช่ัวโมง) 



 ๓๘ 

ช\วงท่ี 1 การแนะนำคำศัพทeและทักษะท่ีจำเปëน (5 นาที) 

ครูพูด  

 "Good morning, everyone! How are you today?" 

 "Today, we are going to learn about the skills needed to be a successful Influencer. 

 “What do you think an Influencer needs to be good at?" 

แนวทางนักเรียนตอบ 

 นักเรียนตอบเปmนภาษาไทยหรืออังกฤษ เชBน "Talking," "Creating content," หรือ "Communicating." 

ครูพูด 

 "Very good! Influencers need good communication skills, creativity, time management, 

and relationship-building skills. Let’s talk about each of these skills." 

ครูแนะนำคำศัพทeและประโยค 

• Communication: "An Influencer must communicate clearly and confidently." 

• Creativity: "Influencers create interesting content, like photos and videos." 

• Time Management: "Influencers need to manage their time well to create content." 

• Relationship-building: "Influencers connect with their followers and brands." 

 

ช\วงท่ี 2 การฝåกฝนการส่ือสาร (15 นาที) 

กิจกรรม 

• ฝåกการแนะนำตัวเอง (5 นาที) 

ครูแบBงนักเรียนเปmนคูBใหGแนะนำตัวเองส้ันๆ เชBน 

"Hello, my name is [ช่ือ]. I like [ความสนใจ]. I want to become an Influencer to share my 

[ความสนใจ]." 

ใหGนักเรียนฝrกพูดแนะนำตัวเองในเวลา 1-2 นาที 

• การฝåกการพูดให3มีเสน\หe (10 นาที) 

ครูใหGตัวอยBางการพูดท่ีนBาสนใจ เชBน "Today, I will show you how to grow a plant." 



 ๓๙ 

จากน้ันใหGนักเรียนเลือกหัวขGอท่ีตัวเองสนใจและพูดตBอหนGากลุBม 

ตัวอยBาง 

"I will talk about my favorite hobby." 

"I am going to explain how I create my YouTube videos." 

ครูและเพ่ือนๆ ในกลุBมใหGฟeดแบ็กวBา "ดีมาก" หรือ "ลองพูดใหGม่ันใจมากข้ึน" 

 

ช\วงท่ี 3 การวางแผนและสร3างเน้ือหา (15 นาที) 

กิจกรรม 

• แบBงกลุBมและเลือกหัวขGอ (5 นาที) 

ครูแบBงกลุBมนักเรียนและใหGเลือกหัวขGอท่ีเก่ียวขGองกับการทำเน้ือหาสำหรับ Influencer เชBน "How to 

make a product review," "My daily routine as an Influencer," หรือ "How I organize my 

content." 

• การวางแผนเน้ือหา (10 นาที) 

นักเรียนในกลุBมชBวยกันวางแผน เชBน การเขียนสคริปตu เลือกมุมกลGอง การต้ังคำถาม หรือการจัดแสง โดย

ครูชBวยอธิบายวิธีการวางแผนท่ีดี 

 

ช\วงท่ี 4 การสร3างเน้ือหาและถ\ายทำวิดีโอ (15 นาที) 

กิจกรรม 

• ถBายทำวิดีโอ (10 นาที) 

นักเรียนเร่ิมถBายทำวิดีโอส้ัน ๆ (ประมาณ 1-2 นาที) โดยใชGคำพูดท่ีพวกเขาฝrกฝนและเน้ือหาท่ีวางแผนไวG 

• การแชรuวิดีโอและการฟeดแบ็ก (5 นาที) 

นักเรียนแตBละกลุBมอัปโหลดวิดีโอของตนและฟfงความคิดเห็นจากเพ่ือนๆ และครู 

 

ช\วงท่ี 5 การทบทวนและสรุป (5 นาที) 



 ๔๐ 

ครูพูด 

 "Great work today, everyone! Let’s quickly review what we learned. Can you tell me one 

skill that an Influencer needs?" 

แนวทางนักเรียนตอบ 

"Communication!" 

"Creativity!" 

"Time Management!" 

"Building relationships!" 

 

ครูพูด 

 "Excellent! You all did a fantastic job today. Keep practicing your communication 

skills, and next time we will learn more about how to create content together!" 

 

 

ช่ัวโมงท่ี 3-4  บทบาทสมมุติ: "Farmer Influencer" (2 ช่ัวโมง) 

ช\วงท่ี 1 การแนะนำบทบาทและการแบ\งกลุ\ม (15 นาที) 

ครูพูด 

 "Good morning, everyone! How are you today?" 

 "Today, we are going to become 'Farmer Influencers.' You will be in groups, and each 

group will choose a plant to talk about. Can anyone tell me what you need to grow a plant?" 

แนวทางนักเรียนตอบ 

• "Soil!" 

• "Water!" 



 ๔๑ 

• "Sunlight!" 

ครูพูด 

 "Great! So, you will show us how to plant a seed and take care of it. First, I will divide 

you into groups. Each group will choose a plant, like sunflowers, bean sprouts, or any other 

plant you like. Then, you will show us how to plant it and take care of it, just like a real 

Influencer!" 

แนวทางการแบ\งกลุ\ม 

 ครูแบBงนักเรียนเปmนกลุBมละ 3-4 คน และใหGแตBละกลุBมเลือกพืชท่ีตGองการจะปลูก 

 

ช\วงท่ี 2 การฝåกฝนคำศัพทeและบทสนทนา (20 นาที) 

ครูพูด 

 "Now, let's learn some important words for planting plants. These words will help you 

when you make your video as a 'Farmer Influencer.' Listen and repeat after me!" 

คำศัพทe 

• Seed (เมล็ดพืช) 

• Soil (ดิน) 

• Water (น้ำ) 

• Plant (พืช) 

• Grow (เติบโต) 

ครูพูด 

"Let's practice these sentences together!" 

1. “Today, I’m planting a seed. First, I put soil in a pot.” 
2. “Next, I place the seed in the soil and water it every day.” 
3. “Look! My plant is growing!” 

กิจกรรม 



 ๔๒ 

• ครูใหGตัวอยBางการพูดและใหGนักเรียนฝrกตาม 

• นักเรียนฝrกพูดเปmนประโยคและเติมคำท่ีหายไป เชBน “Next, I _______ the seed in the soil.” (ตอบ: 

place) 

• ครูใหGนักเรียนเขียนสคริปตuสำหรับการนำเสนอในวิดีโอ และใหGสมาชิกแตBละคนของกลุBมเตรียมประโยคท่ี

จะพูด 

 

ช\วงท่ี 3 การซ3อมบทบาทและการถ\ายวิดีโอ (45 นาที) 

ครูพูด 

 "Now, it's time to practice! In your groups, you will practice your dialogue. Remember to 

speak clearly and confidently. After that, you will make a video showing how you plant your 

seeds and take care of your plants!" 

ข้ันตอน 

 1. นักเรียนในแตBละกลุBมซGอมบทสนทนา เชBน 

• Influencer A: "Hello, everyone! Today, I’m going to show you how to plant a 
sunflower." 

• Influencer B: "First, we put some soil in the pot, like this." 
• Influencer A: "Next, we take the seed and place it in the soil." 
• Influencer B: "Now, we need to water it every day and make sure it gets 
sunlight." 

• Influencer A: "After a few days, look! The plant starts to grow!" 
2. หลังจากซGอมแลGว นักเรียนแตBละกลุBมถBายวิดีโอโดยใชGสมารuทโฟนหรือแท็บเล็ต 

3. ใหGแตBละกลุBมแสดงกระบวนการปลูกพืช พรGอมทBาทางและคำพูดตามท่ีซGอมกันไวG อาจจะมีการใชG

คำพูดเพ่ิมเติม เชBน “Let’s wait a few days and see how it grows!” 

 

ช\วงท่ี 4 การนำเสนอและการถาม-ตอบ (25 นาที) 



 ๔๓ 

ครูพูด 

 "Now, it's time to share your work with the class! Each group will show their video and 

tell us about their experience as a 'Farmer Influencer.'" 

ข้ันตอน 

1. นักเรียนแตBละกลุBมนำวิดีโอของตนมาแชรuกับเพ่ือนๆ และครู 
• นักเรียนเลBาเร่ืองการปลูกพืชและอธิบายกระบวนการผBานวิดีโอ 
• ใหGเวลา 3-4 นาทีในการนำเสนอสำหรับแตBละกลุBม 

2. หลังจากนำเสนอ ครูเป©ดโอกาสใหGนักเรียนถามคำถามและใหGขGอเสนอแนะ 
• เพ่ือนในช้ันเรียนสามารถถามคำถามเก่ียวกับกระบวนการปลูกพืช หรือประสบการณuในการเปmน 
Influencer เชBน 

§ "What kind of plant did you choose?" 

§ "How long does it take for the plant to grow?" 

• นักเรียนตอบคำถามเปmนภาษาอังกฤษ เชBน 
§ "We planted a sunflower." 

§ "It takes about 2 weeks for the plant to grow." 

 

ช\วงท่ี 5 การสะท3อนผลและการสรุปกิจกรรม (15 นาที) 

ครูพูด 

 "Great job, everyone! You did a wonderful job today as 'Farmer Influencers.' Now, let’s 

talk about what we learned." 

การสะท3อนผล 

1. ครูถามนักเรียนวBา "What was your favorite part of today’s activity?" 
• นักเรียนตอบ เชBน "I liked planting the seed," "I learned how to make a video," หรือ "I 
enjoyed being an Influencer." 

2. ครูถามนักเรียนวBา "What did you learn about being an Influencer?" 
• นักเรียนตอบ เชBน "I learned to speak clearly and confidently," "I learned how to 
share information in a fun way." 
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ครูสรุป 

 "Today, you learned important skills to be a 'Farmer Influencer,' like how to explain the 

process of planting and growing a plant. You also practiced speaking and presenting in English. 

I’m so proud of all of you! Keep practicing, and next time we’ll learn even more!" 

 

ช่ัวโมงท่ี 5-6 การปลูกพืชในบทบาท “Little Farmer Influencer’s” (2 ช่ัวโมง) 

ช\วงท่ี 1 แนะนำตัวบทบาท (15 นาที) 

ครูพูด 

 "Hello, everyone! Today, we are going to become 'Little Farmer Influencers.' This means 

we will plant our own plants and share our experiences in English. Just like an influencer, you 

will show how to take care of your plants and talk about the process in a fun and exciting way!" 

แนวทางนักเรียนตอบ 

• "Wow, we’re going to be influencers?" 

• "What do we have to do?" 

ครูพูด 

 "Yes! You will plant seeds, take care of them, and make videos or take pictures to show 

everyone how your plant grows. You will explain everything in English. Ready?" 

(ครูอธิบายคำศัพทuท่ีเก่ียวขGอง เชBน “seeds,” “soil,” “water,” “pot,” “grow”) 

 

ช\วงท่ี 2 การเตรียมอุปกรณe (15 นาที) 

ครูพูด 

 "Now, let's prepare everything we need for planting. I will give each of you a pot, some 

soil, seeds, and a small watering can. Remember, this is your plant, and you will be taking care 

of it!" 
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ข้ันตอน 

1. ครูแจกกระถาง, ดิน, เมล็ดพืช, ท่ีรดน้ำ และปëายช่ือพืช 

2. นักเรียนเลือกเมล็ดพืชและจัดเตรียมอุปกรณuท่ีจำเปmน 

 

แนวทางการพูด 

• "I have a pot." 
• "I am going to plant seeds." 
• "I need soil and water." 

 

ช\วงท่ี 3 การปลูกพืช (30 นาที) 

ครูพูด 

 "Now, let’s start planting! Please follow these steps and remember to speak in English!" 

ข้ันตอน: 

1. ใสBดินลงในกระถาง 
• "First, I put soil in the pot." 
• ครูอธิบายวBาใหGใสBดินใหGพอดีกับกระถาง 

2. หยอดเมล็ดพืชลงในดิน 
• "Next, I place the seed in the soil." 
• "Make sure the seed is covered with soil." 

3. รดน้ำใหGพอเหมาะ 
• "Now, I water my plant gently." 
• นักเรียนใชGท่ีรดน้ำรดพืช 

4. วางกระถางในท่ีท่ีมีแสงแดด 
• "Finally, I place my pot in a sunny spot." 

แนวทางการพูด 
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• "I am planting seeds." 

• "I water my plant every day." 

• "My plant needs sunlight." 

แนวทางการตอบ: 

• "What are you doing?" 

"I’m planting seeds." 

• "What do you need to grow a plant?" 

"I need soil, seeds, and water." 

 

 

ช\วงท่ี 4 การบันทึกวิดีโอหรือภาพถ\าย (20 นาที) 

ครูพูด 

 "Now, it’s time to take pictures or videos! You need to show the process step by step. 

Remember to explain what you are doing in English. You can say things like, ‘Today, I see my 

plant growing!’ or ‘I need to water my plant daily.’" 

ข้ันตอน 

• นักเรียนถ\ายวิดีโอหรือถ\ายภาพระหว\างการปลูกพืช เช\น 

"Today, I planted my seeds." 

"My plant is growing!" 

"I water my plant every day." 

• แนวทางการพูด 

"This is my plant!" 

"It is growing little by little." 
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"I will take care of my plant every day." 

 

ช\วงท่ี 5 การนำเสนอผลงาน (30 นาที) 

ครูพูด 

 "Now, it's time to share your experience! Each of you will show your video or pictures to 

the class. Tell us how you planted your plant and what you learned." 

ข้ันตอน 

1. นักเรียนแตBละคนแสดงวิดีโอหรือภาพถBายของการปลูกพืชและบรรยายกระบวนการเปmนภาษาอังกฤษ 
2. นักเรียนอธิบายวBาไดGทำอะไรบGาง เชBน 

• "I planted seeds in the soil." 
• "I watered my plant every day." 
• "Now, my plant is growing!" 

3. เพ่ือน ๆ ในหGองเรียนถามคำถามหรือแลกเปล่ียนความคิดเห็น เชBน 
• "What kind of plant did you grow?" 
• "How long did it take to see the plant grow?" 

 

แนวทางการพูด 

• "This is my plant. I planted it last week." 

• "It’s growing every day!" 

• "I take care of it every day." 

• "I need to make sure it gets sunlight." 

 

ช\วงท่ี 6 การสะท3อนผลและสรุปกิจกรรม (10 นาที) 

ครูพูด 

 "Great job, everyone! You did an amazing job as 'Little Farmer Influencers.' Now, let's 
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reflect on what we learned today. What did you enjoy the most about being a 'Little Farmer 

Influencer'?" 

แนวทางการตอบ 

• "I liked planting the seeds!" 

• "It was fun to take videos and share with my friends." 

• "I learned how to take care of a plant in English." 

ครูพูด 

 "Yes, you all did a wonderful job! Remember, when you take care of a plant, you are 

also practicing your English. Keep taking care of your plants, and keep practicing your English 

every day. I’m proud of you all!" 

 

ช่ัวโมงท่ี 7-8 เสนอและแบ\งปnนในฐานะ “Little Farmer Influencer’s” (2 ช่ัวโมง) 

ช่ัวโมงท่ี 1 การเตรียมบูธและการจัดเตรียมข3อมูล (60 นาที) 

1. การจัดเตรียมพ้ืนท่ีนิทรรศการ (15 นาที) 

ครูพูด 

 "วันน้ีเราจะมีการจัดนิทรรศการการเจริญเติบโตของพืชท่ีคุณปลูกนะครับ! นักเรียนจะตGองเตรียมบูธของ

ตัวเองเพ่ือใหGขGอมูลเก่ียวกับพืชท่ีปลูกและแสดงผลลัพธuท่ีไดGมา" 

ข้ันตอน 

• ครูจัดพ้ืนท่ีในหGองเรียนใหGเหมาะสมสำหรับการจัดบูธ 

• นักเรียนแตBละกลุBมจะตGองเตรียมบูธดGวยผGาคลุมโต ะและตกแตBงดGวยโปสเตอรuท่ีมีขGอมูลเก่ียวกับพืชท่ีปลูก 

• คำแนะนำ ใหGนักเรียนตกแตBงบูธใหGสวยงามและนBาสนใจ เชBน ใชGโปสเตอรuท่ีมีขGอมูลเก่ียวกับกระบวนการ

ปลูกพืช 
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2. การจัดเตรียมบูธและการจัดแสดงข3อมูล (30 นาที) 

ครูพูด 

 "ตอนน้ีเราจะมาจัดเตรียมบูธของแตBละกลุBมกันคBะ นักเรียนจะตGองนำโปสเตอรuท่ีสรุปขGอมูลเก่ียวกับการ

เจริญเติบโตของพืชมาจัดแสดงในบูธของตน และนำคลิปวิดีโอท่ีบันทึกไวGมาใชG" 

ข้ันตอน 

• นักเรียนจัดบูธและเตรียมโปสเตอรuท่ีสรุปขGอมูล เชBน ข้ันตอนการปลูก การดูแลรักษา และการเจริญเติบโต

ของพืช 

• ใหGนักเรียนเตรียมคลิปวิดีโอหรือภาพถBายท่ีไดGบันทึกระหวBางกระบวนการปลูกพืช 

• คำแนะนำการพูด 

o "We planted seeds in the pot." 

o "We watered our plants every day." 

o "This is the progress of our plant." 

คำถามท่ีนักเรียนอาจใช3ในการตอบ 

• "How did you plant your seeds?" 

o "First, we put soil in the pot and planted the seeds." 

• "How often do you water your plant?" 

o "We water it every day." 

 

ช่ัวโมงท่ี 2 การนำเสนอบูธ (60 นาที) 

3. การนำเสนอหน3าบูธ (40 นาที) 

ครูพูด 

 "ตอนน้ีถึงเวลาท่ีแตBละกลุBมจะมาแนะนำบูธของตัวเองครับ นักเรียนตGองใชGภาษาอังกฤษในการอธิบาย

กระบวนการปลูกพืช และข้ันตอนการดูแลรักษา" 

ข้ันตอน 

• นักเรียนแตBละกลุBมจะนำเสนอขGอมูลท่ีเตรียมไวGในบูธ เชBน ข้ันตอนการปลูก การดูแลรักษา และการ

เจริญเติบโตของพืช 
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• นักเรียนแนะนำบูธของตนเองและอธิบายวิธีการปลูกพืช 

• แนวทางการพูด 

o "Hello, welcome to our booth. This is our plant. We planted it last month." 

o "First, we put soil in the pot, then we planted the seeds." 

o "We watered it every day and placed it in the sunlight." 

• นักเรียนสามารถใชGโปสเตอรuหรือภาพถBายชBวยในการนำเสนอ 

แนวทางการตอบคำถามจากผู3ชม 

• "How long does it take to grow?" 

o "It took about two weeks to start growing." 

• "What did you learn from planting this plant?" 

o "I learned how to take care of a plant and practice English." 

 

4. การแสดงคลิปวิดีโอ (15 นาที) 

ครูพูด 

 "ขณะน้ีใหGนักเรียนทุกกลุBมแสดงคลิปวิดีโอของพวกเขาท่ีแสดงถึงกระบวนการปลูกพืชและการดูแลพืช

เพ่ือใหGผูGชมเขGาใจมากข้ึน" 

ข้ันตอน 

1. นักเรียนเป©ดคลิปวิดีโอท่ีบันทึกไวG ซ่ึงแสดงถึงข้ันตอนการปลูกพืชและการดูแลรักษา 

2. ใชGสมารuทโฟนหรือแท็บเล็ตในการฉายวิดีโอใหGกับผูGชมดู 

คำแนะนำการพูด 

"Here is the video of how we planted our seeds." 

"You can see how we watered our plant and took care of it." 

5. การสะท3อนและแลกเปล่ียนความคิดเห็น (5 นาที) 

ครูพูด 

 "ดีมากครับทุกคน! ตอนน้ีเราจะมาฟfงความคิดเห็นจากเพ่ือน ๆ และครูเก่ียวกับส่ิงท่ีเราทำกันนะครับ" 
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ข้ันตอน 

1. ครูและนักเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นหรือคำถามเก่ียวกับกระบวนการปลูกพืช 

2. นักเรียนแตBละกลุBมสามารถตอบคำถามและแลกเปล่ียนความคิดเห็นฃ 

คำถามจากเพ่ือน 

• "What was the hardest part of planting your plant?" 
• "How can we take care of plants better?" 

สรุปกิจกรรมท้ังหมด 

ครูพูด 

 "ตลอดชBวง 8 ช่ัวโมงท่ีเรามีกิจกรรมท่ีนBาสนุกและมีประโยชนuมาก! เราไดGเรียนรูGเก่ียวกับการปลูกพืชและ

การดูแลพืชผBานการเปmน ‘Little Farmer Influencer’s’ กันไปแลGวครับ ในวันน้ี ทุกคนไดGฝrกใชGภาษาอังกฤษใน

การเลBาเร่ืองข้ันตอนตBาง ๆ ของการปลูกพืช พรGอมท้ังไดGสรGางคลิปวิดีโอและบันทึกการเจริญเติบโตของพืชท่ีปลูก

ดGวยนะครับ" 

ครูพูดต\อ 

"กิจกรรมสามารถสรุปไดGเปmนข้ันตอนหลัก ๆ ดังน้ี 

1. การเตรียมการปลูกพืช 

ทุกคนไดGฝrกใชGภาษาอังกฤษในการอธิบายข้ันตอนการปลูกพืช เชBน การใสBดิน หยอดเมล็ด รดน้ำ และดูแล

พืช 

2. การบันทึกและถ\ายวิดีโอ 

นักเรียนไดGบันทึกกระบวนการตBาง ๆ ท่ีไดGทำและพูดเปmนภาษาอังกฤษผBานการถBายวิดีโอหรือภาพถBาย 

รวมถึงการอธิบายการเจริญเติบโตของพืช 

3. การจัดนิทรรศการ 

นักเรียนไดGจัดบูธเพ่ือแสดงขGอมูลเก่ียวกับพืชท่ีปลูก ท้ังโปสเตอรuและวิดีโอ โดยใชGภาษาอังกฤษในการ

อธิบายใหGเพ่ือน ๆ และครูไดGฟfง 

4. การนำเสนอและแลกเปล่ียนความคิดเห็น 

ทุกคนไดGฝrกการนำเสนอขGอมูลท่ีตนเองทำ และไดGตอบคำถามจากเพ่ือน ๆ และครู ซ่ึงชBวยเพ่ิมความม่ันใจ

ในการพูดภาษาอังกฤษ 
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ครูพูดต\อ 

 "วันน้ีนักเรียนไดGเรียนรูGคำศัพทuและประโยคภาษาอังกฤษใหมB ๆ เชBน 'I water my plant every day', 

'My plant is growing!', 'First, I put soil in the pot' ซ่ึงจะชBวยใหGนักเรียนสามารถใชGภาษาอังกฤษไดGดีข้ึนใน

ชีวิตจริงครับ นอกจากน้ี กิจกรรมน้ียังฝrกทักษะการทำงานเปmนกลุBม การแบBงปfนความรูG และการส่ือสารไดGอยBาง

สนุกสนาน" 

ครูถาม 

 "ใครอยากเลBาประสบการณuท่ีไดGจากกิจกรรมวันน้ีบGางครับ? หรือมีคำถามหรือขGอเสนอแนะอะไรไหมครับ?" 

 

ครูพูดสรุปสุดท3าย 

 "ขอบคุณทุกคนท่ีรBวมมือและทำกิจกรรมน้ีไดGดีมากครับ! ทุกคนไดGเรียนรูGท้ังเร่ืองการปลูกพืชและการใชG

 ภาษาอังกฤษ ซ่ึงถือวBาเปmนประสบการณuท่ีดีท่ีสามารถนำไปใชGในชีวิตจริงไดGครับ เรามีการเรียนรูGท้ังเร่ือง

การเกษตรและการส่ือสารไปพรGอม ๆ กันครับ!" 

ครูพูดป•ดท3าย 

 "วันน้ีกิจกรรมท่ีเราทำเสร็จเรียบรGอยแลGวครับ ขอบคุณทุกคนท่ีต้ังใจทำกิจกรรมน้ีอยBางเต็มท่ีครับ!" 

 

9. ภาระช้ินงาน 

  1. วีดีโอการถBายข้ันตอนการปลูกพืชและการบันทึกการเจริญเติบโตของพืช 

 2. การจัดแสดงบูท 

10. ส่ืออุปกรณe/แหล\งการเรียนรู3  

 1. การuดคำศัพทuและภาพประกอบ 

 2. การuดคำศัพทuและภาพประกอบ 

 3. โปสเตอรuและกระดาษสำหรับนิทรรศการ 
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 4. อุปกรณuปลูกพืชกระถางดินเมล็ดพืช 

 5. สมารuทโฟนหรือแท็บเล็ต 

 6. โปรแกรมตัดตBอวิดีโอ 

 7. การจัดพ้ืนท่ีนิทรรศการ  

 8. โต ะและผGาคลุมโต ะ 

 9. ปëายบูธและการพิมพuภาพ 

 10. อุปกรณuถBายทำวิดีโอ  

 11.ขาต้ังกลGอง (Tripod) 

 12. ไฟสBองสวBางสำหรับถBายทำ 

 

11. การวัดและประเมินผล “Little Farmer Influencer’s” 

 การประเมินผลกิจกรรมครอบคลุมทุกมิติของการเรียนรูG ผูGจัดทำนวัตกรรมจึงไดGออกแบบการประเมินผล

หลายดGาน ไดGแกB การประเมินผลดGานความรูG (Cognitive Domain) ทักษะ (Psychomotor Domain) และเจตคติ 

(Affective Domain) โดยใชGเครื่องมือที่หลากหลายและกำหนดเกณฑuชัดเจน เพื่อใหGสามารถวัดผลไดGอยBางเปmน

รูปธรรม 

 

 

 

 

 

 



 ๕๔ 

11.1 การวัดผลด3านความรู3 (Cognitive Domain) 

เปgาหมาย: วัดความรู3ของนักเรียนเก่ียวกับคำศัพทe ประโยค และเน้ือหาเก่ียวกับเกษตรกรรม 

ตัวช้ีวัด เคร่ืองมือในการประเมิน เกณฑeการประเมิน 

ความรูGคำศัพทuเก่ียวกับ

เกษตรกรรม 

แบบทดสอบคำศัพทu (Multiple 

Choice) 

ผBานเกณฑu ≥ ๘๐% (ตอบถูก ๘ ขGอจาก

ท้ังหมด ๑๐ ขGอ) 

ความสามารถในการแตBงประโยค 
แบบทดสอบการเขียนประโยคจาก

คำศัพทuท่ีกำหนดใหG 

ใชGคำศัพทuและโครงสรGางประโยคถูกตGอง 

≥ ๓ จาก ๕ ประโยค 

ความเขGาใจเน้ือหาข้ันตอนการปลูก

พืช 

แบบสอบถามเชิงอธิบาย (Short 

Answer Questions) 
ตอบคำถามถูกตGอง ≥ ๓ ขGอจาก ๔ ขGอ 

 

11.2 การวัดผลด3านทักษะ (Psychomotor Domain) 

เปgาหมาย: วัดความสามารถของนักเรียนในการนำภาษาอังกฤษไปใช3ในสถานการณeจริง 

ตัวช้ีวัด เคร่ืองมือในการประเมิน เกณฑeการประเมิน 

การใชGภาษาอังกฤษอธิบายข้ันตอน

การปลูกพืช 

การสังเกตพฤติกรรมระหวBางการ

ปฏิบัติงาน 

ใชGคำศัพทuท่ีเก่ียวขGอง ≥ ๔ คำ  

และอธิบายครบถGวน ≥ ๓ ข้ันตอน 

การนำเสนอหนGาบูธนิทรรศการ 
แบบประเมินการนำเสนอ 

(Presentation Rubric) 
คะแนน ≥ ๑๒ จาก ๑๕ คะแนน 

การจัดการบูธและการนำเสนอ

ขGอมูล 

แบบสังเกตการจัดการบูธ 

(Observation Checklist) 

การจัดแสดงขGอมูลครบถGวน ≥ ๘๐% 

(ขGอมูล ๔ จาก ๕ หมวดครบถGวน) 

 

11.3 การวัดผลด3านเจตคติ (Affective Domain) 

เปgาหมาย: วัดความม่ันใจและความสนใจของนักเรียนในการเรียนรู3ภาษาอังกฤษ 

ตัวช้ีวัด เคร่ืองมือในการประเมิน เกณฑeการประเมิน 

ความม่ันใจในการส่ือสาร

ภาษาอังกฤษ 

แบบประเมินตนเอง (Self-

Assessment Form) 

นักเรียนประเมินตนเองวBามีความม่ันใจ

ระดับ ๓ ข้ึนไป (จาก ๕ ระดับ) 



 ๕๕ 

ความมีสBวนรBวมในกิจกรรม 
แบบสังเกตพฤติกรรม 

(Observation Checklist) 

มีสBวนรBวมในกิจกรรม ≥ ๘๐% ของเวลา

ท้ังหมด 

ความพึงพอใจตBอกิจกรรม 
แบบสอบถามความพึงพอใจ 

(Satisfaction Survey) 

ความพึงพอใจรวม ≥ ๔.๐ จากคะแนน

เต็ม ๕.๐ 

 

11.4 เคร่ืองมือการประเมินและเกณฑeรวม 

เคร่ืองมือ รายละเอียด 

แบบทดสอบคำศัพทu 
คำถามปรนัย (Multiple Choice) ๑๐ ขGอเกี ่ยวกับคำศัพทuทางการเกษตร          

เชBน seed, soil, grow (เกณฑu: ผBานเม่ือทำไดG ≥ ๘ ขGอ) 

แบบสอบถามเชิงอธิบาย 
คำถามอัตนัยเก่ียวกับกระบวนการปลูกพืช เชBน “What does the seed need to 

grow?” (เกณฑu: ตอบถูก ≥ ๓ จาก ๔ ขGอ) 

Rubric การนำเสนอ 
ประเมินการพูดและการนำเสนอขGอมูล เชBน ความถูกตGองของภาษา โครงสรGาง

ประโยค และความคลBองแคลBว (คะแนนเต็ม ๑๕ คะแนน เกณฑu: ≥ ๑๒ ผBาน) 

Checklist การจัดนิทรรศการ 
ประเมินการจัดบูธนิทรรศการ เชBน การตกแตBง ความครบถGวนของขGอมูล และการ

ตอบคำถาม (เกณฑu: ผBานเม่ือขGอมูลครบ ≥ ๔ จาก ๕ หมวดหมูB) 

แบบประเมินตนเอง 
นักเรียนใหGคะแนนตนเองในดGานความมั่นใจ ความพยายาม และความมีสBวนรBวม   

(๕ ระดับ) (เกณฑu: ความม่ันใจ ≥ ๓ ข้ึนไป) 

แบบสอบถามความพึงพอใจ 
ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนตBอกิจกรรมในดGานเนื้อหา กระบวนการเรียน 

และบรรยากาศ (คะแนนเต็ม ๕.๐ เกณฑu: ความพึงพอใจรวม ≥ ๔.๐) 

แบบสังเกตพฤติกรรม 
ครูสังเกตความมีสBวนรBวมและความกระตือรือรGนของนักเรียนในกิจกรรม เชBน การ

ต้ังคำถามหรือการตอบคำถาม (เกณฑu: มีสBวนรBวม ≥ ๘๐% ของเวลาเรียนท้ังหมด) 

 

11.5 สรุปผลการประเมินภาพรวม 

 ๑. นักเรียนที่ผBานเกณฑuดGาน ความรูG (≥ ๘๐%) และดGาน ทักษะ (≥ ๑๒/๑๕ คะแนนในการนำเสนอ      

และ ≥ ๘๐% ในการจัดนิทรรศการ) จะถือวBาบรรลุผลในเชิงวิชาการ 

 ๒. ดGาน เจตคติ นักเรียนที่มีความพึงพอใจ ≥ ๔.๐ และมีความมั่นใจ ≥ ๓ (จาก ๕ ระดับ) จะถือวBาประสบ

ความสำเร็จดGานแรงจูงใจและทัศนคติเชิงบวก 



 ๕๖ 

 ๓. ขGอมูลท้ังหมดจะถูกนำไปสะทGอนผลในกระบวนการ PLC เพ่ือปรับปรุงกิจกรรมในรอบถัดไป 

 ๔. การวัดผลนี้ครอบคลุมทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพ เพื่อใหGมั่นใจวBานวัตกรรมชBวยพัฒนานักเรียนไดGในทุก

ดGาน 

 

12. บันทึกผู3บริหาร 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

13. บันทึกหลังการสอน  

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บนัทึกหลงัการสอน นวตักรรม Little farmer influencer’s 

ช่ัวโมงท่ี 1: เรียนรูคําศัพทและ

ประโยคเก่ียวกับการเกษตร
ระดับช้ัน / หอง: มัธยมศึกษาปท่ี 2 วิชา: ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน

หนวยการเรียนรู / เร่ืองท่ีสอน: Little Farmer Influencer’s / คําศัพทและประโยคเก่ียวกับการเกษตร

เวลาในการสอน: 1 ช่ัวโมง

๑. เปาหมายการสอน 

จุดประสงคของการเรียนในช่ัวโมงน้ี คือใหนักเรียนสามารถเขาใจและใชคําศัพทท่ีเก่ียวของกับการเกษตรไดอยางถูกตอง

รวมถึงการฝกใชประโยคภาษาอังกฤษท่ีเก่ียวของกับการปลูกพืช เพ่ือเปนพ้ืนฐานในการเรียนรูเน้ือหาในช่ัวโมงตอไป

๓. กระบวนการจัดการเรียนการสอน  

๔. ผลท่ีเกิดข้ึน 

นักเรียนสามารถจดจําคําศัพทและออกเสียงไดอยางถูกตอง สวนใหญนักเรียนมีความกระตือรือรนและสนใจในบทเรียน

มีบางกลุมท่ีสามารถแตงประโยคไดดีมาก และเร่ิมใชภาษาอังกฤษไดอยางม่ันใจ

๕. ปญหาและอุปสรรค 

๗. แนวทางแกไขและพัฒนาการสอน 

๒. เน้ือหาท่ีสอน 

นักเรียนไดเรียนรูคําศัพทเก่ียวกับการเกษตร เชน seed (เมล็ด), soil (ดิน), plant (พืช), grow (เติบโต), water (น้ํา) และ

ประโยคท่ีใชในชีวิตประจําวัน เชน "The seed grows in the soil." และ "I water my plant every day."

ครูเร่ิมตนบทเรียนดวยการต้ังคําถามเชิงกระตุน เชน "What do we need to grow a plant?" และใหนักเรียนรวมกันตอบ

จากน้ันครูแจกบัตรคําศัพทและใชภาพประกอบชวยอธิบายความหมายของคําศัพท นักเรียนไดฝกออกเสียงและทํา

กิจกรรมจับคูคําศัพทกับภาพ รวมถึงฝกแตงประโยคและเลนเกมคําศัพท

มีนักเรียนบางสวนท่ียังไมคุนเคยกับคําศัพทใหม ทําใหตองใชเวลาฝกฝนเพ่ิมเติม อีกท้ังบางกลุมยังมีความลังเลในการ

แตงประโยคเอง

มีนักเรียนบางสวนท่ียังไมคุนเคยกับคําศัพทใหม ทําใหตองใชเวลาฝกฝนเพ่ิมเติม อีกท้ังบางกลุมยังมีความลังเลในการ

แตงประโยคเอง

นายชินวุฒิ ฉายชัยภูมิ 

ผูบันทึก

ชินวุฒิ



๑. เปาหมายการสอน 

๓. กระบวนการจัดการเรียนการสอน  

๔. ผลท่ีเกิดข้ึน 

๕. ปญหาและอุปสรรค 

๗. แนวทางแกไขและพัฒนาการสอน 

บนัทึกหลงัการสอน นวตักรรม Little farmer influencer’s 

ระดับช้ัน / หอง: มัธยมศึกษาปท่ี 2 วิชา: ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน

หนวยการเรียนรู / เร่ืองท่ีสอน: Little Farmer Influencer’s / การพูดของ Influencer

เวลาในการสอน: 1 ช่ัวโมง

นักเรียนสามารถพูดแนะนําตัวเองและอธิบายเร่ืองราวเก่ียวกับเกษตรกรรมในฐานะ Influencer ไดอยางม่ันใจ พรอม

พัฒนาทักษะการพูดในท่ีสาธารณะ

นักเรียนสวนใหญกลาแสดงออกมากข้ึนและมีพัฒนาการในการพูด โดยเฉพาะการใชทาทางประกอบการพูด

๒. เน้ือหาท่ีสอน 

นักเรียนไดเรียนรูเทคนิคการพูดของ Influencer การใชทาทาง น้ําเสียง และการเลาเร่ืองใหนาสนใจ

ครูแสดงตัวอยาง Influencer ท่ีพูดเก่ียวกับการเกษตร และใหนักเรียนสังเกตเทคนิคการพูด จากน้ันนักเรียนฝกแนะนําตัว

เองในฐานะ Influencer และแบงกลุมฝกพูดตามหัวขอท่ีกําหนด

บางกลุมยังขาดความม่ันใจและลังเลในการใชภาษาอังกฤษ

ควรจัดกิจกรรมฝกซอมการพูดมากข้ึน และใชเทคนิคการใหกําลังใจเพ่ือใหนักเรียนม่ันใจในการแสดงออก

นายชินวุฒิ ฉายชัยภูมิ 

ผูบันทึก

ชินวุฒิ

ช่ัวโมงท่ี 2: ฝกฝนทักษะของ Influencer 

และการพูดในท่ีสาธารณะ



๑. เปาหมายการสอน 

๓. กระบวนการจัดการเรียนการสอน  

๔. ผลท่ีเกิดข้ึน 

นักเรียนสามารถลงมือปลูกพืชและดูแลพืชของตนเองได

นักเรียนสามารถอธิบายกระบวนการปลูกพืชเปนภาษาอังกฤษผานวิดีโอไดอยางม่ันใจ

๕. ปญหาและอุปสรรค 

๗. แนวทางแกไขและพัฒนาการสอน 

บนัทึกหลงัการสอน นวตักรรม Little farmer influencer’s 

ระดับช้ัน / หอง: มัธยมศึกษาปท่ี 2 วิชา: ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน

หนวยการเรียนรู / เร่ืองท่ีสอน: บทบาทสมมุติ "Farmer Influencer" และการสรางเน้ือหาสําหรับการนําเสนอ

เวลาในการสอน: ๒ ช่ัวโมง

นักเรียนสามารถลงมือปลูกพืชตามข้ันตอนท่ีเรียนรูได และสามารถบันทึกวิดีโอการปลูกพืช พรอมอธิบายเปนภาษา

อังกฤษไดอยางถูกตอง

๒. เน้ือหาท่ีสอน 

นักเรียนเรียนรูข้ันตอนการปลูกพืช ต้ังแตการเตรียมดิน การหวานเมล็ด การรดน้ํา และการดูแลรักษา นอกจากน้ียังได

ฝกฝนการใชภาษาอังกฤษเพ่ืออธิบายกระบวนการปลูกพืชในวิดีโอ รวมถึงเทคนิคการบันทึกวิดีโอและการนําเสนอขอมูล

ใหชัดเจนและนาสนใจ

นักเรียนไดรับอุปกรณปลูกพืชและลงมือปฏิบัติจริง

ครูแนะนําวิธีบันทึกวิดีโอและการพูดอธิบายกระบวนการเปนภาษาอังกฤษ

นักเรียนแตละกลุมถายทําวิดีโอเก่ียวกับกระบวนการปลูกพืชของตนเอง

นักเรียนบางคนยังไมม่ันใจในการพูดภาษาอังกฤษหนากลอง

ปญหาดานอุปกรณ เชน แสงไมเพียงพอ หรือเสียงไมชัดเจนในการบันทึกวิดีโอ

แนะนําใหนักเรียนฝกซอมพูดกอนถายทํา

ใชอุปกรณเสริม เชน ไมโครโฟนหรือแสงไฟเพ่ิมเติม เพ่ือใหวิดีโอมีคุณภาพดีข้ึน
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ช่ัวโมงท่ี 3-4: บทบาทสมมุติ "Farmer Influencer"

และการสรางเน้ือหาสําหรับการนําเสนอ



๑. เปาหมายการสอน 

นักเรียนสามารถนําเสนอผลงานของกลุมผานการจัดนิทรรศการและการฉายวิดีโอได และสามารถอธิบายกระบวนการ

ปลูกพืชเปนภาษาอังกฤษ พรอมตอบคําถามจากเพ่ือนรวมช้ันไดอยางถูกตอง

๓. กระบวนการจัดการเรียนการสอน  

๔. ผลท่ีเกิดข้ึน 

นักเรียนสามารถนําเสนอผลงานไดอยางม่ันใจ และใชภาษาอังกฤษไดอยางเหมาะสม

นักเรียนไดรับประสบการณจริงในการจัดนิทรรศการและแลกเปล่ียนความรูกับเพ่ือน

๕. ปญหาและอุปสรรค 

๗. แนวทางแกไขและพัฒนาการสอน 

บนัทึกหลงัการสอน นวตักรรม Little farmer influencer’s 

ระดับช้ัน / หอง: มัธยมศึกษาปท่ี 2 วิชา: ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน

หนวยการเรียนรู / เร่ืองท่ีสอน: Little Farmer Influencer’s / การนําเสนอผลงาน

เวลาในการสอน: ๒ ช่ัวโมง

๒. เน้ือหาท่ีสอน 

นักเรียนเรียนรูเก่ียวกับการจัดบูธนิทรรศการและการนําเสนอขอมูลเก่ียวกับพืชท่ีปลูก รวมถึงการใชภาษาอังกฤษในการ

อธิบายและตอบคําถามเก่ียวกับกระบวนการปลูกพืช การใหและรับขอเสนอแนะเก่ียวกับการนําเสนอของแตละกลุม

นักเรียนแตละกลุมจัดบูธนิทรรศการเก่ียวกับพืชท่ีปลูก พรอมโปสเตอรและอุปกรณท่ีเก่ียวของ

นักเรียนฉายวิดีโอท่ีตนเองถายทํา และอธิบายกระบวนการปลูกพืชเปนภาษาอังกฤษ

เพ่ือนรวมช้ันและครูใหขอเสนอแนะเก่ียวกับการนําเสนอของแตละกลุม

นักเรียนบางคนยังขาดความม่ันใจในการพูดตอหนาคนจํานวนมาก

ปญหาดานเวลาในการจัดบูธและนําเสนอใหครบทุกกลุม

จัดกิจกรรมฝกซอมการนําเสนอกอนวันจริง

แบงเวลาการนําเสนอใหแตละกลุมอยางเหมาะสม เพ่ือใหทุกกลุมมีโอกาสแสดง

ผลงาน
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ช่ัวโมงท่ี 7-8: การนําเสนอผลงานผานการจัด

นิทรรศการและการแสดงวิดีโอของแตละกลุม
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