


คํานํา

รายงานการพัฒนานวัตกรรมด้านการจัดการเรียนรู้ เรื่อง สมรรถนะการเรียนรู้ภาษาไทยด้านการอ่าน

และเขียนเพ่ือพัฒนาการคิด เรื่อง คําคล้องจอง ๒ พยางค์ โดยใช้ชุดเกมจับคู่ และ แบบฝึกทักษะ ด้วย

WIPAWADEE Model. ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒ ฉบับน้ีจัดทําข้ึนเพื่อให้นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๒ มี

ความสามารถในการสื่อสารและการคิด , มีสมรรถนะด้านการอ่านและเขียนที่ดีข้ึน , จัดทําส่ือคําคล้องจองและ

แต่งคําขวัญเกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่น(การสานกระติบข้าว) ได้ พร้อมทั้งนักเรียนเห็นคุณค่าและประโยชน์ของ

การใช้คําคล้องจองเช่ือมกับเรื่องราวภูมิปัญญาท้องถิ่น

รายงานฉบับน้ีสําเร็จได้เพราะความร่วมแรงร่วมใจของครูและนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ ได้

ร่วมกันพัฒนานวัตกรรมจนประสบผลสําเร็จ สามารถนําผลงานนวัตกรรมเผยแพร่ แก่โรงเรียนประถมศึกษา

อื่น , แก่ชุมชน และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ขอขอบคุณนักเรียนรวมถึงคณะครูและบุคลากรทางการศึกษาของ

โรงเรียนบ้านโนนขวาวนายูงเป็นอย่างสูง ท่ีมีส่วนร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรมด้านการจัดการเรียนรู้ ในครั้งน้ี

วิภาวดี ศิริบูรณ์

ผู้จัดทํา

ก



สารบัญ

หน้า

คํานํา ก

ท่ีมาและความสําคัญของปัญหา 1

วัตถุประสงค์ 2

กลุ่มเป้าหมาย 2

หลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีใช้ 2

การออกแบบนวัตกรรม 8

วิธีดําเนินการ 9

ผลการสร้างหรือพัฒนานวัตกรรม 14

การเผยแพร่นวัตกรรม 15

ภาคผนวก

ข



ท่ีมาและความสําคัญ

ภาษาไทยเป็นเอกลักษณ์ของชาติถือเป็นสมบัติทางวัฒนธรรม แสดงให้เห็นถึงความเป็นไทย ใช้เป็น

เครื่องมือในการติดต่อสื่อสารเพื่อสร้างความเข้าใจและความสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน ทําให้มนุษย์สามารถดําเนินชีวิต

ร่วมกันในสังคมได้อย่างสันติสุข ท้ังนี้ภาษาไทยยังเป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาความรู้ ประสบการณ์จาก

แหล่งข้อมูลสารสนเทศต่าง ๆ เพื่อ พัฒนาความรู้ กระบวนการคิดวิเคราะห์ วิจารณ์ และสร้างสรรค์ ให้ทันต่อ การ

เปลี่ยนแปลงทางสังคมและความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี ตลอดจนนําไปใช้ในการพัฒนาอาชีพให้มี

ความม่ันคงทางเศรษฐกิจ นอกจากนี้ยังเป็นสื่อแสดงภูมิปัญญาของบรรพบุรุษด้านวัฒนธรรม ประเพณีสุนทรียภาพ

เป็นสมบัติล้ําค่าควรแก่การเรียนรู้ อนุรักษ์และสืบสานให้คงอยู่คู่ชาติไทยตลอดไป พระราชบัญญัติการศึกษา

แห่งชาติ 2542 ได้กล่าวไว้ว่า การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมี ความสามารถเรียนรู้และพัฒนา

ตนเองได้และถือว่าผู้เรียนมีความสําคัญที่สุดกระบวนการจัดการศึกษาต้อง ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามามารถพัฒนาตาม

ธรรมชาติและเป็นศักยภาพ แต่ด้วยสถานการณ์ในปัจจุบันการจัดการ เรียนการสอนและการเรียนรู้ของผู้เรียนยัง

ไม่ได้รับการพัฒนาเต็มตามศักยภาพและกระบวนการจัดการเรียน การสอนยังไม่มีวิธีการที่หลากหลายท่ีจะสามารถ

พัฒนาผู้เรียนได้ตรงตามวัตถุประสงค์ขอหลักสูตร จึงทําให้ เด็กในวัยแรกเริ่มในการจัดการเรียนการสอนและการ

พัฒนาด้านการอ่านการเขียนยังคงเป็นปัญหาที่สําคัญ เพราะถ้านักเรียนมีความบกพร่องด้านการอ่านและการเขียน

ก็จะทําให้กระบวนการเรียนรู้และเข้าใจในบทเรียนทุกๆวิชานั้นมีปัญหาและทําให้นักเรียนเบื่อหน่าย ไม่

กระตือรือร้นที่จะเรียน และด้วยเหตุนี้ กระทรวงศึกษาธิการ ได้ให้นโยบายด้านการศึกษาสําหรับโรงเรียน จึงเป็น

นโยบายสําคัญของกระทรวงศึกษาธิการที่ได้ต้องการยกระดับการอ่านการเขียน ตามโครงการ “เด็กไทยวิถีใหม่

อ่านออก เขียนได้ ทุกคน” ดังนั้นการจัดการเรียนรู้ภาษาไทยให้นักเรียนอ่านออกและเขียนได้ จึงเป็นการ

วางรากฐานที่ม่ันคงของ การศึกษาของชาติ โดยเฉพาะนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-2 ซ่ึงเป็นวัยที่มีปัญหาด้าน

การอ่านและการเขียน มากกว่าระดับชั้นอ่ืนเพราะอยู่ในช่วงวัยท่ีเริ่มพัฒนาทักษะการอ่านและการเขียน ทักษะสอง

ด้านนี้จะส่งเสริมให้ เกิดทักษะการคิดวิเคราะห์ แยกแยะ ประยุกต์ที่เป็นประโยชน์ต่อชีวิต ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 การจัดการเรียนรู้ครูผู้สอนต้อง วิเคราะห์ มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียนในการจัดการเรียนรู้ตามกลุ่มสาระการ เรียนรู้และคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยมี

หลักการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ การจัดการเรียนรู้ ท่ี คํานึงถึงความ แตกต่างระหว่างบุคคล การ

จัดการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับพัฒนาการทางสมองและการจัดการ เรียนรู้ท่ีเน้นคุณธรรม จริยธรรม ซ่ึงเขตพื้นท่ี

การศึกษาและสถานศึกษาอาจเพิ่มเติมข้ึนได้ ในการจัดการเรียนรู้ ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ ผู้สอนต้องจัด

กระบวนการที่หลากหลาย ปัจจุบันการเรียนการสอนยังขาดเทคนิคการสอนที่เหมาะสม ทําให้ผู้เรียนเบื่อหน่ายและ

ขาดเจตคติที่ดี ต่อวิชาภาษไทย จึงไม่สามารถนําความรู้ที่ได้ไปใช้ในรูปแบบบูรณาการได้อย่างแท้จริง จึงทําให้เด็ก

นักเรียน ส่วนมากไม่เข้าใจในภาษาไทยอย่างแท้จริง เพื่อที่จะเป็นการช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจและสามารถ

เรียนรู้ พยัญชนะตัวสระร่วมถึงได้อย่างถูกต้อง ดังนั้นผู้สอนจึงทําการคิดค้นนวัตกรรมการพัฒนาความสามารถใน

๑



การอ่านและเขียน เรื่อง คําคล้องจอง ๒ พยางค์ โดยใช้ชุดเกมจับคู่ และ แบบฝึกทักษะ เพื่อที่จะแก้ไขปัญหาท่ีได้

กล่าวมา ข้างต้น โดยใช้ทฤษฎี Brain-based Learning (BBL) เข้ามามีส่วนร่วมด้วยการทํานวัตกรรมเป็นชุดเกม

จับคู่คําคล้องจอง และ แบบฝึกทักษะเพ่ือให้ นักเรียนเกิดความสนุกสนาน สร้างบรรยากาศในชั้นเรียนให้น่าเรียน

มากยิ่งขึ้น ด้วยการเล่นต่อบัตรเกมจับคู่คําคล้องจอง ๒พยางค์ หาผู้แพ้ผู้ชนะในเกม แล้วสรุปความเข้าใจด้วยการ

ทําแบบฝึกทักษะ โดยอาศัยหลัก 5 ส ให้นักเรียน ได้ฝึกอ่านและฝึกเขียน เพราะนักเรียนช่วงชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๒

จะให้ความสนใจกับสื่อนวัตกรรมท่ีแปลกใหม่ สร้างความกระตุ้น และดึงดูดความสนใจของนักเรียน สร้างความจํา

ให้กับนักเรียน และเป็นการพัฒนาทักษะการอ่านการเขียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๒ ให้สูงขึ้นและ

สามารถนําไปปรับใช้ในชีวิตประจําวันได้ดียิ่งข้ึน

วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม

๑. เพื่อให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ รู้ความหมายและชนิดของคําคล้องจอง และรู้เก่ียวกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน

๒. เพื่อให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิเคราะห์ชนิดของคําคล้องจอง นํามาแต่งเป็นคําขวัญง่ายๆให้สอดคล้อง

กันได้

๓. เพื่อปลูกฝังเจคติท่ีดีด้านการอ่านและการเขียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๒ และนักเรียนเห็นคุณค่าและ

ประโยชน์ของการใช้คําคล้องจองเชื่อมกับเรื่องราวภูมิปัญญาท้องถิ่น

๔. นักเรียนมีความสามารถในการสื่อสารและการคิด , จัดทําส่ือคําคล้องจองและแต่งคําขวัญเกี่ยวกับภูมิปัญญา

ท้องถิ่น(การสานกระติบข้าว) ได้

กลุ่มเป้าหมาย

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๒ โรงเรียนบ้านโนนขวาวนายูง สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต ๑ ปีการศึกษา ๒๕๖๗ จํานวน ๖ คน

หลักการ แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง

ทฤษฎีการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน (Brain based Learning : BBL) การจัดกระบวนการเรียนรู้

โดยใช้สมองเป็นฐาน (Brain-based learning) ในศตวรรษท่ี 21 เริ่มเด่นชัดและมีความสําคัญเป็นอย่างมาก Brain

based learning เป็นท่ีรู้จักในวงการการศึกษาไทย รวมไปถึงบรรดาพ่อแม่ ผู้ปกครองที่สรรหาความแปลกใหม่ทาง

การศึกษาสําหรับลูก แม้แต่กระทรวงศึกษาธิการเองก็มีนโยบายให้มีการจัดการศึกษาในแนวทางนี้เป็นแนวทางหลัก

ท่ีใช้ในโรงเรียน คนเราจะเกิดมาฉลาดหลักแหลม หรือเป็นคนโง่ท่ึมนั้น ข้ึนอยู่กับปัจจัยหลายๆ อย่าง แต่ปัจจัยที่ส

สําคัญท่ีสุดยังคงเป็น "สมอง" เพราะสมองเป็นตัว ท่ีจะรับรู้และสั่งการทําให้เรามีความคิดและการกระทํา ถ้า

๒



ปราศจากการส่ังการจากสมองแล้ว เราคงจะทําอะไรไม่ได้เลย การท่ีจะเลี้ยงลูกให้ฉลาดนั้น จําเป็นจะต้องพัฒนา

สมองของลูกไปให้ถูกทาง สร้างเสริมความรู้ ประสบการณ์ให้เหมาะสมกับวัยเหมาะสมกับการเจริญเติบโตของ

สมอง จะเห็นได้ว่าศักยภาพของสมองมนุษย์ มีอยู่มากมายมหาศาลและพลังของสมองนั้นไม่มีขอบเขตจํากัดหรือไม่

มีที่ส้ินสุดนั้นเอง ดังนั้น การนําความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการทํางานของสมองมาใช้ในการจัดการเรียนรู้จะช่วย

เพิ่มประสิทธิภาพและเป็นการ เสริมสร้างศักยภาพของผู้เรียน รวมถึงเป็นการพัฒนาการจัดการศึกษาให้ดีข้ึนด้วย

ความหมายของการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน การเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน เป็น

แนวความคิดของนักประสาทวิทยาและนักการศึกษากลุ่มหนึ่ง ท่ีสนใจการทํางานของสมองมาประสานกับการ

จัดการศึกษา โดยนําความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับสมองมาใช้เป็น เครื่องมือในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ เพื่อ

พัฒนาศักยภาพสูงสุด ในการเรียนรู้ของมนุษย์แต่ละช่วงวัย สมองมนุษย์เป็นอวัยวะที่สําคัญที่สุดที่มนุษย์ต้องใช้ใน

การเรียนรู้ซึ่งมีผู้เชี่ยวชาญหรือนักวิชาการต่างได้ให้นิยาม หรือแนวทางท่ีแตกต่างกัน ดังนี้ เคน และเคน (Caine

and Caine. 1989 : Web Site) อธิบายว่า การเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานเป็น ทฤษฎีการเรียนรู้ที่อยู่บนพื้นฐาน

ของโครงสร้างและหน้าท่ีการทํางานของสมองหากสมองยังปฏิบัติตาม กระบวนการทํางานปกติการเรียนรู้ก็ยังจะ

เกิดข้ึนต่อไป ทฤษฎีนี้เป็นสหวิทยาการเพื่อทําให้เกิดการเรียนรู้ที่ดี ท่ีสุดซ่ึงมาจากงานวิจัยทางประสาทวิทยา อีริก

(Eric Jensen. 2000) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน หมายถึง สิ่งต่าง ๆ ท่ีเกิด การเช่ือมต่อไป

ยังสมอง ไม่ว่าจะทางใดก็ตาม ถือเป็นการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน โดยเป็นการรวมสหวิทยาการต่าง ๆ เช่น เคมี

ชีวิวิทยา ระบบประสาทวิทยา จิตวิทยาสังคมวิทยา มาอธิบายกระบวนการเรียนรู้ ของมนุษย์ โดยเฉพาะความ

เข้าใจเก่ียวกับความสัมพันธ์ระหว่างการเรียนรู้กับสมอง เพราะการเรียนรู้บนฐานสมองไม่ได้มุ่งเน้นการออกแบบ

การเรียนรู้เพ่ือพัฒนาสมอง หรือทําอย่างไรให้สมองเจริญเติบโต แต่หัวใจสําคัญ ของการเรียนรู้บนฐานสมองอยู่ท่ี

จะออกแบบการเรียนการสอนอย่างไรให้สมองสามารถเรียนรู้ได้ดีท่ีสุด เรเนต นัมเมลา เคน และ จอฟฟรี่ เคน

(Renate Nummela Caine and Geoffrey Caine) ได้ให้ ความหมายการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน ว่า

เป็นการท่ีผู้เรียนได้รับประสบการที่หลากหลาย ท้ังท่ีเป็น จริงและวาดฝัน และหาวิธีการต่าง ๆ ในการรับ

ประสบการณ์เข้ามา ซ่ึงหมายรวมถึงการสะท้อนความคิด การ คิดวิจารณญาณและการแสดงออกในเชิงศิลปะซ่ึง

เป็นการสรุปความรู้เก่ียวกับการเรียนรู้ (เยาวพา เดชะคุปต์. 2548 : 36 ; อ้างอิงมาจาก Renate Nummela

Caine and Geoffrey Caine. 1990 : 66-70)

สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน หมายถึง แนวการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็น สําคัญ

ตามหลักการของสมองกับการเรียนรู้ การเรียนรู้ต้องใช้ทุกส่วนท้ังการคิด ความรู้สึกและการลงมือปฏิบัติ ไปพร้อม

ๆ กัน ซ่ึงเป็นการสรุปความรู้เกี่ยวกับการเรียนรู้

หลักการสําคัญของการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน

เคน และเคน (Caine and Caine) ได้สรุปการเรียนรู้ของสมองไว้ 3 ลักษณะ ดังนี้
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๑. การเรียนรู้ขั้นพ้ืนฐาน เป็นการเรียนรู้เนื้อหา ข้อมูล ข้ันตอนและวิธีการต่าง ๆ

๒. การเรียนรู้อย่างมีความหมาย เป็นการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนเรียนรู้โดยมีเป้าหมายสิ่งที่เรียนมีประโยชน์ และมี

คุณค่าสําหรับผู้เรียน ผู้เรียนมีแรงบันดาลใจท่ีกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้และผู้เรียนมีความศรัทธาต่อ สิ่งท่ีเรียนรู้

๓. การเรียนรู้แบบสัมผัสโดยตรง เป็นการเรียนรู้ท่ีผสมผสานการเรียนรู้ข้ันพื้นฐานเข้ากับการเรียนรู้ อย่าง

มีความหมาย เป็นการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนได้รับจากประสบการณ์ตรงทําให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริง เคน และ

เคน (Caine and Caine) เสนอแนะให้ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้แบบสัมผัส โดยตรง เพราะจะช่วย

ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนได้อย่างแท้จริง นอกจากนี้ยังเสนอแนะไว้ว่า ผู้สอนควรจัดการ เรียนรู้โดยคํานึงถึงหลักการ

เรียนรู้ 12 ประการและองค์ประกอบการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานด้วย เนื่องจาก จะช่วยให้การเรียนรู้ของสมอง

มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น

ทฤษฎีการเรียนรู้ตามหลักการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน

วิโรจน์ ลักขณาอดิสร (2550 : เว็บไซต์) ได้เสนอทฤษฎีการเรียนรู้ตามหลักการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็น

ฐานไว้ดังนี้

ทฤษฎีท่ี1 การเรียนรู้อย่างมีความสุข เด็กแต่ละคนต้องได้รับการยอมรับว่าเป็นมนุษย์ท่ีมีหัวใจ เด็ก มี

สิทธิ์ท่ีจะเป็นตัวของตัวเองไม่เหมือนใคร

1. เน้นการสอนด้วยการตั้งคําถามอธิบายด้วยคําถาม

2. เปิดโอกาสให้เด็กได้ลอง แต่อาจจะมีสัญญาในการจํากัดความเสียหาย

3. เปิดโอกาสให้เด็กได้เลือกแนวทางในการเรียนรู้ของตนเองตามความถนัดและความสนใจ

4. ทําให้ส่ิงท่ีเรียนรู้เก่ียวข้องในชีวิตประจําวันหรือสามารถเปรียบเทียบได้ในชีวิตประจําวัน

5. เรียนรู้จากง่ายไปหายาก

6. วิธีการเรียนรู้ต้องสนุกสนานไม่น่าเบื่อ

7. เน้นให้เด็ก ๆ ได้ใช้ความคิด ท้ังคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์และใช้จินตนาการ

8. การประเมินผลต้องมุ่งประเมินผลในภาพรวมและให้เด็กได้ประเมินผลตนเอง

ทฤษฎีท่ี 2 การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม รูปแบบการถ่ายทอดความรู้

1. การเรียนรู้เป็นกลุ่ม
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2. ใช้คําถามเป็นสื่อการเรียนรู้ให้คิด

3. การจําลองสถานการณ์ (What if ?)

4. เน้นให้เด็กทํากิจกรรมและสร้างผลงาน

5. เน้นให้เด็กใช้จินตนาการ

6. เน้นการเช่ือมโยงกับชีวิตจริง

7. เน้นการใช้กิจกรรมกลุ่ม เกม การอภิปรายฯลฯ

8. การสร้างส่ิงแวดล้อมเพื่อกระตุ้นการเรียนรู้ด้วยตนเอง

9. การประเมินผล สนับสนุนให้เด็กไม่กลัวการแข่งขันด้วยการทดสอบบ่อย ๆ การให้เด็กยอมรับผล การ

ประเมินและวางแผนในการแก้ไขปรับปรุงด้วยตนเองการประเมินผลจากผลงานของเด็กและพฤติกรรม

ทฤษฎีท่ี 3 การเรียนรู้เพ่ือพัฒนากระบวนการคิด

1. การคิดเชิงวิเคราะห์ มีความสามารถในการจําแนก แยกแยะองค์ประกอบต่าง ๆ และหา ความสัมพันธ์

เชิงเหตุผลระหว่างองค์ประกอบเหล่านั้นเพื่อค้นหาสภาพความเป็นจริงหรือสิ่งสําคัญของสิ่งท่ีกําหนดให้

2. การคิดเปรียบเทียบ มีความสามารถในการพิจารณาเปรียบเทียบได้สองลักษณะ คือ การเทียบเคียง

ความเหมือนและหรือความแตกต่างระหว่างสิ่งหนึ่งกับส่ิงอ่ืน ๆตามเกณฑ์

3. การคิดสังเคราะห์ มีความสามารถในการรวบรวมส่วนประกอบย่อยต่าง ๆมาหลอมรวมได้อย่าง

ผสมผสานจนกลายเป็นสิ่งใหม่

4. การคิดเชิงวิพากษ์ มีความสามารถในการพิจารณา ประเมินและตัดสินสิ่งต่าง ๆ หรือเร่ืองราวท่ี เกิดข้ึน

ท่ีมีข้อสงสัยหรือข้อโต้แย้งโดยการพยายามแสวงหาคําตอบท่ีมีความสมเหตุสมผล

5. การคิดอย่างมีวิจารณญาณ มีความสามารถในการคิดอย่างมีเหตุผลมีหลักเกณฑ์และหลักฐาน อ้างอิง

ก่อนตัดสินใจเชื่อหรือไม่เชื่อ

6. การคิดเชิงประยุกต์ มีความสามารถทางสมองในการคิดนําความรู้มาปรับใช้ให้เกิดประโยชน์ตาม

วัตถุประสงค์สอดคล้องกับสภาพแวดล้อม

7. การคิดเชิงมโนทัศน์ มีความสามารถในการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของข้อมูลท้ังหมดโดยมีการ จัดระบบ

จัดลําดับความสําคัญของข้อมูล เพื่อสร้างความคิดรวบยอด (Concept)
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8. การคิดเชิงกลยุทธ์ มีความสามารถในการกําหนดวิธีการทํางานท่ีดีที่สุดโดยใช้จุดแข็งท่ีตัวเองมี มีความ

ยืดหยุ่นพลิกแพลงได้ภายใต้สภาวการณ์ เพื่อบรรลุวัตถุประสงค์ที่ต้องการ

9. การคิดเพื่อแก้ไขปัญหา มีความสามารถในการขจัดสภาวะความไม่สมดุลที่เกิดขึ้นโดยพยายาม ปรับ

ตัวเองและสิ่งแวดล้อมให้กลับเข้าสู่สภาวะสมดุล

10. การคิดเชิงบูรณาการ มีความสามารถในการเชื่อมโยงข้อมูลหรือแนวคิดหน่วยย่อย ๆ ท้ังหลายที่มี

ความสัมพันธ์เชิงเหตุผลเข้าด้วยกันกับเรื่องหลักได้อย่างเหมาะสมกลมกลืนเป็นองค์รวมหนึ่งเดียวท่ีมีความ

ครบถ้วนสมบูรณ์

11. การคิดเชิงสร้างสรรค์ มีความสามารถในการขยายขอบเขตความคิดท่ีมีอยู่เดิมสู่ความคิดที่แปลก ใหม่

โดยเป็นความคิดท่ีใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม

12. การคิดเชิงอนาคต มีความสามารถในการคาดการณ์แนวโน้มท่ีอาจจะเกิดข้ึนในอนาคตได้อย่าง

ชัดเจนและสามารถน าสิ่งท่ีคาดการณ์นั้นมาใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสมโดยจะต้องฝึกนักเรียนในสิ่งต่าง

ๆ ต่อไปนี้

ทฤษฎีท่ี 4 การเรียนรู้เพ่ือพัฒนาสุนทรียภาพและลักษณะนิสัย ศิลปะ ดนตรีกีฬา โดยควรจะมี ความ

สอดแทรกหลักการของความเหมือน หลักการของความแตกต่าง หลักการของความเป็นฉันการผ่อน

คลายทางอารมณ์ทําให้เกิดการเรียนรู้ที่ดีข้ึน ความสําคัญก็คือ การสร้างความสมดุลระหว่างความท้าทาย

อยาก รู้กับความผ่อนคลาย มีระเบียบวินัยท่ีจากตนเองการใช้คําถามเพ่ือให้ค้นหาคําตอบว่าทําไมต้องมี

ระเบียบวินัย การผิดระเบียบและวินัยย่อมต้องมีเหตุผล แต่เหตุผลไม่ใช่ตัวตัดสินถูกผิด

ทฤษฎีท่ี 5 การเรียนรู้เพ่ือพัฒนาสุนทรียภาพและลักษณะนิสัย การฝึกฝนกาย วาจา ใจ

1. สอนโดยใช้อุทาหรณ์แล้วตั้งคําถามให้เด็กตอบ แล้วให้เด็กสรุปด้วยตัวเอง

2. สอนโดยใช้การแฝงสาระ การพูดคุยถามความเห็นไม่ใช่ให้เด็กจําในสิ่งท่ีสั่งฟังในสิ่งที่พูด จากแนวคิด

พื้นฐานและทฤษฎีการเรียนรู้ตามหลักการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานตามท่ีกล่าวมา ข้างต้นสรุปได้ว่า การ

จัดการเรียนรู้ตามหลักการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน หมายถึง แนวทางการจัดกิจกรรม การเรียนรู้ที่เน้น

ผู้เรียนเป็นสําคัญตามหลักการสมองกับการเรียนรู้บนความคิดพ้ืนฐาน 3 ด้าน คือ อารมณ์เป็น ส่วนสําคัญ

ในการเรียนรู้ทุกข้ันตอน การเรียนรู้ต้องใช้ทุกส่วนท้ังการคิด ความรู้สึกและการลงมือปฏิบัติไปพร้อมๆ กัน

จึงเป็นการเรียนรู้ท่ีดีที่สุดกระบวนการและลีลานําไปสู่การสร้างแบบแผนอย่างมีความหมาย โดยใช้

กระบวนการเรียนพัฒนาผลการเรียนรู้
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ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (วิมลรัตน์ สุมทรโรจน.์

2550 ; อ้างอิงมาจาก นิราศ จันทรจิตร. 2553 : 339- 341) จึงได้เสนอกรอบในการจัดกิจกรรม

ตามลําดับข้ันตอนการเรียนรู้ ดังนี้

1. ข้ันนําเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้นท่ีครูวางแผนในการสนทนากับนักเรียน เพื่อเตรียมความพร้อมให้เข้าใจ ใน

สิ่งท่ีจะเรียน และสามารถเชื่อมโยงไปสู่เรื่องท่ีจะเรียนได้

2. ข้ันตกลงกระบวนการเรียนรู้ เป็นขั้นท่ีครูและนักเรียนตกลงร่วมกันว่านักเรียนจะต้องทํากิจกรรม

ใดบ้าง อย่างไร และจะมีวิธีวัดและประเมินผลอย่างไร

3. ข้ันเสนอความรู้ใหม่ เป็นขั้นท่ีครูจะต้องเช่ือมโยงประสบการณ์การต่าง ๆมาสร้างองค์ความรู้ใหม่ คือ

การสอนหรือการสร้างความคิดรวบยอดให้แก่นักเรียน จนเกิดความรู้ความเข้าใจในส่ิงท่ีเรียน

4. ข้ันฝึกทักษะ เป็นขั้นท่ีนักเรียนเข้ากลุ่มแล้วร่วมมือกันเรียนรู้ และสร้างผลงานในข้ันนี้คําว่า ฝึก ทักษะ

หมายถึง การวิจัย การฝึกปฏิบัติการทดลอง การสังเกตจากสิ่งแวดล้อมแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ การทําแบบ

ฝึกการวาดภาพ และการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ จนประสบผลสําเร็จได้ผลงานออกมา (ผลงานควรชัดเจน

น่าสนใจ ไม่ใช่ใส่กระดาษ A4 หรือกระดาษแผ่นเล็ก ๆ แต่ควรเป็นกระดาษขนาดใหญ่ เช่นกระดาษปรู๊ฟ

ใช้ นําเสนออาจเป็นการเขียนธรรมดาหรือแผนผังความคิด)

5. ข้ันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เป็นขั้นท่ีตัวแทนแต่ละกลุ่มท่ีได้จากการจับสลาก ออกมาเสนอผลงาน เพื่อ เป็น

การแลกเปลี่ยนเรียนรู้

6. ข้ันสรุปความรู้ เป็นขั้นท่ีครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้แล้วให้นักเรียนทําใบงานเป็นรายบุคคล

แล้วเปลี่ยนกันตรวจโดยครูและนักเรียนร่วมกันเฉลย แล้วให้นักเรียนแต่ละคนปรับปรุงผลงานตนเอง ให้

ถูกต้อง ครูรับทราบแล้วเก็บผลงานไว้ในแฟ้มสะสมงานของตนเอง

7. ข้ันกิจกรรมเกม เป็นขั้นท่ีครูจัดทําข้อสอบมาให้นักเรียนทําเป็นรายบุคคลโดยไม่ซักถามกัน ส่งเป็น

กลุ่มแล้วเปลี่ยนกันตรวจเป็นกลุ่ม โดยครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยแล้วให้แต่ละกลุ่มหาค่าคะแนนเฉลี่ย

บอกครู บันทึกไว้แล้วประกาศผลเกม กลุ่มใดได้คะแนนเฉลี่ยสูงท่ีสุดเป็นกลุ่มชนะเลิศ การจัดกิจกรรมท้ัง

7 ข้ันตอนนี้ เป็นกิจกรรมประสมประสานระหว่างการใช้กระบวนการกลุ่มแผนผัง ความคิด ใบงาน และ

เกม เป็นหลักการท่ีมุ่งให้ผู้เรียนได้ลงมือทําเองได้ฝึกฝนซ้ําในเรื่องเดิมทําให้นักเรียนเกิด การเรียนรู้ และ

จดจําได้แม่นยํา ซ่ึงสอดคล้องกับหลักการการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ และยัง สอดคล้องกับ

หลักการเรียนของ BBL (Brain Based Learning) คือการเรียนเรื่องเดิมโดยใช้กิจกรรมท่ี หลากหลาย

เพื่อช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ ได้แม่นยํา และจําได้นาน

๗



เจนเซ่น (Jensen. 2000 : 200-201) ได้เสนอขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน 5 ข้ันตอน ดังนี้

1. Preparation เป็นการเตรียมสมองสําหรับการเช่ือมโยงความรู้ ผู้สอนอาจจะให้กําลังใจหรือกระตุ้น ผู้เรียนด้วย

การอภิปรายเก่ียวกับส่ิงท่ีผู้เรียนได้เรียนรู้มาแล้วและสอบถามความต้องการของผู้เรียนว่าต้องการเรียนรู้เก่ียวกับ

อะไรในหัวข้อนั้นอีกบ้าง

2. Acquisition เป็นการเตรียมสมองเพื่อซึมซับข้อมูลใหม่ สมองจะเช่ือมโยงระหว่างข้อมูลความรู้ เพิ่มเติมกับ

ข้อมูลใหม่ตามความเป็นจริงอย่างสร้างสรรค์

3. Elaboration ผู้เรียนจะเรียนรู้โดยการใช้ข้อมูลและข้อคิดเห็นเพ่ือสนับสนุนเช่ือมโยงการเรียนรู้และ เพื่อ

ตรวจสอบแก้ไขข้อมูลท่ีผิดพลาด

4. Memory Formation สมองจะท างานภายใต้สถานการณ์ท่ีเกิดข้ึน โดยดึงข้อมูลจากการเรียนรู้ รวมท้ังอารมณ์

และสภาพทางร่างกายของผู้เรียนในเวลานั้นมาใช้แบบไม่รู้ตัวเป็นไปโดยอัตโนมัติ การสร้าง ความจ าเกิดข้ึนทั้ง

ในขณะท่ีผู้เรียนพักผ่อนและนอนหลับ

5. Functional Integration ผู้เรียนจะประยุกต์ข้อมูลเดิมมาใช้กับสถานการณ์ เช่น ผู้เคยเรียนการ ซ่อมเครื่องมือ

อุปกรณ์ โดยการดูการซ่อมเตาอบท่ีบ้านพักมาแล้วเขาต้องสามารถประยุกต์ทักษะการซ่อมเตา อบไปซ่อมอุปกรณ์

ชนิดอ่ืนได้ด้วย

การออกแบบนวัตกรรม

ข้ันตอนที่ 1 : การกําหนดวัตถุประสงค์ในการพัฒนา เพื่อสร้างสมรรถนะการอ่านการเขียนและพัฒนาความคิด

ในเรื่องคําคล้องจอง 2 พยางค์

ข้ันตอนที่ 2 : การศึกษาค้นคว้าเพ่ือกําหนดกรอบแนวคิด ค้นคว้าหลักวิชาการ แนวคิด ทฤษฎีผลงานวิจัยที่

เกี่ยวข้องนํามาผสมผสานกับความคิดและประสบการณ์ของตนเอง เพื่อใช้ในการจัดการเรียนการสอน

ข้ันตอนที่ 3 : การสร้างต้นแบบนวัตกรรม ศึกษาเอกสารตําราท่ีเกี่ยวข้อง ตั้งชื่อนวัตกรรม ตั้งวัตถุประสงค์ของ

การใช้นวัตกรรมแล้วนําทฤษฏีBBLและโมเดลของผ้สอนมาสร้างเป็นนวัตกรรมพร้อมออกแบบการเรียนรู้ให้

ครอบคลุม จัดการเรียนการสอนได้ง่ายข้ึน

ข้ันตอนที่ 4 : การตรวจสอบเพ่ือปรับปรุงคุณภาพของนวัตกรรมต้นแบบ นํานวัตกรรมมาทดลองใช้กับผู้เรียน 1

กลุ่มเล็ก

ข้ันตอนที่ 5 : การทดลองใช้ในช้ันเรียนปกติ นํานวัตกรรมมาทดลองใช้กับผู้เรียนทั้งห้อง
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ข้ันตอนที่ 6 : การเผยแพร่และนําไปใช้เป็นประจํา นํานวัตกรรมใช้จริงในการเรียนการสอนกับผู้เรียนท้ังห้อง

วิธีดําเนินการ

ในการสร้างนวัตกรรม สมรรถนะการเรียนรู้ภาษาไทยด้านการอ่านและเขียนเพื่อพัฒนาการคิด เรื่อง คําคล้องจอง

๒ พยางค์ โดยใช้ชุดเกมจับคู่ และ แบบฝึกทักษะ ด้วย WIPAWADEE Model. ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒

ได้ดําเนินการตามรายละเอียดขั้นตอน ดังนี้

1. ศึกษาวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลาง ตัวช้ีวัด และสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระภาษาไทย
ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ ๒ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.
๒๕๖๐) ของโรงเรียนบ้านโนนขวาวนายูง

2. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีการจัดการเรียนรู้ และเอกสารต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้อง ท่ีจะนํามาใช้ในการสร้า
นวัตกรรมและการจัดการเรียนรู้

3. จัดทําโครงสร้างรายวิชา ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ ท่ีมีประยุกต์ใช้นวัตกรรม
4. จัดให้มีกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ตามนวัตกรรมการจักเรียนรู้ท่ีออกแบบไว้
5. เม่ือจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้เสร็จแล้วให้มีการประเมินผล เพื่อติดตามผลการใช้นวัตกรรมท่ี

ออกแบบไว้ แล้วจึงนําข้อเสนอแนะ ปัญหา ไปปรับปรุงแก้ไข เพื่อจัดกิจกรรมต่อไป

แผนผังการออกแบบกระบวนการเรียนรู้
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โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม

WIPAWADEE Model

๑. W : Warm up การนําเข้าสู่บทเรียน

การนําเข้าสู่บทเรียนนั้น เป็นการเตรียมตัวนักเรียนก่อนที่จะเริ่มทําการเรียนการสอน เพื่อให้นักเรียนทราบว่ากําลัง
เรียนเกี่ยวกับอะไร โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อเร้าความสนใจและเตรียมความพร้อมให้กับนักเรียน ให้มาอยู่กับการ
จัดการเรียนการสอนของครูผู้สอน และต้องเป็นการเชื่อมโยงความรู้เดิม ซ่ึงเป็นท่ีสิ่งท่ีนักเรียนรู้กันอยู่แล้ว ไปสู่
ความรู้ใหม่ท่ีกําลังจะสอน ซ่ึงการนําเข้าสู่บทเรียนนี้ นับว่าเป็นเทคนิคที่ครูผู้สอนทุกคนจะต้องสามารถดําเนินการ
ได้ผ่านการใช้กิจกรรมท่ีหลากหลาย ซ่ึงจะช่วยให้นักเรียนเข้าใจบทเรียนใหม่ได้ชัดเจนมากยิ่งขึ้น

สําหรับเทคนิคท่ีครูผู้สอนสามารถนํามาใช้ในการนําเข้าสู่บทเรียนนั้น มีด้วยกันอยู่หลากหลายวิธี ซ่ึงการเลือกเฟ้น
เทคนิคในการนําเข้าสู่บทเรียนอย่างเหมาะสมนั้น ครูผู้สอนจะต้องคํานึงถึง สภาพแวดล้อม บริบทของนักเรียน และ
รวมถึงเนื้อหาในบทเรียนนั้น ๆ ด้วยว่าเหมาะสมและสัมพันธ์กันมากน้อยเพียงไร ซ่ึงสามส่ิงท่ีสําคัญในการนําเข้าสู่
บทเรียนอย่างมีประสิทธิภาพนั้น ครูผู้สอนจะต้องดําเนินการในสามสิ่งดังต่อไปนี้

WIPAWADEE Model

I (Interaction) การlสร้างปฏิสมัพนัธ์

W (Warm up) การนาํเขา้สู่บทเรียน

D (Development) การพฒันาการเรียนการสอน

P (Practice) การฝึกฝน-ปฏิบติั

A (Activity) การทาํกิจกรรมการเรียนรู้

W (Way forward) ส่ิงท่ีจะเกิดข้ึน

A (Achievement) ความตั้งใจเพ่ือบรรลุเป้าหมาย/มุ่ง

E (Evalution) ประเมินผล

E (Expected Denefits) ประโยชนท่ี์
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๑. ครูผู้สอนจะต้องรู้และทราบถึงประสบการณ์เดิมของนักเรียน เพื่อหาวิธีในการเช่ือมโยงประสบการณ์เดิมนั้น
ให้สัมพันธ์กับกิจกรรมเพื่อนําไปสู่การเรียนรู้ในเนื้อหาใหม่

๒. ครูผู้สอนจะต้องศึกษาบทเรียนและเนื้อหาท่ีจะสอน เพื่อพิจารณาและเลือกเฟ้นเทคนิคในการนําเข้าสู่บทเรียน
อย่างเหมาะสม

๓. ครูผู้สอนจะต้องทดลองและฝึกฝนเทคนิคในการนําเข้าสู่บทเรียน เพื่อให้เกิดความชํานาญและสามารถทํา
เทคนิคนี้ไปใช้ได้อย่างราบรื่นและเป็นไปตามกําหนดเวลา ซ่ึงโดยปกตินั้นครูผู้สอนมันจะใช้เวลาสําหรับกิจกรรมการ
นําเข้าสู่บทเรียนนั้นเพียง 5-10 นาที แล้วแต่รูปแบบของเนื้อหาการเรียนรู้

๒. I : Interaction การสร้างปฏิสัมพันธ์

ความหมายของปฏิสัมพันธ์

ความหมายโดยท่ัวไปของคําว่า Interactive หมายถึง การมีการโต้ตอบและให้แรงเสริม (Feedback และ
Reinforcement) กับการกระทําของผู้เรียน เช่น เว็บเพจที่ประกอบด้วยเนื้อหาท่ีเอกสารที่ถูกอัพโหลดเอาไว้
เพื่อให้ผู้เรียนอ่านอย่างเดียว เช่นนี้ไม่ถือว่าเป็นเว็บเพจท่ีมีปฏิสัมพันธ์กันได้ แต่ถ้าหากคําศัพท์หรือภาพบนเว็บ
สามารถท่ีจะอ่านคําอธิบายเพิ่มเติมได้ โดยผู้ดูเว็บคลิกลิงค์เพ่ือไปหน้าจอถัดไป ซ่ึงเป็นหน้าจอท่ีแสดงคําอธิบายนั้น
เว็บเพจนั้นอาจจะเรียกได้ว่า เป็นเว็บเพจท่ีมีการโต้ตอบกับการกระทําของผู้เรียน (แต่การท่ีมีลิงค์บนเว็บเพจเป็น
เพียงแค่วิธีการเบื้องต้นที่ทําให้เว็บมีการโต้ตอบกับการกระทําของผู้เรียนเท่านั้น) การท่ีจะทําให้ผู้เรียนมีแรงจูงใจใน
การเรียนได้มากน้อยแค่ไหนก็ขึ้นอยู่กับว่า จะสร้างโปรแกรมการโต้ตอบและให้แรงเสริมกับการกระทําของผู้เรียน
เอาไว้แบบไหนและอย่างไร กล่าวคือ การโต้ตอบและให้แรงเสริมกับการกระทําของผู้เรียนเป็นปัจจัยสําคัญท่ีสุดใน
การกระตุ้นให้เกิดแรงจูงใจของผู้เรียน ด้วยเหตุนี้ในการสร้างระบบการเรียนแบบ WBT มีความจําเป็นท่ีจะต้องคิด
ด้วยว่าจะสร้างโปรแกรมการโต้ตอบและให้แรงเสริมกับการกระทําของผู้เรียนเอาไว้อย่างไร จึงจะทําให้ระบบการ
เรียนนั้นมีประสิทธิภาพสูง ซ่ึงเป็นความสําคัญของการออกแบบสื่อการสอน
ในบริบทของห้องเรียน ปฏิสัมพันธ์คือ การสร้างความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลในกลุ่ม ในกรจัดการเรียนการสอนนิยม
สร้างความสัมพันธ์ในห้องเรียนด้วยการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน กิจกรรมประเภทต่าง ๆ ท่ีจะให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมในการเรียนการสอนมีดังตัวอย่างเช่น

• ให้ผู้เรียนอธิบาย หรือออกมาแก้ปัญหาโจทย์บนกระดานดํา การแก้ปัญหานั้นอาจจะเป็นงานเดี่ยว หรืองานกลุ่มก็
ได้
• ให้โอกาสถามตอบข้อสงสัย หรือแสดงความคิดเห็นขณะเรียน
• ถามปัญหาให้ผู้เรียนตอบ
• ให้ผู้เรียนจับกลุ่มทํางานที่ผู้เรียนมองหมายในขณะสอน เช่น ทําแบบฝึกหัด, อภิปรายเพื่อหาคําตอบเป็นต้น โดย
ผู้สอนดูแลอธิบายขณะผู้เรียนทํางาน
• ให้ผู้เรียนค้นคว้าหาความรู้มารายงานต่อเพ่ือน
• ให้ผู้เรียนจัดบอร์ดสาธิตอุปกรณ์, เครื่องมือต่างๆ ร่วมกับผู้สอน
• ให้สอนแทนผู้สอนในบางหัวข้อ

๑๑



กิจกรรมข้างต้นนี้ ลักษณะของปฏิสัมพันธ์ท่ีใช้มี 2 แบบคือ ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับ
ผู้เรียน สิ่งสําคัญท่ีจะทําให้เกิดปฏิสัมพันธ์ในกลุ่มผู้เรียนคือ จํานวนผู้เรียนในกลุ่ม ความสามารถของผู้เรียน
ลักษณะของผู้นํากลุ่ม และความสามัคคี
สําหรับปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนนั้น ปฏิสัมพันธ์ในทางตรงที่ผู้สอนใช้ ได้แก่การพูดติดต่อกับผู้เรียน หรือ
ใช้ตําราหรืออุปกรณ์การสอน หรือเครื่องมือ หรือวิธีการให้ทํางานหรือการทํากิจกรรมต่าง ๆ เป็นสื่อในทางอ้อม
ผู้สอนอาจใช้ท่าทางการแสดงออก เช่น สั่นศีรษะ ยิ้ม พยักหน้า ซ่ึงผู้เรียนก็อาจใช้ปฏิสัมพันธ์ต่าง ๆ เหล่านี้กับ
ผู้สอนได้เช่นกัน

๓. P : Practice การฝึกฝน-ปฏิบัติ )

อาศัยการเรียนรู้แบบ learning by doing (เรียนรู้ผ่านการลงมือทํา) คือ แนวคิดการเรียนการสอนท่ีสนับสนุนให้

ผู้เรียนได้ลงมือกระทําสิ่งต่าง ๆ ด้วยตนเอง ผา่นการทําการทํากิจกรรม การลงมือปฏิบัติจริงในสภาพแวดลอ้มจริง

ได้ฝึกคิด ฝึกทํา ฝึกปฏบิัติ ฝกึทักษะ ไปจนถึงค้นคว้าในสิ่งท่ีตนเองสนใจหรอืถนัดด้วยตนเอง เพื่อใช้เป็นแรงจงูใจ

และมีความสุขในการเรียน การเรียนการสอนในรูปแบบนีผู้้สอนจะลดบทบาทของตวัเองในการสอนและการให้

ความรู้กับผูเ้รียนโดยตรงลงแล้วเปลี่ยนมาสนับสนุน เพิ่มกระบวนการและกิจกรรมท่ีจะทําให้ผู้เรยีนเกิดความ

กระตือรือร้นในการจะทํากิจกรรมต่างๆ มากข้ึน

๔. A : Activity การทํากิจกรรมการเรียนรู้

มีการอํานวยความสะดวกในการเรียนรู้และส่งเสริมผู้เรียนได้พัฒนาเต็มศักยภาพ เรียนรู้และทํางานร่วมกันโดยมี

การจัดการเรียนรู้ท่ีสามารถแก้ไขปัญหา โดยมีการออกแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีสามารถแก้ไขปัญหาในการจัดการ

เรียนรู้ ทําให้ผู้เรียนมีกระบวนการคิดและค้นพบองค์ความรู้ทําให้ผู้เรียนมีกระบวนการคิดและค้นพบองค์ความรู้

ด้วยตนเอง และสร้างแรงบันดาลใจ

๕. W : Way forward ส่ิงท่ีจะเกิดขึ้น

เม่ือผู้เรียนเรียนและใช้นวัตกรรมเร่ืองนี้แล้วนั้น ผู้เรียนต้องมีความสามารถอ่านและเขียนได้คลิ่งมากข้ึน ผู้เรียน

เข้าใจในเรื่องของคําคล้องจอง ๒ พยางค์มากขึ้น และใช้นวัตกรรมอย่างมีความสุขต่อการเรียน

๖. A : Achievement ความตั้งใจเพ่ือบรรลุเป้าหมาย / มุ่งผลสัมฤทธ์ิ

การมุ่งผลสัมฤทธ์ิ (Achievement Motivation- ACH)คําจํากัดความ: ความตั้งใจ และความขยันหม่ันเพียร

ปฏิบัติงานเพื่อให้ได้ผลงานตามเป้าหมายและมาตรฐานท่ีองค์กรก าหนดไว้อย่างดีที่สุด อีกท้ังหมายความรวมถึง

ความมุ่งม่ัน ในการปรับปรุงพัฒนาผลงานและกระบวนการปฏิบัติงานให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพสูงสุดอยู่เสมอ

๗. D : Development การพัฒนาการเรียนการสอน

๑๒



การพัฒนาการเรียนรู้และการพัฒนานักเรียนเป็นปัจจัดหลักท่สําคัญในการจัดกระบวนการให้ผู้เรียนเข้าสู่มาตรฐาน

และได้รับการพัฒนาตนเอง

กระบวนการจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่า ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียน
มีความสําคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถ พัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ”

ผู้สอนจึงจําเป็นต้องปรับเปล่ียนบทบาทของตนเองจากการเป็นผู้บอกความรู้ให้จบไปในแต่ละครั้งท่ีเข้าสอนมาเป็น
ผู้เอ้ือ อํานวยความสะดวก(Facilitator)ในการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนกล่าวคือเป็นผู้กระตุ้นส่งเสริมสนับสนุนจัดสิ่งเร้า
และจัดกิจกกรมให้ผู้เรียน เกิดการพัฒนาให้เต็มตามศักยาภาพ ความสามารถ ความถนัด และความสนใจของแต่ละ
บุคคล การจัดกิจกรรมจึงต้องเป็นกิจกรรมท่ี ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์ วิจารณ์ สร้างสรรค์ศึกษาและค้นคว้าได้ลงมือ
ปฏิบัติจนเกิดการเรียนรู้และค้นพบความรู้ด้วยตนเองเป็นสาระ ความรู้ ด้วยตนเอง รักการอ่าน รักการเรียนรู้อันจะ
นําไปสู่การเรียนรู้ตลอดชีวิต(Long-life Education) และเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ (Learning Man ) ผู้สอนจึง
ต้องสอนวิธีการแสวงหาความรู้ (Learn how to learn ) มากกว่าสอนตัวความรู้

การพัฒนาเพื่อยกระดับคุณภาพนักเรียนจึงต้องจัดระเบียบและข้ันตอนดังนี้

๑. วิเคราะห์สภาพท่ัวไปของสถานท่ี ห้องเรียนและตัวผู้เรียน

๒. พัฒนาโดยการวิเคราะห์หลักสูตร เพื่อพัฒนานวัตกรรมในแต่ละบทเรียนโดยเน้นด้านความรู้และด้าน

กระบวนการ

๓. พัฒนาจัดหาสื่อ เครื่องมือช่วยในการใช้สื่อการสอน ICT ช่วยในการจัดการเรียนรู้

๔. สร้างและพัฒนานวัตกรรมและกิจกรรมท่ีหลากหลายให้ผู้เรียนได้รับองค์ความรู้และสนุกสนานกับการเรียนรู้
กิจกรรมต่าง ๆ

๕. ปรับเปลี่ยนห้องเรียนให้มีบรรยากาศเป็นห้องเรียนแห่งการเรียนรู้

๖. เชื่อมโยงห้องเรียนให้มีองค์ความรู้ในห้องและนอกห้องเรียนสู้องค์ความรู้ท่เป็นสากลโดยใช้ส่ือท่จัดทําข้ึนเองและ
สื่อออนไลน์

๗. มีการวัดผลประเมินผลเพื่อการพัฒนาผู้เรียนไปสู่เป้าหมายที่ตั้งไว้ ตลอดจนสนับสนุนผู้ท่ีเรียนดี เก่ง ให้ได้ศึกษา,
และซ่อมเสริมนักเรียนที่อ่อนโดยใช้บทเรียนออนไลน์และบทเรียนสําเร็จรูปร่วมกับผู้ปกครอง

๘. ประเมินผลทุกระยะ เพื่อให้ทราบสภาพจริง แก้ไขและวางแผนพัฒนาผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง

๘. E : Evalution ประเมินผล

๑๓



การประเมินผล เป็นกระบวนการนําข้อมูลต่างๆ ท่ีได้จากการวัดมาพิจารณาตัดสินว่า ผู้เรียนสามารถบรรลุตาม

เป้าหมายหรือจุดประสงค์ของการจัดการศึกษาเพียงใด มีสิ่งใดท่ีต้องการปรับปรุงและพัฒนาให้ดีขึ้น ซ่ึงประโยชน์

ของการวัดและการประเมินผลของการจัดการเรียนการสอนจึงเป็นเรื่องท่ีมีความสําคัญ นอกจากนี้แล้วผลจากการ

วัดและการประเมินยังเป็นข้อมูลที่ครูนํามาใช้ในการปรับปรุงการสอนของตนให้มีคุณภาพ และเกิดแนวทางในการ

ปรับปรุงหลักสูตรให้มีความเหมาะสมยิ่งข้ึน การวัดและการประเมินผลจึงมีความเกี่ยวพันกับการกําหนดความมุ่ง

หมายของการเรียนการสอน และการจัดประสบการณ์เรียนรู้

หากอยากจะรู้ว่าการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของผู้สอนนั้น ทําให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้หรือไม่ เพียงใด

จําเป็นต้องมีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน ในอดีตการวัดและประเมินผลส่วนใหญ่ให้ความสําคัญกับ

การใช้ข้อสอบ ซ่ึงไม่สามารถสนองเจตนารมณ์การเรียนการสอนท่ีเน้นให้ผู้เรียนคิด ลงมือปฏิบัติด้วยกระบวนการ

หลากหลาย เพื่อสร้างองค์ความรู้ ดังนั้นผู้สอนต้องตระหนักว่า การเรียนการสอนและการวัดผลประเมินผลเป็น

กระบวนการเดียวกัน และจะต้องวางแผนไป พร้อม ๆ กัน ซ่ึงจะสอดคล้องกับการวัดและการประเมินผลการเรียนรู้

ตามสภาพจริง คือการวัดและการประเมินผลท่ีสอดคล้องกับความสามารถ หรือคุณลักษณะตามสภาพท่ีแท้จริงของ

ผู้เรียน เป็นการประเมินผลการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนการสอน

๙. E : Expected Denefits ประโยชน์ท่ีได้รับ

ผู้เรียนได้รับทักษะการอ่านและเขียนท่ีดีมากข้ึนและพัฒนาความคิดจากการการใช้นวัตกรรม ซ่ึงการเรียนเรื่องคํา

คล้องจองเป็นพ้ืนฐานนําไปสู่การแต่งร้อยกรองและคําขวัญ เป็นการสื่อสาร / นําเสนอผลงานได้

ผลการสร้างหรือพัฒนานวัตกรรม

ผลที่เกิดข้ึนกับกลุ่มเป้าหมาย

1. ความรู้ นักเรียนสามารถรู้ความหมายและชนิดของคําคล้องจอง และรู้เก่ียวกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน

2. ทักษะ นักเรียนสามารถวิเคราะห์ชนิดของคําคล้องจอง นํามาแต่งเป็นคําขวัญง่ายๆให้สอดคล้องกันได้

3. คุณลักษณะ ใฝ่เรียนรู้ อยู่อย่างพอเพียง มุ่งม่ันในการทํางาน

4. เจตคติ นักเรียนเห็นคุณค่าและประโยชน์ของการใช้คําคล้องจองเชื่อมกับเร่ืองราวภูมิปัญญาท้องถ่ิน

5. สมรรถนะ นักเรียนมีความสามารถในการสื่อสารและการคิด , มีสมรรถนะด้านการอ่านและเขียนท่ีดี

ข้ึน และจัดทําส่ือคําคล้องจองและแต่งคําขวัญเกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน(การสานกระติบข้าว) ได้

๑๔



การเผยแพร่นวัตกรรม(ภาพกิจกรรม)

กิจกรรมการจัดการเรียนการสอนในห้องเรียน

๑๕



กิจกรรมการจัดอบรมนวัตกรรมสําหรับครูในโรงเรียน

กิจกรรมการจัดอบรมนวัตกรรมสําหรับนักเรียนในโรงเรียนจากภูมิปัญญาท้องถิ่นในชุมชน

๑๖



ภาคผนวก



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี1

ชื่อ-นามสกุล นางสาววิภาวดี ศิริบูรณ์ โรงเรียนบ้านโนนขวาวนายูง สังกัด สพป.อุบลราชธานี เขต 1

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ระดับช้ัน ประถมศึกษาปีท่ี 2

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ คําคล้องจอง เวลา 7 ชั่วโมง

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี1 เรื่อง รู้จักคําคล้องจอง เวลา 1 ชั่วโมง

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด

มาตรฐาน ท ๔.๑

เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของภาษาและพลังของภาษา ภูมิ

ปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง

ป.๒/๔ บอกลักษณะคําคล้องจอง

ตัวช้ีวัดปลายทาง

ป.๑/๑ อ่านออกเสียงคําคล้องจอง ข้อความและบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง

2. สาระสําคัญ

คําท่ีมีเสียงสระและเสียงตัวสะกดเหมือนกัน เรียกว่า คําคล้องจอง

3. สาระการเรียนรู้

คําคล้องจอง

4. จุดประสงค์การเรียนรู้

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K)

นักเรียนบอกลักษณะคําคล้องจองได้

ด้านกระบวนการ หรือทักษะ(P/S)

นักเรียนยกตัวอย่างคําคล้องจองง่ายๆได้



ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม(A)

นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้

สมรรถนะ(S) หรือผลผลิตสอดคล้องกับตัวชี้วัด (C)

นักเรียนมีความสามารถในการสื่อสารและคิด

คุณลักษณะอันพึงประสงค์

ใฝ่เรียนรู้

มุ่งม่ันในการทํางาน

รักความเป็นไทย

5. การประเมินผลรวบยอด

ช้ินงานหรือภาระงาน

-

การประเมินผล

6. กิจกรรมการเรียนรู้

ข้ันนําเข้าสู่บทเรียน

1. ให้นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยครูใช้คําถามท้าทาย ดังนี้

๏ นักเรียนคิดว่า คําคล้องจองมีลักษณะอย่างไร

1.1 ให้นักเรียนสังเกตภาพและกลุ่มคําใต้ภาพต่อไปนี้

ยิม้แย้มแจม่ใส ขยนัขนัแข็ง



1.2. ให้นักเรียนอ่านและสังเกตคําจากบัตรคําบนกระดาน และสนทนาเก่ียวกับลักษณะ

ของคํา

ข้ันการจัดการเรียนรู้

1. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ ๓ - ๕ คน ร่วมกันอธิบายลักษณะของคํา โดยให้นักเรียนคิดและตอบตาม

ความเข้าใจของตนเอง

2. ให้นักเรียนศึกษาความรู้เรื่อง คําคล้องจอง

3. ให้นักเรียนศึกษาแผนภูมิตัวอย่างคําคล้องจองตามมาตราตัวสะกด

4. ให้นักเรียนเล่นเกม หนึ่งคําหนึ่งพยางค์

เกม หน่ึงคาํหนึ่งพยางค์

วธีิเล่น ๑. ใหน้กัเรียนคิดคาํตามสระท่ีครูกาํหนดให้

๒. คาํท่ีพดูตอ้งมีความหมาย

เช่น กาํหนด สระ อี มาตรา ก กา

สี ดี มี ปี พ่ี น้ี ฯลฯ

(ฝึกทกัษะพ้ืนฐานการแต่งคาํคลอ้งจอง)

มาตรา กง - คง วง ตรง - ลิง วิ่ง กลิง้ จริง

มาตรา กน - วนั นัน้ ชัน้ - เขียน เพียร เปลี่ยน

มาตรา กม - ลม ก้ม ขนม - ห้าม ถาม ปราม

มาตรา เกย - เนย เคย เย้ย - เร่ือย เหน่ือย เป่ือย

มาตรา กก - ทกุ สขุ ปลกุ - เสก เลข เมฆ



ข้ันสรุป

1. ให้นักเรียนและครูร่วมกันสรุปความรู้ ดังนี้

๏ คําท่ีมีเสียงสระและเสียงตัวสะกดเหมือนกัน เรียกว่า คําคล้องจอง

7. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้

1. ภาพ 2. บัตรคํา 3. แผนภูมิคําคล้องจอง



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี2

ชื่อ-นามสกุล นางสาววิภาวดี ศิริบูรณ์ โรงเรียนบ้านโนนขวาวนายูง สังกัด สพป.อุบลราชธานี เขต 1

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ระดับช้ัน ประถมศึกษาปีท่ี 2

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ คําคล้องจอง เวลา 7 ชั่วโมง

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี2 เรื่อง ต่อคําคล้องจอง เวลา 1 ชั่วโมง

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด

มาตรฐาน ท ๑.๑ ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพื่อนําไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการดําเนินชีวิต

และมีนิสัยรักการอ่าน

มาตรฐาน ท ๔.๑

เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของภาษาและพลังของภาษา ภูมิ

ปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง

ป.2/๑ อ่านออกเสียงคําคล้องจอง ข้อความและบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง

ตัวช้ีวัดปลายทาง

ป.๒/๔ บอกลักษณะคําคล้องจอง

2. สาระสําคัญ

การต่อคําคล้องจองต้องมีเสียงสระและเสียงตัวสะกดเหมือนกัน

3. สาระการเรียนรู้

การต่อคําคล้องจอง

4. จุดประสงค์การเรียนรู้

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K)

นักเรียนบอกลักษณะคําคล้องจองได้



ด้านกระบวนการ หรือทักษะ(P/S)

นักเรียนต่อคําคล้องจองได้

ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม(A)

นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการฝึกฝน

สมรรถนะ(S) หรือผลผลิตสอดคล้องกับตัวชี้วัด (C)

นักเรียนมีความสามารถในการสื่อสาร , ความสามารถในการคิด และ ความสามารถในการแก้ปัญหา

คุณลักษณะอันพึงประสงค์

ใฝ่เรียนรู้

มุ่งม่ันในการทํางาน

รักความเป็นไทย

5. การประเมินผลรวบยอด

ช้ินงานหรือภาระงาน

-

การประเมินผล

๑. วิธีการวัดและประเมินผล

สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการเข้าร่วมกิจกรรม

๒. เครื่องมือ

แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรม

๓. เกณฑ์การประเมิน

การประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรม

ผ่านตั้งแต่ ๒ รายการ ถือว่า ผ่าน



ผ่าน ๑ รายการ ถือว่า ไม่ผ่าน

6. กิจกรรมการเรียนรู้

ข้ันนําเข้าสู่บทเรียน

๑. ให้นักเรียนอ่านและสังเกตคําที่คล้องจองกันจากบัตรคําท่ีครูติดบนกระดาน

และสนทนาเก่ียวกับลักษณะของคํา

ตัวอย่างคําคล้องจอง ๑ พยางค์

ตัวอย่างคําคล้องจอง ๒ พยางค์

ตัวอย่างคําคล้องจอง ๓ พยางค์

๒. ให้นักเรียนร่วมกันสรุปลักษณะของคําคล้องจองตามบัตรคําที่ครูกําหนด

ข้ันการจัดการเรียนรู้

1. ให้นักเรียนอ่านแผนภูมิคําคล้องจองท่ีครูติดบนกระดาน

ผา้ กวา่ ปลา หลา้ ฟ้า จา้ หนา กวา่

คุณแม่ แกไ้ข ไหวพ้ระ ระวงั สัง่สอน หมอนขา้ง ทางเดิน

นาฬิกา เสียงฮาเฮ ไกวเปลนอ้ง คล่องแคล่วดี สีชมพู



2. ให้นักเรียนเล่นเกมต่อคําคล้องจอง โดยเริ่มจาก ๒ พยางค์ และ ๓ พยางค์ ภายในเ

ข้ันสรุป

1. ให้นักเรียนและครูร่วมกันสรุปความรู้ ดังนี้

๏ การต่อคําคล้องจองต้องมีเสียงสระและเสียงตัวสะกดเหมือนกัน

2. ให้นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยครูใช้คําถามท้าทาย ดังนี้

๏ นักเรียนคิดว่าคําคล้องจองมีประโยชน์อย่างไร

7. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้

1. บัตรคํา 2. แผนภูมิคําคล้องจอง



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี3

ชื่อ-นามสกุล นางสาววิภาวดี ศิริบูรณ์ โรงเรียนบ้านโนนขวาวนายูง สังกัด สพป.อุบลราชธานี เขต 1

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ระดับช้ัน ประถมศึกษาปีท่ี 2

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ คําคล้องจอง เวลา 7 ชั่วโมง

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี3 เรื่อง การอ่านออกเสียงคําคล้องจอง เวลา 1 ชั่วโมง

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด

มาตรฐาน ท ๑.๑ ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพื่อนําไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการดําเนินชีวิต

และมีนิสัยรักการอ่าน

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง

ป.2/๑ อ่านออกเสียงคําคล้องจอง ข้อความและบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง

ตัวช้ีวัดปลายทาง

ป.๒/๔ บอกลักษณะคําคล้องจอง

2. สาระสําคัญ

การอ่านออกเสียงคําคล้องจองเป็นพื้นฐานการฝึกแต่งคําคล้องจองให้ถูกต้อง

3. สาระการเรียนรู้

การอ่านออกเสียงคําคล้องจอง

4. จุดประสงค์การเรียนรู้

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K)

นักเรียนบอกลักษณะคําคล้องจองได้

ด้านกระบวนการ หรือทักษะ(P/S)

นักเรียนอ่านออกเสียงคําคล้องจองได้



ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม(A)

นักเรียนเห็นความสําคัญของการอ่านออกเสียงให้ถูกต้อง

สมรรถนะ(S) หรือผลผลิตสอดคล้องกับตัวชี้วัด (C)

นักเรียนมีความสามารถในการสื่อสาร , ความสามารถในการคิด และ ความสามารถในการแก้ปัญหา

คุณลักษณะอันพึงประสงค์

ใฝ่เรียนรู้

มุ่งม่ันในการทํางาน

รักความเป็นไทย

5. การประเมินผลรวบยอด

ช้ินงานหรือภาระงาน

กิจกรรมการอ่านออกเสียงคําคล้องจอง

การประเมินผล

๑. วิธีการวัดและประเมินผล

สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการเข้าร่วมกิจกรรม

๒. เครื่องมือ

แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรม

๓. เกณฑ์การประเมิน

การประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรม

ผ่านตั้งแต่ ๒ รายการ ถือว่า ผ่าน

ผ่าน ๑ รายการ ถือว่า ไม่ผ่าน

6. กิจกรรมการเรียนรู้



ข้ันนําเข้าสู่บทเรียน

1. ให้นักเรียนอ่านคําคล้องจอง โดยจับคู่ฝึกอ่านออกเสียงให้นักเรียนรู้จักช่วยเหลือเพ่ือนท่ีอ่านหนังสือไม่

คล่อง

ข้ันการจัดการเรียนรู้

1. ให้นักเรียนหาบทร้อยกรองจากหนังสือต่าง ๆ แล้วนํามาอ่านหน้าชั้นเรียน จากนั้นให้บอก

คําคล้องจองจากบทร้อยกรอง

ข้ันสรุป

1. ให้นักเรียนและครูร่วมกันสรุปความรู้ ดังนี้

๏ การอ่านออกเสียงคําคล้องจอง เป็นพื้นฐานการฝึกแต่งคําคล้องจองให้ถูกต้อง

2. ให้นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยครูใช้คําถามท้าทาย ดังนี้

๏ นักเรียนคิดว่าคําคล้องจองไพเราะหรือไม่ อย่างไร

7. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้

1. ชุดคําคล้องจอง 2. บทร้อยกรอง



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี4

ชื่อ-นามสกุล นางสาววิภาวดี ศิริบูรณ์ โรงเรียนบ้านโนนขวาวนายูง สังกัด สพป.อุบลราชธานี เขต 1

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ระดับช้ัน ประถมศึกษาปีท่ี 2

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ คําคล้องจอง เวลา 7 ชั่วโมง

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี4 เรื่อง จับคู่คําคล้องจอง เวลา 1 ชั่วโมง

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด

มาตรฐาน ท ๔.๑

เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของภาษาและพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา

และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง

ป.2/๑ อ่านออกเสียงคําคล้องจอง ข้อความและบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง

ตัวช้ีวัดปลายทาง

ป.๒/๔ บอกลักษณะคําคล้องจอง

2. สาระสําคัญ

คําคล้องจองเป็นคําท่ีมีสระเสียงเดียวกัน ถ้ามีตัวสะกดต้องอยู่ในมาตราเดียวกัน

3. สาระการเรียนรู้

คําคล้องจอง

4. จุดประสงค์การเรียนรู้

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K)

นักเรียนบอกลักษณะคําคล้องจองได้

ด้านกระบวนการ หรือทักษะ(P/S)

นักเรียนจับคู่คําคล้องจองได้



ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม(A)

นักเรียนกระตือรือร้นในการเรียนรู้

สมรรถนะ(S) หรือผลผลิตสอดคล้องกับตัวชี้วัด (C)

นักเรียนมีความสามารถในการสื่อสาร , ความสามารถในการคิด และ ความสามารถในการแก้ปัญหา

คุณลักษณะอันพึงประสงค์

ใฝ่เรียนรู้

มุ่งม่ันในการทํางาน

รักความเป็นไทย

5. การประเมินผลรวบยอด

ช้ินงานหรือภาระงาน

-

การประเมินผล

๑. วิธีการวัดและประเมินผล

สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการเข้าร่วมกิจกรรม

๒. เครื่องมือ

แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรม

๓. เกณฑ์การประเมิน

การประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรม

ผ่านตั้งแต่ ๒ รายการ ถือว่า ผ่าน

ผ่าน ๑ รายการ ถือว่า ไม่ผ่าน

6. กิจกรรมการเรียนรู้



ข้ันนําเข้าสู่บทเรียน

๑. ให้นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยครูใช้คําถามท้าทาย ดังนี้

๏ นักเรียนคิดว่าคําคล้องจองมีอะไรท่ีเหมือนและแตกต่างกันได้บ้าง

๒. ให้นักเรียนเล่นเกมใจเดียวกัน โดยครูแจกบัตรคํารูปหัวใจครึ่งเดียวให้นักเรียนคนละ ๑ บัตรคํา แล้วให้

นักเรียนหาคู่คําที่มีเสียงคล้องจองกันภายในเวลาท่ีกําหนดเมื่อนักเรียนจับคู่คําได้แล้วให้แต่งประโยคจากบัตรคํานั้น

จากนั้นออกมานําเสนอหน้าชั้นเรียน เช่น

ข้ันการจัดการเรียนรู้

1. ให้นักเรียนทํากิจกรรมเสริมทักษะการเรียนรู้ โดยจับคู่คําท่ีมีเสียงคล้องจองกัน จากคําท่ีกําหนดให้ แล้ว

ร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

2. ให้นักเรียนทํากิจกรรมเสริมการเรียนรู้โดยโยงเส้นจับคู่คําท่ีมีเสียงคล้องจองกัน แล้วร่วมกันตรวจสอบ

ความถูกต้อง

3. ให้นักเรียนโยงเส้นคําคล้องจองท่ีครูกําหนด จากนั้นให้บอกรูปภาพที่ปรากฏ

เช่น



ข้ันสรุป

1. ให้นักเรียนและครูร่วมกันสรุปความรู้ ดังนี้

๏ คําคล้องจองเป็นคําท่ีมีสระเสียงเดียวกัน ถ้ามีตัวสะกดต้องอยู่ในมาตราเดียวกัน

7. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้

1.บัตรคํา 2. แผนภูมิคําคล้องจอง



แผนการจัดการเรียนรู้๕

ชื่อ-นามสกุล นางสาววิภาวดี ศิริบูรณ์ โรงเรียนบ้านโนนขวาวนายูง สังกัด สพป.อุบลราชธานี เขต 1

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ระดับช้ัน ประถมศึกษาปีท่ี 2

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ คําคล้องจอง เวลา ๗ ชั่วโมง

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี๕ เรื่อง รู้เรื่องคําคล้องจอง ๒ พยางค์ เวลา 2 ชั่วโมง

๑. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด

มาตรฐาน ท ๒.๑ ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพื่อนําไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการดําเนินชีวิต

และมีนิสัยรักการอ่าน

มาตรฐาน ท ๔.๑

เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลกัภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของภาษาและพลังของภาษา ภมิู

ปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง

ป.๒/๔ บอกลักษณะคําคล้องจอง

ตัวช้ีวัดปลายทาง

ป.๑/๑ อ่านออกเสียงคําคล้องจอง ข้อความและบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง

ป.๒/๓ เรียบเรียงคําเป็นประโยคได้ตรงตามเจตนาของการสื่อสาร

๒. สาระสําคัญ

คําคล้องจอง คือ คําท่ีใช้สระ เดียวกัน และมีตัวสะกดในมาตรา เดียวกัน แต่มีพยัญชนะต้นต่างกัน คําคล้องจอง

เป็นการเรียบเรียงภาษาให้เกิดความ ไพเราะสละสลวย การฝึกเขียนคําคล้องจองเป็นการ ฝึกฝนทักษะในการ

เลือกสรร ถ้อยคํา เพื่อนําไปใช้ในการแต่ง คําประพันธ์ประเภทต่าง ๆ ใน ระดับท่ีสูงข้ึน

ภูมิปัญญาเก่ียวกับการจักรสานในท้องถ่ินเป็นองค์ความรู้ท่ีสะสมและถ่ายทอดจากรุ่นสู่รุ่น สะท้อนความเข้าใจ

อย่างลึกซ้ึงในธรรมชาติและการใช้ทรัพยากรให้เกิดประโยชน์สูงสุด ซ่ึงมีบทบาทสําคัญในการสร้างอาชีพ และการ

อนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถ่ิน

๓. สาระการเรียนรู้



๑.ภูมิปัญญาท้องถ่ิน(การสานกระติบข้าว)กับคําคล้องจอง๒พยางค์

๒.คําคล้องจอง

- ความหมายและลักษณะของคําคล้อง

- การอ่าน และเขียนสะกดคํา,คําคล้องจองทุกชนิด

- การอ่านเรื่องเกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถ่ินในชุมชนเรื่องการสานกระติบข้าว , และแต่งคําขวัญหรือคํา

กลอนเก่ียวกับเรื่องที่เรียนโดยเน้นใช้คําคล้องจอง ๒พยางค์เป็นหลัก พร้อมแยกแยะได้ว่าเป็นคําคล้องจองชนิดไหน

๔. จุดประสงค์การเรียนรู้

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K)

นักเรียนสามารถรู้ความหมายและชนิดของคําคล้องจอง และรู้เก่ียวกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน

ด้านกระบวนการ หรือทักษะ(P/S)

นักเรียนสามารถวิเคราะห์ชนิดของคําคล้องจอง นํามาแต่งเป็นคําขวัญคํากลอนง่ายๆให้สอดคล้องกันได้

ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม(A)

นักเรียนเห็นคุณค่าและประโยชน์ของการใช้คําคล้องจองเชื่อมกับเร่ืองราวภูมิปัญญาท้องถ่ิน

สมรรถนะ หรือผลผลิตสอดคล้องกับตัวชี้วัด (C)

นักเรียนมีความสามารถในการสื่อสารและคิด และจัดทําสื่อแต่งคํากลอนคําคล้องจองเก่ียวกับภูมิปัญญาท้องถิ่น

(การสานกระติบข้าว) ได้

คุณลักษณะอันพึงประสงค์

ใฝ่เรียนรู้

อยู่อย่างพอเพียง

มุ่งม่ันในการทํางาน

5. การประเมินผลรวบยอด

ช้ินงานหรือภาระงาน



๑.นําเสนองานการแต่งคําขวัญเก่ียวกับภูมิปัญญาท้องถิ่น(การสานกระติบข้าว) โดยใช้คําคล้องจอง ๒

พยางค์

การประเมินผล

ประเด็นการประเมิน

ระดับคุณภาพ

๔ ๓ ๒ ๑

นักเรียนสามารถรู้

ความหมายและชนิด

ของคําคล้องจอง

และรู้เก่ียวกับภูมิ

ปัญญาท้องถ่ิน

นักเรียนสามารถ

วิเคราะห์ชนิดของ

คําคล้องจอง นํามา

แต่งเป็นคําขวัญคํา

กลอนง่ายๆให้

สอดคล้องกันได้

นักเรียนเห็นคุณค่า

และประโยชน์ของ

การใช้คําคล้องจอง

เชื่อมกับเรื่องราวภูมิ

ปัญญาท้องถ่ิน

ผู้เรียนจัดทําสื่อคํา

คล้องจองเก่ียวกับ



ภูมิปัญญาท้องถ่ิน

(การสานกระติบ

ข้าว) รู้วิธีการสาน

และสามารถสานได้

นําไปใช้ในชิวิต

ประจําวันหรือสร้าง

รายได้ได้

เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ๔ : ดีมาก ๓ : ดี ๒ : พอใช้ ๑ : ปรับปรุง

๖. กิจกรรมการเรียนรู้

ข้ันนําเข้าสู่บทเรียน

1. ครูกล่าวทักทายนักเรียน แล้วให้นักเรียนทํากิจกรรม “จับคู่ดูคํา” โดยให้นักเรียนช่วยกันสังเกตุและ

จับคู่สื่อบัตรคํา โดยให้เวลา ๕ นาที เช่น บุกป่า---ฝ่าดง ร้อยเรื่อง---เมืองไทย เป็นต้น แล้วครูนําตัวอย่างคําขวัญ

หรือคํากลอนท่ีมีสัมผัสคล้องจองง่าย ๆ มีความไพเราะมาอ่านให้นักเรียนฟัง เช่น

หนึ่งล้าน/คําร้อย แทนถ้อย/คํารัก

หม่ืนแสน/ฤาจัก เท่ารัก/ของแม่

2. นักเรียนใช้ทักษะการฟัง และใช้เหตุผลในการวิเคราะห์ถ้อยคําจากบทกลอนว่ามีคําใดที่มีลักษณะ

คล้องจองกัน พร้อมยกตัวอย่าง

3. นักเรียนศึกษา จุดประสงค์การเรียนระหว่างทาง/ปลายทาง เพื่อทราบแนวทางการเรียนรู้

4. นักเรียนใช้กระบวนการคิด วิจารณญาณอย่างมีเหตุผลในการทําแบบทดสอบก่อนเรียน

ข้ันการจัดการเรียนรู้

1.นักเรียนและครูร่วมกันเฉลยคําตอบ กิจกรรม “จับคู่ดูคํา”



2.ครูแจกหนังสือเรียนเรื่องเกี่ยวกับคําคล้องจอง ๒พยางค์ และใบความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่น(การสาน

กระติบข้าว) จากนั้นนักเรียนอ่านศึกษาพร้อมครูให้ความรู้ความเข้าใจเพิ่มเติม โดยบัตรท่ีนักเรียนนํามาต่อจับคู่กัน

เรียกว่า คําคล้องจอง

คําคล้องจอง คือ คําท่ีมีเสียงสัมผัสกัน ซ่ึงจะนําไปใช้ในการแต่งบทร้อยกรอง คําขวัญ เพื่อให้เกิดความ

ไพเราะน่าฟังและง่ายต่อการจดจําลักษณะของคําคล้องจอง คือ คําท่ีมีเสียงสระและอยู่ในมาตราตัวสะกดเดียวกัน

(จะตรงมาตราหรือไม่ตรงก็ได้) มีพยัญชนะต้นและวรรณยุกต์ต่างกัน อาจมี ๑ พยางค์ หรือมากกว่า ๑ พยางค์ก็ได้

นักเรียนดูตัวอย่างคําคล้องจอง ในหนังสือเรียนภาษาพาที ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ แล้วอ่านออกเสียงพร้อม

กัน

3. ครูเขียนคําศัพท์ ๑ พยางค์ บนกระดาน ให้นักเรียนช่วยกันแต่งคําคล้องจอง ๑ พยางค์ จนได้คํา

คล้องจอง จํานวน ๕ คํา จากนั้นครูและนักเรียนช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง

คําคล้องจอง ๑ พยางค์ ราด ........ ........ ........ ........

4. ให้นักเรียนยกตัวอย่างคําศัพท์ ๒ พยางค์ ให้ครูเขียนบนกระดาน จากนั้นช่วยกันแต่งคําคล้องจอง

ท่ีอยู่บนกระดานพร้อมกัน

5. นักเรียนอ่านคําคล้องจองที่อยู่บนกระดานพร้อมกัน

6. แบ่งนักเรียนออกเป็น ๒ กลุ่ม กลุ่มละ ๓ คน ให้เล่มเกมส์ต่อบัตรภาพ เรื่อง คําคล้องจอง ๒

พยางค์

- แจกบัตรภาพให้ผู้เล่น คนละ ๒ ใบ

- แยกบัตรคําเริ่มต้นไว้ เพื่อวางต่อเป็นลําดับแรก

- ให้ผู้เล่นคนแรกวางบัตรคําท่ีตนเองมี ต่อจากคําเริ่มต้นที่กําหนดไว้ หากผู้เล่นคนแรกไม่มีคําท่ี

เป็นคําคล้องจองกับคําดังกล่าว ให้ผู้เล่นคนแรกจับบัตรคําท่ีอยู่กองกลาง ๑ ใบ

- หากบัตรคําที่จับมาใหม่นั้นเป็นคําคล้องจองกับบัตรแรกที่วางก็ต่อลงได้เลย แต่หากไม่ใช่ให้เก็บ

บัตรคําไว้ และให้ผู้เล่นคนถัดไปเล่นต่อ ทําเช่นนี้จนครบทุกคน

- หากใครวางคําคล้องจองผิด จะต้องรับบัตรคําจากกองกลางเพ่ิมครั้งละ ๑ ใบ

- เล่นไปเร่ือยๆ บัตรคําใครหมดก่อน คนนั้นถือเป็นผู้ชนะ



- ในกรณีบัตรคํากองกลางหมด และไม่มีผู้เล่นคนใดมีคําคล้องจองท่ีจะนํามาต่อได้ ให้ผู้เล่นทุกคน

นําบัตรที่ตนเหลืออย่ ใครเหลือบัตรคําน้อยที่สุดถือเป็นผู้ชนะ

ข้ันสรุป

1. ครูกล่าวชื่นชมผู้ชนะการแข่งขันและมอบของรางวัลเพ่ือเป็นกําลังใจในการเรียนครั้งต่อไป จากนั้น

ทบทวนความรู้เรื่องคําคล้องจองและอ่านความรู้เรื่องการสานกระติบข้าวอีกครั้ง

2. ครูให้นักเรียนทําแบบฝึกหัด เรื่องคําคล้องจอง โดยมีแบบฝึกให้แต่งคําขวัญหรือคํากลอนเกี่ยวกับการ

สานกระติบข้าว แต่งคําคล้องจอง ๒ พยางค์ ครูและนักเรียนทุกคนร่วมกันใช้ทักษะการคิด วิจารณญาณอย่างมี

เหตุผลประเมินผลงานของนักเรียนพร้อมเลือกผลงานท่ีดีเด่นจัดป้ายนิเทศ

๗. ส่ือและแหล่งเรียนรู้

1. เกมจับคู่คําคล้องจอง ๒ พยางค์

2. ใบความรู้เรื่องคําคล้องจอง / ใบความรู้เรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่น(การสานกระติบข้าว)

3. แบบฝึกหัด เรื่องคําคล้องจอง และ งานการแต่งคําขวัญเกี่ยวกับการสานกระติบข้าว



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี๖

ชื่อ-นามสกุล นางสาววิภาวดี ศิริบูรณ์ โรงเรียนบ้านโนนขวาวนายูง สังกัด สพป.อุบลราชธานี เขต 1

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ระดับช้ัน ประถมศึกษาปีท่ี 2

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ คําคล้องจอง เวลา 7 ชั่วโมง

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี๖ เรื่อง สรุปความรู้คําคล้องจอง เวลา 1 ชั่วโมง

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด

มาตรฐาน ท ๔.๑

เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของภาษาและพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา

และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง

ป.2/๑ อ่านออกเสียงคําคล้องจอง ข้อความและบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง

ตัวช้ีวัดปลายทาง

ป.๒/๔ บอกลักษณะคําคล้องจอง

2. สาระสําคัญ

คําคล้องจองทําให้ภาษาไทยมีความไพเราะ

3. สาระการเรียนรู้

สรุปความรู้ คําคล้องจอง

4. จุดประสงค์การเรียนรู้

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K)

นักเรียนสรุปความรู้เรื่องคําคล้องจองได้

ด้านกระบวนการ หรือทักษะ(P/S)

นักเรียนเขียนแผนภาพสรุปความรู้เรื่องคําคล้องจองได้



ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม(A)

นักเรียนเห็นความสําคัญของคําคล้องจองท่ีมีต่อภาษาไทย

สมรรถนะ(S) หรือผลผลิตสอดคล้องกับตัวชี้วัด (C)

นักเรียนมีความสามารถในการสื่อสาร , ความสามารถในการคิด , ความสามารถในการแก้ปัญหา และ

ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต

คุณลักษณะอันพึงประสงค์

ใฝ่เรียนรู้

มุ่งม่ันในการทํางาน

รักความเป็นไทย

๕. การประเมินผลรวบยอด

ช้ินงานหรือภาระงาน

แผนภาพความคิดสรุปความรู้เรื่อง คําคล้องจอง

การประเมินผล

๑. วิธีการวัดและประเมินผล

สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการเข้าร่วมกิจกรรม

๒. เครื่องมือ

แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรม

๓. เกณฑ์การประเมิน

การประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรม

ผ่านตั้งแต่ ๒ รายการ ถือว่า ผ่าน

ผ่าน ๑ รายการ ถือว่า ไม่ผ่าน



๖. กิจกรรมการเรียนรู้

ข้ันนําเข้าสู่บทเรียน

๑. ให้นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยครูใช้คําถามท้าทาย ดังนี้

๏ คําคล้องจองแตกต่างจากคําท่ัวไปอย่างไร

๒. ให้นักเรียนอ่านบทร้อยกรองท่ีครูติดบนกระดานพร้อมกันและสังเกตคําท่ีมีเสียงคล้องจองกัน

ข้ันการจัดการเรียนรู้

๑. ให้นักเรียนจับคู่เขียนคําคล้องจอง จากบทร้อยกรอง แล้วสลับกันตรวจสอบความถูกต้อง จากนั้น

ออกมานําเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน

๒. ให้นักเรียนร่วมกันบอกข้อคิด คุณธรรมจากบทร้อยกรองที่อ่าน

๓. ให้นักเรียนแบ่งเป็น ๒ ฝ่าย แข่งขันต่อคําคล้องจอง แต่ละฝ่ายส่งตัวแทนออกมาจับฉลากว่าฝ่ายใดจะ

เป็นฝ่ายได้เริ่มก่อน จากนั้นฝ่ายที่ได้เร่ิมก่อนส่งตัวแทนออกมาเขียนคํา ๒ พยางค์ ๑ คํา อีกฝ่ายต้องช่วยกันคิดต่อ

คําคล้องจองให้ได้ แล้วส่งตัวแทนออกมาเขียนภายในเวลา ๑ นาที ถ้าหมดเวลาแล้วยังออกมาเขียนคําคล้องจอง

ไม่ได้ จะถูกหักคะแนนสะสมท่ีครูให้ไว้ ๒ คะแนน (แต่ละฝ่ายจะมีคะแนนสะสม ฝ่ายละ ๑๐ คะแนน)

๔. ให้นักเรียนเขียนคําคล้องจอง คนละ ๑ คํา ลงในกระดาษโปสเตอร์แผ่นใหญ่ท่ีครูแจกให้ แล้วช่วยกัน

ออกแบบตกแต่งให้สวยงามจัดทําเป็นผลงาน เรื่อง คําคล้องจองของระดับชั้น ท่ีนักเรียนทุกคนช่วยกันคิด

ถนนหนทาง ทกุอยา่งสร้างไว้

ประชาชาวไทย เข้าใจรักษา

แมนํ่า้ลําคลอง ให้มองงามตา

ขยะใดหนา โปรดอยา่ทิง้กนั

อีกสามคัคี ต้องมีให้มัน่

คนไทยรักกนั สขุสนัต์แก่ใคร



ข้ันสรุป

๑. ให้นักเรียนและครูร่วมกันสรุปความรู้ ดังนี้

๏ คําคล้องจองทําให้ภาษาไทยมีความไพเราะ

๒ ห้นักเรียนเขียนแผนภาพความคิดสรุปความรู้เรื่อง คําคล้องจอง แล้วร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

๗. ส่ือและแหล่งเรียนรู้

๑. บทร้อยกรอง

๒. กระดาษสําหรับเขียนคําคล้องจอง

๓. กระดาษโปสเตอร์

๔. สีไม้ สีเทียน หรือสีเมจิก



ภาพสื่อนวัตกรรมชุดเกมจับคู่คําคล้องจอง ๒ พยางค์



ภาพสื่อใบความรู้เรื่องคําคล้องจอง และ ใบความรู้เรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่น



ภาพแบบฝึกทักษะเรื่องคําคล้องจอง และ นักเรียนทําผลงานการแต่งคําขวัญเรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่น(การสาน

กระติบข้าว)













จากแบบบันทึกการประเมินผลการจัดการเรียนการสอน หน่วยท่ี6 เรื่องคําคล้องจอง โดยการใช้นวัตกรรมชุดเกม

จับคู่ และ แบบฝึกทักษะ ด้วย WIPAWADEE Model. ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ เพื่อสร้างสมรรถนะการเรียนรู้

ภาษาไทยด้านการอ่าน และเขียนเพื่อพัฒนาการคิด เรื่อง คําคล้องจอง ๒ พยางค์ นั้น สรุปโดยภาพรวมได้ดังนี้

1. นักเรียนสามารถรู้ความหมายและชนิดของคําคล้องจองและรู้เก่ียวกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน โดยรวมอยู่ในระดับ

คุณภาพ ๓ : ดี

2. นักเรียนสามารถวิเคราะห์ชนิดของคําคล้องจอง นํามาแต่งคําขวัญง่ายๆให้สอดคล้องกันได้ โดยรวมอยู่ใน

ระดับคุณภาพ ๓ : ดี

3. นักเรียนเห็นคุณค่าและประโยชน์ของการใช้คําคล้องจองเชื่อมกับเร่ืองราวภูมิปัญญาท้องถ่ิน โดยรวมอยู่ใน

ระดับคุณภาพ ๔ : ดีมาก

4. นักเรียนจัดทําผลงานการแต่งคําขวัญเก่ียวกับภูมิปัญญาท้องถิ่น(การสารกระติบข้าว) ได้ โดยรวมอยู่ในระดับ

คุณภาพ ๓ : ดี



แบบบันทึกหลังการจัดการเรียนการสอนหน่วยท่ี ๓ เรื่องคําคล้องจอง
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