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รายงานนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)  
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

 

การจัดการเรียนรู้เชิงรุกด้วยกระบวนการคิดข้ันสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps ของครู 
สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ”  

รายวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ โรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา) 
สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต ๑ 

 
 
 
 
 
 

โดย 
นายจักรพล  สร้อยสิงห์ 

ตำแหน่ง ครู 
 
 
 
 
 

 
โรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา) 

ตำบลก่อเอ้ อำเภอเข่ืองใน จังหวัดอุบลราชธานี 
สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาอุบลราชธานี เขต ๑ 

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 
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คำนำ 
 
 แบบรายงานนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์   
การจัดการเรียนรู้เชิงรุกด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps ของครู สู่การสร้างนวัตกรรม         
ของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” รายวิชาคณิตศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ โรงเรียน
บ้านยางน้อย(พรหมพิทยา) สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต ๑ จัดทำขึ้นเพื่อเป็น
เอกสารประกอบการพิจารณาคัดเลือกครูต้นแบบการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ระดับเขตพื้นท่ี
การศึกษา ประจำปีงบประมาณ ๒๕๖๗ ซึ่งข้อมูลในรายงานฉบับนี้ มี ๒ ส่วนใหญ่ ๆ คือ ส่วนเนื้อหา และส่วนสรุป 

นอกจากนี้เอกสารฉบับนี้สามารถเป็นแนวทางในการสร้างและพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active Learning) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps ท่ีช่วย
ส่งเสริมนักเรียนให้มีทักษะท่ีจำเป็นในศตวรรษท่ี ๒๑ และสามารถสร้างสรรค์นวัตกรรมท่ีเป็นประโยชน์ต่อสังคมได้ 

หวังเป็นอย่างยิ่งว่า เอกสารฉบับนี้จะเป็นประโยชน์แก่ผู้ที่ได้ศึกษา และทางผู้จัดทำต้องขอขอบพระคุณ
ท่านผู้อำนวยการโรงเรียน คณะครู บุคลากร นักเรียน รวมไปถึงผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องทุกท่าน ท่ีให้คำปรึกษา แนะนำ 
ช้ีแนะแนวทางต่าง ๆ จนเอกสารเล่มนี้สำเร็จลุล่วงไปด้วยดี ทางผู้จัดทำต้องขอขอบพระคุณมา ณ ท่ีนี้ด้วย 
 
 

นายจักรพล  สร้อยสิงห์ 
ผู้จัดทำ 
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แบบรายงานนวัตกรรม 
การคัดเลือกครูต้นแบบการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 

เพ่ือพัฒนาสมรรถนะผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 
ระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา ประจำปีงบประมาณ ๒๕๖๗ 

 

ชื่อนวัตกรรม : การจัดการเรียนรู้เชิงรุกด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps ของครู 
  สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” 

ระดับ : ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑   กลุ่มสาระการเรียนรู้ : คณิตศาสตร์ 
ชื่อ-นามสกุล  : นายจักรพล  สร้อยสิงห์  ตำแหน่ง : ครู 
โรงเรียน : บ้านยางน้อย(พรหมพิทยา) สังกัด : สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต ๑ 

 

 

ส่วนเนื้อหา 
 

ความเป็นมาและความสำคัญของการพัฒนานวัตกรรม 
 

ในยุคดิจิทัลที่เทคโนโลยีเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ทักษะที่จำเป็นสำหรับการดำรงชีวิตและการทำงานก็
เปล่ียนแปลงไปเช่นกัน การเรียนรู้แบบเดิมท่ีเน้นการถ่ายทอดความรู้จากครูสู่ผู้เรียนเพียงอย่างเดียว ไม่เพียงพอต่อ
การพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะที่จำเป็นในศตวรรษที่ ๒๑ อีกต่อไป พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๔๒ 
และท่ีแก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ ๔) พ.ศ. ๒๕๖๒ หมวดที่ ๔ แนวการจัดการศึกษา มาตรา ๒๒ ระบุว่า การจัดการ
ศึกษาต้องยึดหลักว่า ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความสำคัญที่สุด 
กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ  ส่วนมาตรา ๒๔ 
ระบวุ่า การจัดกระบวนการเรียนรู้ให้สถานศึกษาและหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องดำเนินการจัดเนื้อหา สาระและกิจกรรม
ให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของผู้เรียน โดยคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ให้ผู้เรียนได้ฝึก
ทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพื่อป้องกันและแก้ไข
ปัญหา จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติให้ทำได้ คิดเป็น รักการอ่านและเกิดการ
ใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง ส่งเสริมสนับสนุนให้ครูสามารถจัดบรรยายกาศ สภาพแวดล้อม ส่ือการเรียนและส่ืออำนวยความ
สะดวก เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้ (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, ๒๕๔๕) ซึ่ง
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช ๒๕๖๐) ได้กล่าวไว้ว่า 
คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญยิ่งต่อความสำเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี ๒๑ เนื่องจากคณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มี
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบมีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่าง
รอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสมและสามารถนําไปใช้ใน
ชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์  เทคโนโลยี 
และศาสตร์อื่น ๆ อันเป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของ
ประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจำเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้ทันสมัย



๒ 
 

และสอดคลองกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีเจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว
ในยุคโลกาภิวัตน์ (กระทรวงศึกษาธิการ, ๒๕๖๐)   

การศึกษาของไทยในยุคปฏิรูปการศึกษาในปัจจุบันได้มีนักการศึกษาคิดคน หานวัตกรรมการสอนใหม่ ๆ 
เพื่อให้เข้ากับบริบทของนักเรียนไทยมากมายหลายแบบ “การศึกษาช้ันเรียน” (Lesson Study) มีคุณลักษณะท่ีมี
ประสิทธิภาพในการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมของครู เช่น การใช้สื่อของจริงเพื่อช่วยให้นักเรียนเรียนรู้การแก้ปัญหา
อย่างมีความหมาย การที่ครูได้สะท้อนเกี่ยวกับการสอนและแลกเปลี่ยนประสบการณ์ การที่ครูได้มีเครือข่าย
สนับสนุนทางวิชาการภายในโรงเรียน องค์ประกอบสำคัญของการศึกษาชั้นเรียน (Lesson Study) คือ กลุ่มของ
ครูผู้สอนร่วมกันเตรียมแผนการสอนของบทเรียน จากนั้นนำแผนการสอนนั้นไปสอนในช้ันเรียน โดยมีทีม Lesson 
Study และบุคลากรทางการศึกษาอื่น ๆ เข้าร่วมสังเกตการสอน หลังจากนั้นจะมีการอภิปรายหลังการสอน       
เพื่อวิเคราะห์บทเรียนนั้น การศึกษาชั้นเรียนจะช่วยให้ครูสนใจกระบวนการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นในบทเรียน ครูร่วมกัน
พิจารณาข้อมูลเพื่อทำความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิดทางการศึกษาที่เกี่ยวข้องกับแนวปฏิบัติในการสอน แบ่งปัน
ความคิดและปรับเปลี่ยนมุมมองเกี่ยวกับการสอนและการเรียนรู้ พิจารณาการสอนจากมุมมองของนักเรียน และ
แลกเปล่ียนเรียนรู้กับเพื่อนครูด้วยกัน (นภาพร, ๒๕๕๔) การศึกษาชั้นเรียน (Lesson Study) จึงเป็นเครื่องมือท่ี
ทรงพลังในการพัฒนาคุณภาพการศึกษา ช่วยให้ครูมีความสุขในการทำงาน และนักเรียนได้เรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ อย่างมี
ความสุข 

 การเรียนรู้แบบ GPAS ๕ Steps โดยเป็นเทคนิคที่เน้นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ Active 
Learning ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ ซึ่งสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) ได้ออกแบบและกำหนด
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ๕ ขั้นตอน คือ ขั้นท่ี ๑  ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering) ขั้นท่ี ๒ ขั้นคิด
วิเคราะห์และสรุปความรู้ (Processing) ขั้นท่ี ๓ ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and 
Constructing the Knowledge) ขั้นท่ี ๔ ขั้นสื่อสารและนําเสนอ (Applying the Communication Skill)       
ขั้นที่ ๕ ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating) (สถาบันพัฒนาคุณภาพ
วิชาการ, ๒๕๕๘: ๑๘) การเรียนรู้แบบ GPAS ๕ Steps จึงเป็นเครื่องมือท่ีมีประสิทธิภาพในการพัฒนานักเรียนให้
เป็นผู้ท่ีคิดเป็น ทำเป็น และมีส่วนร่วมในการแก้ไขปัญหาในสังคม การนำกระบวนการนี้ไปใช้ในห้องเรียน จะช่วยให้
นักเรียนได้พัฒนาทักษะท่ีจำเป็นสำหรับศตวรรษท่ี ๒๑ และสามารถสร้างสรรค์นวัตกรรมเพื่อสังคมได้ 

จากเหตุผลที่กล่าวมา ทำให้ครูผู ้สอนมีแนวคิดที่จะสร้างนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
Learning) รายวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ โดยใช้กระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps 
ร่วมกับการศึกษาชั้นเรียน (Lesson Study) ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะที่จำเป็นในศตวรรษที่ ๒๑ ที่จะ
ส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้หรือแสวงหาความรู้และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริมให้นักเรียนมีทักษะการคิด 
เรียนรู้อย่างเป็นระบบ มีความรู้และทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
และสามารถสร้างสรรค์นวัตกรรมท่ีเป็นประโยชน์ต่อสังคมได้  
 
 
 
 



๓ 
 

วัตถุประสงคข์องการพัฒนานวัตกรรม 
 

๑) เพื่อสร้างนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS 
๕ Steps ของครู สู ่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เรื ่อง “ดอกไม้ให้คุณ” รายวิชา
คณิตศาสตร์ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ 

๒) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิง
ระบบ GPAS ๕ Steps ของครู สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คณุ” 
รายวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ 

 
ขอบเขตการศึกษา 
 

๑) เนื้อหา (กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์) 
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง รูปเรขาคณิตสองมิติ และการสร้างทางเรขาคณิต ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ 
ตามโครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา)  

๒) กลุ่มเป้าหมาย 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ โรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา) ปีการศึกษา ๒๕๖๖ จำนวน ๑๘ คน 

๓) ระยะเวลา 
• ระยะเวลาในการพัฒนานวัตกรรม ต้ังแต่ ๑ เมษายน ถึง ๓๐ พฤศจิกายน พ.ศ. ๒๕๖๖  
• ระยะเวลาในการจัดการเรียนการสอน คือ ภาคเรียนท่ี ๑ ปีการศึกษา ๒๕๖๖ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๔ 
 

กรอบแนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม 

 
 

สำหรับกรอบแนวคิดในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ในครั้งนี้ 
ครูผู้สอนได้เลือกใช้การศึกษาช้ันเรียน (Lesson Study) มาเป็นกระบวนการในการพัฒนานวัตกรรม โดยมีคณะครู
ร่วมวางแผนการสอน วิเคราะห์หลักสูตร กำหนดเป้าหมาย/จุดประสงค์การเรียนรู้ และออกแบบบทเรียนท่ี
สอดคล้องกับกระบวนการ GPAS ๕ Steps ผ่านกระบวนการ PLC (ชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ  : Professional 
Learning Community) โดยคำนึกว่าเมื่อจัดการเรียนการสอนเสร็จส้ินแล้วนักเรียนสามารถสร้างสรรค์นวัตกรรม   
ท่ีเป็นประโยชน์ต่อตนเองและผู้อื่นได้ จากนั้นนำแผนการจัดการเรียนรู้มาใช้ในการเรียนการสอน โดยมีเพื่อนครู
และบุคคลอื่น ทำการสังเกตการเรียนรู้ของนักเรียน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในขณะท่ีทำกิจกรรมต่าง ๆ เพื่อ
ประเมินความเข้าใจและปรับปรุงการสอน เมื่อดำเนินการจัดการเรียนการสอนเรียบร้อยแล้ว ครูผู้สอนและคณะผู้
ร่วมวางแผนการสอน พร้อมทั้งเพื่อนครูและบุคคลอื่น ร่วมกันสะท้อนผล แลกเปลี่ยนความคิดเห็น วิเคราะห์ผล
การเรียนรู้ของนักเรียน เพื่อนำมาปรับปรุงการสอนในครั้งต่อไป 

การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ 
GPAS ๕ Steps ของครู สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน ร่วมกับกระบวนการการศึกษาช้ันเรียน (Lesson Study)  
เป็นการสร้างสรรค์นวัตกรรมการเรียนรู้ท่ีตอบโจทย์ศตวรรษท่ี ๒๑ อย่างแท้จริง ทำให้ครูผู้สอนได้พัฒนาการสอน
ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ ้น เข้าใจธรรมชาติของการเรียนรู้ของนักเรียน และสามารถปรับตัวให้เข้ากับการ
เปล่ียนแปลงของสถานการณ์ได้ โดยมีเป้าหมายเพื่อพัฒนานักเรียนให้มีทักษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และ
การเรียนรู้ด้วยตนเอง มีความคิดสร้างสรรค์ และสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง  



๕ 
 

ขั้นตอน วิธีการสร้างนวัตกรรม และการหาคุณภาพของนวัตกรรม 
 

ขั้นตอนการสร้างและพัฒนานวัตกรรม ครูผู้สอนมีการดำเนินการ เป็น ๒ ตอน ดังนี้ 
 

ตอนที่ ๑ สร้างนวัตกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” รายวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ โดยมีข้ันตอนและวิธีการ
สร้างนวัตกรรม ดังนี้ 
 

๑) วิเคราะห์ผู้เรียน 
ครูผู้สอนได้ทำการวิเคราะห์ผู้เรียนเป็นรายบุคคล โดยมีการวัดแววความสามารถพิเศษของผู้เรียน 

ผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์ ที่สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
เป็นผู้จัดทำขึ ้น จากนั้นนำผลที่ได้มาแปลผลและสรุป ซึ่งนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ ๑ ส่วนใหญ่              
มีความสามารถในด้านศิลปะ มิติสัมพันธ์ แสดงให้เห็นว่าผู้เรียนชอบวาดเขียน/ระบายสี ชอบการประดิษฐ์ และมี     
จิตนาการ นอกจากนี้จากการวิเคราะห์ผู้เรียนในด้านต่าง ๆ พบว่าผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ดีในเรื่องท่ีมีความหมาย
และเป็นเรื่องท่ีผู้เรียนสนใจ มีความคิดเป็นของตัวเอง มีความคิดสร้างสรรค์บนพื้นฐานเหตุและผล ทำให้ครูผู้สอนมี
แนวคิดท่ีจะออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นการให้ผู้เรียนได้คิดอย่างอิสระ คิดอย่างสร้างสรรค์และมีเหตุผล เพื่อ
พัฒนาศักยภาพของผู้เรียน และเพื่อให้ผู้เรียนสามารถสร้างนวัตกรรมท่ีเป็นประโยชน์ได้ 

๒) ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องเกี่ยวกับการสร้างนวัตกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ท่ีสอดคล้องกับ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps และการใช้กระบวนการการศึกษาช้ันเรียน 
(Lesson Study) เพื่อสร้างหน่วยการเรียนรู้ท่ีสามารถพัฒนาศักยภาพของผู้เรียนให้เป็นนวัตกรได้ 

๓) ครูผู้สอนใช้กระบวนการการศึกษาชั้นเรียน (Lesson Study) เพื่อออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
กระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps 

๔) ครูผู้สอนและคณะร่วมกันวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. ๒๕๕๑ (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. ๒๕๖๐) จากนั้นกำหนดมาตรฐานและตัวชี้วัด ที่สอดคล้องและสามารถใช้กระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ 
GPAS 5 Steps ในการจัดการเรียนรู้ ได้ดังนี้ 

• สาระท่ี  ๒ การวัดและเรขาคณิต 
• มาตรฐาน ค ๒.๒ เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูป

เรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม.๑ ๑. ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เช่น วงเวียน  
    และสันตรง รวมทั้งโปรแกรม The Geometer’s  
    Sketchpad หรือโปรแกรมเราขาคณิตพลวัตอื่นๆ  
    เพื่อสร้างรูปเรขาคณิต ตลอดจนนำความรู้เกี่ยวกับ 
    การสร้างนี้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาใน 
    ชีวิตจริง 

การสร้างทางเรขาคณิต 
-  การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต 
- การสร้างรูปเรขาคณิตสองมิติโดยใช้การสร้าง
พื้นฐานทางเรขาคณิต 
-  การนำความรู้เกี่ยวกับการสร้างพื้นฐานทาง
เรขาคณิตไปใช้ในชีวิตจริง 



๖ 
 

๕) ครูผู ้สอนและคณะร่วมกันออกแบบหน่วยการเรียนรู้ ให้สอดคล้องกับมาตรฐานและตัวชี้วัดที่กำหนด 
พร้อมท้ังกำหนดสาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด และจำนวนช่ัวโมงท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้ ได้ดังนี้ 

ชื่อหน่วย 

การเรียนรู้ 

มาตรฐานการ 
เรียนรู้ / ตัวชี้วัด 

สาระสำคญั/ความคิดรวบยอด 
เวลา 
(ชม.) 

ดอกไม้ให้คุณ ค ๒.๒ 
   ม. ๑/๑ 

        การสร้างกลีบของดอกไม้จากรูปเรขาคณิตสองมิติ คือ
การนำเอารูปร่างทางเรขาคณิตสองมิติมาวาดซ้อนทับหรือ
เรียงกัน อาจใช้รูปเรขาคณิตสองมิติรูปใดรูปหนึ่งหรือหลายรูป 
ขนาดเท่ากันหรือต่างกันก็ได้ในการออกแบบ เพื ่อให้ได้
ต้นแบบของกลีบดอกไม้ตามที ่ต้องการ โดยใช้โปรแกรม 
Paint ในการออกแบบกลีบของดอกไม้ 
        การประดิษฐ์ดอกไม้ เป็นการนำต้นแบบของกลีบ
ดอกไม้ที ่ ได้จากการออกแบบด้วยโปรแกรม Paint กลีบ
ดอกไม้ทำมาจากของวัสดุธรรมชาติที่หาได้ง่ายจากท้องถิ่น 
นั่นคือ โสนแผ่น ซึ่งจะทำให้ดอกไม้ที่ประดิษฐ์ขึ้นได้สามารถ
เป็นของขวัญหรือท่ีระลึกให้กับคนสำคัญของเราได้ 

๕ 

 

๖) ครูผู ้สอนและคณะร่วมกันออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้  หน่วยการเรียนรู ้ เร ื ่อง “ดอกไม้ให้คุณ”                
รายวิชาคณิตศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ ๑ โดยใช้กระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps ซึ่งมี
ระยะเวลาในการใช้จัดการเรียนรู้จำนวน ๕ ช่ัวโมง ได้ดังนี้ 

กระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS 5 Steps ชื่อกิจกรรม จำนวน  

๑. ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering) กิจกรรมรูปร่างสร้างสรรค์ ๑ ช่ัวโมง 

๒. ขั้นวิเคราะห์และสรุปความรู้ (Processing) กิจกรรมสรรค์สร้างร่างแบบ ๑ ช่ัวโมง 

๓. ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ 
    (Applying and Constructing the Knowledge)  

กิจกรรมประดิดประดอย ๒ ช่ัวโมง 

๔. ขั้นส่ือสารและนำเสนอ 
    (Applying the Communication Skill) 

กิจกรรมเวทีคนเก่ง ๓๐ นาที 

๕. ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ  
    (Self-Regulating)  

กิจกรรมหนึ่งงาน ล้านความคิด ๓๐ นาที 

รวม ๕ ช่ัวโมง 
 

๗) ครูผู้สอนและคณะร่วมกันออกแบบวิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ พร้อมท้ังร่างนวัตกรรมการจัดการ
เรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” เพื่อนำนวัตกรรมที่สร้างขึ้นไปตรวจสอบความถูกต้อง และหา
คุณภาพของนวัตกรรม 



๗ 
 

๘) ครูผู้สอนนำนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” รายวิชาคณิตศาสตร์             
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ โดยใช้กระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps ที่ออกแบบได้ เสนอผู้บริหาร 
เพื่อขออนุญาตใช้แผนการจัดการเรียนรู้ต่อไป 

 

การหาคุณภาพของนวัตกรรม 
เมื่อครูผู้สอนได้สร้างนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” เสร็จแล้ว จึงได้นำไป

หาคุณภาพของนวัตกรรมตามข้ันตอน ดังนี้ 
๑) ครูผู้สอนและคณะครู บุคลากรในสถานศึกษา ร่วมกันตรวจสอบนวัตกรรมที่สร้างขึ้น ผ่านกระบวนการ

PLC (ชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ  : Professional Learning Community)  
๒) ครูผู้สอนปรับปรุงแก้ไขนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ตามคำแนะนำของคณะครู  
๓) เนื ่องจากครูผู ้สอนได้เข้าร่วมโครงการนวัตกรรม เพื่อยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษาด้วยรูปแบบ 

Active Learning สำหรับครูและบุคลากรทางการศึกษา สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน จึงนำ
นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงแล้วเสนอผู้เช่ียวชาญ คือ นายเมธาสิทธิ์ ธัญรัตนศรีสกุล อาจารย์คณิตศาสตร์ 
สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษานครปฐม พิจารณาความถูกต้องอีกครั้งหนึ่ง 

๔) ครูผู้สอนปรับปรุงแก้ไขนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ ตามคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญ 
๕) จัดพิมพ์นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” เพื่อนำไปใช้จัดการเรียนการ

สอนกับกลุ่มเป้าหมาย 
 
ตอนที่ ๒ สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุกด้วยกระบวนการคิดขั้นสูง    
เชิงระบบ GPAS ๕ Steps ของครู สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” 
 

๑) ศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ 
๒) ครูผู้สอนสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุกด้วยกระบวนการคิด

ขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps ของครู สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” 
เป็นแบบตรวจสอบรายการ (Checklist) แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ๕ ระดับ สอบถามความ    
พึงพอใจ ๔ ด้าน คือด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านสื่อประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านการวัดและประเมินผลการ
จัดการเรียนรู้ และด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

การหาคุณภาพของแบบสอบถาม 
๑) นำแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุกด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิง

ระบบ GPAS ๕ Steps ของครู สู ่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เรื ่อง “ดอกไม้ให้คุณ”             
ท่ีครูผู้สอนสร้างขึ้นเสนอต่อคณะครูในสถานศึกษาท่ีร่วม PLC เพื่อตรวจหาคุณภาพของแบบสอบถาม เช่นเดียวกับ
การหาคุณภาพของนวัตกรรม 

๒) ครูผู้สอนปรับปรุงแก้ไขแบบสอบถามความพึงพอใจตามคำแนะนำของคณะครู 
๓) จัดพิมพ์แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีฉบับจริง เพื่อนำไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มเป้าหมายต่อไป 

 



๘ 
 

การนำนวัตกรรมไปใช้ในการพัฒนา/แก้ปัญหา  
 

 การสร้างนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS 
๕ Steps ของครู สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” รายวิชาคณิตศาสตร์ 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ โรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา) ภาคเรียนท่ี ๑ ปีการศึกษา ๒๕๖๖ จำนวน ๑๘ คน 
โดยมีข้ันตอนการใช้นวัตกรรม ดังต่อไปนี้ 
 

๑. ประชุมวางแผนกำหนดปฏิทินการจัดการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ ได้ดังนี ้
 

วัน/เดือน/ป ี กระบวนการ GPAS ๕ Steps ชื่อกิจกรรม เวลา  

๕ ก.ย. ๖๖ ๑. ข้ันสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering) รูปร่างสร้างสรรค์ ๑ ช่ัวโมง 

๖ ก.ย. ๖๖ ๒. ข้ันวิเคราะห์และสรุปความรู้ (Processing) สรรค์สร้างร่างแบบ ๑ ช่ัวโมง 

๗ ก.ย. ๖๖ ๓. ข้ันปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ  
    (Applying and Constructing the Knowledge)  

ประดิดประดอย ๒ ช่ัวโมง 

๔. ข้ันส่ือสารและนำเสนอ  
    (Applying the Communication Skill) 

เวทีคนเก่ง ๓๐ นาที 

๕. ข้ันประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการ 
    สังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)  

หนึ่งงาน ล้านความคิด ๓๐ นาที 

   
๒. ดำเนินการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ตามปฏิทินการจัดการเรียนการสอน 

➢ Step ๑ ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (กิจกรรมรูปร่างสร้างสรรค์) 

คลิปวิดีโอการจัดการเรียนการสอน ภาพกิจกรรม 

  
 

   
 



๙ 
 

➢ Step ๒ ขั้นวิเคราะห์และสรุปความรู้ (กิจกรรมสรรค์สร้างร่างแบบ) 

คลิปวิดีโอการจัดการเรียนการสอน ภาพกิจกรรม 

  
 

   
 
➢ Step ๓ ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (กิจกรรมประดิดประดอย) 

คลิปวิดีโอการจัดการเรียนการสอน ภาพกิจกรรม 

  
 

   
 

   



๑๐ 
 

➢ Step ๔ ขั้นส่ือสารและนำเสนอ (กิจกรรมเวทีคนเก่ง) 

คลิปวิดีโอการจัดการเรียนการสอน ภาพกิจกรรม 

  
 

   
 

   
 
➢ Step ๕ ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (กิจกรรมหนึ่งงาน ล้านความคิด) 

คลิปวิดีโอการจัดการเรียนการสอน ภาพกิจกรรม 

  
 

   



๑๑ 
 

๓. ประเมินนักเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ และประเมินผลงานท่ีเป็นนวัตกรรมของนักเรียน    

๔. สอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุกด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ 

GPAS ๕ Steps ของครู สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ 

๕. ครูผู้สอนและคณะผู้ร่วมวางแผนการสอน ร่วมกันสะท้อนผล แลกเปลี่ยนความคิดเห็น วิเคราะห์ผลการ
เรียนรู้ของนักเรียน เพื่อนำมาปรับปรุงการสอนในครั้งต่อไป 

     
๖. สรุปผลการเรียนรู้ของนักเรียนและบันทึกผลหลังการสอน 

๗. ประเมินแผนการจัดการเรียนรู้(นวัตกรรมครู) หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” โดยมีผู้ประเมิน

จำนวน ๓ คน ดังนี้ ๑) ผู้อำนวยการโรงเรียน ๒) หัวหน้างานบริหารวิชาการ และ ๓) ครูผู้สอนจากโรงเรียนอื่น 

๘. สรุปผลการใช้นวัตกรรม 

๙. นำนวัตกรรมไปเผยแพร่ 

❖ ผลิตส่ือวิดีทัศน์กลยุทธฺวิธีการสอนของครูต้นแบบ 

     
 

❖ นำเสนอนวัตกรรมในงาน “พลิกโฉมโรงเรียนสร้างต้นแบบนวัตกรรมครูสู่นวัตกรรมนักเรียน” 

     
 

    

วิดีทัศน์กลยุทธ์การสอน 



๑๒ 
 

ผลการใช้นวัตกรรม 
 

 การดำเนินงานสร้างนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิง
ระบบ GPAS ๕ Steps ของครู สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” รายวิชา
คณิตศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ โรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา) ครูผู้สร้างนวัตกรรมเสนอผลสำเร็จ
ของการสร้างนวัตกรรม ๒ ตอน ดังนี้ 
  
ตอนที่ ๑ ผลการสร้างนวัตกรรมการเรียนรู้ (Active Learning) ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ  
            GPAS 5 Steps ของครู สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง “ดอกไม้ให้คุณ”  

 

๑) แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ “ดอกไม้ให้คุณ” (นวัตกรรมครู) 
 

       

ไฟล์แผนการจัดการเรียนรู้ 



๑๓ 
 

 

      ผลการวิเคราะห์ระดับคะแนนของแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ”     
โดยมีผู้ประเมินดังนี้ ๑) ผู้อำนวยการโรงเรียน ๒) หัวหน้างานบริหารวิชาการ และ ๓) ครูผู้สอนจากโรงเรียนอื่น 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

ร้อยละ แปลผล 
๔ ๓ ๒ ๑ 

๑. ด้านเป้าหมายการเรียนรู้ 
๑.๑ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด ๓    ๑๐๐ ดีมาก 
๑.๒ ความสัมพันธ์ของตัวชี้วัดและจุดประสงค์การเรียนรู้ ๓    ๑๐๐ ดีมาก 
๑.๓ สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน ๓    ๑๐๐ ดีมาก 
๑.๔ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ๓    ๑๐๐ ดีมาก 
๑.๕ จุดประสงค์การเรียนรู้ ๓    ๑๐๐ ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ย ด้านเป้าหมายการเรียนรู้ ๑๐๐ ดีมาก 
๒. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด Active Learning 
๒.๑ การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ตามวิธีสอน/เทคนิคต่าง ๆ ๓    ๑๐๐ ดีมาก 
๒.๒ การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ตามลักษณะตัวชี้วัด ๒ ๑   ๙๑.๖๗ ดีมาก 
๒.๓ ความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ (OLE) ๓    ๑๐๐ ดีมาก 
๒.๔ องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู ้ ๓    ๑๐๐ ดีมาก 
๒.๕ ความเหมาะสมของเวลาในกิจกรรมการเรียนรู้ ๒ ๑   ๙๑.๖๗ ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ย ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด Active Learning ๙๖.๖๗ ดีมาก 
๓. ด้านสื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๓.๑ การเลือกใช้ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ ๒ ๑   ๙๑.๖๗ ดีมาก 
๓.๒ การนำส่ือดิจิทัลมาใช้ในการจัดการเรียนการสอน ๒ ๑   ๙๑.๖๗ ดีมาก 

คะนนเฉลี่ย ด้านสื่อและแหล่งเรียนรู้ ๙๑.๖๗ ดีมาก 
๔. ด้านการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
๔.๑ การเลือกวิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ๒ ๑   ๙๑.๖๗ ดีมาก 
๔.๒ การเลือกใช้เครื่องมือในการวัดและประเมินผล การเรียนรู้ ๑ ๒   ๘๓.๓๓ ดี 

คะแนนเฉลี่ย ด้านการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ๘๗.๕๐ ดีมาก 
๕. ด้านบันทึกหลังการสอน 
๕.๑ บันทึกหลังการสอน ๓    ๑๐๐ ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ย ด้านบนัทึกหลังการสอน ๑๐๐ ดีมาก 
สรุป ๙๕.๑๗ ดีมาก 

 

 

 
 
 
 
 
 

เกณฑ์การแบ่งช่วงคะแนนร้อยละ 

ช่วงคะแนนร้อยละ ๘๕ – ๑๐๐  หมายถึง ระดับคุณภาพดีมาก   

ช่วงคะแนนร้อยละ ๗๐ – ๘๔     หมายถึง ระดับคุณภาพดี  
ช่วงคะแนนร้อยละ ๕๐ – ๖๙  หมายถึง ระดับคุณภาพพอใช้   
ช่วงคะแนนร้อยละ ต่ำกว่า ๕๐  หมายถึง ระดับคุณภาพควรปรับปรุง 



๑๔ 
 

๒) ผลงานนักเรียน “ดอกไม้ให้คุณ” (นวัตกรรมนักเรยีน) 
 

ท่ี ผลงาน (นวัตกรรมนักเรียน) 
รายการประเมิน 

คะแนน
ที่ได้ 

ระดับ
คุณภาพ 

ความ
สวยงาม 

ความแข็งแรง 
ทนทาน 

ประโยชน์
การใช้งาน 

๑ ดอกบัว 

 

๔ ๓ ๔ ๑๑ ดีมาก 

๒ ดอกทานตะวัน 

 

๔ ๓ ๔ ๑๑ ดีมาก 

๓ ดอกดาวกระจาย 

 

๔ ๓ ๔ ๑๑ ดีมาก 

 



๑๕ 
 

๓) เรื ่องเล่าความสำเร็จของนวัตกรรม เพื่อนำไปเผยแพร่ในงานงานนิทรรศการ “พลิกโฉมโรงเรียน      
สร้างต้นแบบนวัตกรรมครูสู่นวัตกรรมนักเรียน แบบ Active Learning ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิง
ระบบ GPAS ๕ Steps” (ภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนล่าง) ณ จังหวัดบุรีรัมย์ 
 

 



๑๖ 
 

ตอนที่ ๒ ผลการประเมินกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps ของครู         
สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง “ดอกไม้ให้คุณ” 
 

๑) ตารางวิเคราะห์สภาพและข้อมูลท่ัวไปของนักเรียน 
 

สภาพและข้อมูลทั่วไป จำนวน (คน) คิดเป็นร้อยละ 

เพศ 
ชาย ๑๒ ๖๖.๖๗ 

หญิง ๖ ๓๓.๓๓ 

รวม ๑๐๐.๐๐ 
 

๒) ตารางวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ 
GPAS ๕ Steps ของครู สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” 

 

ความพึงพอใจของนักเรียน 
ระดับความพึงพอใจ 

ค่าเฉลี่ย แปลผล 
๕ ๔ ๓ ๒ ๑ 

ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 

๑. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” 
เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีความเหมาะสมและ
สอดคล้องกับความต้องการของนักเรียน 

๑๓ ๕    ๔.๗๒ ดีมาก 

๒. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” 
เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมกระบวนการ
คิดขั้นสูงของนักเรียน 

๑๖ ๒    ๔.๘๙ ดีมาก 

๓. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” 
ส่งเสริมใหนักเรียนเรียนรหูรือแสวงหาความรูและสร้าง
องคความรู้ด้วยตนเอง 

๑๔ ๓ ๑   ๔.๗๒ ดีมาก 

๔. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ”  
ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความตระหนัก เห็นคุณค่า และ
มีเจตคติท่ีดีตอการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ สามารถ
สร้างสรรค์นวัตกรรมท่ีเป็นประโยชน์ต่อสังคมได้ 

๑๔ ๔    ๔.๗๘ ดีมาก 

๕. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” 
ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดทักษะท่ีจำเป็นในศตวรรษท่ี ๒๑ 

๑๕ ๓    ๔.๘๓ ดีมาก 

๖. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” 
ใช้เวลาในการจัดกิจกรรมเหมาะสม 

๑๒ ๕ ๑   ๔.๖๑ ดีมาก 

ความพึงพอใจด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ๔.๗๖ ดีมาก 
 



๑๗ 
 

ความพึงพอใจของนักเรียน 
ระดับความพึงพอใจ 

ค่าเฉลี่ย แปลผล 
๕ ๔ ๓ ๒ ๑ 

ด้านสื่อในการจัดการเรียนรู้ 

๗. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ”    
มีการใช้ส่ือการสอนท่ีหลากหลาย 

๑๕ ๓    ๔.๘๓ ดีมาก 

๘. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ”   
มีการใช้ส่ือท่ีกระตุ้นผู้เรียนให้เกิดความสนใจ 

๑๓ ๓ ๒   ๔.๖๑ ดีมาก 

ความพึงพอใจด้านสื่อในการจัดการเรียนรู้ ๔.๗๒ ดีมาก 

ด้านการวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู้ 

๙. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ”   
มีการวัดและประเมินผลท่ีหลากหลาย 

๑๔ ๔    ๔.๗๘ ดีมาก 

๑๐. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” 
มีการวัดและประเมินผลโดยให้นักเรียน เพื่อน หรือ
บุคคลอื่นมีส่วนร่วม 

๑๒ ๕ ๑   ๔.๖๑ ดีมาก 

ความพึงพอใจด้านการวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู้ ๔.๗๐ ดีมาก 

ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ 

๑๑. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” 
ทำให้นักเรียนเกิดทักษะท่ีจำเป็นในศตวรรษท่ี ๒๑ และ
สามารถสร้างสรรค์นวัตกรรมท่ีเป็นประโยชน์ต่อสังคม
ได้ 

๑๗ ๑    ๔.๙๔ ดีมาก 

๑๒. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” 
ทำให้นักเรียนเกิดทักษะอาชีพ สามารถนำไป
ประยุกต์ใช้ในการประกอบอาชีพได้ 

๑๖ ๑ ๑   ๔.๕๓ ดีมาก 

ความพึงพอใจด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ ๔.๗๔ ดีมาก 

สรุปความพึงพอใจภาพรวม ๔.๗๓ ดีมาก 
 

เกณฑ์การแบ่งช่วงคะแนนค่าเฉลี่ย 
เกณฑ์การแบ่งช่วงคะแนนค่าเฉล่ียได้กำหนดเกณฑ์ประเมินไว้ ดังนี้ 

ค่าเฉล่ีย ๔.๕๑ – ๕.๐๐  หมายถึงระดับความพึงพอใจในระดับดีมาก  
ค่าเฉล่ีย ๓.๕๑ – ๔.๕๐  หมายถึง ระดับความพึงพอใจในระดับดี  
ค่าเฉล่ีย ๒.๕๑ – ๓.๕๐  หมายถึงระดับความพึงพอใจในระดับปานกลาง  
ค่าเฉล่ีย ๑.๕๑ – ๒.๕๐  หมายถึงระดับความพึงพอใจในระดับน้อย  
ค่าเฉล่ีย ๑.๐๐ – ๑.๕๐  หมายถึงระดับความพึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 



๑๘ 
 

ส่วนสรุป 
 
 การสร้างนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS 
๕ Steps ของครู สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” รายวิชาคณิตศาสตร์ 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ โรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา) มีวัตถุประสงค์ ดังนี้ ๑) เพื ่อสร้างนวัตกรรมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps ของครู สู่การสรา้ง
นวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ “ดอกไม้ให้คุณ” ๒) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active Learning) ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Stepsของครู สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” ครูผู้สอนสามารถสรุปผล อภิปรายผล และให้ข้อเสนอแนะแนวทางการเพื่อ
การพัฒนาต่อยอดนวัตกรรม ดังนี้ 
 
สรุปผลการใช้นวัตกรรม 

 

๑. ผลการสร้างนวัตกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ 
GPAS ๕ Steps ของครู สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง “ดอกไม้ให้คุณ”  

เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ มีจำนวน ๕ ชั่วโมง 
แบ่งออกเป็น ๕ ข้ันตอน ตามกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps ดังนี้  

๑) ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)  
ช่ือกิจกรรมรูปร่างสร้างสรรค์ ใช้เวลาในการจัดการเรียนการสอน จำนวน ๑ ช่ัวโมง  

๒) ขั้นวิเคราะห์และสรุปความรู้ (Processing)  
ช่ือกิจกรรมสรรค์สร้างร่างแบบ ใช้เวลาในการจัดการเรียนการสอน จำนวน ๑ ช่ัวโมง  

๓) ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)  
ช่ือกิจกรรมประดิดประดอย ใช้เวลาในการจัดการเรียนการสอน จำนวน ๒ ช่ัวโมง  

๔) ขั้นส่ือสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)  
ช่ือกิจกรรมเวทีคนเก่ง ใช้เวลาในการจัดการเรียนการสอน จำนวน ๓๐ นาที 

๕) ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self - Regulating)   
ช่ือกิจกรรมหนึ่งงาน ล้านความคิด ใช้เวลาในการจัดการเรียนการสอน จำนวน ๓๐ นาที 

หลังจากครูผู ้สอนจัดการเรียนการสอนครบทั้ง ๕ ขั้นตอนเสร็จสิ้นแล้ว นักเรียนสามารถสร้างสรรค์
นวัตกรรมเป็นดอกไม้ประดิษฐ์ได้จำนวน ๓ แบบ ดังนี้ ๑) ดอกบัว ๒) ดอกทานตะวัน ๓) ดอกดาวกระจาย และ
ครูผู้สอนได้นำแผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” ไปประเมินหาคุณภาพของนวัตกรรม
การจัดการเรียนรู้หลังการสอน ซึ่งมีผลการการประเมินโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก คิดเป็นร้อยละ ๙๕.๑๗  

 
 
 



๑๙ 
 

๒. ผลการประเมิการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ 
GPAS ๕ Steps ของครู สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง “ดอกไม้ให้คุณ”  

การประเมินความพึงพอใจของนักเร ียนที ่ม ีต่อการจัดการเรียนรู้ เชิงร ุก (Active Learning) ด้วย
กระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Stepsของครู สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง 
“ดอกไม้ให้คุณ” รายวิชาคณิตศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ มีผลการประเมินความพึงพอใจเฉลี่ยรวมอยู่ใน
ระดับดีมาก คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๔.๗๓  
  
อภิปรายผลการใช้นวัตกรรม 

 

๑. ผลการสร้างนวัตกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS 
๕ Steps ของครู สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” รายวิชาคณิตศาสตร์ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่ครูผู้สอนออกแบบขึ้นโดยใช้การศึกษาชั้นเรียน (Lesson 
Study) ร่วมด้วย เพื่อพัฒนาทักษะที่จำเป็นในศตวรรษที่ ๒๑ ที่จะส่งเสริมใหนักเรียนเรียนรูหรือแสวงหาความรู
และสร้างองคความรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริมใหนักเรียนมีทักษะการคิด เรียนรู้อย่างเป็นระบบ มีความรูและทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ มีเจตคติที ่ดีต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  สามารถสร้างสรรค์นวัตกรรมที่เป็น
ประโยชน์ต่อสังคมได้ ซึ่งนวัตกรรมท่ีสร้างสร้างขึ้นนี้เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ มีจำนวน ๕ ช่ัวโมง แบ่งออกเป็น ๕ 
ขั้นตอน ตามกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps ดังนี้ ๑) ข ั ้นส ัง เกต รวบรวมข ้อมูล (Gathering)     
ช่ือกิจกรรมรูปร่างสร้างสรรค์ ใช้เวลาในการจัดการเรียนการสอน จำนวน ๑ ช่ัวโมง ๒) ขั้นวิเคราะห์และสรุปความรู้ 
(Processing) ช่ือกิจกรรมสรรค์สร้างร่างแบบ ใช้เวลาในการจัดการเรียนการสอน จำนวน ๑ ช่ัวโมง ๓) ขั้นปฏิบัติ
และสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge) ชื่อกิจกรรมประดิดประดอย   
ใช ้ เวลาในการจ ัดการเร ียนการสอน จำนวน ๒ ช ั ่วโมง  ๔) ข ั ้นส ื ่อสารและนำเสนอ (Applying the 
Communication Skill) ชื่อกิจกรรมเวทีคนเก่ง ใช้เวลาในการจัดการเรียนการสอน จำนวน ๓๐ นาที ๕) ขั้น
ประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self - Regulating) ช่ือกิจกรรมหนึ่งงาน ล้านความคิด ใช้
เวลาในการจัดการเรียนการสอน จำนวน ๓๐ นาที  

นวัตกรรมนักเรียนที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู้เป็นการสร้างสรรค์ดอกไม้ประดิษฐ์ มี ๓ แบบ คือ ๑) ดอกบัว 
๒) ดอกทานตะวัน และ ๓) ดอกดาวกระจาย ที่กลีบดอกไม้ทำมาจากของวัสดุธรรมชาติที่หาได้ง่ายจากท้องถิ่น      
นั ่นคือ โสนแผ่น ด้วยจุดเด่นความแปลกใหม่ของชิ้นงานนี้ เมื ่อตรวจสอบ Thing/New/Value เรียบร้อยแล้ว            
จึงสามารถตอบได้ว่าเป็นนวัตกรรมของนักเรียนอย่างสมบูรณ์ และจากการทดสอบประสิทธิภาพนวัตกรรม ปรากฏ
ว่าดอกไม้ประดิษฐ์ที่นักเรียนสร้างสรรค์ขึ ้น ได้คะแนน ๑๑ คะแนน จากคะแนนเต็ม ๑๒ คะแนน ทั้ง ๓ แบบ        
มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ซึ่งดอกไม้ท่ีประดิษฐ์ขึ้นสามารถนำไปเป็นของขวัญ ของท่ีระลึกให้กับบุคคลสำคัญของ
เราได้ในทุก ๆ โอกาส หรือนำไปบูชาพระได้อีกด้วย  

การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps ของครู 
สู ่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้  เรื ่อง “ดอกไม้ให้คุณ” รายวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี ๑ มีโครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ท่ีชัดเจน มาตรฐานและตัวชี้วัดสอกคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้                  
มีกระบวนการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ส่งเสริมทักษะการคิดขั้นสูงอย่างเป็นระบบ การทำงานเป็นทีมมีส่วน



๒๐ 
 

ร่วมกับผู้อื่น และนักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ และเกิดทักษะท่ี
จำเป็นในศตวรรษที่ ๒๑ ได้แก่ ทักษะในการคิดวิเคราะห์และสามารถแก้ปัญหาได้ ทักษะในการสื่อสาร  ทักษะ
อาชีพและการเรียนรู้ มีความเข้าใจในความแตกต่างของวัฒนธรรม มีความร่วมมือ การทำงานเป็นทีม มีความ
เมตตากรุณา มีคุณธรรม และมีระเบียบวินัย และท่ีสำคัญ คือ ทักษะการคิดสร้างสรรค์และคิดเชิงนวัตกรรม 

นอกจากนี้ หลังจากผู้สอนสอนจัดการเรียนการสอนเสร็จสิ้นแล้ว ครูผู้สอนได้นำแผนการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” นำเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จำนวน ๓ คน คือ ผู้อำนวยการโรงเรียน หัวหน้า
กลุ่มบริหารวิชาการ และครูผู้สอนจากโรงเรียนอื่น ประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งมีผลการการประเมินโดย
คะแนนรวมอยู่ในระดับคุณภาพดีมาก คิดเป็นร้อยละ ๙๕.๑๗ ส่วนในการประเมินรายด้าน พบว่า ด้านเป้าหมาย
การเรียนรู้ และด้านบันทึกหลังการสอน มีคะแนนร้อยละ ๑๐๐ อยู่ในระดับคุณภาพดีมาก รองลงมาคือ ด้านการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด Active Learning อยู่ในระดับคุณภาพดีมาก มีคะแนนร้อยละ ๙๖.๖๗ ส่วนด้าน
สื่อและแหล่งเรียนรู้ อยู่ในระดับคุณภาพดีมาก มีคะแนนร้อยละ ๙๑.๖๗ และด้านที่ได้คะแนนน้อยที่สุด คือ ด้าน
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้อยู่ในระดับคุณภาพดีมาก มีคะแนนร้อยละ ๘๗.๕๐ ซึ่งครูผู้สอนจะนำผลการ
ประเมินนี้ไปปรับปรุงในส่วนด้านต่าง ๆ ท่ีมีคุณภาพน้อยให้ดียิ่งขึ้นต่อไป 

๒. ผลการประเมินการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS 
๕ Steps ของครู สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้  เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” รายวิชาคณิตศาสตร์ 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ ซึ่งข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถามจำแนกตามเพศชายตอบแบบสอบถามมากกว่า
เพศหญิง ซึ่งเพศชาย คิดเป็นร้อยละ ๖๖.๖๗ ส่วนเพศหญิง คิดเป็นร้อยละ ๓๓.๓๓  

ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ 
Steps ของครู สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” โดยภาพรวมมีความพึง
พอใจอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉล่ียเท่ากับ ๔.๗๓  

สำหรับผลการประเมินความพึงพอใจให้แต่ละด้าน พบว่า ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ มีความพึงพอใจสูงท่ีสุด 
ซึ่งอยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉล่ียเท่ากับ ๔.๗๖ รองลงมา คือด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากการเรียนรู้ มีความพึงพอใจอยู่
ในระดับดีมาก ค่าเฉล่ียเท่ากับ ๔.๗๔ ส่วนด้านส่ือในการจัดการเรียนรู้ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉล่ีย
เท่ากับ ๔.๗๒ และด้านการวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู้ มีความพึงพอใจน้อยที่สุด อยู่ในระดับดีมาก 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ ๔.๗๐ โดยสรุปในแต่ละด้านถือว่ามีความพึงพอใจอยู่ในระดับท่ีดีมาก ส่วนรายการที่มีความพึง
พอใจสูงท่ีสุด ได้แก่ กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” ทำให้นักเรียนเกิดทักษะท่ีจำเป็นในศตวรรษ
ที่ ๒๑ และสามารถสร้างสรรค์นวัตกรรมที่เป็นประโยชน์ต่อสังคมได้ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉล่ีย
เท่ากับ ๔.๙๔ รองลงมา คือ กิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริม
กระบวนการคิดขั้นสูงของนักเรียน มีความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉล่ียเท่ากับ ๔.๘๙ ส่วนในรายการท่ีมีผล
การประเมินความพึงพอใจน้อยท่ีสุด ได้แก่ คือ ๑) กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” ใช้เวลาในการ
จัดกิจกรรมเหมาะสม ๒) กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” มีการใช้สื่อที่กระตุ้นนักเรียนให้เกิด
ความสนใจ และ ๓) กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” มีการวัดและประเมินผลโดยนักเรียน เพื่อน 
หรือบุคคลอื่นมีส่วนร่วม ซึ่งท้ัง ๓ รายการนี้มีความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉล่ียเท่ากับ ๔.๖๑ ซึ่งครูผู้สอนจะ
นำผลการประเมินดังกล่าวไปปรับปรุงและพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ให้ดียิ่งขึ้นต่อไป  



๒๑ 
 

ข้อเสนอแนะเพื่อการพัฒนาต่อยอดนวัตกรรม 
  

ครูผู้สอนมีข้อเสนอแนะสำหรับผู้ที่สนใจในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วย
กระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps ของครู สู ่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ 
“ดอกไม้ให้คุณ” โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

๑) ครูผู้สอนสามารถนำผลงานของนักเรียนที่ได้จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปต่อยอดทำเป็น
โครงงานคณิตศาสตร์ ประเภทพัฒนาหรือประดิษฐ์ (Development Research Project) ได้ 

๒) นักเรียนสามารถนำผลงานดอกไม้ประดิษฐ์ท่ีสร้างสรรค์ขึ้น ไปเพิ่มมูลค่าเป็นสินค้าสร้างรายได้
เสริมระหว่างเรียน ปรับเปล่ียนหรือประยุกต์ให้มีความหลากหลายรูปแบบมากยิ่งขึ้น 

๓) ครูผู้สอนสามารถปรับเปลี่ยนหรือใช้วัสดุในการประดิษฐ์ดอกไม้ที่เป็นนวัตกรรมของนักเรียน
ได้ตามความสมเหมาะ ตามบริบทของโรงเรียน ท้องถิ่น และส่ิงแวดล้อม 

๔) การนำแพลตฟอร์มหรือโปรแกรมมาให้นักเรียนออกแบบหรือร่างแบบ อาจเปลี่ยนจาก 
โปรแกรม Paint เป็นโปรแกรม The Geometer's Sketchpad (GSP) หรือโปรแกรม Geo Geba ท่ีเป็นโปรแกรม
สำหรับการสร้างทางเรขาคณิต เพื่อการพัฒนาทักษะและกระบวนทางคณิตศาสตร์ท่ีดียิ่งขึ้น 

๕) การวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู้ ควรให้นักเรียน เพื่อนในห้อง หรือบุคคลอื่นได้มีส่วน
ร่วมมากขึ้น เช่นในการประเมินผลงานที่เป็นนวัตกรรมของนักเรียน เพื่อให้เกิดการสะท้อนผลในหลาย ๆ มุมมอง 
และนำไปสู่การปรับปรุง พัฒนาผลงานให้ดียิ่งขึ้น 

 
เอกสารอ้างอิง 

 

กระทรวงศึกษาธิการ. (๒๕๖๐).ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลางกลุมสาระคณิตศาสตร์         
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐). โรงพิมพชุมชนสหกรณการเกษตรแหงประเทศไทยจํากัด. 
 นภาพร วรเนตรสุดาทิพย์. (๒๕๕๔, กรกฎาคม - กันยายน). การศึกษาชั้นเรียน (Lesson study): 
แนวคิดใหม่ในการพัฒนาวิชาชีพครู. วารสารวิจัย มข: ปีท่ี ๑ ฉบับท่ี ๒. 

สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (๒๕๕๘). วิสัยทัศนของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ(พว.). 
ยุทธศาสตรการเรียนรูตามมาตรฐานสากลและวิสัยทัศนในศตวรรษท่ี ๒๑. 

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. (๒๕๔๕). แนวการจัดการศึกษา. พระราชบัญญัติการศึกษา
แหงชาติพ.ศ. ๒๕๔๒ และ ท่ีแกไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี ๒) พ.ศ. ๒๕๔๕. 
 
 
 
 
 
 
 



๒๒ 
 

 
 

 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 

 
 
 
 
 
 



๒๓ 
 

ใบรับรองผลงานทางวิชาการ 
การคัดเลือกครูต้นแบบการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 

เพื่อพัฒนาสมรรถนะผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  
ประจำปี ๒๕๖๗ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต ๑ 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
 ข้าพเจ้า       นายจักรพล สร้อยสิงห์   ตำแหน่ง  ครู โรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา)       

สังกัด   สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต ๑  ขอส่งผลงานเข้าประกวดในสาขา  

นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    ชื่อผลงานนวัตกรรม 

การจัดการเรียนรู้เชิงรุกด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS 5 Steps ของครู สู่การสร้างนวัตกรรมของ

นักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” รายวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ โรงเรียนบ้านยาง

น้อย(พรหมพิทยา) สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต ๑  

ข้าพเจ้ายินยอมปฏิบัติตามกติกาหลักเกณฑ์และเงื่อนไขของการประกวดครั้งนี้  และขอยอมรับคำตัดสิน

ของคณะกรรมการฯ ว่าเป็นที่สุด ข้าพเจ้าขอรับรองว่า ผลงานที่ส่งเข้าประกวดนี้ เป็นผลงานที่เป็นความคิด

สร้างสรรค์ของข้าพเจ้า มิได้ลอกเลียนผลงานความคิดสร้างสรรค์ของบุคคลอื่น 

 
 

      ลงช่ือ................................................................ผู้ส่งผลงาน 
                                                                (นายจักรพล สร้อยสิงห์) 
           ตำแหน่ง ครู โรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา) 
 
 

      ลงช่ือ..........................................................ผู้รบัรองผลงาน 
                                                                 (นายปรัชญา ฤๅชา) 
          ตำแหน่ง ผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา) 
                                        

 
 
 
 
 
 
 



๒๔ 
 

การประชุมผ่านกระบวนการ PLC (ชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ  : Professional Learning Community) 
ของครูผู้สอนและคณะครู บุคลากรในสถานศึกษา เพื่อร่วมกันตรวจสอบนวัตกรรมที่สร้างขึ้น 

 

   
 

 



๒๕ 
 

ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ “ดอกไม้ให้คุณ” 
โดย นายเมธาสิทธิ์ ธัญรัตนศรีสกุล อาจารย์คณิตศาสตร์ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษานครปฐม 

ผ่านระบบออนไลน์ Google Classroom 
 

ส่งตรวจคร้ังที่ ๑ 
 

 
 

 



๒๖ 
 

 
 

ส่งตรวจคร้ังที่ ๒ (ปรับปรุงตามคำแนะนำของผู้เชียวชาญ) 

 
 



๒๗ 
 

ผลงานนักเรียนดอกไม้ประดิษฐ์ (นวัตกรรมนักเรียน) 
ผลงานนักเรียน กลุ่มที่ ๑ (ดอกบัวประดิษฐ์) 

 

 
 

 



๒๘ 
 

 

 
 
 



๒๙ 
 

ผลงานนักเรียน กลุ่มที่ ๒ (ดอกดาวกระจายประดิษฐ์) 
 

 
 

 
 



๓๐ 
 

 

 
 
 



๓๑ 
 

ผลงานนักเรียน กลุ่มที่ ๓ (ดอกทานตะวันประดิษฐ์) 
 

 
 

 
 



๓๒ 
 

 

 
 
 



๓๓ 
 

การนิเทศและติดตามการดำเนินงาน 
โครงการพัฒนานวัตกรรมเพื่อยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษาด้วยรูปแบบ Active Learning  

สำหรับครูและบุคลากรทางการศึกษา สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
จากมหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ 

 

 
 

    
 

      
 



๓๔ 
 

  การนำเสนอนวัตกรรมนักเรียน 
งานนิทรรศการ “พลิกโฉมโรงเรียนสร้างต้นแบบนวัตกรรมครูสู่นวัตกรรมนักเรียน แบบ Active Learning 

ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps” (ภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนล่าง) ณ จังหวัดบุรีรัมย์ 
 

 
 

    
 

    
 



๓๕ 
 

  เข้าร่วมการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้และเล่าความสำเร็จ 
โครงการพัฒนานวัตกรรมเพื่อยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษาด้วยรูปแบบ Active Learning  

สำหรับครูและบุคลากรทางการศึกษา สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 

 
 

    

                                                                



๓๖ 
 

     เข้าร่วมการผลิตสื่อวิดีทัศน์กลยุทธ์วิธีการสอนของครูต้นแบบ 
โครงการพัฒนานวัตกรรมเพื่อยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษาด้วยรูปแบบ Active Learning  

สำหรับครูและบุคลากรทางการศึกษา สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 

 
 

    
 

      
 
 
 
 



๓๗ 
 

แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” รายวิชาคณิตศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 

การจัดการเรียนรู้เชิงรุกด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps ของครูสู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน  
โรงเรียนบ้านยางน้อย(พรหมพิทยา) สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต ๑ 

-------------------------------------------------------------------------------------- 
คำชี้แจง : ให้ท่านพิจารณา แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” โดยพิจารณาตามเกณฑ์การประเมิน  
             และทำเครื่องหมาย ✓ ลงในช่อง ตามความคิดเห็นของท่าน 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

๔ (ดีมาก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๑. ด้านเป้าหมายการเรียนรู้ 
๑.๑ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด     
๑.๒ ความสัมพันธ์ของตัวชี้วัดและจุดประสงค์การเรียนรู้     
๑.๓ สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน     
๑.๔ คุณลักษณะอันพึงประสงค ์     
๑.๕ จุดประสงค์การเรียนรู ้     
๒. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด Active Learning 
๒.๑ การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ตามวิธีสอน/เทคนิคต่าง ๆ     
๒.๒ การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ตามลักษณะตัวชี้วัด     
๒.๓ ความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ (OLE)     
๒.๔ องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้     
๒.๕ ความเหมาะสมของเวลาในกิจกรรมการเรียนรู ้     
๓. ด้านสื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๓.๑ การเลือกใช้สื่อ/แหล่งการเรียนรู ้     
๓.๒ การนำสื่อดิจิทัลมาใช้ในการจัดการเรียนการสอน     
๔. ด้านการวัดและประเมินผลการเรียนรู ้
๔.๑ การเลือกวิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้     
๔.๒ การเลือกใช้เครื่องมือในการวัดและประเมินผล การเรียนรู้     
๕. ด้านบันทึกหลังการสอน 
๕.๑ บันทึกหลังการสอน     

รวมคะแนน  
คิดเป็นร้อยละ  
ระดับคุณภาพ  

       
               ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
               (...............................................) 
                ตำแหน่ง............................................................ 
 
 

เกณฑ์ประเมินระดับคุณภาพ 
ช่วงร้อยละ ระดับคุณภาพ 
๘๕ – ๑๐๐ ผ่าน (ดีมาก) 
๗๐ – ๘๔ ผ่าน (ดี) 
๕๐ – ๖๙ ผ่าน (พอใช้) 
ต่ำกว่า ๕๐ ไม่ผ่าน (ปรับปรุง) 

 

ไฟล์การประเมินแผนการจัดการเรียนรู้                 
หลังการจัดการเรียนรู้ โดย ผู้อำนวยการโรงเรียน 

หัวหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ และครจูากสถานศึกษาอื่น 



๓๘ 
 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ 
ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps ของครู สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน  

หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง “ดอกไม้ให้คุณ” รายวิชาคณิตศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

ตอนที่ ๑ สภาพและข้อมูลทั่วไปของนักเรียน 
  เพศ    (   ) ชาย   (   ) หญิง 

ตอนที่ ๒ ความพึงพอใจของที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS ๕ Steps  
           ของครู สู่การสร้างนวัตกรรมของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง “ดอกไม้ให้คุณ” 
 

ความพึงพอใจของนักเรียน 
 

ระดับความพึงพอใจ 
๕ ๔ ๓ ๒ ๑ 

ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 
๑. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ใหคุ้ณ” เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีความเหมาะสมและ
สอดคล้องกับความต้องการของนักเรียน 

     

๒. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ใหคุ้ณ” เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมกระบวนการ
คิดข้ันสูงของนักเรียน 

     

๓. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ใหคุ้ณ” ส่งเสริมใหนักเรียนเรียนรูหรือแสวงหาความรูและสร้าง
องคความรู้ด้วยตนเอง 

     

๔. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ใหคุ้ณ” ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความตระหนัก เห็นคุณค่า และ
มีเจตคติที่ดีตอการเรียนวิชาคณิตศาสตร ์สามารถสร้างสรรค์นวัตกรรมที่เป็นประโยชน์ต่อสังคมได้ 

     

๕. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ใหคุ้ณ” ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดทักษะที่จำเป็นในศตวรรษที่ ๒๑      
๖. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ใหคุ้ณ” ใช้เวลาในการจัดกิจกรรมเหมาะสม      
ด้านสื่อในการจัดการเรียนรู้ 
๗. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ใหคุ้ณ” มีการใช้สื่อการสอนที่หลากหลาย      
๘. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ใหคุ้ณ” มีการใช้สื่อที่กระตุ้นผู้เรียนให้เกิดความสนใจ      
ด้านการวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู้ 
๙. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ใหคุ้ณ” มีการวัดและประเมินผลที่หลากหลาย      
๑๐. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” มกีารวัดและประเมินผลโดยให้นักเรียน เพ่ือน หรือ
บุคคลอื่นมีส่วนร่วม 

     

ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ 
๑๑. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” ทำให้นักเรียนเกิดทักษะที่จำเป็นในศตวรรษที่ ๒๑ 
และสามารถสร้างสรรค์นวัตกรรมที่เป็นประโยชน์ต่อสังคมได้ 

     

๑๒. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ดอกไม้ให้คุณ” ทำให้นักเรียนเกิดทักษะอาชีพ สามารถนำไป
ประยุกต์ใช้ในการประกอบอาชีพได้ 

     

 

ตอนที่ ๓ ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
.............................................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................................  



๓๙ 
 

 


